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INTRODUCCION

En un contexto tan cambiante como el que estamos viviendo es necesario
desarrollar determinadas capacidades desde los primero afios de la escolaridad. Y
desarrollar una capacidad es un proceso mas o menos complejo porque deben
intervenir un conjunto de factores orientados a dicho desarrollo.

Una de las capacidades que se debe desarrollar en los estudiantes es la
creatividad, porque una persona creativa estard en condiciones de hacer frente a los
cambios acelerados que se dan en el momento presente. Y una forma de desarrollar la
creatividad en los nifios es hacer que redacten cuentos de acuerdo a su nivel. Fomentar
la creacidn de cuentos entre los nifios es una manera de trabajar su formacion integral.
El hecho de crear una historia, darle sentido, definir unos personajes y desarrollar toda
la secuencia del relato es un ejercicio mental que beneficia su desarrollo intelectual.

La escritura creativa pone al nifio en situacion de construir una historia que la
tiene que comprender y hacer comprender a los lectores. Por eso es necesario utilizar
las estrategias mas pertinentes para este proposito. Para efectos de esta investigacion
se utilizaron los pictogramas como recursos didacticos para ayudar a los nifios(as) de
la institucion educativa y determinar en qué medida influye en el desarrollo de la
capacidad mencionada.

Para ello se hizo uso de dos grupos: experimental y control. Con el primero de
ellos se utilizaron los pictogramas y en el grupo Control se desarrollaron las clases sin
aplicar dichas estrategias.

Finalizado este estudio se considera haber logrado los objetivos propuestos
inicialmente, de manera que se pone a consideracion de la Facultad para su analisis y

aprobacion correspondiente.

LAS AUTORAS
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|. IDENTIFICACION DEL PROBLEMA

DE INVESTIGACION




1.1 Situacion problematica

Durante los Gltimos afios, el sistema educativo ha experimentado varios cambios
en su curriculo, de manera especial en los procesos de ensefianza aprendizaje,
con el proposito de superar los problemas de lecto-escritura en las instituciones

educativas.

En la actualidad, la produccion escrita en las escuelas se ha convertido en un
proceso complicado tanto para los nifios y nifias como para los docentes, esto se
debe en gran parte a la falta de técnicas didacticas que motiven a los nifios y
nifias a escribir por gusto propio y no por obligacion. Uno de los principales
problemas educativos que presentan los nifios y nifias esta relacionado con la
produccion de textos escritos, porque es evidente que escriben textos

incoherentes, no producen mas de cinco lineas y el 1éxico que manejan es pobre.

En el primer ciclo de educacion basica los nifios ven en la lectura y escritura una
actividad dificil de ejecutar, ya que esta destreza es basica y requiere de apoyos
didacticos, dado que la escritura es una de las habilidades comunicativas mas
complejas e importantes en la vida académica, para la mayoria de los alumnos
es un proceso con bases débiles. Esto se evidencia permanentemente en las aulas

de clase donde se puede notar que a los nifios y nifias no les gusta escribir.

Asi, en la Institucion Educativa N° 22525 — Acomayo, vemos que los nifios y
nifias del cuarto grado no se encuentran alejados de esta problematica, ya que se
puede encontrar dificultades, especialmente cuando se trata de producir textos.
Esta situacion no favorece un aprendizaje adecuado en los nifios(as) ya que al no
haber desarrollado esta capacidad tienen severas limitaciones para obtener un

mejor rendimiento académico.

Adicionalmente, se observa que a pesar de las diferentes capacitaciones que
reciben los docentes para actualizarse ain no hacen uso adecuado de técnicas
planteadas en investigaciones ya realizadas, por el contrario siguen utilizando
las mismas técnicas de la escuela antigua que no dan resultados positivos en la

ensefianza-aprendizaje.
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1.2

1.3

Por tal motivo, se ha considerado usar los Pictogramas como una herramienta
atil para que los nifios(as) puedan aprender a redactar cuentos, ya que a traves
de los dibujos que se les van a presentar podran desarrollar su imaginacion y a

partir de ello poder redactar cuentos siguiendo los pasos adecuados para este fin.

En tal razdn el objetivo de esta investigacion es determinar en qué medida los
pictogramas ayudan a la creacion de cuentos. Con ello se pretende ofrecer una
perspectiva renovada del uso del pictograma debido a la necesidad de estimular
desde las edades tempranas el interés por los libros, como via para el desarrollo
de habilidades lectoras en nifios y nifias del cuarto grado, utilizando estrategias

didacticas planificadas.

Delimitacion del Problema

La presente investigacion que consistio en la aplicacion de la técnica del
pictograma para desarrollar la capacidad de crear cuentos se realiz6 en la
Institucién Educativa N° 22525 de Acomayo, comprension del distrito de
Parcona, provincia de Ica, especificamente con los estudiantes del cuarto grado
de Educacion Primaria, durante la Gltima unidad didactica del afio 2017, esto es,

en los dos Gltimos meses del presente afio lectivo.

Estos pictogramas se utilizaron con el propdsito de desarrollar en los estudiantes
de la muestra la capacidad de crear cuentos populares y cuentos literarios que
viene a ser una de las capacidades de vital importancia para su proceso
formativo. Para ello se aplic6 de manera sistematica, planificada y organizada
estos pictogramas con el fin de motivarlos y hacer del aprendizaje un proceso

agradable y motivador.

Formulaciéon del Problema

De acuerdo a lo anteriormente expresado se ha formulado el Problema de

Investigacion en los términos siguientes:
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Problema General

¢En qué medida la aplicacion de la técnica del Pictograma influye en el

desarrollo de la capacidad de crear cuentos en los nifios y nifias del Cuarto Grado

de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 22525 de Acomayo,

Parcona, Ica?

Problemas Especificos

P.E.1 (Cuél es el nivel de la capacidad de creacidn de cuentos populares que

PE2.

PES.

PEA4.

tienen los nifios y nifias del Cuarto Grado de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N° 22525 de Acomayo, Parcona, Ica, antes de la

aplicacién de la técnica del Pictograma?.

¢Cual es el nivel de la capacidad de creacion de cuentos populares que
alcanzan los nifios y nifias del Cuarto Grado de Educacion Primaria de la
Institucién Educativa N° 22525 de Acomayo, Parcona, Ica, después de la

aplicacién de la técnica del Pictograma?.

¢Cual es el nivel de la capacidad de creacion de cuentos literarios que
tienen los nifios y nifias del Cuarto Grado de Educacion Primaria de la
Institucién Educativa N° 22525 de Acomayo, Parcona, Ica, antes de la

aplicacion de la técnica del Pictograma?.

¢Cual es el nivel de la capacidad de creacion de cuentos literarios que
alcanzan los nifios y nifias del Cuarto Grado de Educacion Primaria de la
Instituciéon Educativa N° 22525 de Acomayo, Parcona, Ica, después de la

aplicacién de la técnica del Pictograma?.

12



Il. OBJETIVOS DE LA INVESTIGACION

2.1 Objetivo General

13



2.2

Explicar la influencia que ejerce la aplicacion de la técnica del Pictograma en el

desarrollo de la capacidad de crear cuentos en los nifios y nifias del Cuarto Grado

de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 22525 de Acomayo,

Parcona, Ica.

Obijetivos Especificos

OEL1.

OEz2.

OEs.

OEA4.

Identificar el nivel de la capacidad de creacidn de cuentos populares que
tienen los nifios y nifias del Cuarto Grado de Educacion Primaria de la
Institucién Educativa N° 22525 de Acomayo, Parcona, Ica, antes de la

aplicacion de la técnica del Pictograma.

Describir el nivel de la capacidad de creacion de cuentos populares que
alcanzan los nifios y nifias del Cuarto Grado de Educacion Primaria de la
Instituciéon Educativa N° 22525 de Acomayo, Parcona, Ica, después de la

aplicacion de la técnica del Pictograma.

Identificar el nivel de la capacidad de creacion de cuentos literarios que
tienen los nifios y nifias del Cuarto Grado de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N° 22525 de Acomayo, Parcona, Ica, antes de la

aplicacion de la técnica del Pictograma.

Describir el nivel de la capacidad de creacion de cuentos literarios que
alcanzan los nifios y nifias del Cuarto Grado de Educacion Primaria de la
Institucién Educativa N° 22525 de Acomayo, Parcona, Ica, después de la

aplicacion de la técnica del Pictograma.
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1. MARCO TEORICO
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3.1 Antecedentes de la investigacion

3.1.1 Antecedentes internacionales
a. Cevallos, K. y Martinez, A. (2016) en su investigacion titulada La Lectura de
Pictogramas en el Proceso de Aprendizaje de Lenguaje Oral y Escrito de los
nifios y nifias de Primer Afio de Educacion Basica de la Unidad Educativa
"Santo Tomas Apostol”, de la cuidad de Riobamba, Periodo Lectivo 2014-
2015,realizada en la provincia de Riobamba, Ecuador, refieren que su
investigacion se orienta al aprendizaje de la lectoescritura para mejorar las
capacidades de los estudiantes, a la vez que puede servir para que los docentes

puedan desarrollar actividades significativas de aprendizaje.

El objetivo que se plantearon fue determinar como la lectura de pictogramas
incide en el proceso de aprendizaje del lenguaje oral y escrito de los nifios y

nifias de Primer Afo de la institucion referida.

Para este proposito utilizaron el disefio no experimental, la muestra estuvo
conformada por 40 nifios. La observacion fue la técnica que emplearon y el

instrumento fue una ficha de observacion.

El resultado que obtuvieron indica que el 85% de los nifios y nifias de la
Institucion expresan sus sentimientos mediante pictogramas. Por ello es que
llegan a la conclusion de que las actividades de trabajo con el uso de
pictogramas facilitan y motivan a los docentes para desarrollar en sus

estudiantes habilidades lectoras, asi como su expresion y vocabulario.

b. Cabrera, M., Rios, E. y Montalvo, A. (2015) en su investigacion titulada
Implementacion de Pictogramas como Estrategia Pedagdgica para
Promover el Aprendizaje de la Lectura y la Escritura de los Estudiantes del
Grado Primero en el Instituto Mixto Freinet, realizada en Cartagena de
Indias, Colombia, manifiestan que el uso del pictograma fortalece las

habilidades de lectura, escritura, lenguaje y comprension de los estudiantes.
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En ese sentido, se plantearon el objetivo de utilizar pictogramas como
estrategia didactica, para promover el aprendizaje de la lectura y la escritura

en los estudiantes de la muestra.

La investigacion fue de enfoque cualitativo, y la muestra la conformaron 30
estudiantes (16 nifios y 14 nifias). Utilizaron unos formatos de informacion

donde recogieron cada una de las experiencias y vivencias de los estudiantes.

Los resultados obtenidos indican que la mayoria de los estudiantes estuvieron
a gusto con la manera en que se impartieron las clases y debido a que
trabajaron con los pictogramas mejoraron su nivel de inteligencia verbal

linglistica por lo consiguiente el proceso de lectura y escritura.

La conclusion a la que llegaron fue que los nifios muestran mayor interés y
estan mucho méas motivados en las clases cuando el docente aplica estrategias

didacticas haciendo uso de pictogramas.

. Andy, M. (2015) en su investigacion titulada EIl Pictograma como Recurso
Pedagogico para el Desarrollo de Habilidades Lectoras de los nifios y nifias
de Primer Grado de la Unidad Educativa “Intillacta” de la Parroquia Tena,
Canton Tena, provincia de Napo, durante el afio 2014-2015 realizada en la
Provincia de Napo, Ecuador, afirma que el pictograma como recurso

pedagdgico desarrolla habilidades lectoras en los nifios y nifias de la muestra.

Para tal efecto se propuso el objetivo de determinar la importancia del empleo
de pictogramas para el desarrollo de las habilidades lectoras de los nifios y

nifias de la Unidad Educativa “Intillacta”.

Para realizar este estudio aplico el enfoque mixto, esto es, cuali—cuantitativa,
y su muestra la conformaron 62 estudiantes con quienes empleo las técnicas

de encuesta, entrevista y observacion.

Los resultados indican que en la institucion referida los docentes no han
utilizado la lectura pictografica, pero encontraron predisposicion en ellos para
ser capacitados en este aspecto. De la misma manera obtuvo que los

estudiantes incrementaron su interés por la lectura pictogréfica.
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La conclusién que extrajo la autora es que este trabajo beneficiard a los
docentes, directivos, estudiantes y padres de familia de la institucién, porque
la aplicacion de esta estrategia desarrolla de manera significativa la

inteligencia linguistica en los nifios y nifas.

. Mazo, Y. (2013) en su investigacion titulada El cuento como estrategia
didactica para mejorar la produccion escrita en los alumnos de quinto grado
del Centro Educativo Santa Inés del Monte del municipio de Céceres,
realizada en el departamento de Antioquia, Colombia, nos hace saber como
mejorar la produccion escrita utilizando el cuento como estrategia didactica.

El objetivo que se propuso fue disefiar e implementar una estrategia didactica
a partir de talleres, que contribuya al mejoramiento de la produccion escrita

de los estudiantes.

Para realizar este estudio empled la metodologia denominada investigacion
accion cuya finalidad es transformar la practica pedagogica para mejorarla.
Aplicé una prueba diagnéstica que consistié en redactar un cuento para
analizar el nivel de escritura que presentaban los estudiantes antes de la

ejecucion de los talleres.

Los resultados indican que ha habido avances en la produccion escrita de los
estudiantes, en las etapas de planeacion, textualizacidn, revisién y correccion,
de manera que su conclusién fue que es muy importante desarrollar la
capacidad de produccion escrita en los estudiantes ya que de esta manera se

logra la formacidn de las competencias comunicativas en ellos.

. Vera, G. (2013), en su tesis El pictograma como recurso pedagdgico para el
desarrollo de habilidades lectoras en nifios y nifias del nivel inicial del centro
educacion basica “Virginia Reyes Gonzalez” de la Parroquia Anconcito.
Canton Salinas. Provincia de Santa Elena, Ecuador, sostiene que a la
educacion se la toma en cuenta recién a partir del segundo afio de educacién
basica, que es cuando deben los nifios y nifias aprender a leer y escribir,

desconociendo la importancia de la educacién inicial.
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El objetivo que se propuso lograr fue conocer la efectividad de la aplicacion
del pictograma como recurso pedagogico para el desarrollo de las habilidades
lectoras en los nifios de cinco afios, porque una de las actividades principales
de los docentes es trabajar las destrezas lectoras y de escritura en nifios y nifias
de este nivel educativo.

Para ello disefio cuestionarios que fueron aplicados a los padres de familia 'y
a los nifios/as, con el fin de tener informacion directa de lo que ocurre en el
aula. Luego elabor6 un manual de trabajo en donde propuso algunas
actividades que debian ser realizadas por los profesores en el aula,
apoyandose en la lectura pictografica, con el propdsito de llegar al desarrollo
de las habilidades lectoras de los nifios y nifias del Nivel mencionado.

Los resultados indicaron que existia un desconocimiento de parte de los
docentes en la aplicacion de técnicas pictograficas en el aula. Por ello es que
concluye que es necesario que los docentes se capaciten periédicamente para
desarrollar en sus nifios todas las capacidades intelectuales y que, a través de
la lectura pictogréafica, puedan fortalecer el uso correcto del lenguaje y sean

capaces de propiciar un aprendizaje significativo en sus estudiantes.

Granja, D., Gonzélez, C. y Ldpez, C., (2013) en su tesis titulada El
cuento como Estrategia Didactica para motivar a los estudiantes de 9° a
producir textos escritos en la Institucién Municipal La Rosa, realizada en el
departamento de Narifio, Colombia, muestran las dificultades que presentan
los estudiantes y la falta de motivacion por parte de los docentes para el

ejercicio de su labor.

El objetivo del trabajo fue proponer el cuento como estrategia didactica para
motivar a los estudiantes de 9° de la Institucion Educativa Municipal La Rosa

a producir textos escritos.

Para ello utilizo el tipo de investigacion participativa, con una muestra de 33
estudiantes de dicho grado: 18 varones y 15 mujeres, cuyas edades fluctuaban
entre los 14 y 15 afios. Las técnicas empleadas para la recoleccion de la

informacién fueron la observacion, la entrevista y el cuestionario. Como
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instrumentos se emplearon la guia de observacion, el cuestionario de

entrevista y el cuestionario de encuesta.

La conclusion a la que llegaron refiere que si existen formas para resolver el
problema de produccion de textos escritos en los estudiantes, dependiendo de
la creatividad, utilizacion de recursos por parte del docente y de la aplicacion
de algunas estrategias en el aula de clases que permitan que los estudiantes se

diviertan, jueguen y que plasmen sus pensamientos de manera mas amena.

3.1.2 Antecedentes nacionales

g. Rojas, A. yRubio, Y. (2016) desarrollaron la investigacion titulada Influencia
de las Imagenes en la creacion de Cuentos Infantiles por los estudiantes del
cuarto grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 81007
Modelo, en Trujillo, PerQ, con el objetivo de determinar la influencia del uso
de imagenes en la creacion de cuentos infantiles en los estudiantes del 4to

grado de primaria de la Institucién Educativa mencionada.

La poblacion fue de 150 estudiantes y la muestra estuvo conformada por dos
grupos: 25 estudiantes como grupo experimental y 25 como grupo control. La
investigacion por su finalidad fue de tipo aplicada, con un disefio casi
experimental. El instrumento que aplicaron fue una prueba validada por juicio
de expertos y su confiabilidad fue determinada mediante una prueba piloto.

Los resultados a los que llegaron muestran que los estudiantes del grupo
experimental después de haber aplicado las sesiones de uso de imagenes para
la creacion de cuentos lograron mejorar significativamente en la creacion de
cuentos, pues la diferencia entre los resultados de la evaluacion pre test y post
test fue 2,6 que equivale al 8,6%, mientras que en el grupo control la

diferencia fue sdlo de 0,2 que equivale al 1,4 %.

La conclusion a la que llegaron refiere que el uso de imagenes influye
significativamente en la mejora de la creacion de cuentos infantiles, en los

estudiantes que formaron parte de la muestra de estudio.
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h. Roman, S. (2016) ejecut6 su tesis titulada El uso de pictogramas en la
inclusién de nifios con trastorno de espectro autista en la Biblioteca Publica
Periférica "Juan Gutenberg" - La Victoria, Lima, que la presenté en la

Universidad Nacional Mayor de San Marcos.

El objetivo principal del trabajo fue determinar la importancia del uso de
pictogramas en la inclusion de nifios con trastorno de espectro autista en la

Biblioteca Publica Periférica Juan Gutenberg.

El tipo de investigacion fue aplicada de nivel explicativo y disefio
experimental. La poblacion estuvo constituida por los usuarios del turno tarde
de la Sala Infantil de la Biblioteca Publica Periférica Juan Gutenberg. Se
aplicé un muestreo por conveniencia ya que la muestra estuvo representada
por dos nifios con TEA que asisten de forma permanente a la biblioteca. La
técnica empleada fue la experimentacién aplicando como instrumento el
Inventario de inclusion del espectro autista (IDEA) antes y después de la

aplicacion de los pictogramas.

Segun los datos obtenidos, llegé a la conclusidn de que los pictogramas son
una herramienta favorable para la comprension de los nifios con autismo, pues
promueven su inclusion dentro de la biblioteca, mejoran sus habilidades

comunicativas, conductuales y sociales.

I. Ivarra, R. y Aguilar, J. (2015) en su tesis Recursos educativos abiertos
como estrategias de aprendizaje para la produccion de textos narrativos
escritos en estudiantes del 4to grado de educacién primaria de la IE N°
36410 de Huancavelica, Pert, se propuso el objetivo de mejorar las

capacidades de produccion de textos narrativos en los estudiantes en mencion.

La estrategia empleada fue una secuencia de etapas que comprenden el
disefio, la planificacion, la ejecucion, el seguimiento y monitoreo-evaluacion.
Los resultados obtenidos muestran que el grupo de estudiantes mejoro su

capacidad de redaccion de textos narrativos, luego de trabajar diferentes
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actividades en las sesiones de aprendizaje. Asimismo, obtuvieron que los
docentes lograron utilizar los REA como estrategias metodoldgicas
innovadoras, llegando a incorporar en sus sesiones de aprendizaje del area de

comunicacion, estos recursos educativos abiertos.

La conclusion que extrajeron fue que los objetivos de la propuesta se

consiguieron de acuerdo a lo planificado.

Chihuala, Z. (2013) llevé a cabo la tesis titulada Uso de im&genes como
recurso didactico para desarrollar la capacidad de produccion de cuentos en
los nifios de cuatro afios de Educacion Inicial de la I.E. N° 253 lIsabel
Honorio de Lazarte de Trujillo, y el objetivo que se propuso fue determinar
de qué manera influye el uso de imagenes como recurso didactico en el
desarrollo de la capacidad de produccion de cuentos en los nifios que

integraron la muestra.

El disefio de investigacion empleado fue el Pre-experimental, ya que trabajé
con dos grupos: experimental y control. Con el primero de ellos utiliz6 las
imagenes como recurso didactico, en cambio con el grupo control no utiliz6

dichas iméagenes.

La conclusion mas importante que extrajo fue que el uso de imagenes como
recurso didactico mejora la produccion de cuentos en los nifios de cuatro afios
de Educacion Inicial, a partir de los resultados obtenidos luego de la

aplicacion del programa planificado.

. Chinga, G., (2012) en su investigacion titulada Produccion de textos
narrativos en estudiantes del V Ciclo de Educacion Primaria de una Escuela
de Pachacutec en el departamento de Lima, Peru, se propuso como objetivo
describir el nivel de produccion de textos narrativos de alumnos y alumnas de
5to. y 6to. grado de educacién primaria de una escuela de la ciudadela

Pachacutec, Lima.

22



La muestra estuvo conformada por 188 estudiantes (85 varones y 103
mujeres) de 5to.y 6to. Grados. Para evaluar la produccion de textos utilizé
uno de los sub test de la Prueba de Escritura (PROESC) y los criterios de
evaluacion fueron el contenido del texto, la coherencia y el estilo de

redaccion.

Los resultados indican que los estudiantes presentan muchas dificultades para
producir textos y se ubican en el nivel bajo, lo que requiere aplicar estrategias

adecuadas para superar esta situacion.

3.2 Bases Teoricas

CAPITULO |
LOS PICTOGRAMAS

1.a Definicion de Pictograma

El término Pictograma etimoldgicamente deriva de dos raices: “Picto” o “pictus”
que significa pintado y “Grama”, que equivale a escrito. A partir de ello se puede
afirmar que Pictograma es un dibujo que representa un objeto de manera

simplificada con el cual se transmite una determinada informacién. Los
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1.b

pictogramas no representan palabras sino realidades, por eso son independientes
de cualquier lengua.
De ésta manera la pictografia es uno de los primeros estadios por los
que pasa el desarrollo de la escritura en la historia de las culturas y
de las personas. En todas las culturas, mucho antes de que se llegara
a fijar el lenguaje por escrito, se logré transmitir informaciones

mediante dibujos que representaban objetos del entorno (Bustos,
2003).

Entonces, los pictogramas son imagenes, simbolos, objetos sencillosy claros que
nos dan a conocer determinada informacién o mensaje. Son recursos que
facilitan la comunicacion visual. De manera que todas las personas, incluyendo
nifios y nifias, pueden entender sin la necesidad de hablar la misma lengua,
aungue no sepan leer. Por eso es que en la actualidad se siguen utilizando los
pictogramas como sefiales o instrucciones en diferentes lugares publicos:

aeropuertos, estaciones de tren, etc.

Historia de los Pictogramas

Desde su aparicion, el ser humano necesito registrar lo que le rodeaba. Por eso
es que hacian dibujos pintados en las cuevas donde habitaban y esas pinturas o
dibujos hechos en las rocas se convirtieron en pictogramas y con ello
posteriormente se desarrolld la escritura. Es que a partir de los dibujos que iban
representando fueron creando simbolos que transmitian pensamientos, es decir,
ya tenian alguna intencién de comunicar algo.

Por eso existen hasta la actualidad en algunas culturas antiguas, sucesiones de
figuras que describen la realidad y hacen relatos por medio de dibujos plasmados
en piedras, madera, metales, caparazones de animales y arboles.

Para aclarar con un ejemplo, Suarez (2012) refiere que si se comparan dos patos
que caminan en fila (uno al lado de otro) y otros dos que se encuentran totalmente
separados, se puede deducir que los primeros comunican mas el hecho de estar
juntos. Por el contrario, la segunda pareja aunque estan relativamente cerca no

se puede asegurar qué funcion cumple cada animal en la figura.
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A pesar de que los pictogramas han evolucionado hacia la escritura, se puede
decir que se siguen utilizando como el principal medio de comunicacion escrita

en algunas culturas no alfabetizadas de Africa, América y Oceanta.

Caracteristicas de los Pictogramas

Es sabido que el primer contacto de los nifios con el lenguaje escrito se produce
antes de que aprendan a leer y escribir. Por ejemplo, cogen un libro y pasan sus
paginas contemplando las iméagenes y el texto, observan las etiquetas de los
envases o los logotipos, miran los cuadros o fotografias que hay en casa, etc.
Todo esto sucede porque dichas representaciones llaman su atencién y se sienten
motivados a descubrir o interpretar su significado. Eso explica por qué los nifios
se mueven por curiosidad y deseos de explorar los textos escritos siempre que
tengan figuras o dibujos. En ese sentido, Fernandez y Gomez (2007) afirman que
“la historia de la escritura en el nifio comienza mucho antes de que un maestro

ponga un lapiz en sus manos y comience a ensefiarles como se dibujan las letras”

(p. 123).

En efecto, para que los pictogramas logren su propdsito deben reunir ciertas

caracteristicas que resumimos en las siguientes:

1° Su lectura debe ser clara, rapida y eficiente. Esto permite rapidez en su
comprension.

2° Su forma debe ser simple. Cuando contienen sefiales o signos innecesarios
no cumplen su propdsito.

3° No debe presentar ambigliedad, es decir deben ser precisos en el mensaje

que quieren transmitir.
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1.d

4° Su significado debe ser unico, es decir, no deben tener mas de una
interpretacion.

5° Representan una accion o un objeto, sin que dependan de idioma alguno.

6° En el area pedagdgica los pictogramas no tienen un formato definido,
emplean diversos simbolos que se utilizan para hacer mas comprensibles los
textos.

7° Se adaptan facilmente a las nuevas tecnologias.

8° Son faciles de aprender y utilizar en la vida diaria.

9° Sus elementos no exceden de cinco porque pueden crear confusiéon o dar

lugar a una lectura lenta.

Ventajas de los Pictogramas

“Desde los primeros jeroglificos de antiguas culturas (....) las representaciones

graficas se han configurado como un sistema destacado de comunicacion visual,

con capacidad para transmitir conceptos de un modo rapido y universal”

(Cabrera, Rios y Montalvo, 2015, p. 22)

Sobre esta base se puede afirmar que los pictogramas favorecen el desarrollo de

habilidades y destrezas que luego servirdn para la adquisicion de nuevos

conocimientos en la etapa escolar. También permiten al estudiante representar

ideas, conceptos 0 mensajes y asi podra interpretar la informacién de manera

divertida. Es decir, el uso de pictogramas es muy ventajoso con respecto a otros

medios de ensefianza de la lectoescritura. En ese sentido, Vera (2013) enumera

las siguientes ventajas del uso de pictogramas:

-Son muy individuales, esto es, cualquier estudiante o persona puede
observarlos con detenimiento.

- Son sencillos, no son nada dificiles de interpretar.

- Pueden ser utilizados por cualquier persona: nifios, padres, maestros.

- Es més funcional y natural. Pueden ser consultados cuando la persona quiera.

- En el caso de las agendas, el nifio puede planificar lo que quiere hacer.

- Pueden facilitar incluso la eliminacién de conductas no deseadas en los nifios.
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- Se adaptan a diversos propositos comunicativos en la ensefianza.

El Pictograma como recurso educativo

Los pictogramas son recursos que estan al alcance de los docentes. Se pueden
utilizar para conseguir los propositos que se deseen y de este modo disminuir las
dificultades que hay en el proceso formativo de los nifios y nifias. Asi como los
docentes emplean diferentes materiales didacticos para facilitar la creacion de
textos, también pueden recurrir a los pictogramas y utilizarlos en sus aulas para
beneficiar a sus estudiantes, pues, por las ventajas que ofrecen pueden adaptarse
a las caracteristicas y necesidades de los alumnos. De manera que no se puede
negar que los pictogramas son excelentes recursos que facilitan el proceso
ensefianza aprendizaje, sobre todo el aprendizaje de la lectoescritura y la
creacion de cuentos en las etapas iniciales. Esto explica por qué existe una
diversidad de portales educativos que, en forma gratuita, ponen a disposicion de
las instituciones educativas sus programas para capacitar en el uso de
pictogramas.

Como se sabe, el proposito fundamental de la educacion en los primeros grados
de estudios es desarrollar en los nifios y nifias la capacidad de leer y escribir. Asi,
en la escuela se les hace entender la importancia y utilidad que tiene desarrollar
“la habilidad linglistica de la lecturay la escritura. Este beneficio tiene que estar
reflejado en su ambito personal y social, con la finalidad de que encuentren en
ambas habilidades un instrumento util para su formacion integral” (Pérez, 2017,
p. 19).

A partir de lo expresado, se puede insistir en que los pictogramas son recursos
educativos que dan respuesta a las necesidades reales de los nifios. Su utilizacion
permite que los nifios exploren y jueguen aprendiendo como se escriben y
pronuncian las palabras, desarrollan la capacidad de redactar cuentos de

diferente naturaleza, segun el nivel educativo en que se encuentren.
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1.f

1.9

Normas y recomendaciones para el uso de los pictogramas

Los pictogramas son recursos que se pueden adaptar a diversos prop0sitos
educativos, incluso se pueden utilizar con nifios con necesidades educativas
especiales y afectaciones del lenguaje. Es que estos recursos tienen la facilidad
de hacer comprender las caracteristicas del entorno de cada quien, son, entonces,
un apoyo para la comprension de “su mundo” y de las influencias del entorno.
Pero para que cumplan con sus propdsitos, los pictogramas deben ser utilizados
adecuadamente, por ello es que Guzman (2008) propone para hacer uso de los

pictogramas las siguientes recomendaciones que reproducimos a continuacion:

a. Que los dibujos sean sencillos, esquematicos, pero que se ajusten a la
realidad.

b. Que se escriba debajo-encima del dibujo lo que se representa en el dibujo.

c. Que ademas del dibujo central se empleen determinadas sefiales especificas
para ampliar la informacion grafica (subir, bajar, etc.).

d. Que se realicen en presencia del interesado, al mismo tiempo que se va
diciendo lo que se dibuja.

e. Que el nifio "lea" lo que se ha representado, para comprobar la comprensién

y ayudar cuando no lo entienda.

Beneficios proporcionados por los pictogramas
Pérez (2017) enuncia los siguientes beneficios que puede proporcionar el uso

correcto de los pictogramas:

a. Facilita el inicio del proceso de ensefianza y aprendizaje de la lectoescritura,
permite que los nifios puedan interpretar un texto aunque todavia no puedan
leerlo de forma completa.

b. La lectura con pictogramas es un ejercicio visual que induce a que
posteriormente los nifios(as) presten atencién al lenguaje escrito y sientan

inclinacidn por la lectura.
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Aumentan la capacidad de memoria y relacionan la memoria verbal y la
memoria iconica (pictogramas). Por eso cuando interpretan el pictograma lo
reproducen mentalmente y de inmediato lo verbalizan de forma oral.

La lectura con pictogramas capta la atencion y aumenta la capacidad de
concentracion, lo que permite la mayor participacion de los nifios(as).

La lectura con pictogramas hace que el nifio(a) adquiere vocabulario que por
su corta edad desconoce. Facilitan la comprensiéon lectora haciéndola sea mas
divertida y atractiva.

Facilitan la creacion de textos, especialmente los de creacién literaria

(poesias, poemas, cuentos, etc.). Fomentan la imaginacion de los nifios(as).

Clasificacion de los pictogramas

Son diversos los criterios que clasifican a los pictogramas. Para efectos de esta

investigacion se considera la clasificacion de acuerdo a su utilidad. Estos son:

Informativos, Restrictivos, Indicativos, Obligatorios y Preventivos.

a.

Informativos. Son los que brindan informacién especifica y detallada sobre
asuntos, horarios, recorridos, instrucciones, etc. Se trata en general de textos.
Entre estos destacan: Horario de salida, ubicacion de restaurante, cafeteria,
teléfono, ascensor, discapacitado, subida o bajada de escalera, salida,

entrada, cambio de moneda, etc.

Restrictivos. Advierten sobre la existencia de un riesgo o practica insegura,
para que se cumplan las normas de comportamiento y evitar accidentes o
riesgos innecesarios. La forma genérica exterior es un triangulo equilatero
con fondo blanco y borde rojo en cuyo interior se coloca el simbolo
restrictivo de color negro. Por ejemplo: no tocar, ingreso solo del personal
autorizado, prohibido fumar, no portar alimentos, no usar celulares, no pasar
bebidas alcohdlicas, prohibido estacionarse, prohibido voltear a la derecha,

etc.

Indicativos. Se utilizan para sefialar espacios, lugares u objetos. Se

encuentran por lo general al inicio o final de un trayecto, en el interior de
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oficinas, centros comerciales, instituciones educativas, universidades, etc.
Ejemplo: Salidas de emergencia, salida, entrada, zona de peligro, zona de

seguridad, separacion de basura, aforo de un local, etc.

d. Obligatorios. Son sefiales que se deben cumplir con caracter de
obligatoriedad. Por ejemplo: Es obligatorio el uso de gafas, uso de botas, uso

de casco, colocacién de mascarilla, uso de guantes, uso de mandil, etc.

e. Preventivos. Las sefiales preventivas, denominadas ademas de advertencia
de peligro, tienen como propdsito advertir de las vias de riesgos y/o
situaciones imprevistas ya sean permanentes o temporales. Por ejemplo:
Zona de curvas, curva cerrada, pendiente fuerte, angostamiento de la via,

puente angosto, zona de neblina, no adelantar, etc.

CAPITULO I
CREACION DE CUENTOS

2.a Definicion de Cuento

El cuento es una narracion breve de hechos imaginarios en la que participan un
grupo reducido de personajes que realizan acciones en un tiempo y lugar
determinados, con un argumento sencillo. El cuento en sus origenes es
transmitido por via oral (escucha, lectura), pero con el transcurso del tiempo se
han creado ademas nuevas formas de transmision de manera que hoy en dia
pueden conocerlos, como antes, personas que no sepan leer o que ya no puedan

hacerlo por pérdida de la vision.
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Es que los cuentos son de gran utilidad en el proceso de formacion de los
nifios(as) por ello Chavez y Lopera (2003) expresan que:
Los cuentos infantiles han sido durante toda la vida una forma
didactica de presentar a los nifios diferentes historias fantasticas las
cuales permiten trasladar su imaginacion hasta lugares
desconocidos, con personajes extrafios o reales que traen de una

forma diferente a su cotidianidad, situaciones por lo general
irreales.(p. 29)

En tal sentido, en las instituciones educativas se debe disefiar estrategias
convenientes para introducir a los nifios(as) en el mundo de los libros, porque en
estos encuentran alegria, entretenimiento, risa, aventuras e informacion, de
manera que progresivamente van sintiendo satisfaccion y necesidad por leer o

por escribir.

Clasificacion de los Cuentos

No hay un criterio Gnico para clasificar a los cuentos. Segun Fernandez y Martin

(1991) los cuentos, de acuerdo a su finalidad, se clasifican en:

2.b.1 Cuentos Populares. Son narraciones tradicionales breves de hechos
imaginarios. Tienen a su vez 3 subtipos que coinciden en la estructura
pero difieren en algunos detalles: cuentos de hadas, cuentos de animales
y cuentos de costumbres.

Aun cuando el mito y la leyenda son también narraciones tradicionales,

se consideran como géneros auténomos.

2. b.2 Cuentos Literarios. Es el cuento aprendido y transmitido solo mediante
la escritura. El texto se presenta generalmente en una sola version, es

decir, no tiene las variantes del cuento popular.

Valor educativo del cuento

Como se dijo, el cuento es un relato de corta extension que tiene un propoésito
recreativo para los nifios(as), estimula su imaginacién y despierta su curiosidad.

En la actualidad, los cuentos muy necesarios para la formacién de los nifios(as)
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porque ayudan a su crecimiento interior. Tienen, por tanto, enorme valor para
que los nifios puedan sentir inclinacion por la lectoescritura. Es decir, su valor
educativo es muy significativo y decisivo. Por eso es que Ibafez (2009) lo

sintetiza del siguiente modo:

a. Esun medio eficaz que estimula de la creatividad de los nifios(as), porque al
hacer uso de los cuentos pueden crear nuevos cuentos o0 imaginar y crear
otros personajes.

b. Desarrolla la parte afectiva de los nifios(as) porque por medio del cuento
puede percibir el significado de los valores humanos y disminuir o expresar
sus angustias y temores.

c. Favorece el entretenimiento, recreacion y alivio de los nifios(as).

d. Influye en el desarrollo social de los nifios(as), pues permiten expresar sus
sentimientos 0 emociones a otras personas. Transmiten creencias y valores.

e. Contribuye al desarrollo del lenguaje no solo en su aspecto comunicativo,
sino también creativo.

f. Facilita el desarrollo de la fluidez de palabras. Enriquece el vocabulario

por lo tanto ayuda a tener una mejor comunicacion.

Objetivos de la lectura de cuentos

El cuento es una narracién corta cuya lectura puede tener diferentes propdsitos,

segln sus caracteristicas y tipo. Pero los mas comunes serian los siguientes:

a. La lectura de cuentos busca el bienestar psicoldgico y emocional del lector.

b. Favorecer el cultivo o desarrollo de la imaginacion y creatividad de los
nifios(as) fundamentalmente.

c. Fomentar el habito de leer. Si una persona no lee desde nifio, en la adultez
sera practicamente imposible que adquiera este habito.

d. Promover la comunicacion fluida de los nifios(as). EI hecho de leer algun
cuento les da motivo o tema de conversacion.

e. Integrar las areas de aprendizaje, porque en la narracion de cuentos
intervienen practicamente todas las areas curriculares.

f. Propiciar la expresion de sus opiniones sin reserva alguna.
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g. Desarrollar el estado motivacional y el interés del estudiante.

h. Contribuir en la construccion de conocimientos.

Fomentar el desarrollo de la autonomia de los nifios(as) e inducirlos a

redactar su propio cuento.

2.e Caracteristicas del cuento

2.1

Ferndndez y Duquel (1991) caracterizan a los cuentos de la siguiente manera:

a. Tienen componente imaginario, ficticio. Aunque puede inspirarse en

hechos reales, un cuento, para funcionar como tal, debe alejarse de la
realidad.
Tienen estructura definida. El cuento tiene una estructura de hechos
entrelazados (accién—consecuencias). Su formato es: planteamiento — nudo
— desenlace.
Presentan una unica linea argumental. A diferencia de lo que sucede con
la novela, en el cuento todos los hechos se encadenan en una sola linea o
sucesion de acontecimientos.
Predomina un solo personaje principal. Aungque puede haber otros
personajes, el cuento se refiere a uno en particular, a quien le ocurren los
hechos.
Obliga la lectura de principio a fin. Los cuentos estan escritos para ser
leidos de principio a fin; si se interrumpe la lectura se pierde tambiéen el
sentido de la narracion.

Se escribe en prosa. El formato de los cuentos modernos (a partir de la
aparicion de la escritura), es la prosa.

Brevedad. Para cumplir con su proposito, el cuento debe ser breve.

Partes del cuento

Hay en la generalidad de autores coincidencias en admitir las partes que
conforman los cuentos. Seguimos para ese efecto a Fernandez y Duquel (1991)

quienes consideran las siguientes partes:
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a. Introduccion o planteamiento. Es la parte inicial del cuento donde se
presentan a todos los personajes y se enuncian los propoésitos. Pero
basicamente, en esta parte se presenta la normalidad de la situacion que se
quiebra o altera en el nudo. La introduccién sienta las bases para que el nudo

tenga sentido.

b. Desarrollo o nudo. Es la parte donde se presenta el conflicto o el problema
de la situacién, toma forma y suceden los hechos mas importantes. EI nudo

surge a partir de un quiebre o alteracion de lo planteado en la introduccion.

c. Desenlace o final. Es la parte donde ocurre el “climax”, la solucioén del
problema y finaliza la narracidn. Incluso en los textos con final abierto, hay

un desenlace. Puede terminar en un final feliz o no.

3.3 Marco conceptual

a. Bienestar emocional

Es el estado de equilibrio entre las emociones, los sentimientos y los deseos.
El bienestar emocional esta en relacion directa con la salud mental, fisica 'y
social, también se relaciona con el concepto de identidad que es el conjunto
de rasgos corporales, mentales y psicologicos que se desarrollana lo largo de
la vida.

Se trata de cOmo se sienten, piensan y se comportan las personas. La palabra
bienestar significa que las personas se sientan bien consigo mismas, de

manera que quienes estan a su alrededor también se sienten contentos.

b. Bienestar psicolédgico

34



El bienestar psicoldgico es el equilibrio psicoldgico de las personas a quienes
las llevan a comportarse de un modo positivo. Se relaciona con la manera como
la gente lucha diariamente afrontando los retos que van encontrando en sus
vidas. El bienestar psicologico esta formado por seis dimensiones:
autoaceptacion (actitud positiva hacia si mismas), relaciones positivas
(relaciones de calidad con los demas), propositos en la vida (metas, suefios,
objetivos), crecimiento personal (desarrollo de potencialidades), autonomia
(eleccidn por si mismos) y dominio del entorno (sensacion de control sobre el

mundo).

. Comunicacion visual

Es la relacidon que existe entre la imagen y su significado. La comunicacion
visual suele ser directa y universal. Es un proceso de elaboracion, difusion y
recepcion de mensajes visuales. En ella influyen: el emisor, el receptor, el
mensaje, el codigo, el medio o canal y el referente. Es la comunicacién en la
que las imagenes construyen los mensajes. Las funciones de la comunicacion
visual son: expresiva, exhortativa, informativa, estética, fatica,

metalinguistica, descriptiva.

. Cotidianidad

Esta referida a todo lo que pasa todos los dias o cada uno de los dias de
existencia de las personas. En el campo educativo la cotidianidad esta
determinada por el conjunto de sucesos propios de la labor formativa de los
nifios(as), pero no es sindbnimo de rutina, porque esta Ultima es una sucesion

de hechos o actividades que se ejecutan a manera de habito o de costumbre.

. Creatividad
Es la facultad que alguna persona tiene para crear algo novedoso. Es encontrar
procedimientos 0 maneras para desarrollar las actividades de manera distinta

a la tradicional, con la intencién de lograr un determinado propdsito.

La creatividad es necesaria no solo en la escuela, sino en toda actividad que

realizan las personas, pero la escuela debe ser el soporte principal para
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desarrollar la creatividad en cada uno de los estudiantes. Un nifio creativo esta
mas motivado, tiene mayor cantidad de informacion y puede generar
diferentes alternativas de respuestas novedosas. La creatividad permite
cumplir deseos personales o grupales de forma mas rapida, sencilla, eficiente

0 econOmica.

Estado motivacional
El estado motivacional hace referencia al grado o nivel de motivacion que
tiene una persona en un momento determinado. El estado motivacional
depende de muchos factores que pueden ser externos o internos. La actitud
que tienen los estudiantes para participar activamente en el proceso ensefianza
aprendizaje, depende mucho de su estado motivacional, es decir, de las

fuerzas ya sea externas o internas que actlian sobre su organismo.

. Fluidez de palabras

La fluidez de palabras, también entendida como fluidez verbal, esta referida
a la velocidad y facilidad con que una persona se expresa verbalmente. Pero
también se refiere a la variedad de palabras que emplea mientras mantiene

una conversacion o exposicion ante otras personas.

. Imaginacién

Es el proceso mediante el cual se crean formaciones de imagenes mentales
sobre situaciones, personas, objetos, hechos, etc. que no se encuentran
presentes con la persona que esta imaginando. Se caracteriza por la capacidad
de crear mentalmente situaciones o eventos donde no existen limites ni
restricciones, es decir, son de entera libertad de quien estad imaginando. Pero
no se limita a representar hechos pasados sino que se puede proyectar hacia

el futuro.

Jeroglificos
Este término etimologicamente significa grabados “sagrados”. Son dibujos

que se usan como signos de escritura, es decir, que tienen un significado que
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se desea transmitir. En la antigliedad, las culturas egipcias utilizaban
alrededor de 700 signos diferentes. Sin embargo, en los Gltimos siglos de su
historia se fueron incrementando hasta alcanzar a unos cinco mil signos. La
mayor parte de los signos jeroglificos representan seres vivos u objetos o

partes de ellos.

Logotipos
Son mensajes abreviados que tratan de expresar alguna intencionalidad.
ComlUnmente se emplean para identificar alguna marca, organizacion,
profesidn, actividad y para transmitir un mensaje. Esta compuesto por un
grupo de letras, simbolos, abreviaturas, cifras etc. para facilitar la
identificacion y asociacion con la organizacion a la que le pertenece. Muchos
consideran al logotipo como la firma de una empresa o institucion de manera
tal que los receptores asocien el o los productos o servicios ofrecidos.
. Pictografia
Es la representacion de objetos o mensajes mediante pictogramas. La
pictografia es una forma de comunicacion escrita que se inicia desde la
aparicion del hombre que la usaba para representar objetos mediante dibujos
en piedra. Es la primera forma de realizar la expresion gréafica y se caracteriza
porque cada signo del codigo grafico traduce una frase o un enunciado
completo. Este tipo de escritura se compone de pictogramas, es decir, signos
que representan objetos.

Portales educativos
Son lugares o espacios virtuales donde las personas pueden buscar
informacién o datos, publicar articulos, enterarse de las nuevas publicaciones
de manera mas rapida y eficaz. También pueden ser utilizados por personas u
organizaciones para promocionar y poner a la venta algun articulo. Estos
espacios web también ofrecen servicios a los miembros de la comunidad

educativa: profesores, alumnos, autoridades educativas, padres de familia. De
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este modo se puede acceder a datos, recursos didacticos, estrategias

metodologicas, formacion, asesoramiento, entretenimiento, etc.

.Verbalizacion

Es la accion de verbalizar, es decir, de expresar determinada idea o un
sentimiento mediante palabras. La capacidad de verbalizar lo que se tiene en
la mente sirve para comprobar hasta qué punto se sabe o se ha entendido lo
estudiado. El uso de la verbalizaciéon se puede dar de dos maneras: para
memorizar y para comprobar si se sabe el tema.

Los nifios(as) tienen necesidad de comunicarse y muchas veces tienen que
hacerlo hacia un auditorio por eso es una necesidad que aprendan a verbalizar

lo aprendido. Esto exige el uso correcto del lenguaje a la hora de hablar.

IV. JUSTIFICACION DE LA
INVESTIGACION
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4.1 Importancia de la investigacion

La investigacion desarrollada es muy importante para el proceso formativo de
los estudiantes de la institucion educativa en mencion y también de la region
porque en alguna medida contribuira a superar una dificultad hasta ahora latente
como es la capacidad de crear y redactar cuentos y, por ende, el desarrollo de la
capacidad de lectoescritura. Asi, se considera que esta investigacion contribuira

también con el desarrollo de la calidad educativa.

En la misma linea de trabajo, se pudo verificar y detectar las causas que
determinan la dificultad para crear cuentos y una vez identificando dichas causas
se podrd realizar las innovaciones necesarias para ir progresivamente

solucionando las dificultades en el aprendizaje y desarrollo de la lectoescritura.
Consideramos que este trabajo brinda aportes de tipo tedrico y practico.

a. Aporte teorico
Para desarrollar esta investigacion, necesariamente se tuvo que recoger y
organizar informacion tedrica que profundizd el conocimiento sobre las
dificultades que tienen los estudiantes para crear y redactar cuentos como

parte del proceso de lectoescritura que propone el Ministerio de Educacién
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(MINEDU) y asi asegurar un mejor aprendizaje de esta area curricular.
Estos conocimientos tedricos organizados formaron parte del marco teorico
para comprender en su verdadera dimension el problema referente al

desarrollo de la capacidad de redaccion de cuentos.

b. Aporte préactico

A partir de los resultados que se pudieron obtener, de las conclusiones
extraidas y las recomendaciones formuladas, se pudo comprobar la
influencia positiva que ejerce la aplicacion de la técnica del pictograma para
favorecer el desarrollo de la capacidad de redaccion de cuentos y asi se
puede proponer alternativas de solucién para ir superando progresivamente
esta deficiencia. También se podré instituir en las instituciones educativas
la utilizacion de la técnica del pictograma para desarrollar otras capacidades
que establece el MINEDU.

Finalmente, los resultados y conclusiones obtenidas serviran como base para
dar inicio a nuevas investigaciones en otros contextos o realidades, incluso

haciendo uso de otras variables.

4.2 Limitaciones de la investigacion
Para desarrollar esta investigacion se encontraron algunas dificultades como:

- Los estudiantes muchas veces se negaron a participar activamente en el

desarrollo de este proceso innovador.

- Hubo dificultad para obtener la colaboracion de algunos docentes que
laboran en la institucion educativa donde se desarroll6 la presente

investigacion.

- Fue dificil distribuir los horarios de los grupos Control y Experimental,
por cuanto este procedimiento es potestad sélo del personal directivo y

jerarquico de la institucion educativa.
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Hubieron interrupciones en el trabajo experimental porque de acuerdo
a la calendarizacion realizada en la institucién educativa se tuvo que cumplir
también con diversas actividades como ceremonias, concursos,

participaciones en eventos que se realizaron fuera de la institucion, etc.

V. HIPOTESISY VARIABLES
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5.1 Formulacién de Hipdtesis

5.1.1 Hipbtesis General

512

La aplicacién de la técnica del Pictograma influye directa y
significativamente en el desarrollo de la capacidad de crear cuentos en
los nifios y nifias del Cuarto Grado de Educacion Primaria de la

Institucién Educativa N° 22525 de Acomayo, Parcona, Ica.

Hipotesis Especificas

HE1. El nivel de la capacidad de creacion de cuentos populares que
tienen los nifios y nifias del Cuarto Grado de Educacion Primaria de la
Institucién Educativa N° 22525 de Acomayo, Parcona, Ica, antes de la

aplicacion de la técnica del pictograma, es categorizado como En Inicio.

HE2. El nivel de la capacidad de creacion de cuentos populares que
alcanzan los nifios y nifias del Cuarto Grado de Educacion

Primaria de la Institucion Educativa N° 22525 de Acomayo,
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Parcona, lca, después de la aplicacion de la técnica del

pictograma, se ubica en la categoria Satisfactorio.

HE3. El nivel de la capacidad de creacion de cuentos literarios que
tienen los nifios y nifias del Cuarto Grado de Educacién Primaria de la
Institucion Educativa N° 22525 de Acomayo, Parcona, Ica, antes de la

aplicacion de la técnica del pictograma, es categorizado como En Inicio.

HE4. El nivel de la capacidad de creacion de cuentos literarios que
alcanzan los nifios y nifias del Cuarto Grado de Educacion Primaria de la
Institucién Educativa N° 22525 de Acomayo, Parcona, Ica, después de
la aplicacion de la técnica del pictograma, se ubica en la categoria

Satisfactorio.
5.2 Sistema de Variables

5.2.1 Variable independiente

Aplicacion de la técnica del pictograma

5.2.2 Variable dependiente
Desarrollo de la capacidad de crear cuentos

5.3 Operacionalizacién de la Variable Dependiente

Variables Dimensiones Indicadores

Variable
Independiente:

Tiempo de aplicacion

Aplicacion de la Frecuencia de aplicacién

técnica del - Momentos de aplicacién
pictograma
c - Introduccion o planteamiento
. uentos
- Desarrollo o nudo
Variable populares

Dependiente: Desenlace o final
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Desarrollo de la
capacidad de crear
cuentos

Cuentos
literarios

- Introduccion o planteamiento
- Desarrollo o nudo
- Desenlace o final
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VI. ESTRATEGIA METODOLOGICA
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6.1

6.2

Tipo y Nivel de Investigacion

La investigacion desarrollada es de tipo aplicada y explicativa. Aplicada porque,
a través de ella, se buscé poner en préctica los conocimientos teoricos que
existen acerca de las ventajas de la aplicacion de la técnica del pictograma y que
ya han sido teorizados en investigaciones anteriores. Se aplicaron estos
conocimientos porque es una necesidad desarrollar la capacidad de redactar
cuentos en los estudiantes desde temprana edad, para que puedan expresarse con
facilidad ante los demas y expresar por escrito las ideas que se les viene a la
mente. El desarrollo de capacidades es una de las preocupaciones que se percibe
en el sistema educativo peruano. Y la Institucion Educativa N° 22525 de
Acomayo, Parcona, no es ajena a este fendmeno que preocupa a docentes, padres
de familia y directivos. También es aplicada porque su proposito es resolver una
necesidad urgente como es el desarrollo de la capacidad de redactar cuentos en

los estudiantes que conforman la muestra de estudio.

Es investigacion explicativa porque se tratd de encontrar el factor principal que
permite desarrollar dicha capacidad en los estudiantes que conformaron el grupo
experimental. La investigacion no se limito, por tanto, a describir la problematica
en estudio sino pretendio responder a qué factor es el mas influyente o que

provoca el desarrollo de la capacidad de crear cuentos.

Disefio de Investigacion

Como se trata de una investigacion casi experimental, el “disefio con Grupo
Control Pre y Post test”, es el que correspondié aplicar en esta investigacion.
Este disefio se caracteriza porque se evallUa a los estudiantes de la muestra antes
y después del experimento. Como los estudiantes son distribuidos por los
directivos del plantel, se trabajo con dos secciones. Una fue el grupo
Experimental y la otra, grupo Control. Para iniciar, se aplicd la prueba pre test
0 medicién previa de la variable dependiente. Posteriormente la variable

independiente (X), se aplico al grupo designado como experimental, y
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finalmente se tomd la evaluacidn pos test de la variable dependiente en ambos
grupos.

De acuerdo a lo anterior, la variable independiente Aplicacion de la técnica del
pictograma se empled con el Grupo Experimental (GE), en tanto que en el Grupo
Control (GC) no se aplicaron dichos recursos, por tanto se desarrollaron las
clases de manera tradicional y/o convencional, es decir, con la Ilamada Clase

Magistral predominantemente. Por ello que:

1° Se observd previo al experimento, el grado de desarrollo que trajeron los
nifos/as de ambos grupos con respecto a la variable dependiente “Y™.

2° Luego de la observacion, se aplico el experimento X en la muestra elegida.

3°Se observd en diferentes momentos durante el experimento, el
comportamiento de la variable dependiente Y.

4° Se observo después del experimento el grado de desarrollo alcanzado por la

variable “Y”, después de haber utilizado los pictogramas (variable “X”).

5° Se compararon los resultados obtenidos por ambos grupos y se pudo verificar

el grado de eficacia de la variable sometida a experimento.

Por todo ello es que el diagrama del disefio utilizado es:

GE O] X 02
GC Os O4
Donde:
GE = Grupo Experimental
O1y O3 = Observaciones a la variable dependiente Y (Desarrollo de la
capacidad de crear cuentos) antes del experimento.
X = Ejecucion del experimento (variable independiente X,
Aplicacion de la técnica del pictograma)
O2y Oq4 = Observaciones a la variable dependiente Y después del

experimento.
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6.3 Poblacion y Muestra

6.3.1 Poblacion
La poblacién estuvo constituida por los estudiantes del Cuarto Grado de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 22525 de Acomayo,

Parcona, Ica, de acuerdo a lo que muestra la tabla siguiente:

Grado y Seccion | Cantidad de nifios/as
4to0. “A” 28
4to. “B” 27
4to. “C” 26
TOTAL 81

6.3.2 Muestra

Como las secciones son distribuidas por la direccion del plantel, se

considero trabajar con dos de ellas de acuerdo a la siguiente tabla:

Grado de Cantidad de
. Grupo o
estudios nifos/as
4t0. “A” Control 25
4to. “C” Experimental 25
TOTAL 50

6.4 Técnicas de Recoleccion de Datos
Son todas las formas posibles de que se vale el investigador para obtener
la informacién necesaria en el proceso investigativo. Se refieren al
procedimiento, condiciones y lugar de recoleccion de datos. Para recoger
informacion se basa en las fuentes de informacion primarias y secundarias. Las
primarias, permiten obtener la informacion de la realidad misma, sin sufrir
ningln proceso de elaboracién previa. Son las que el investigador recoge por si

mismo en contacto con la realidad. En cambio, las fuentes de informacion
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secundarias proceden también de un contacto con la realidad, pero que han sido
recogidos y muchas veces procesados por sus investigadores.
En tal virtud, las técnicas empleadas en la recoleccién de datos fueron el analisis

de contenido con su correspondiente rabrica y el fichaje, fundamentalmente.

Instrumentos de Recoleccion de Datos

a. Prueba Pre test. Al iniciar la presente investigacion se aplico la evaluacion
Pre Test que consistié en un anélisis de contenido con su correspondiente
rabrica. Es decir, se solicité a los nifios que creen un cuento popular y un
cuento literario y con ayuda de la rabrica se procedié a evaluar la capacidad
de creacion de estos cuentos con que cada nifio ingresaba a este experimento.
Esta evaluacion estuvo conformada por 6 items o criterios de evaluacion que

evidencien la capacidad de redaccion de los estudiantes.

b. Prueba Post test
Una vez culminada la investigacion se aplico la evaluacion Post Test que, al
igual que la prueba pre test, estuvo constituida por una rubrica con seis
criterios de evaluacion referidos a evaluar la capacidad de crear cuentos que

han alcanzado los estudiantes después de haber aplicado los pictogramas.

c. Fichas de contenido y de actividades
En estos instrumentos se registraron las sesiones de aprendizaje en las que se
aplicaron los pictogramas con los estudiantes de la muestra. Se utilizaron un
total de 16 fichas a razon de una por cada sesion de aprendizaje, es decir, el
trabajo tuvo una duracion de 2 meses aproximadamente, a razon de dos

sesiones por semana.

Cada ficha estuvo dividida en tres partes o secciones:
La primera parte con los datos generales de la sesion de aprendizaje. En ella
se consignaron las informaciones referidas a: la denominacidn de la sesion de

aprendizaje, su duracion, breve descripcion de la sesion, los objetivos a
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lograr, las actividades a realizar, la técnica didactica a emplear, y los

contenidos a desarrollar.

La segunda parte, contuvo el contenido propiamente dicho de la sesion de
aprendizaje que siguio la distribucién de contenidos de las respectivas

unidades de aprendizaje.

La tercera parte contuvo un conjunto de actividades sobre la capacidad en
estudio que los estudiantes debieron practicar y mostrar sus resultados. Estas

actividades se orientaron a aplicar lo aprendido en cada sesion.

d. Fichas de Investigacion. Se emplearon las fichas textuales y de resumen para
registrar la informacion obtenida de las fuentes bibliograficas consultadas

para elaborar el Marco Tedrico entre otros contenidos.

e. Ficha de consolidado de Calificaciones. Se empled para registrar las
calificaciones que fueron obteniendo los nifios y nifias en cada una de las

sesiones desarrolladas.

6.6 Aplicacion de la Variable Independiente

Para desarrollar esta investigacion se ha considerado emplear la variable
independiente: Aplicacion de la técnica del Pictograma. Para ello, se tuvo que
crear las condiciones para ejecutar el disefio experimental. Primero, la variable
independiente fue manipulada, es decir, fue aplicada cuidadosamente en un
nimero de 16 sesiones. Esto permitio medir su efecto sobre la variable

dependiente desarrollo de la capacidad de crear cuentos.

Para la aplicacion de la variable independiente debid planificarse previamente,

por lo que detallamos la manera cdmo se procedid en esta investigacion:

Seleccion de los Grupos de Control y Experimental. Como en el grado de

estudios en el cual se desarrollo esta investigacion existieron mas de un aula, se
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tuvo que seleccionar aleatoriamente a las secciones que harian las veces de grupo
control y grupo experimental, los cuales fueron sometidos a un total de 5
evaluaciones: Pretest, tres de proceso y Postest. Se trabajé durante ocho semanas
haciendo uso de la referida técnica. En este periodo, al que se le llama

experimental, se aplicaron las cinco evaluaciones aludidas.

Tiempo de aplicacion. De acuerdo a lo anterior, el trabajo fue ejecutado en 2
sesiones por semana durante 8 semanas, o0 sea se desarrollaron 16 sesiones donde
se aplicaron los pictogramas con el grupo experimental. Con el grupo control se

desarrollaron las clases sin utilizar dicha estrategia.

Duracién de cada sesion. De acuerdo al Plan de Estudios de la Institucion
Educativa en mencion, se emplearon 4 horas por semana, a razon de 2 horas por
cada sesion, de manera que se dispuso de un total de 32 horas para la aplicacion

de la variable independiente, con sus respectivas evaluaciones.
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VII.

MATRIZ DE CONSISTENCIA

APLICACION DE LA TECNICA DEL PICTOGRAMA Y SU INFLUENCIA EN EL DESARROLLO DE LA CAPACIDAD DE CREAR CUENTOS EN LOS
NINOS Y NINAS DEL CUARTO GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 22525 — ACOMAYO, PARCONA — ICA.

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES FUENTE
Problema General Objetivo general S
Hipotesis general
¢En qué medida la aplicacion de la técnica del | Explicar la influencia que ejerce la aplicacion L _— . .
. . L . La aplicacion de la técnica del Pictograma influye
Pictograma influye en el desarrollo de la | de la técnica del Pictograma en el desarrollo | . s
. i . .| directa y significativamente en el desarrollo de la
capacidad de crear cuentos en los nifios y | de la capacidad de crear cuentos en los nifios . " .
- - L .. | capacidad de crear cuentos en los nifios y nifias del
nifias del Cuarto Grado de Educacion |y nifias del Cuarto Grado de Educacion o .
Primaria de la Institucion EducativaN° 22525 | Primaria de la Institucion Educativa N° | CUaT0 Grado de Educacion Primaria de la Institucion :
Educativa N° 22525 de Acomayo, Parcona, Ica. Variable Estudiantes

de Acomayo, Parcona, Ica?

22525 de Acomayo, Parcona, Ica.

PEL. ¢Cudl es el nivel de la capacidad de
creacion de cuentos populares que tienen los
nifios y nifias del Cuarto Grado de Educacion
Primaria de la Institucion Educativa N° 22525
de Acomayo, Parcona, Ica, antes de la
aplicacion de la técnica del Pictograma?.

OEL. Identificar el nivel de la capacidad de
creacion de cuentos populares que tienen los
nifios y nifias del Cuarto Grado de Educacion
Primaria de la Institucion Educativa N°
22525 de Acomayo, Parcona, Ica, antes de la
aplicacion de la técnica del Pictograma.

HE1. El nivel de la capacidad de creacion de cuentos
populares que tienen los nifios y nifias del Cuarto
Grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 22525 de Acomayo, Parcona, Ica, antes
de la aplicacion de la técnica del Pictograma, es
categorizado como En Inicio.

PE2. ;Cudl es el nivel de la capacidad de
creacion de cuentos populares que alcanzan
los nifios y niflas del Cuarto Grado de
Educacién Primaria de la Institucion
Educativa N° 22525 de Acomayo, Parcona,
Ica, después de la aplicacion de la técnica del
Pictograma?.

OE2. Describir el nivel de la capacidad de
creacion de cuentos populares que alcanzan
los nifios y nifias del Cuarto Grado de
Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 22525 de Acomayo, Parcona,
Ica, después de la aplicacion de la técnica del
Pictograma.

HE2. El nivel de la capacidad de creacion de cuentos
populares que alcanzan los nifios y nifias del Cuarto
Grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 22525 de Acomayo, Parcona, lIca,
después de la aplicacién de la técnica del Pictograma,
se ubica en la categoria Satisfactorio.

Independiente

Aplicacion de la
técnica del Pictograma

Variable Dependiente

Desarrollo de la
capacidad de crear
cuentos

Estudiantes

PROBLEMA

OBJETIVOS

HIPOTESIS

VARIABLES

FUENTE
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PE3. ;Cual es el nivel de la capacidad de
creacion de cuentos literarios que tienen
los nifios y nifias del Cuarto Grado de
Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 22525 de Acomayo,
Parcona, Ica, antes de la aplicacion de la
técnica del Pictograma?.

OES3. Identificar el nivel de la capacidad de
creacion de cuentos literarios que tienen
los nifios y nifias del Cuarto Grado de
Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 22525 de Acomayo,
Parcona, Ica, antes de la aplicacion de la
técnica del Pictograma.

HES3. El nivel de la capacidad de creacion de
cuentos literarios que tienen los nifios y nifias
del Cuarto Grado de Educacion Primaria de
la Institucion Educativa N° 22525 de
Acomayo, Parcona, Ica, antes de la
aplicacion de la técnica del Pictograma, es
categorizado como En Inicio.

PE4. ;Cudl es el nivel de la capacidad de
creacion de cuentos literarios que
alcanzan los nifios y nifias del Cuarto
Grado de Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N° 22525 de
Acomayo, Parcona, Ica, después de la
aplicacion de la técnica del Pictograma?.

OE4. Reconocer el nivel de la capacidad
de creacion de cuentos literarios que
alcanzan los nifios y nifias del Cuarto
Grado de Educacion Primaria de la
Institucion  Educativa N° 22525 de
Acomayo, Parcona, Ica, después de la
aplicacion de la técnica del Pictograma.

HEA4. El nivel de la capacidad de creacion de
cuentos literarios que alcanzan los nifios y
nifias del Cuarto Grado de Educacion
Primaria de la Institucion Educativa N°
22525 de Acomayo, Parcona, Ica, después de
la aplicacion de la técnica del Pictogramas,
se ubica en la categoria Satisfactorio.
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VIII. PRESENTACION DE RESULTADOS

Y VALIDACION DE LAS HIPOTESIS
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8.1 Presentacion de resultados

TABLAN° 01

CRITERIOS PARA LA EVALUACION
DE LA CREACION DE CUENTOS

CRITERIOS PARA
EVALUACION DE
CREACION DE CUENTOS

CRITERIOS TOMADOS
EN CUENTA PARA ESTA
INVESTIGACION

Titulo Titulo
Personajes Personajes
Extension Elemento inicio

Elemento inicio

Elemento desarrollo

Elemento desarrollo

Elemento cierre

Elemento cierre

Ortografia y puntuacién

Accién

Organizacion

Dialogo

Ortografia y puntuacion

llustraciones

Creatividad

EXPLICACION

La literatura especializada refiere que existen criterios para hacer los analisis
referentes a la creacidn de cuentos, pero no existe coincidencia en la cantidad y
variedad de estos criterios. Para efectos de esta investigacion, debido a la edad y el
grado de estudios de los nifios de la muestra, se ha decidido considerar s6lo seis de
ellos: el enunciado del titulo, la presencia de personajes que participan en el cuento,
el inicio del cuento, el desarrollo, el cierre o desenlace, y la ortografia y puntuacion.
En ese sentido, la tabla N° 01 muestra los criterios de evaluacion existentes en el

ambiente literario y los criterios que han sido considerados en el presente estudio.
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RUBRICA Y RESULTADOS DE LA EVALUACION PRETEST

TABLAN°2

CAPACIDAD DE CREAR CUENTOS POPULARES
ESTUDIANTE N°1

i Excelente Satisfactorio En progreso En inicio
CATEGORIA prog Ptos.
7-8 5-6 3-4 1-2
El titulo es creativo, llama la . . . El titulo estd presente, pero no . .
. . . . El titulo esté relacionado al cuento y : No hay titulo o existe en forma
Titulo atencion y esta relacionado al parece estar relacionado al cuento 4
altema . errada
cuento y al tema ni altema
Los personajes principales son | Los personajes principales son . -
) .| Los personajes principales son e N
. nombrados claramente en el texto. | nombrados y descritos. La mayoria Es dificil identificar y definir quiénes
Personajes ) L . , nombrados. El lector sabe muy . L 3
Los lectores podrian describir los | de los lectores tienen una idea de . son los personajes principales.
, . . . poco sobre los personajes
personajes con precision. como son los personajes
Elemento El cuento tiene la parte del inicio El cuento tiene la parte del inicio El cuento tiene inicio pero no es El cuento tiene inicio pero no es
inicio expresado con claridad. Se que No es muy clara larelacion con | deltodo claroy llega a desviarse claro y no guarda relacion con el 2
relaciona directamente con el tema. eltema. del tema en algunas ocasiones. tema.
. El cuento tiene la parte del | Elcuento tiene desarrollo pero no
El cuento tiene la parte del .
Elemento . desarrollo que hace que el lector es deltodo claro y llega a El cuento tiene desarrollo pero no
desarrollo expresado con claridad. . ] . . 3
desarrollo . entienda. A veces se desvia del desviarse del tema en muchas es claro y se desvia del tema.
Se refiere directamente al tema. .
tema. ocasiones.
El cuento tiene desenlace o cierre, | El cuento tiene desenlace o cierre, .
. . . . El cuento tiene desenlace pero no .
Elemento con claridad que permite al lector | con cierta claridad que puede hacer . El cuento tiene desenlace pero no
. . es del todo claro y llega a desviarse . 3
cierre reforzar la  comprensién  del | que el lector refuerce su . es claro y se desvia del tema.
. : . , del tema en algunas ocasiones.
mensaje. Se relaciona con el tema. | comprension del mensaje del texto.
No hay errores de ortografia o
Ortografia y puntuacion en el cuento. Los | Hay un error de ortografia o | Hay 2 — 3 errores de ortografia o | El cuento tiene mas de 3 errores de 3
puntuacion nombres de personajes y lugares | puntuacién en el cuento. puntuacion en el cuento. ortografia y puntuacion.
estan bien escritos en el cuento.
TOTAL 18
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EXPLICACION

De conformidad con las caracteristicas de esta investigacion, se ha trabajado
con dos grupos utilizando el disefio de pre y posprueba con grupo control. Antes de la
utilizacién de los pictogramas ambos; grupos experimental y control, fueron sometidos
a la evaluacidn Pretest que consistid en dos rubricas, una para cuentos populares y otra
igual para evaluar la creacion de cuentos literarios. Luego se desarrollaron las sesiones
de aprendizaje haciendo uso de la aplicacion de la técnica del pictograma y
paralelamente se aplicaron tres evaluaciones de proceso. Posterior a ello, una vez
culminado el trabajo experimental, se aplico la evaluacion Postest que también
consistio en dos rubricas, una para cada tipo de cuento.

En efecto, la tabla N° 2 contiene la rabrica con los criterios de evaluacion y los
puntos para cada nivel de logro. Ademas, muestra los puntos que ha obtenido el
estudiante N° 1 del grupo Experimental en cada uno de los criterios utilizados para
evaluar la creacion de cuentos populares. Previamente se les pidi6 a los nifios que
elaboren un cuento de tipo popular y con la presente rabrica se fue haciendo los analisis
correspondientes asignandole las puntuaciones consideradas por cada nivel de logro.

La rabrica en mencion constd de 6 criterios de evaluacion que permitieron
medir la calidad del cuento elaborado por cada nifio. Se consider6 hasta 4 niveles de
logro: En inicio, con puntuaciones que oscilan entre 1y 2; en Progreso con valor entre
3y 4 puntos; Satisfactorio, entre 5y 6 puntos y Excelente, entre 7 y 8 puntos.

Sobre esta base se puede deducir que cada criterio de evaluacion tuvo como
puntaje minimo 1 y como maximo 8, de lo que se extrae que el calificativo total de la
prueba pudo oscilar entre 6 y 48 puntos debido a que fueron 6 criterios. En este caso,
el estudiante identificado con el N° 1 del grupo experimental ha obtenido 18 puntos y

para ser ubicado en alguna categoria es necesario construir una tabla de categorizacion.

TABLA N° 03
RESULTADOS DE LAS EVALUACIONES

CAPACIDAD DE CREAR CUENTOS POPULARES
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GRUPO EXPERIMENTAL

N° Eval. Evaluaciones de proceso Eval %i;z:ggtcia
Ord. | Pretest| oda. | 3ra | Fostest Pretesty
1 18 22 25 31 37 19
2 17 19 22 27 35 18
3 21 24 31 36 41 20
4 16 21 25 29 36 20
5 14 16 19 23 30 16
6 12 13 16 19 25 13
7 14 21 25 29 35 21
8 15 17 21 26 32 17
9 15 19 23 26 30 15
10 16 19 24 29 34 18
11 15 15 21 25 33 18
12 12 13 17 22 31 19
13 13 12 17 21 32 19
14 12 15 16 24 32 20
15 13 20 27 30 39 26
16 15 15 16 22 32 17
17 17 16 19 23 32 15
18 15 18 25 29 34 19
19 15 16 25 31 37 22
20 17 19 23 29 35 18
21 15 18 23 29 33 18
22 14 15 16 22 29 15
23 15 15 17 24 32 17
24 16 19 26 34 41 25
25 15 15 18 25 32 17
Y 377 432 537 665 839 462
Promedio | 15.08 | 1728 | 2148 | 26.6 | 3356 18.48

INTERPRETACION
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La tabla N° 3 presenta los calificativos obtenidos por los 25 estudiantes del
grupo Experimental en cada una de las evaluaciones aplicadas durante este proceso
investigativo. Como se dijo, se aplicaron hasta cinco evaluaciones: una Pretest, tres de
proceso y una Postest, de manera que esta tabla contiene hasta 5 calificativos por cada
nifio, ademas de la diferencia registrada entre la evaluacion Postest y Pretest.

Si se toma en cuenta que el maximo puntaje posible a alcanzar por cada nifio
es 48 y el minimo 12, se puede determinar el nivel de la capacidad de crear cuentos
populares que tuvieron los nifios antes, durante y después de realizar el trabajo
experimental.

Como se aprecia en la tabla, todos los nifios de este grupo en la evaluacion
Pretest se ubicaban muy por debajo de la mitad de 48 puntos (puntaje maximo posible
de obtener), pero progresivamente fueron incrementando dichas puntuaciones lo que
indica que su capacidad de crear cuentos populares se fue desarrollando. Asi, al
finalizar el trabajo, en la evaluacién Postest, todos los nifios lograron superar
largamente la mitad de los 48 puntos que podrian alcanzar en las pruebas.

Asi por ejemplo, el estudiante N° 1 inici6 el experimento con 18 puntos y al
terminar logré 37 puntos, es decir, se incremento en 19 puntos. De igual manera sucede
con los otros nifios de la muestra.

A partir de los datos mostrados en la tabla se puede interpretar que se ha
producido una mejora en el desarrollo de la capacidad de crear cuentos populares en
la generalidad de los casos, porque la diferencia de puntuaciones entre la evaluacion
Postest y la Pretest es bastante notoria, lo que permite inferir que la utilizacion

pictogramas en este trabajo ha favorecido el desarrollo de la capacidad en estudio.

TABLA N° 04

TABLA DE CATEGORIZACION PARA ANALISIS
DE CAPACIDAD DE CREAR CUENTOS
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Categoria Intervalo
Excelente 39-48
Satisfactorio 28 —38
En progreso 17 - 27
En Inicio 616
EXPLICACION

Como es necesario agrupar los resultados obtenidos para hacer los analisis respectivos,
se tuvo que construir una tabla de categorizacion para ubicar a cada estudiante en su
categoria correspondiente.

Asi, la tabla N° 04 contiene las categorias que se ha considerado para efectos de este
analisis sobre la capacidad de crear cuentos populares.

Como la evaluacion esté constituida por un total de 6 items o criterios de evaluacion,
la puntuacién a obtener por cada estudiante fluctia entre 6 y 48, es decir, el minimo
puntaje a obtener es 12 mientras que el maximo posible es 48. Este rango ha permitido
hacer la categorizacion en 4 grupos: En Inicio (intervalo 6 - 16), En Progreso (17 —
27), Satisfactorio (28 — 38), Excelente (39 — 48). Este rango permitira ir ubicando a
cada nifio segun la puntuacion que vaya obteniendo en cada una de las evaluaciones

aplicadas en el proceso.

TABLA N°05

UBICACION DE ESTUDIANTES POR CATEGORIAS
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EVALUACION PRETEST - GRUPO EXPERIMENTAL
CREACION DE CUENTOS POPULARES

Categoria Cantidad Porcentaje
En inicio 20 80%
En progreso 5 20%
Satisfactorio 0 0%
Excelente 0 0%
TOTAL 25 100%

80%
70%
60%
50%
40%
30%
20%
10%

0%

\

RESULTADOS EVALUACION PRE TEST

20
80%
5
20%
0 0
0% 0%
A A

En inicio En progreso  Satisfactorio

Excelente

Figura N° 1. Ubicacion de estudiantes por categorias. Evaluacion pretest - grupo

experimental. Creacion de cuentos populares.
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INTERPRETACION

La tabla N° 5y Figura N° 1 contienen la distribucion por categorias de nifios

del grupo experimental luego de aplicada la evaluacidn Pretest.

Como se sabe, este grupo experimental estuvo integrado por 25 nifios de Cuarto
Grado de primaria, de manera que todos ellos estan ubicados en alguna de las

categorias consideradas en este estudio.

Esta evaluacion se aplico al iniciar el trabajo. Es decir, fue aplicada para
determinar el nivel de desarrollo de la capacidad de crear cuentos populares que tenian

los nifios en el momento de empezar este experimento.

Se observa que de la totalidad de estudiantes de la muestra 20 de ellos (80%)
han sido ubicados en la categoria En Inicio; 5 nifios (20%) se encuentran en la categoria

En Progreso. En las categorias superiores no se ha ubicado estudiante alguno.

De conformidad con estos resultados se puede interpretar que la capacidad de
crear cuentos populares que los nifios de la muestra tenian al iniciar este estudio, no
registraba un nivel de desarrollo 6ptimo, pues todos ellos se ubicaron de la categoria
En Progreso hacia abajo, 1o que implica que se hace necesario aplicar con ellos un
conjunto de estrategias que les permitan ir progresivamente desarrollando esta
capacidad que les permitirda en lo sucesivo expresarse con propiedad y eficacia en

cualquier circunstancia.

TABLA N°06

UBICACION DE ESTUDIANTES POR CATEGORIAS
PRIMERA EVALUACION DE PROCESO - GRUPO EXPERIMENTAL
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CREACION DE CUENTOS POPULARES

Categoria Cantidad Porcentaje
En inicio 12 48%
En progreso 13 52%
Satisfactorio 0 0%
Excelente 0 0%
TOTAL 25 100%

Figura N° 2. Ubicacion de estudiantes por categorias. Primera Evaluacion de proceso -
Grupo experimental. Creacion de cuentos populares.

INTERPRETACION
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La tabla N° 6 y Figura N° 2 contienen la distribucion por categorias de nifios

del grupo experimental luego de aplicada la primera evaluacion de proceso.

Como ya se dijo, este grupo experimental estuvo integrado por 25 nifios de
Cuarto Grado de educacion primaria, de manera que todos ellos estan ubicados en

alguna de las categorias consideradas en este estudio.

Esta evaluacion se aplico después de dos semanas de iniciado el trabajo. Es
decir, fue aplicada para determinar el nivel de desarrollo de la capacidad de crear
cuentos populares que iban adquiriendo los nifios mientras se estaban utilizando los

pictogramas en el desarrollo de las sesiones de aprendizaje.

Se observa que de la totalidad de estudiantes de la muestra 12 de ellos (48%)
han sido ubicados en la categoria En Inicio; 13 nifios (52%) se encuentran en la
categoria En Progreso. En las categorias superiores ain no se ha ubicado estudiante

alguno.

De conformidad con estos resultados se puede interpretar que la utilizacion de
los pictogramas estd provocando una evolucion favorable en la capacidad de crear
cuentos populares de los nifios de la muestra. Se afirma esto porque se percibe
claramente un considerable desplazamiento de la categoria en Inicio hacia la categoria
En Progreso. Si en la categoria inferior, inicialmente se encontraban 20 estudiantes
(80%), en esta prueba solo permanecen 12 de ellos (48%). Lo que quiere decir que en

solo dos semanas de trabajo 8 nifios han logrado superar su situacion inicial.

TABLA N° 07

UBICACION DE ESTUDIANTES POR CATEGORIAS
SEGUNDA EVALUACION DE PROCESO - GRUPO EXPERIMENTAL
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CREACION DE CUENTOS POPULARES

Categoria Cantidad Porcentaje
En inicio 4 16%
En progreso 20 80%
Satisfactorio 1 4%
Excelente 0 0%
TOTAL 25 100%
(- RESULTADOS SEGUNDA EVALUACION PROCESO )
20
80%
80%
70%
60%
50%
40% 4
30% 16% 1
0%
0% Ay o
0%
¢ Eninicio En progreso  Satisfactorio - Excelente
J

Figura N° 3. Ubicacion de estudiantes por categorias. Segunda Evaluacion de proceso -
Grupo experimental. Creacion de cuentos populares.

INTERPRETACION
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La tabla N° 7 y Figura N° 3 contienen la distribucién por categorias de nifios

del grupo experimental luego de aplicada la segunda evaluacion de proceso.

Como ya es sabido, este grupo experimental estuvo integrado por 25 nifios de
Cuarto Grado de educacion primaria, de manera que todos ellos estan ubicados en

alguna de las categorias consideradas en este estudio.

Esta evaluacion se aplico transcurridas dos semanas después de haberse
aplicado la primera evaluacion de proceso, es decir, a las 4 semanas de haber iniciado
el trabajo experimental. Fue aplicada para determinar el nivel de desarrollo de la
capacidad de crear cuentos populares que iban adquiriendo los nifios mientras se

continuaban utilizando los pictogramas en el desarrollo de las sesiones de aprendizaje.

Se observa que de la totalidad de estudiantes de la muestra 4 de ellos (16%)
han sido ubicados en la categoria En Inicio; 20 nifios (80%) se encuentran en la

categoria En Progreso. En las categorias Satisfactorio ya aparece un nifio (4%).

De acuerdo con estos resultados se puede interpretar que la utilizacion de los
pictogramas continua determinando una evolucion favorable en la capacidad de crear
cuentos populares de los nifios de la muestra. Se afirma esto porque se reitera un mayor
desplazamiento de la categoria en Inicio hacia la categoria En Progreso. Si en la
categoria inferior, en la anterior evaluacion se encontraban 12 estudiantes (48%), en
esta prueba solo permanecen 4 de ellos (16%). Lo que quiere decir que en estas dos
ultimas semanas de trabajo 8 nifios han logrado superar su situacion inicial, de manera

que ya aparece en la categoria Satisfactorio un estudiante (4%).

TABLA N°O08

UBICACION DE ESTUDIANTES POR CATEGORIAS
TERCERA EVALUACION DE PROCESO - GRUPO EXPERIMENTAL
CREACION DE CUENTOS POPULARES
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Categoria Cantidad Porcentaje
En inicio 0 0%
En progreso 14 56%
Satisfactorio 11 44%
Excelente 0 0%
TOTAL 25 100%

LUE

Figura N° 4. Ubicacion de estudiantes por categorias. Tercera Evaluacién de proceso -
Grupo experimental. Creacion de cuentos populares.

INTERPRETACION

La tabla N° 8 y Figura N° 4 contienen la distribucion por categorias de nifios
del grupo experimental luego de aplicada la tercera evaluacion de proceso.
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Como ya es sabido, este grupo experimental estuvo integrado por 25 nifios de
Cuarto Grado de educacion primaria, de manera que todos ellos estan ubicados en

alguna de las categorias consideradas en este estudio.

Esta evaluacion se aplico transcurridas dos semanas después de haberse
aplicado la segunda evaluacion de proceso, es decir, a las 6 semanas de haber iniciado
el trabajo experimental. Fue aplicada para determinar el nivel de desarrollo de la
capacidad de crear cuentos populares que iban adquiriendo los nifios mientras se

continuaban utilizando los pictogramas en el desarrollo de las sesiones de aprendizaje.

Se observa que de la totalidad de estudiantes de la muestra 14 de ellos (56%)
han sido ubicados en la categoria En Progreso; 11 nifios (44%) se encuentran en la

categoria Satisfactorio. En la categoria Excelente no aparece estudiante alguno.

De acuerdo con estos resultados se puede interpretar que la utilizacion de los
pictogramas esta ratificando la influencia positiva que ejerce en el desarrollo de la
capacidad de crear cuentos populares de los nifios de la muestra. Se afirma esto porque
se ratifica un total desplazamiento de la categoria en Inicio hacia las categorias
superiores. Si en la categoria inferior, en la anterior evaluacién se encontraban 4
estudiantes (16%), en esta prueba ya no existe estudiante alguno; en la categoria
Satisfactorio ya aparecen 11 nifios (44%). Lo que quiere decir que en estas semanas
de trabajo todos los nifios han logrado superar su situacion inicial debido a la

utilizacién de los pictogramas como recursos educativos.

TABLAN°09

UBICACION DE ESTUDIANTES POR CATEGORIAS
EVALUACION POSTEST - GRUPO EXPERIMENTAL
CREACION DE CUENTOS POPULARES
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Categoria Cantidad Porcentaje
En inicio 0 0%
En progreso 1 4%
Satisfactorio 21 84%
Excelente 3 12%
TOTAL 25 100%
| RESULTADOSEVALUAUON'P'OST'EST?;';':':':':':':';':':':':'7\

Figura N° 5. Ubicacion de estudiantes por categorias. Evaluacién Postest - Grupo
experimental. Creacion de cuentos populares.

INTERPRETACION
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La tabla N° 9 y Figura N° 5 contienen la distribucion por categorias de nifios
del grupo experimental luego de terminado el trabajo, es decir, como resultado de la

aplicacion de la evaluacion Postest.

Como ya se ha enunciado, este grupo experimental estuvo integrado por 25
nifios de Cuarto Grado de educacion primaria, de manera que todos ellos estan

ubicados en alguna de las categorias consideradas en este estudio.

Esta evaluacion se aplico transcurridas dos semanas después de haberse
aplicado la tercera evaluacién de proceso, es decir, a las 8 semanas de haber iniciado
el trabajo experimental. Fue aplicada para determinar el nivel de desarrollo de la
capacidad de crear cuentos populares que adquirieron los nifios luego de haberse

utilizado los pictogramas en el desarrollo de las sesiones de aprendizaje.

Se observa que de la totalidad de estudiantes de la muestra solo 1 de ellos (4%)
ha sido ubicado en la categoria En Progreso; 21 nifios (84%) se encuentran en la

categoria Satisfactorio. En la categoria Excelente ya se han ubicado 3 nifios (12%).

De acuerdo con estos resultados se puede interpretar que la utilizacion de los
pictogramas ha permitido el desarrollo de la capacidad de crear cuentos populares de
los nifios de la muestra. Se afirma esto porque se ha registrado un total desplazamiento
de la categoria en Inicio hacia las categorias superiores. Si, por ejemplo en la categoria
En Progreso, en la anterior evaluacion se encontraban 14 estudiantes (56%), en esta
prueba solo permanece 1 estudiante (4%); a la categoria Satisfactorio ya han accedido
21 nifios (84%) y en la mé&xima categoria Excelente ya se han posicionado 3 nifios
(12%). Lo que quiere decir que en estas semanas de trabajo todos los nifios han logrado
superar su situacion inicial debido a la utilizacion de los pictogramas como recursos

educativos.

TABLAN°10

RESULTADOS DE LAS EVALUACIONES
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CAPACIDAD DE CREAR CUENTOS POPULARES

GRUPO CONTROL

. Eval. Evaluaciones de proceso Eval. Diferencia
N*ord Pretest lra. 2da. 3ra. Postest Plgrséfeséty
1 20 23 25 29 29 9
2 16 19 22 23 30 14
3 18 20 19 24 30 12
4 17 20 28 30 31 14
5 14 15 17 18 21 7
6 13 15 16 17 21 8
7 14 17 21 23 28 14
8 15 17 19 23 25 10
9 15 16 19 22 24 9
10 17 19 23 29 32 15
11 15 17 21 23 29 14
12 13 12 15 18 23 10

13 14 14 15 16 19 5
14 13 15 16 20 24 11
15 13 16 17 20 24 11
16 15 15 16 19 22 7
17 17 16 19 22 24 7
18 17 18 20 24 31 14
19 15 16 22 28 38 23
20 18 19 21 20 22 4

21 18 15 21 23 25 7
22 15 15 16 19 23 8
23 15 15 17 19 22 7
24 17 19 23 24 26 9
25 15 17 18 18 23 8
> 389 420 486 551 646 257
Promedio | 15.56 | 16.8 | 19.44 | 22.04 | 25.84 | 10.28

INTERPRETACION
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La tabla N° 10 presenta los calificativos obtenidos por los 25 estudiantes del
grupo Control en cada una de las evaluaciones aplicadas durante este proceso
investigativo. Como se sabe, se aplicaron hasta cinco evaluaciones: una Pretest, tres
de proceso y una Postest, de manera que esta tabla contiene hasta 5 calificativos por
cada nifio, ademas de la diferencia registrada entre la evaluacién Postest y Pretest.

Si se toma en cuenta que el maximo puntaje posible a alcanzar por cada nifio
es 48 y el minimo 06, se puede determinar el nivel de la capacidad de crear cuentos
populares que tuvieron los nifios antes, durante y después de realizar el trabajo
experimental.

Como se aprecia en la tabla, todos los nifios de este grupo en la evaluacion
Pretest se ubicaban muy por debajo de la mitad de 48 puntos (puntaje maximo posible
de obtener), pero progresivamente fueron incrementando dichas puntuaciones pero no
tan marcada o evidente como si sucedio con el grupo Experimental. Esto indica que el
desarrollo de la capacidad de crear cuentos populares requiere la utilizacion de alguna
estrategia pertinente. De esto se puede inferir que al finalizar el trabajo, en la
evaluacion Postest, no todos los nifios lograron superar la mitad de los 48 puntos que
podrian alcanzar en las pruebas.

Asi por ejemplo, el estudiante N° 1 del grupo control inicié el experimento con
20 puntos y al terminar el estudio logr6 29 puntos, es decir, se incremento6 sélo en 9
puntos. De igual manera sucede con los otros nifios de la muestra.

A partir de los datos mostrados en la tabla se puede interpretar que no se ha
producido una mejora considerable en el desarrollo de la capacidad de crear cuentos
populares en la generalidad de los casos, porque la diferencia de puntuaciones entre la
evaluacion Postest y la Pretest es muy inferior a lo que muestra el grupo experimental,
lo que permite ratificar que la utilizacion de pictogramas favorece el desarrollo de la

capacidad en estudio.

TABLAN°11
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UBICACION DE ESTUDIANTES POR CATEGORIAS
EVALUACION PRETEST - GRUPO CONTROL
CREACION DE CUENTOS POPULARES

Categoria Cantidad Porcentaje
En inicio 16 64%
En progreso 9 36%
Satisfactorio 0 0%
Excelente 0 0%
TOTAL 25 100%

( RESULTADOS EVALUACION PRETEST A
16
64%
70%
60% 9
50% 36%
40%
30%
20% 0 0
10% 0% 0%
LT LA
0%
\ En inicio En progreso Satisfactorio Excelente
J

Figura N° 6. Ubicacion de estudiantes por categorias. Evaluacién Pretest - Grupo Control.

Creacion de cuentos populares.
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INTERPRETACION

La tabla N° 11y Figura N° 6 contienen la distribucion por categorias de nifios

del grupo control luego de aplicada la evaluacion Pretest.

Como se sabe, este grupo control estuvo integrado por 25 nifios de Cuarto
Grado de primaria, pero con ellos no se aplicaron los pictogramas de manera que se
desarrollaron las clases de acuerdo a lo establecido por el Ministerio de Educacion.
Todos los nifios de este grupo estan ubicados en alguna de las categorias consideradas

en este estudio.

Esta evaluacion se aplicd al iniciar el trabajo experimental. Es decir, fue
aplicada para determinar el nivel de desarrollo de la capacidad de crear cuentos

populares que tenian los nifios en el momento de empezar este experimento.

Se observa que de la totalidad de estudiantes de la muestra, 16 de ellos (64%)
han sido ubicados en la categoria En Inicio; 9 nifios (36%) se encuentran en la categoria

En Progreso. En las categorias superiores no se ha ubicado estudiante alguno.

De conformidad con estos resultados se puede interpretar que la capacidad de
crear cuentos populares que los nifios de la muestra tenian al iniciar este estudio, no
registraba un nivel de desarrollo éptimo, pues todos ellos se ubicaron de la categoria
En Progreso hacia abajo, pero se hallaban en mejor nivel que los nifios del grupo

Experimental.

TABLAN°12

UBICACION DE ESTUDIANTES POR CATEGORIAS
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PRIMERA EVALUACION DE PROCESO - GRUPO CONTROL
CREACION DE CUENTOS POPULARES

Categoria Cantidad Porcentaje
En inicio 13 52%
En progreso 12 48%
Satisfactorio 0 0%
Excelente 0 0%
TOTAL 25 100%
( RESULTADOS PRIMERA EVALUACION PROCESO A
13
52% —
60% 48%
50%
40%
30%
10% 0% 0%
L 4T
0%
\ En inicio En progreso Satisfactorio Excelente
J

Figura N° 7. Ubicacion de estudiantes por categorias. Primera Evaluacion de Proceso -
Grupo Control. Creacion de cuentos populares.

INTERPRETACION
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La tabla N° 12 y Figura N° 7 contienen la distribucidn por categorias de nifios

del grupo control luego de aplicada la primera evaluacion de proceso.

Como ya se dijo, este grupo control estuvo integrado por 25 nifios de Cuarto
Grado de educacion primaria pero con ellos no se utilizaron los pictogramas, de
manera que todos ellos estan ubicados en alguna de las categorias consideradas en este

estudio.

Esta evaluacion se aplicé después de dos semanas de iniciado el trabajo con el
grupo experimental. Es decir, fue aplicada para determinar el nivel de desarrollo de la
capacidad de crear cuentos populares que iban adquiriendo los nifios mientras que con
el grupo experimental se estaban utilizando los pictogramas en el desarrollo de las

sesiones de aprendizaje.

Se observa que de la totalidad de estudiantes de la muestra, 13 de ellos (52%)
han sido ubicados en la categoria En Inicio; 12 nifios (48%) se encuentran en la

categoria En Progreso. En las categorias superiores no se ha ubicado estudiante alguno.

De conformidad con estos resultados se puede interpretar que como con este
grupo control no se utilizan los pictogramas, no es muy notorio el desplazamiento de
estudiantes hacia las categorias superiores, de manera que no se percibe una evolucion
favorable en la capacidad de crear cuentos populares de los nifios de la muestra. Se
afirma esto porque se aprecia que el desplazamiento de la categoria en Inicio hacia la
categoria En Progreso no es tan significativa. Si en la categoria inferior, inicialmente
se encontraban 16 estudiantes (64%), en esta prueba permanecen 13 de ellos (52%), es
decir, s6lo se han desplazado 3 estudiantes. Con esto se interpreta que en dos semanas
de trabajo sdlo 3 nifios han logrado superar su situacion inicial. Esto atribuye a que

con este grupo no se utilizan los pictogramas.

TABLAN°13

UBICACION DE ESTUDIANTES POR CATEGORIAS
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SEGUNDA EVALUACION DE PROCESO - GRUPO CONTROL
CREACION DE CUENTOS POPULARES

Categoria Cantidad Porcentaje
En inicio 6 24%
En progreso 18 72%
Satisfactorio 1 4%
Excelente 0 0%
TOTAL 25 100%

( RESULTADOS SEGUNDA EVALUACION PROCESO )
18
72%
80%
70%
60%
50% 6
40% 24%
30% 1
0
20% 4% 0%
(]
10% — o
0%
En inicio En progreso Satisfactorio Excelente
. J

Figura N° 8. Ubicacion de estudiantes por categorias. Segunda Evaluacién de Proceso -
Grupo Control. Creacion de cuentos populares.
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La tabla N° 13 y Figura N° 8 contienen la distribucion por categorias de nifios

del grupo control luego de aplicada la segunda evaluacion de proceso.

Como ya es sabido, este grupo control estuvo integrado por 25 nifios de Cuarto
Grado de educacién primaria, pero con ellos no se utilizaron los pictogramas, de
manera que todos ellos estan ubicados en alguna de las categorias consideradas en este

estudio.

Esta evaluacion se aplico transcurridas dos semanas después de haberse
aplicado la primera evaluacion de proceso, es decir, a las 4 semanas de haber iniciado
el experimento con el grupo experimental. Fue aplicada para determinar el nivel de
desarrollo de la capacidad de crear cuentos populares que iban adquiriendo los nifios

mientras se desarrollaban las clases sin utilizar pictogramas.

Se observa que de la totalidad de estudiantes de la muestra, 6 de ellos (24%)
han sido ubicados en la categoria En Inicio; 18 nifios (72%) se encuentran en la

categoria En Progreso. En la categoria Satisfactorio ya aparece un nifio (4%).

De acuerdo con estos resultados se puede interpretar que como con este grupo
control no se utilizan los pictogramas, no es muy considerable el desplazamiento de
estudiantes hacia las categorias superiores, de manera que no se percibe una evolucion
favorable en la capacidad de crear cuentos populares de los nifios de la muestra. Se
afirma esto porque se aprecia que el desplazamiento de la categoria en Inicio hacia la
categoria En Progreso no es tan significativo. Si en la categoria inferior, en anterior
evaluacion se encontraban 13 estudiantes (52%), en esta prueba permanecen 6 de ellos
(24%), es decir, solo se han desplazado 7 estudiantes. Con esto se interpreta que en
dos semanas de trabajo s6lo 7 nifios han logrado superar su situacion inicial. Esto

atribuye a que con este grupo no se utilizan los pictogramas.

TABLA N° 14
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UBICACION DE ESTUDIANTES POR CATEGORIAS
TERCERA EVALUACION DE PROCESO - GRUPO CONTROL
CREACION DE CUENTOS POPULARES

Categoria Cantidad Porcentaje
En inicio 1 4%
En progreso 20 80%
Satisfactorio 4 16%
Excelente 0 0%
TOTAL 25 100%

( RESULTADOS TERCERA EVALUACION PROCESO A
20
80%
80%
70%
60%
50%
40% 4
30% 1 16%
0% A L
0%
\ En inicio En progreso Satisfactorio Excelente
J

Figura N° 9. Ubicacion de estudiantes por categorias. Tercera Evaluacién de Proceso -
Grupo Control. Creacién de cuentos populares.
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La tabla N° 14 y Figura N° 9 contienen la distribucién por categorias de nifios

del grupo control luego de aplicada la tercera evaluacién de proceso.

Como ya es sabido, este grupo control estuvo integrado por 25 nifios de Cuarto
Grado de educacién primaria, pero con ellos no se utilizaron los pictogramas, de
manera que todos ellos estan ubicados en alguna de las categorias consideradas en este

estudio.

Esta evaluacion se aplico transcurridas dos semanas después de haberse
aplicado la segunda evaluacion de proceso, es decir, a las 6 semanas de venir utilizando
los pictogramas con el grupo experimental. Fue aplicada para determinar el nivel de
desarrollo de la capacidad de crear cuentos populares que iban adquiriendo los nifios
mientras que con el otro grupo se continuaban utilizando los pictogramas en el

desarrollo de las sesiones de aprendizaje.

Se observa que de la totalidad de estudiantes de la muestra, 1 de ellos (4%)
continda ubicado en la categoria En Inicio; 20 nifios (80%) se encuentran en la
categoria En Progreso; 4 nifios (16%) estdn en la categoria Satisfactorio. En la

categoria Excelente no aparece estudiante alguno.

De acuerdo con estos resultados se puede interpretar que como con este grupo
no se estan utilizando los pictogramas no se percibe un considerable desarrollo de la
capacidad de crear cuentos populares en los nifios. Se afirma esto porque el
desplazamiento hacia las categorias superiores no es tan sostenido como ocurre con el
grupo Experimental. Si en la categoria inferior, en la anterior evaluacion se
encontraban 6 estudiantes (24%), en esta prueba aun existe un estudiante (4%); en la
categoria Satisfactorio aparecen solo 4 nifios (16%). Lo que quiere decir que en estas
semanas de trabajo no todos los nifios de este grupo estan desarrollando su capacidad
de crear cuentos populares, debido a que no estan utilizando los pictogramas como

recursos educativos.
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TABLAN°15

UBICACION DE ESTUDIANTES POR CATEGORIAS
EVALUACION POSTEST - GRUPO CONTROL
CREACION DE CUENTOS POPULARES

Categoria Cantidad Porcentaje
En inicio 0 0%
En progreso 16 64%
Satisfactorio 9 36%
Excelente 0 0%
TOTAL 25 100%

4 RESULTADOS EVALUACION POSTEST A
16
64%
70%
60% 9
50% 36%
40%
30%
20% 0 0
10% 0% 0%
L L%
0%
En inicio En progreso Satisfactorio Excelente
\ J
Figura N° 10. Ubicacion de estudiantes por categorias. Evaluacion Postest - Grupo Control.

Creacion de cuentos populares.
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INTERPRETACION

La tabla N° 15 y Figura N° 10 contienen la distribucion por categorias de nifios

del grupo control como resultado de la aplicacién de la evaluacion Postest.

Como ya se ha enunciado, este grupo control estuvo integrado por 25 nifios de
Cuarto Grado de educacion primaria, pero con ellos no se utilizaron los pictogramas,
de manera que todos ellos estan ubicados en alguna de las categorias consideradas en

este estudio.

Esta evaluacion se aplico transcurridas dos semanas después de haberse
aplicado la tercera evaluacién de proceso, es decir, a las 8 semanas de haber iniciado
el trabajo experimental con el otro grupo. Fue aplicada para determinar el nivel de
desarrollo de la capacidad de crear cuentos populares que adquirieron los nifios luego
de haberse culminado el trabajo experimental durante en el desarrollo de las sesiones

de aprendizaje.

Se observa que de la totalidad de estudiantes de la muestra, 16 de ellos (64%)
ha sido ubicado en la categoria En Progreso; solo 9 nifios (36%) se encuentran en la

categoria Satisfactorio. En la categoria Excelente no hay nifio alguno.

De acuerdo con estos resultados se puede interpretar que como con este grupo
no se utilizaron los pictogramas no se ha registrado un claro desarrollo de la capacidad
de crear cuentos populares de los nifios de la muestra. Se afirma esto porque el
desplazamiento de los nifios hacia las categorias superiores no es tan contundente. Si,
por ejemplo en la categoria En Progreso, en la anterior evaluacion se encontraban 20
estudiantes (80%), en esta prueba ain permanecen 16 estudiantes (64%); a la categoria
Satisfactorio han logrado acceder sé6lo 9 nifios (36%) y en la maxima categoria
Excelente no se ha posicionado ningln nifio. Lo que quiere decir que en estas semanas
de trabajo no todos los nifios de este grupo han desarrollado su capacidad de crear
cuentos populares, debido a que no utilizado los pictogramas como recursos

educativos.

TABLAN°16
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EVOLUCION DE PROMEDIOS
EVALUACIONES PRETEST, DE PROCESO Y POSTEST
CREACION DE CUENTOS POPULARES - GRUPO EXPERIMENTAL

Evaluacion Evaluaciones de proceso Evaluacion Diferencia
GRUPO Postest y
Pretest 1lra. 2da. 3era. Postest Pretest
Grupo 1508 | 17.28 | 21.48 | 266 | 3356 | 18.48
Experimental

EVOLUCION DE PROMEDIOS GRUPO EXPERIMENTAL

34
32
30
28
26
24
22
20
18
16

14 15.08
Eval. Pretest 1ra. Ev. Proc. 2da. Ev.Proc. 3ra.Ev. Proc. Ev. Postest

Figura N° 11. Evolucion de promedios. Evaluaciones Pretest, de Proceso y Postest
Creacion de cuentos populares - Grupo experimental.
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INTERPRETACION

Latabla N° 16 y Figura N° 11 contienen la evolucion de los promedios de aula
obtenidos por el grupo experimental como resultado de la aplicacion de las cinco
evaluaciones registradas durante el presente trabajo: Pretest, 3 evaluaciones de

proceso, evaluacion Postest.

Los promedios de aula fueron: 15,08 en la evaluacion Pretest, 17,28 en la
primera evaluacion de proceso, 21,48 en la segunda evaluacion de proceso, 26,6 en la

tercera evaluacién de proceso y 33,56 en la evaluacion Postest.

Como ya se ha enunciado, este grupo experimental estuvo integrado por 25
nifios de Cuarto Grado de educacion primaria, y con ellos se utilizaron los pictogramas

como recursos educativos.

Se observa que estos promedios de aula han evolucionado favorablemente
porque la tendencia al crecimiento es muy marcada en este grupo. Conforme se aplican
las evaluaciones el incremento de puntos se va acentuando. Asi, sucesivamente el
incremento de puntos es en la siguiente proporcion: 2,2 puntos a favor de la primera
evaluacion de proceso con respecto a la evaluacion pretest; 4,2 puntos entre la segunda
evaluacion de proceso y la primera; 5,12 entre la tercera evaluacion de proceso y la

segunda; y 6,96 entre la evaluacidn postest y la tercera evaluacion de proceso.

A partir de estos datos se puede interpretar que la utilizacion de pictogramas
resulta muy conveniente para desarrollar la capacidad de crear cuentos populares en

los nifios de la institucion educativa donde se realiz6 este trabajo.

TABLA N°17

EVOLUCION DE PROMEDIOS
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EVALUACIONES PRETEST, DE PROCESO Y POSTEST
CREACION DE CUENTOS POPULARES - GRUPO CONTROL

. Evaluaciones de proceso .. | Diferencia
1ra. 2da. 3era. Pretest
Grupo | 1ooe | 168 | 1944 | 2204 | 2584 10.28
Control
4 - ™\
EVOLUCION PROMEDIOS GRUPO CONTROL
28
26
24 25.84
22
22.04
20
18 19.44
16 16.8
14 15.56
Eval. Pretest 1ra. Ev. Proc. 2da. Ev.Proc. 3ra.Ev. Proc. Ev. Postest

Figura N° 12. Evolucion de promedios. Evaluaciones Pretest, de Proceso y Postest.
Creacion de cuentos populares - Grupo Control.
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LatablaN° 17 y Figura N° 12 contienen la evolucion de los promedios de aula
obtenidos por el grupo control como resultado de la aplicacion de las cinco
evaluaciones registradas durante el presente trabajo: Pretest, 3 evaluaciones de

proceso, evaluacion Postest.

Los promedios de aula fueron: 15,56 en la evaluacion Pretest, 16,8 en la
primera evaluacion de proceso, 19,44 en la segunda evaluacion de proceso, 22,04 en

la tercera evaluacidn de proceso y 25,84 en la evaluacion Postest.

Como ya se ha enunciado, este grupo control estuvo integrado por 25 nifios de
Cuarto Grado de educacion primaria, y con ellos no se utilizaron los pictogramas como

recursos educativos.

Se observa que estos promedios de aula han evolucionado pero no tan
contundentemente como ha ocurrido con el grupo experimental, porque la tendencia
al crecimiento no es muy marcada en este grupo. Conforme se aplican las
evaluaciones, el incremento de los promedios también se presenta pero no de manera
tan acentuada como ocurre con el grupo experimental. Asi, el incremento de puntos es
en la siguiente proporcion: 1,24 puntos a favor de la primera evaluacion de proceso
con respecto a la evaluacion pretest; 2,64 puntos entre la segunda evaluacion de
proceso y la primera; 2,6 entre la tercera evaluacion de proceso y la segunda; y 3,8

entre la evaluacion postest y la tercera evaluacion de proceso.

A partir de estos datos se puede interpretar que como con este grupo control no
se han utilizado los pictogramas, el desarrollo de la capacidad de crear cuentos
populares en los nifios de la institucion educativa donde se realiz6 este trabajo, no es
tan evidente ni efectiva, validando con esta conclusién las hipotesis formuladas en este

trabajo.

TABLAN°18
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COMPARACION DE EVOLUCION DE PROMEDIOS
EVALUACIONES PRETEST, DE PROCESO Y POSTEST

CREACION DE CUENTOS POPULARES
GRUPO EXPERIMENTAL Y CONTROL

Evaluacion Evaluaciones de proceso Evaluacion Diferencia
GRUPO Pretest Postest Postest y
lra. 2da. 3era. Pretest

Grupo

. 15.08 17.28 | 2148 | 26.6 33.56 18.48
Experimental

Grupo 1556 | 16.8 | 1944 | 2204 | 2584 | 10.28

Control
4 L .

COMPARACION DE EVOLUCION DE PROMEDIOS
35 33.56
33
31 === GrupoControl
=== Gpo.Experimental

29 26.6
27

25

23 21.48 25.84

21

19 17.22/
15.56 19.44

17
= 16.8

13
9 Eval. Pretest 1ra. Ev. Proc. 2da. Ev.Proc. 3ra.Ev. Proc. Ev. Postest

15.08

Figura N° 13. Comparacion de Evolucion de promedios. Evaluaciones Pretest, de Proceso y
Postest. Creacidn de cuentos populares — Grupo Experimental y Control.
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Latabla N° 18 y Figura N° 13 comparan la evolucion de los promedios de aula
obtenidos por ambos grupos como resultado de la aplicacion de las cinco evaluaciones
registradas durante el presente trabajo: Pretest, 3 evaluaciones de proceso, evaluacion

Postest.

Como se ha venido afirmando, cada grupo estuvo integrado por 25 nifios de
Cuarto Grado de educacion primaria, de manera que resulta necesario hacer las
comparaciones para verificar qué grupo ha resultado favorecido con el desarrollo de

este experimento.

Se observa que la evolucion de los promedios de aula favorecen al grupo
experimental, porque habiendo iniciado con un promedio inferior al del grupo control,
la tendencia al crecimiento es muy notoria. Conforme se aplican las evaluaciones, el
incremento de los promedios de este grupo se distancia cada vez mas de los obtenidos

por el grupo control.

A partir de estos datos se puede interpretar que como con el grupo experimental
se han utilizado los pictogramas, el desarrollo de la capacidad de crear cuentos
populares es muy evidente y efectivo, validando con esta conclusion las hipotesis
formuladas en este trabajo. Y si se prolonga el experimento un poco mas en el tiempo,

seguramente los resultados seguirian favoreciendo a este grupo.
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CALIFICACIONES EN PRUEBAS PRETEST Y POSTEST
POR CADA ESTUDIANTE - GRUPO EXPERIMENTAL

(" PROMEDIOS POR ESTUDIANTE - GRUPO EXPERIMENTAL )
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Figura N° 14. Comparacion de calificaciones obtenidas por cada estudiante. Evaluaciones
Pretest y Postest. Creacion de cuentos populares — Grupo Experimental.
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INTERPRETACION

La figura N° 14 compara las calificaciones obtenidas por cada estudiante del

grupo experimental en las evaluaciones Postest y Pretest.

Como ya se ha expresado, este grupo estuvo integrado por 25 nifios de Cuarto
Grado de educacion primaria, de manera que resulta necesario visualizar como ha
evolucionado la capacidad de cada nifio desde que se inici6 el experimento hasta que
culmino, es decir, hacer la comparacion de las calificaciones que obtuvieron en las

evaluaciones Postest y Pretest.

Se observa que las calificaciones que se muestran favorecen largamente a la
evaluacion Postest, porque en todos los casos hay una distancia muy considerable entre
las lineas que representan a cada evaluacion. A manera de ejemplo y por razones de
espacio, se muestran las calificaciones que corresponden a los estudiantes cuyo
namero de orden son el 5, 10, 15, 20 y 25, y en todos ellos se registra un fuerte

incremento de puntos en la evaluacidn postest con respecto a la evaluacion pretest.

A partir de estos datos se interpreta una vez mas que estos resultados se deben
aque con este grupo se utilizaron los pictogramas, recursos que favorecen el desarrollo
de la capacidad de crear cuentos populares en los nifios de este grupo experimental. Y
si se prolonga el experimento un poco mas en el tiempo, seguramente los resultados

seguirian favoreciendo a este grupo.
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CALIFICACIONES EN PRUEBAS PRETEST Y POSTEST
POR CADA ESTUDIANTE - GRUPO CONTROL

( PROMEDIOS POR ESTUDIANTE - GRUPO CONTROL
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1 2 3 456 7 8 91011121314151617 18192021 22232425
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Figura N° 15. Comparacion de calificaciones obtenidas por cada estudiante. Evaluaciones
Pretest y Postest. Creacion de cuentos populares — Grupo Control.
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INTERPRETACION

La figura N° 15 compara las calificaciones obtenidas por cada estudiante del

grupo control en las evaluaciones Postest y Pretest.

Como ya se ha expresado, este grupo también estuvo integrado por 25 nifios de
Cuarto Grado de educacién primaria, de manera que resulta necesario visualizar c6mo
ha evolucionado la capacidad de cada nifio desde que se inicié el experimento hasta
que culmino, es decir, hacer la comparacion de las calificaciones que obtuvieron en

las evaluaciones Postest y Pretest.

Se observa que las calificaciones que se muestran favorecen pero no tan
contundentemente a la evaluacion Postest, porque en todos los casos hay una distancia
no tan fuerte entre las lineas que representan a cada evaluacion. A manera de ejemplo
y por razones de espacio, se muestran las calificaciones que corresponden a los
estudiantes cuyo namero de orden son el 5, 10, 15, 20 y 25, y en todos ellos se registra
un menor incremento de puntos en la evaluacion postest con respecto a la evaluacién

pretest, si se compara con cada nifio del grupo experimental.

A partir de estos datos se interpreta una vez mas que estos resultados se deben
a que con este grupo no se utilizaron los pictogramas, recursos que, segun se ha
probado ya, favorecen el desarrollo de la capacidad de crear cuentos populares en los
nifios de este grupo experimental. Y si se prolonga el experimento un poco mas en el
tiempo, seguramente los resultados seguirian favoreciendo al grupo experimental, con
lo que se ratifica la efectividad de los pictogramas para el desarrollo de la capacidad

en estudio.

DIFERENCIA DE CALIFICACIONES
EVALUACIONES POSTEST Y PRETEST
CREACION DE CUENTOS POPULARES
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é DIFERENCIA DE PROMEDIOS ENTRE EVALUACIONES h
POSTEST Y PRETEST
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Figura N° 16. Diferencia de promedios de aula. Evaluaciones Postest y Pretest. Creacion de
cuentos populares — Grupo Experimental y Control.

INTERPRETACION

La figura N° 16 compara la diferencia de promedios de aula entre las

evaluaciones postest y pretest de los grupos experimental y control.

Por una parte, en el grupo experimental, el promedio de aula en la evaluacion
pretest fue 15,08 y en la Postest alcanzd 33,56 puntos, y la diferencia entre ambos es
18,48 puntos. Esto quiere decir que este grupo experimental ha desarrollado
considerablemente su capacidad de crear cuentos populares, de manera que expresado
en términos cuantitativos ese avance ha significado 18,48 puntos. En cambio en el
grupo control, este avance no es tan significativo porque el promedio de aula en la
evaluacion pretest fue 15,56 y en la Postest alcanzé 25,84 puntos, y la diferencia entre
ambos es apenas 10,28 puntos. Esto quiere decir que este grupo control también se ha
desarrollado la capacidad de crear cuentos populares, pero no en la misma proporcion
que en el grupo experimental ya que expresado en términos cuantitativos ese avance
ha significado so6lo 10,28 puntos. Esto ayuda a ratificar las hipotesis enunciadas en este

trabajo.

TABLAN°19
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COMPARACION DE EVOLUCION DE PROMEDIOS

EVALUACIONES PRETEST, DE PROCESO Y POSTEST
CREACION DE CUENTOS LITERARIOS
GRUPO EXPERIMENTAL Y CONTROL

- Evaluaciones de proceso .. | Diferencia
GRUPO Ev;rlutaclton E\glu?mton Postest y
etes lra. | 2da. | 3era. 0stes Pretest
Grupo 1418 | 15.43 | 19.45 | 2438 | 28.67 14.49
Experimental
Grupo 1475 | 1515 | 17.76 | 19.98 | 22.48 7.73
Control

Figura N° 17. Comparacion de evolucion de promedios. Evaluaciones Pretest, de Proceso y

Postest. Creacidn de cuentos literarios. Grupo experimental y control

INTERPRETACION
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Para el desarrollar esta investigacion, la variable creacién de cuentos fue
desagregada en dos dimensiones: cuentos populares y cuentos literarios. Hasta el
momento se ha hecho el analisis de la dimension creacidn de cuentos populares.

Para analizar la segunda dimension, creacién de cuentos literarios, también se
procedi6 de la misma manera como para la primera de ellas, pero para no ser
reiterativos se estd mostrando solo la comparacion de la evolucion de los promedios
de ambos grupos.

Asi, latabla N° 19y Figura N° 16 presentan, a modo de sintesis, la forma coémo
han ido evolucionando los promedios de aula correspondientes a la creacién de cuentos
literarios, obtenidos por ambos grupos como resultado de la aplicacion de las cinco
evaluaciones registradas durante el presente trabajo: Pretest, 3 evaluaciones de

proceso, evaluacion Postest.

Como cada grupo estuvo integrado por 25 nifios de Cuarto Grado de educacion
primaria, es necesario hacer las comparaciones para verificar qué grupo ha resultado

favorecido con el desarrollo de este experimento.

Se observa que la evolucidn de los promedios de aula, en lo que respecta a la
creaciéon de cuentos literarios, favorecen al grupo experimental, porque habiendo
iniciado con un promedio inferior al del grupo control, la tendencia al crecimiento es
notoria. Conforme se aplican las evaluaciones, el incremento de los promedios de este

grupo se distancia cada vez mas de los obtenidos por el grupo control.

A partir de estos datos se puede interpretar que como con el grupo experimental
se han utilizado los pictogramas, el desarrollo de la capacidad de crear cuentos
literarios es evidente y efectivo, validando con esta conclusion las hipotesis formuladas
en este trabajo. Y si se prolonga el experimento un poco mas en el tiempo, seguramente
los resultados seguirian favoreciendo a este grupo. Pero este incremento en los
promedios es relativamente menor que en la creacion de cuentos populares, lo que

amerita una nueva investigacion para determinar las razones de este fenomeno.

DIFERENCIA DE CALIFICACIONES
EVALUACIONES POSTEST Y PRETEST
CREACION DE CUENTOS LITERARIOS
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g J

Figura N° 18. Diferencia de promedios de aula. Evaluaciones Postest y Pretest. Creacion de
cuentos literarios — Grupo Experimental y Control.

INTERPRETACION

La figura N° 17 compara la diferencia de promedios de aula entre las
evaluaciones postest y pretest de los grupos experimental y control, en lo que respecta

a la creacion de cuentos literarios.

Por una parte, en el grupo experimental, el promedio de aula en la evaluacion pretest
fue 14,18 y en la Postest alcanz6 28,67 puntos y la diferencia entre ambos es 14,49
puntos. Esto quiere decir que este grupo experimental ha desarrollado su capacidad de
crear cuentos literarios, de manera que expresado en términos cuantitativos ese avance
ha significado 14,49 puntos. En cambio en el grupo control, este avance no es tan
significativo porque el promedio de aula en la evaluacion pretest fue 14,75 y en la
Postest alcanz6 22,48 puntos, y la diferencia entre ambos es apenas 7,73 puntos. Esto
quiere decir que este grupo control también se ha desarrollado la capacidad de crear
cuentos literarios, pero no en la misma proporcion que en el grupo experimental ya
que expresado en términos cuantitativos ese avance ha significado solo 7,73 puntos.

Esto, porque con el grupo control no se utilizaron los pictogramas.

96



TABLAN°20

ESTADIGRAFOS DE EVALUACIONES

CREACION DE CUENTOS POPULARES - GRUPO EXPERIMENTAL

Prueba t para medias de dos muestras emparejadas
CRITERIOS DE COMPARACION | Evaluacion | Evaluacion
Pretest Postest
Media 15.0800 33.5600
Varianza 4.076666667 13.34
Observaciones 25 25
Diferencia hipotética de las medias 0
Grados de libertad 24
Estadistico t -31.3686273
P(T<=t) una cola 0.000000
Valor critico de t (una cola) 1.71088208
P(T<=t) dos colas 0.000000
Valor critico de t (dos colas) 2.063898562

INTERPRETACION

La tabla N° 20 contiene los estadigrafos correspondientes a las evaluaciones
Pretest y Postest del grupo Experimental, en lo que corresponde a la creacion de

cuentos populares.

Se aprecia en este analisis estadistico la significatividad de la diferencia a favor
de la evaluacion Postest. Asi, la media aritmética de esta Ultima evaluacidn asciende a
33,56 mientras que en la Pretest es solo 15,08. De la misma manera la varianza
favorece a la evaluacion Postest en aproximadamente 9 puntos.

Con la ayuda de estos datos se ratifica la interpretacion de que haciendo uso de
los pictogramas se obtiene un mayor nivel de desarrollo de la capacidad de crear

cuentos populares en los estudiantes de la muestra.

TABLAN°21

ESTADIGRAFOS DE EVALUACIONES
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CREACION DE CUENTOS POPULARES - GRUPO CONTROL

Prueba t para medias de dos muestras emparejadas
) Evaluacidn Evaluacién

CRITERIOS DE COMPARACION Pretest Postest
Media 15.56 25.84
Varianza 3.506666667 | 9.30666667
Observaciones 25 25
Diferencia hipotética de las medias 0
Grados de libertad 24
Estadistico t -18.1392137
P(T<=t) una cola 0.000000
Valor critico de t (una cola) 1.71088208
P(T<=t) dos colas 0.000000
Valor critico de t (dos colas) 2.063898562

INTERPRETACION

La tabla N° 21 muestra los estadigrafos correspondientes a las evaluaciones
Pretest y Postest del grupo Control, en lo que corresponde a la creacion de cuentos

populares.

Se aprecia también en este andlisis estadistico la diferencia a favor de la
evaluacion Postest. Asi, la media aritmética de esta Ultima evaluacion asciende a 25,84
mientras que en la Pretest es solo 15,56. De la misma manera la varianza favorece a la
evaluacion Postest en aproximadamente 6 puntos.

Si bien es cierto que hay una diferencia a favor de la evaluacion Postest, no se
puede afirmar que esta evolucion ha sido tan contundente como ha sucedido con el
grupo Experimental. Asi, con la ayuda de estos datos se ratifica la interpretacion de
que haciendo uso de los pictogramas se obtiene un mayor nivel de desarrollo de la

capacidad de crear cuentos populares en los estudiantes de la muestra.

TABLA N° 22

ESTADIGRAFOS DE EVALUACIONES PRETEST Y POSTEST
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CREACION DE CUENTOS POPULARES
GRUPO EXPERIMENTAL Y CONTROL

GRUPO CONTROL

GRUPO EXPERIMENTAL

CRITERIOS DE
COMPARACION Evaluacion | Evaluacion | Evaluacién | Evaluacion
Pretest Postest Pretest Postest

Media 15.56 25.84 15.08 33.56
Error tipico 0.37452192 | 0.6101366 |0.40381514 | 0.73047929
Mediana 15 24 15 33
Moda 15 24 15 32
Desviacidn estandar 1.87260959 | 3.05068298 | 2.0190757 |3.65239647
Varianza de la muestra | 3.50666667 | 9.30666667 | 4.07666667 13.34
Curtosis -0.3382804 | -0.4944981 | 1.91628714 | 0.65732122
Coefic. de asimetria 0.45672378|0.27008822 | 0.80611565 | 0.21727097
Rango 7 12 9 16
Minimo 13 19 12 25
Maximo 20 31 21 41
Suma 389 646 377 839
Cuenta 25 25 25 25

La tabla N° 22 muestra los estadigrafos correspondientes a las evaluaciones
Pretest y Postest de ambos grupos, en lo que corresponde a la creacion de cuentos
populares. Estos analisis estadisticos ratifican la diferencia a favor de la evaluacion
Postest, fundamentalmente en el grupo experimental. Asi, la media aritmética, la

mediana, la moda, los puntajes minimo y maximo obtenidos, favorecen al grupo

experimental.

Estos datos ratifican una vez mas la interpretacion de que la utilizacion de los

pictogramas favorece el desarrollo de la capacidad de crear cuentos populares en los

estudiantes de la muestra.

INTERPRETACION
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TABLA N°23

ESTADIGRAFOS DE EVALUACIONES PRETEST Y POSTEST

CREACION DE CUENTOS LITERARIOS
GRUPO EXPERIMENTAL Y CONTROL

CRITERIOS DE GRUPO CONTROL GRUPO EXPERIMENTAL
COMPARACION Evaluacién | Evaluacién | Evaluacién | Evaluacién
Pretest Postest Pretest Postest
Media 14.75 22.48 14.18 28.67
Error tipico 0.36543249|0.59715461 | 0.37654354 | 0.71105639
Mediana 13 22 13 26
Moda 14 22 13 25
Desviacidn estandar 1.78277196 | 3.06057268 | 2.16067057 | 3.61116432
Varianza de la muestra | 3.50666667 | 9.30666667 | 4.07666667 13.34
Curtosis -0.3382804 | -0.4944981 | 1.91628714 | 0.65732122
Coefic. de asimetria 0.45672378|0.27008822 | 0.80611565 | 0.21727097
Rango 6 11 9 15
Minimo 13 18 12 24
Maximo 19 30 20 35
Suma 369 571 355 717
Cuenta 25 25 25 25
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INTERPRETACION

La tabla N° 23 muestra los estadigrafos correspondientes a las evaluaciones
Pretest y Postest de ambos grupos, en lo que corresponde a la creacién de cuentos
literarios. Estos andlisis estadisticos ratifican la diferencia a favor de la evaluacion
Postest, fundamentalmente en el grupo experimental. Asi, la media aritmética, la
mediana, la moda, los puntajes minimo y maximo obtenidos, favorecen al grupo

experimental.

Estos datos ratifican una vez mas la interpretacion de que la utilizacion de los
pictogramas favorece el desarrollo de la capacidad de crear cuentos literarios en los

estudiantes de la muestra.

Se concluye que hay una diferencia significativa a favor de los promedios que
los estudiantes del grupo experimental obtuvieron después de la utilizacion de los
pictogramas. Lo que quiere decir que esta estrategia de trabajo ejerce efectos positivos
en el desarrollo de la capacidad de crear cuentos literarios y populares.

Se arriba a esta conclusion sobre la base de que los estudiantes obtuvieron
mejores promedios cuando utilizaron los pictogramas que cuando no lo utilizaron.
Estos promedios, de manera general, se incrementaron muy significativamente en la

evaluacion Postest del grupo experimental.

8.2 Validacion de las hipotesis

Para la validacidn de las hipotesis, hemos considerado hacer el analisis descriptivo

de los resultados de las evaluaciones aplicadas antes, durante y después del
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experimento, de manera que validamos en primera instancia, las hipdtesis

especificas para terminar validando la hipotesis general.

Validacion de la hipdtesis especifica 1

La Hipdtesis Especifica 1 fue enunciada de la siguiente manera: El nivel de la
capacidad de creacidon de cuentos populares que tienen los nifios y nifias del
Cuarto Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 22525
de Acomayo, Parcona, Ica, antes de la aplicacion de la técnica del
Pictograma, es categorizado como En Inicio.

En efecto, para validar esta hipétesis recurrimos, entre otras, a las tablas 03 y 05,
11, principalmente, y a las figuras 01, 06, 14 y 15 que contienen informacion
acerca de la capacidad de creacion de cuentos populares que los estudiantes de la
muestra tenian en el momento de iniciar el trabajo experimental. En las
mencionadas tablas y figuras se observa que los estudiantes que conformaron la
muestra, de acuerdo a su capacidad de crear cuentos populares, se encontraban en
un gran porcentaje en la categoria En Inicio. Asi, el 80% y 64% de nifios del grupo

Experimental y Control, respectivamente, se encontraban en esta categoria.

Validacién de la hipétesis especifica 2

La Hipdtesis Especifica 2 fue enunciada de la siguiente manera: El nivel de la
capacidad de creacion de cuentos populares que alcanzan los nifios y nifias
del Cuarto Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°
22525 de Acomayo, Parcona, Ica, después de la aplicacidn de la técnica del
Pictograma, se ubica en la categoria Satisfactorio.

De igual manera, para validar esta hipotesis recurrimos, entre otras, a las tablas 09
y 15 principalmente y a las figuras 05, 10, 14 y 15 que contienen informacion
acerca de los resultados que los estudiantes de la muestra obtuvieron en la
evaluacion Postest sobre la creacion de cuentos populares. En las mencionadas
tablas y figuras se observa que los estudiantes que conformaron la muestra, de
acuerdo a su capacidad de crear cuentos populares, se ubicaron en un gran
porcentaje en la categoria Satisfactorio. Asi, el 84% y 36% de nifios del grupo

Experimental y Control, respectivamente, se encontraban en esta categoria, lo que
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indica que el uso de pictogramas favorece inobjetablemente en el desarrollo de la
capacidad de crear cuentos populares. Eso explica la diferencia de resultados entre

los promedios de ambos grupos.

Validacion de la hipdtesis especifica 3

La Hipdtesis Especifica 3 fue enunciada de la siguiente manera: El nivel de la
capacidad de creacion de cuentos literarios que tienen los nifios y nifias del
Cuarto Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 22525
de Acomayo, Parcona, Ica, antes de laaplicacion de la técnica del Pictograma,

es categorizado como En Inicio.

Con la misma logica, para validar esta hipotesis recurrimos, entre otras, a las tablas
19, principalmente y a las figuras 17 y 18 que contienen informacidon acerca de la
capacidad de creacién de cuentos literarios que los estudiantes de la muestra tenian
en el momento de iniciar el trabajo experimental. En las mencionadas tablas y
figuras se observa que los estudiantes que conformaron la muestra, de acuerdo a
su capacidad de crear cuentos literarios, se encontraban en un gran porcentaje en
la categoria En Inicio. Asi lo evidencia el hecho de que el grupo Control obtuvo

al inicio un promedio de 14,75 puntos y el grupo Experimental 14,18 puntos.

Validacion de la hipétesis especifica 4

Esta hipdtesis fue enunciada de la siguiente manera: El nivel de la capacidad de
creacion de cuentos literarios que alcanzan los nifios y nifias del Cuarto
Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N° 22525 de
Acomayo, Parcona, Ica, después de la aplicacion de la técnica del Pictograma,
se ubica en la categoria Satisfactorio.

En el mismo sentido de los anteriores casos, para validar esta hipétesis recurrimos
también a la tabla 19 y a las figuras 17 y 18 que contienen informacidn acerca de
los resultados que los estudiantes de la muestra obtuvieron en la evaluacion
Postest sobre la creacion de cuentos literarios.

En las mencionadas tablas y figuras se observa que los estudiantes que

conformaron la muestra, de acuerdo a su capacidad de crear cuentos literarios, se
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1.

ubicaron en un gran porcentaje en la categoria Satisfactorio. Asi lo evidencia el
hecho de que el grupo Control obtuvo al finalizar el experimento un promedio de

22,48 puntos y el grupo Experimental 28,67 puntos.

Validacién de la Hipotesis general

La aplicacion de la técnica del Pictograma influye directa y
significativamente en el desarrollo de la capacidad de crear cuentos en los
nifios y niflas del Cuarto Grado de Educacién Primaria de la Institucién
Educativa N° 22525 de Acomayo, Parcona, Ica.

Asi enunciamos la hipotesis general. Para validar esta Hipotesis, ademas de
apoyarnos en la validacion de las Hipdtesis Especificas 1, 2, 3 y 4 hacemos uso
de las otras tablas y demas figuras que contienen esta investigacion, en donde
aparecen datos que permiten aseverar que cuando se utilizan los pictogramas
como recurso didactico se logra un mayor desarrollo de la capacidad de crear
cuentos populares y literarios en los nifios de Cuarto Grado de educacion primaria
de la Institucion Educativa de N° 22525 de Acomayo, Parcona, Ica.

Los datos mostrados en las tablas y figuras aludidas permiten asegurar que la
evolucion del desarrollo de la capacidad de crear cuentos populares y literarios es

mucho mas favorable para el grupo experimental que para el grupo control.

CONCLUSIONES

En la Institucion Educativa N° 22525 de Acomayo, Parcona, Ica, especificamente

en los nifios que estan cursando el cuarto grado de educacion primaria, la
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utilizacién de los pictogramas como recurso didactico garantiza un mayor

desarrollo de la capacidad de crear cuentos.

Los estudiantes del cuarto grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 22525 de Acomayo, Parcona, Ica, antes de utilizar los pictogramas,
registraban un nivel de capacidad de crear cuentos populares ubicado entre la

categoria inferior denominada En Inicio.

Los estudiantes del cuarto grado de Educacién Primaria de la Institucion
Educativa N° 22525 de Acomayo, Parcona, Ica, después de usar los pictogramas

alcanzan el nivel satisfactorio en la creacion de cuentos populares.

Los estudiantes del cuarto grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 22525 de Acomayo, Parcona, Ica, antes de utilizar los pictogramas,
registraban un nivel de capacidad de crear cuentos literarios categorizado como

En Inicio.

Los estudiantes del cuarto grado de Educacion Primaria de la Institucion
Educativa N° 22525 de Acomayo, Parcona, Ica, después del uso de Pictogramas
alcanzan un nivel de capacidad de creacion de cuentos literarios categorizado

como Satisfactorio.

RECOMENDACIONES

Difundir en las Instituciones Educativas de la regién, especificamente en la

Institucion Educativa N° 22525 de Acomayo, Parcona, Ica, que la utilizacion de
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pictogramas como recurso didactico asegura un mayor desarrollo de la capacidad

de creacion de cuentos.

Instituir en las Instituciones Educativas de la region, especificamente en la
Institucion Educativa N° 22525 de Acomayo, la utilizacion de pictogramas como
una de las estrategias alternativas para el desarrollo de la capacidad de creacion de

cuentos populares.

Propiciar en las Instituciones Educativas de la region, especificamente en la
Institucién Educativa N° 22525 de Acomayo, la utilizacién de pictogramas como
una de las estrategias alternativas para el desarrollo de la capacidad de creacion de

cuentos literarios.

Brindar capacitacion de manera permanente a los docentes de la Institucién
Educativa N° 22525 de Acomayo y de la Region en el uso de pictogramasy de otras
estrategias de ensefianza, para obtener resultados favorables en la creacion de

cuentos por parte de los estudiantes, desde los primeros grados de estudios.
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ANEXO N° 01
SESION DE APRENDIZAJE N° 01

“Creamos cuentos con pictogramas restrictivos”

Datos Informativos:
1.1.Institucidon Educativa: N° 22525 — Acomayo
1.2. Practicantes:
a.Escate Hernandez, Joselyne Stephany
b.Huamani Escobar, Ruth Victoria
c. Ticllahuanca Mallma, Shirley lvonne
1.3.Area: Comunicacion
1.4.Grado: 4° “A”y 4 “B”

Titulo de la Sesion: “Creamos cuentos con pictogramas restrictivos”

Proposito de la Sesion: Aprender a crear cuentos utilizando pictogramas restrictivos

Seleccion de Competencias, Capacidades, Desempefios y Enfoque

Transversal:

Escribe diversos tipos de

textos en su lengua
materna.
4+ Adecla el texto a la

+

situacion
comunicativa.
Organiza y desarrolla
las ideas de forma
coherente y
cohesionada.
Reflexiona y evalua la
forma, el contenido y
el contexto del texto
escrito

+ Escribe diversos tipos de textos, adecuandose al

destinatario y tipo textual de acuerdo al propdsito
comunicativo, distinguiendo el registro formal e
informal, considerando el formato y soporte,
incorporando un vocabulario pertinente que incluye
sinébnimos y algunos términos propios del saber.
Desarrolla sus ideas en torno a un tema, de acuerdo
al proposito comunicativo. Organiza las ideas en
oraciones y parrafos estableciendo relaciones logicas
entre ellas (en especial, de causa y consecuencia), a
través de algunos referentes y conectores, utilizando
recursos gramaticales y ortograficos(como punto
seguido y aparte) que contribuyen al sentido de su
texto.

Reflexiona sobre el texto que escribe, revisando si el
contenido se adecua al destinatario, propésito, tema,
registro y tipo textual, asi como la coherencia entre las
ideas, el uso de algunos conectores, referentes y
vocabulario pertinente, ademas de los recursos
ortograficos empleados para mejorar y garantizar el
sentido de su texto.

Elabora textos
escritos para el
planificador que
se ajustan al
proposito,
haciendo uso
respectivo de los
pictogramas.

Enfoque de Derechos

Disposicion a conversar con otras personas, intercambiando ideas o
afectos de modo alternativo para construir juntos una postura comun.
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V. Preparacion de la Sesion de Aprendizaje:

+ Prever para esta sesion una lista de cotejo 3 :
i + Ficha de Cotejo
con los nombres de todos los estudiantes. ; . - »
S . X . + Cartulina con texto instructivo “El Cuento
+ Escribir en una cartulina el texto informativo
“ » + Plumones
El Cuento”. .
. . + Imagenes
+ Prever los pictogramas a utilizar. :
: . + Pictogramas
+ Prever una ficha de trabajo donde se X .
. + Ficha de Trabajo
elaborara el cuento.
+ Rompecabezas
+ Prever rompecabezas. L Hoias
+ Sobre para los rompecabezas. )

VI.  Momentos de la Sesion de Aprendizaje:

La maestra saluda amablemente a los nifios y nifias, y junto a ellos tomaran
acuerdos para crear las normas que van a regir durante la sesion.
La maestra pedira a los nifios y nifias que formen grupos de cinco integrantes.
La maestra entregara a cada grupo un sobre con un rompecabezas dentro.
La maestra pide a los grupos que armen sus rompecabezas.
La maestra dialoga con los nifios y nifias y pregunta:
e ¢ Qué observan?
e ¢Qué indica cadaimagen?
¢Para qué serviran esas imagenes?
¢, Se podré crear un cuento con aguellas imagenes?
¢, Qué partes tiene un cuento?
¢, Qué necesitamos para escribir un cuento?
¢ Qué titulo le pondrian?
¢, Quién sera el o los personajes principales?
¢, COmo iniciara?
¢,Cuadl sera el nudo o problema?
¢, Como termina el cuento?

FEEE F

4+ Ante la lluvia de ideas, se escriben palabras e ideas claves en la pizarra.

4+ La maestra comunicara a los nifios y nifias el proposito de la sesion:
“Hoy aprenderemos a crear un cuento utilizando como recurso
didactico pictogramas restrictivos.”
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PLANIFICACION

*
*

*

La maestra entregara a cada nifio y nifia pictogramas restrictivos, acompafnado
de imagenes tales como: nifios, paisajes, colegio, etc.
Luego la maestra conversa con los nifios y nifias y plantea las siguientes
interrogantes:

e ¢ Qué titulo le pondran al cuento?

e ¢ Cudles seran los personajes de su cuento?
¢Como iniciara el cuento?
¢, Qué conflicto presentara el cuento?

e ;Como terminara el cuento?
Luego de la lluvia de ideas la maestra propone a los nifios y nifias que procedan
a crear su cuento a partir de las imagenes observadas.

TEXTUALIZACION

*

La maestra proporcionara a cada nifio y nifia una hoja que servira de borrador
para crear su cuento.

REVISION

*

+
+
*

Luego de que los nifios y nifias hayan terminado su cuento en borrador.

La maestra entregara el formato para que los nifios y nifias puedan plasmar el
cuento creado.

La maestra indicara a los nifios y nifias que vuelvan a leer el cuento creado y
hagan pequefios ajustes.

Luego cada nifio y nifla procedera a escribir el cuento ya revisado para su
posterior publicacion.

La maestra entregara a los nifios y nifias su ficha de metacogniciéon y
responderan a las siguientes preguntas:

e ¢Les gusto esta actividad?

e ¢Qué aprendieron hoy?

o ¢ Qué tipo de texto han escrito?

e ;Cobmo se sintieron durante la clase?

Evaluacion:
» Lista de Cotejo

Bibliografia:

» Curriculo Nacional
» Programa Curricular de Educacion Primaria
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IX.  Anexos
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LISTA IDIE COTIEJO

CRITERIOS — INDICADORES: El

cuento fiene:

1. Un titulo relacionado con el relato.

2. Personajes principales y secundarios.

3. Un inicio, nudo y desenlace.

4. Un comienzo y final vinculados.

5. Un trama que se relaciona con el inicio y el final

6. Un desarrollo de hechos con secuencia temporal o
logica.

7. Las letras mayusculas en nombres propios y al inicio
de oraciones.

8. Las comas, los acentos y los puntos al final de
oraciones y parrafos.

9. Vocabulario adecuado.
10. Adecuada construccidon de oraciones y parrafos.

11. Respeto de las reglas ortograficas.
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ANEXO N° 02
SESION DE APRENDIZAJE N° 02

“Creamos cuentos utilizando nuestra imaginacion”
I.  Datos Informativos:
1.5. Instituciéon Educativa: N° 22525 — Acomayo
1.6. Practicantes:
a.Escate Hernandez, Joselyne Stephany
b.Huamani Escobar, Ruth Victoria
c. Ticllahuanca Mallma, Shirley lvonne
1.7.Area: Comunicacion
1.8.Grado: 4° “A” y 4 “B”

[I.  Titulo de la Sesion: “Creamos cuentos utilizando nuestra imaginacion”
IIl. Proposito de la Sesion: Aprender a crear cuentos utilizando nuestra imaginacion.

IV.  Seleccién de Competencias, Capacidades, Desempefios y Enfoque
Transversal:

¢,Qué nos dara

evidencia del
aprendizaje?
Elabora textos

Competencia/Capacidades Desempenos

Escribe diversos tipos de Escribe diversos tipos de textos, adecuandose al

textos en su lengua
materna.

+ AdecuUa el texto a la
situacion
comunicativa.

<+ Organiza y desarrolla
las ideas de forma
coherente y
cohesionada

destinatario y tipo textual de acuerdo al propdsito
comunicativo, distinguiendo el registro formal e
informal, considerando el formato y soporte,
incorporando un vocabulario pertinente que incluye
sinénimos y algunos términos propios del saber.
Desarrolla sus ideas en torno a un tema, de acuerdo
al proposito comunicativo. Organiza las ideas en
oraciones y parrafos estableciendo relaciones logicas
entre ellas (en especial, de causa y consecuencia), a
través de algunos referentes y conectores, utilizando
recursos gramaticales y ortograficos(como punto
seguido y aparte) que contribuyen al sentido de su
texto.

escritos para el
planificador que
se ajustan al
proposito,
haciendo uso de
su imaginacion.

Actitudes o Acciones Observables

Enfoque Transversal

Enfogue de Derechos

Disposicion a conversar con otras personas, intercambiando ideas o

afectos de modo alternativo para construir juntos una postura comun
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V. Preparacion de la Sesion de Aprendizaje:

¢ Qué recursos y materiales se utilizaran en esta

¢, Qué necesitamos hacer antes de la Sesion?

sesion?

<+ Prever para esta sesion una lista de cotejo
con los nombres de todos los estudiantes. 4+ Ficha de Cotejo

<+ Prever que la Institucién Educativa tenga %+ Cartulina con texto instructivo “El Cuento”
sefalizaciones. + |magenes

=+ Escribir en una cartulina el texto informativo %+ Plumones
“El Cuento”. <+ Limpiatipo

<+ Prever los pictogramas a utilizar. %+ Ficha de Trabajo

<+ Prever una ficha de trabajo donde se =+ Hojas

elaborara el cuento.

VI. Momentos de la Sesion de Aprendizaje:

Inicio Tiempo aproximado: 30 min

- & #+ ¥

La maestra saluda amablemente a los nifios y nifias, y junto a ellos tomaran
acuerdos para crear las normas que van a regir durante la sesion.

La maestra les pide a los nifios y nifias que hagan dos filas una de nifios y otra
de nifias.

La maestra pedira a los nifios y nifias que cierren los 0jos y piensen en algo lindo
gue les haya pasado.

Luego la maestra dialoga con los nifios y nifias y pregunta:

¢, Qué pensaron?

¢, Qué sintieron?

¢, Seran acontecimientos importantes?

¢Podremos crear algun texto?

¢, Qué tipo de texto podemos crear?

La maestra comunicard a los nifios y nifias el propésito de la sesion:
“Hoy aprenderemos a crear un cuento utilizando nuestra
imaginacion.”

Desarrollo Tiempo aproximado: 55 min

PLANIFICACION

-
*
*

La maestra explica a los nifios y nifias cuales son las partes del cuento y pega
en la pizarra el texto instructivo “El Cuento”.

La maestra explica a los nifios y nifias que tendran que crear un cuento con lo
gue imaginaron en la motivacion.

La maestra hace recordar a los nifios y nifias las palabras de enlace que todo
cuento debe tener.

TEXTUALIZACION

*

La maestra proporcionara a cada nifio y nifia una hoja borrador en donde podran
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crear su cuento.

REVISION
+ La maestra entregarda a cada nifio y nifia un formato con las partes del cuento.
%+ Luego de una pequeiia revision, los nifios y nifias podran redactar su cuento en
aquel formato.

Cierre Tiempo aproximado: 05 min

<+ La maestra entregara a los nifios y nifias su ficha de metacognicion y
responderan a las siguientes preguntas:
e ¢Qué aprendieron hoy?
e ;Qué tipo de texto han escrito?
e (;CbOmo se sintieron durante la clase?

VIl.  Evaluacion:
» Lista de Cotejo

VIIl.  Bibliografia:

» Curriculo Nacional
» Programa Curricular de Educacion Primaria

Xl. Anexos
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ANEXO N°1

=

1° La maestra comunicara

el proposito de la sesion
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ANEXO N°02

1° La maestra pega en la pizarra un texto instructivo “EL CUENTO”

[ EL CUENTO ]

Es lna
I

Narracion breve creada por uno o varios autores, basada en hechos
reales o ficticios, cuya trama es protagonizada por un grupo reducido

de personajes y con un argumento relativamente sencillo.

l

Sus partes son:

Inicio
Se presenta el
ambiente y sus
personajes.

Nudo

Se presenta generalmente un conflicto
a partir del cual accién del relato se
dirigira hacia un final feliz.

Frases para empezar:
e Habiauna
vez.....
e Enun lugar

muy lejano.....

e Hace muchos
anos....etc.

<4

-~

A

Frases para utilizar en el
conflicto:

~

En un momento
dado..

De repente...
De pronto.....
etc.

4

126

Desenlace
Si tiene la solucion al
problema, ya sea triste o
feliz.

-

Frases para indicar un

desenlace o final:

e Finalmente..

e Asi fue como..

e Por ultimo..

[ )
colorado, este
cuento se a

K acabado.etc.

>
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LISTA DE COTEJO

CRITERIOS — INDICADORES: El

cuento fiene:

1.El cuento contiene elementos:(personajes y
Lugar o espacio determinado)

2. crea nuevos acontecimientos a medida que avanza
la historia.

3. El cuento presenta una estructura completa (inicio,
nudo, desenlace).

4. Incluye un titulo atractivo.

5. El texto cumple con los requisitos de cohesion y
coherencia.

6. Un desarrollo de hechos con secuencia temporal o
l6gica.

7. Las letras mayusculas en nombres propios y al inicio
de oraciones.

8. Las comas, los acentos y los puntos al final de
oraciones y parrafos.

9. Vocabulario adecuado.
10. Adecuada construccion de oraciones y parrafos.

11. Respeto de las reglas ortograficas.
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ANEXO N° 03
CUENTO LITERARIO UTILIZANDO PICTOGRAMAS
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ANEXO N° 04
CUENTO POPULAR ELABO7RADO CON PICTOGRAMAS
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