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RESUMEN

El fomento de métodos ludicos creativos en el proceso de animacién a la lectura es
fundamental para mejorar las destrezas y habilidades de los estudiantes de 2° Grado de
Educacion Primaria en la Institucion Educativa N°22491 “Micaela Bastidas Puyucawa” en La
Tinguifa, Ica, el estudio tuvo como proposito examinar los beneficios que los métodos ludicos
creativos de animacién a la lectura aportan a los estudiantes de 2° Grado de Educacién
Primaria en la Institucion Educativa N°22491 “Micaela Bastidas Puyucawa” en La Tinguifia,
Ica. Al consultar fuentes teoricas creibles se mejoré el examen de los factores. La metodologia
de estudio utiliz6 una técnica cuantitativa, es decir de tipo basico o fundamental, utilizando un
instrumento de encuesta dirigido a docentes. Ademas, se realiz6 una entrevista a un experto
en promocion de la lectura en la primera infancia. La muestra del estudio estuvo compuesta
por 64 discentes. Utilizamos los métodos analitico-sintético e inductivo-deductivo, junto con
el enfoque estadistico, para recolectar y analizar datos. A través de la identificacion de la
utilizacion de métodos creativos y ludicos por parte de los estudiantes, se ha establecido que
la mayoria de ellos conocen y emplean estos métodos. Sin embargo, se necesitan mayores
esfuerzos para garantizar un dominio completo en la aplicacion de estos métodos, mejorando

asi el desarrollo de las capacidades y destrezas de los nifios.

Palabras claves: Animacion a la lectura; creatividad; métodos de animacion a la lectura; juego

ltdico.
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ABSTRACT

The promotion of creative playful methods in the process of encouraging reading is essential to
improve the skills and abilities of 2nd Grade Primary Education students at Educational
Institution N°22491 “Micaela Bastidas Puyucawa” in La Tinguifia, Ica, The purpose of the study
was to examine the benefits that creative recreational methods of reading animation bring to 2nd
Grade Primary Education students at Educational Institution N°22491 “Micaela Bastidas
Puyucawa” in La Tinguifia, Ica. Consulting credible theoretical sources improved the examination
of factors. The study methodology used a quantitative technique, that is, of a basic or fundamental
type, using a survey instrument aimed at teachers. In addition, an interview was conducted with
an expert in early childhood reading promotion. The study sample was made up of 64 students.
We use analytical-synthetic and inductive-deductive methods, along with the statistical approach,
to collect and analyze data. Through the identification of the use of creative and playful methods
by students, it has been established that the majority of them know and use these methods.
However, greater efforts are needed to ensure complete mastery in the application of these

methods, thus improving the development of children's abilities and skills.

Key words: Ermutigung zum Lesen; Kreativitat; Methoden zur Férderung des Lesens;

Spielerisches Spielen.



CAPITULO |
INTRODUCCION

El estudio se realiz6 en la Institucion Educativa N°22491 “Micaela Bastidas Puyucawa — La
Tinguifia — Ica, donde existe una preocupacion por el fomento de la lectura entre los
estudiantes, con un énfasis especifico en dotarles de los recursos imprescindibles para
disfrutar de la lectura y fomentar su motivacion por la lectura hasta convertirla en una
practica habitual. Por tanto, fomentar la lectura sirve como complemento a la mejora de la
comprensién lectora, contribuyendo asi a la mejora de su capacidad cognitiva. (Cervera M,
2017, pag. 12)

Los docentes fomentan la lectura en el aula captando el interés de los estudiantes a través de
muchos medios, incluidas tacticas, motivos y enfoques de la lectura que incluyen
participacion y estimulacion Segun Avilés (2016) dice que: “Antes de comenzar a leer en
voz alta, el promotor de lectura debe cautivar la atencion de los nifios mediante actividades
atractivas”, (p. 23) El defensor de la lectura debe proporcionar una atmosfera acogedora y
de apoyo instando a la reunificacién del nifio con la narracion, la parabola o el texto.

Involucrar a todos los miembros de la comunidad en esfuerzos relacionados con la lectura
fomenta la union familiar y promueve el cultivo de una pasién duradera por la lectura en los
jovenes. Corresponde a los educadores crear un ambiente escolar en el que los nifios de
ambos sexos vean los libros como una herramienta divertida y estimulante desde el principio.
Se ha demostrado que la lectura regular mejora la capacidad cognitiva de los nifios, lo que
sugiere que este ejercicio promueve el desarrollo de todos sus talentos. Al utilizar medios
inmersivos como mundos virtuales, las personas pudieron navegar por el mundo a través de
la tecnologia, fomentando asi el crecimiento de sus habilidades de pensamiento analitico,
introspectivo y critico a través de la exposicion a contenido visual y escrito. Participar en la
practica de la lectura en voz alta puede ser un pasatiempo placentero que uno anticipa con
entusiasmo y puede convertirse en una rutina regular, reforzando asi la nocion de que los
nifios adquieren conocimientos de manera mas efectiva a través del juego.

Participar en actividades de lectura mejora nuestra creatividad y sirve como una valiosa
fuente de conocimiento, contribuyendo a nuestro desarrollo general en varios aspectos. A
través de la exploracion de la literatura, los nifios pueden descubrir interpretaciones ocultas,
desarrollar la capacidad de expresar y comprender sus propias emociones y mejorar su
aptitud para una comunicacién eficaz. Abogar por la lectura es crucial ya que fomenta el
razonamiento analitico, mejora las habilidades comunicativas y amplia nuestra comprension
del mundo. La lectura mejora nuestra comprension del entorno y fomenta nuestra capacidad

de pensamiento e interpretacion criticos.



Formulacién del problema

Problema General

¢De qué manera los métodos ludicos creativos influyen en el proceso de animacion a la lectura

en estudiantes de 2° Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°22491

“Micaela Bastidas Puyucawa — La Tinguifia — Ica?

Problemas especificos

PE1. ;De qué manera los beneficios de los métodos ludicos creativos influyen en el gusto por
la lectura en estudiantes de 2° Grado de Educacion Primaria de la Institucién Educativa

N°22491 “Micaela Bastidas Puyucawa — La Tinguifia — Ica?

PE2. ;De qué manera los métodos ludicos creativos que utilizan los docentes de Educacion
Primaria influyen en la animacion a la lectura en estudiantes de 2° Grado de Educacion
Primaria de la Institucion Educativa N°22491 “Micaela Bastidas Puyucawa — La
Tinguifia — Ica?

PE3. ;De qué manera los talleres de creacion de cuentos influyen en el proceso de animacion
a la lectura en estudiantes de 2° Grado de Educacion Primaria de la Institucion

Educativa N°22491 “Micaela Bastidas Puyucawa — La Tinguifia — Ica?

PE4. ;En qué medida los métodos ludicos creativos influyen en el habito de lectura en
estudiantes de 2° Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°22491

“Micaela Bastidas Puyucawa — La Tinguifia — Ica?

Antecedentes del problema de investigacion

Antecedentes a Nivel Internacional

Aida C. (2021). Los infantes tienen méas posibilidades de lograr un desarrollo escolar ptimo
y adecuado cuando se prioriza la etapa de educacion infantil. A menudo se cree que la lectura,
por ejemplo, es uno de los aspectos mas relevantes de la educacion formal. Mientras esto
sucede, el tiempo libre de la gente despierta su curiosidad por los libros y otras actividades
educativas. Ensefiar lectura en la escuela primaria es de suma importancia ya que impacta
significativamente el rendimiento académico futuro y el desarrollo de habitos de lectura. En
la pasantia de la Universidad de las Fuerzas Armadas ESPE, fuimos testigos de cémo
estudiantes de octavo nivel de Educacion Inicial utilizan estrategias para fomentar la lectura.
Este articulo analiza sus metodologias. La metodologia de investigacion utilizada en este
estudio es una combinacion de enfoques cualitativos y cuantitativos. Es principalmente de
naturaleza descriptiva y no incluye ninguna manipulacion experimental. El cuestionario de
recopilacion de datos utilizado en este estudio ha sido revisado y validado minuciosamente
por profesionales en el campo. Se calculé la confiabilidad del instrumento mediante el Alfa

de Cronbach y el resultado fue 0,848, que se considera satisfactorio. Se demuestra que los
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estudiantes universitarios estan familiarizados con las tacticas de fomento de la lectura, pero
ante situaciones de la vida real, se apoyan en los dos o tres métodos mas comunes, sin lograr
incorporar la creatividad en sus practicas preprofesionales. En conclusion, Este estudio
enfatiza la relevancia de conocer y utilizar tacticas de promocion de la lectura desde una edad
temprana. Los nifios se benefician de estas tacticas porque aumentan su capacidad de
autorreflexion y desarrollo del lenguaje a través de la exposicion a diferentes entornos.
Después de completar su educacion formal, la mayoria de los estudiantes universitarios son
conscientes de que las habilidades y conocimientos recién adquiridos pueden utilizarse
facilmente en sus funciones preprofesionales. Debido a esto, fomentar la lectura se ha
convertido en una prioridad y es mas probable que los jovenes desarrollen un aprecio por la
lectura como una actividad y no como una tarea. Reconocer cada una de estas estrategias
permite implementar desencadenantes adecuados del habito de lectura, lo cual es alcanzable
dado que el objetivo es mejorar la comprension asi como el disfrute de la lectura. Para que
la proxima generacion crezca con independencia, fuertes habilidades de pensamiento critico
y, lo mas relevante, imaginacion y creatividad ilimitadas. De esta informacion nacen
experiencias de comunicacion significativas, por lo que no puedes hacer la vista gorda ante
ella. La falta de evidencia de docentes reales sobre la eficacia de las tacticas de fomento de
la lectura fue un inconveniente relevante del estudio. Con el objetivo de actualizar y
profundizar las tacticas de fomento de la lectura para desarrollar habitos lectores desde
edades tempranas, hay espacio para mas investigaciones sobre este tema o quizas

comparaciones con diferentes experiencias universitarias en el futuro.

Briones K. (2021). En esta investigacion se explora la relevancia de desarrollar enfoques
ladicos innovadores para promover la lectura en entornos virtuales. Este es un paso crucial
que ayuda al desarrollo de competencias en discentes de escuela primaria de ambos sexos.
El propdsito de esta investigacion fue observar como les fue a nifios y nifias en programas
de educacidn infantil en el canton Portoviejo que utilizaban programas de lectura de ocio
creativo. El examen de las variables se mejor6 basandose en fuentes teéricas acreditadas. La
metodologia del estudio fue de enfoque bibliogréafico, exploratorio, cuali-cuantitativo; se
complement6 con una charla con un experto en el tema del impulso a la lectura entre los
nifios pequefios y se basd en un instrumento de encuesta dirigido tanto a padres como a
docentes. La muestra del estudio la constituyeron 148 instructores, cinco administradores y
cuarenta y ocho padres o tutores legales de cinco centros preescolares diferentes. Ademas de
utilizar métodos estadisticos, recopilamos y procesamos datos utilizando los enfoques
analitico-sintético, inductivo-deductivo y estadistico. Al ver como la mayoria de los
educadores utilizan enfoques creativos y divertidos en sus aulas en linea, podemos decir que

se trata de una practica comun, pero es necesario hacer méas esfuerzos para implementar
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plenamente estas estrategias e impulsar el desarrollo de habilidades y habilidades de los nifios
de esta manera. Los hallazgos revelan que para atender los intereses, necesidades y
preferencias especificos de los discentes de este grado, los educadores de la primera infancia
deben ser elogiados por sus enfoques creativos y atractivos en la ensefianza de la lectura
digital. La naturaleza repetitiva de las tareas asignadas por los docentes, el desarrollo de las
habilidades del lenguaje hablado de los discentes, el vocabulario y la motivacién intrinseca
para leer de forma independiente son aspectos cruciales que no se abordan suficientemente
en las 79 metodologias, la falta de inspiracién para hacer un uso efectivo de los espacios
digitales y la frecuente aparicion de obstaculos que impiden el progreso hacia las meta. La
catastrofe sanitaria mundial creada por el virus COVID-19 ha resultado en niveles muy bajos
de participacion de los padres en las aulas en linea. Casi no participan, porque hay momentos
en las que, por diversas razones relacionadas con las finanzas, la tecnologia o la dindmica
familiar, los padres no pueden apoyar plenamente a sus hijos en las clases virtuales, lo que
limita su capacidad de ayudar a sus hijos a fortalecer sus habilidades lectoras y en ultima
instancia dificulta su progreso hacia el Metas de estimulo a la lectura, recordando que auln
son muy pequefios, los nifios necesitan supervisién, juego y estimulo continuos por parte de
un adulto para alcanzar los hitos especificados en la animacion de lectura. Todas las
estrategias sugeridas para mejorar la comprension lectora deben considerarse
cuidadosamente, ya que todas tienen cosas relevantes que ofrecer y deben adaptarse a las
aulas y hogares especificos donde se encuentran las personas responsables de
implementarlas, ademas de mejorar la instruccion de lectura, estas estrategias brindan a los

estudiantes jovenes talentos y habilidades cognitivas cruciales para el éxito en la escuela.

Diaz M. (2017). Tesis. El proposito del estudio es brindar algunas précticas didacticas
entretenidas que los estudiantes de ambos sexos de la Escuela Normal de Cartagena puedan
utilizar para mejorar su desempefio y aprendizaje. Los preescolares del programa matutino
de la Escuela Normal de Cartagena fueron objeto de un proyecto de intervencion que se
desarrolld, ejecuté y evalud luego de la identificacion de estas brechas. Esto llevo al
descubrimiento de que el juego es una herramienta educativa eficaz para ayudar a los
discentes a aprender de forma mas fécil y eficaz. Nuestro nuevo aprecio por las actividades
de ocio como medio para mejorar el desarrollo educativo de los nifios es directamente
atribuible a esta empresa. El prop6sito es ayudar a los nifios en edad preescolar a desarrollar
rutinas positivas y experiencias de aprendizaje imaginativas basadas en el juego, ya que
creemos que el aprendizaje es un proceso complejo. Participar en juegos es crucial para el
desarrollo de habilidades cognitivas, incluida la coordinacion fisica, el dominio linglistico y
la conciencia social. ElI programa tiene como objetivo mejorar el aprendizaje de los

estudiantes mediante el uso del juego como método educativo para despertar la curiosidad y
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cultivar la motivacion para dedicarse al estudio. En Gltima instancia, al reflexionar sobre el
proyecto y considerar nuestros roles como sujetos docentes, nos damos cuenta de que el
juego es una parte relevante del desarrollo de nifios y nifias. Sin embargo, muchas escuelas
no reconocen el verdadero valor del juego porque no lo valoran. Dado que el juego es tan
liberador, es fundamental comprender como funciona, los mensajes que los discentes nos
transmiten a través de él, sus motivaciones para jugar y los mundos que crean en su
imaginacién. Debido a su potencial como herramienta potente para los educadores, es crucial
gue los instructores traten el juego con la seriedad y la relevancia que merece. Ademas de
desarrollar métodos de formacién exhaustivos, el proyecto de investigacion formativa tuvo
un gran impacto en la educacion de los estudiantes e impulso a los educadores a reevaluar
sus propias practicas pedagdgicas, En un esfuerzo por ir més alla de lo convencional, las
familias reconsideraron los beneficios y la informacion de incluir el juego en la educacion
de sus hijos. Donde existe una deficiencia en la comprension de lo leido y oido es en la
excelente participacion oral de los nifios. Los padres, educadores y administradores pueden
trabajar juntos en esta iniciativa para brindarles a los nifios en edad preescolar recursos
entretenidos y faciles de usar que los ayudaran a aprender y crecer en todas las areas, la
relevancia del juego en la educacién, no como una diversién para los estudiantes sino como
un principio central de un marco pedagogico basado en mejorar los encuentros tanto dentro
como fuera de la escuela. Esto ayudara a los nifios a aprender y crecer, y la escuela podra
servir mejor a la comunidad, a las familias y, o mas relevante, al riesgo de cambio. El juego
es un componente esencial del entorno del aula que permite que el aprendizaje sea divertido
y organico, “La alegria abarca todo lo relacionado con el interés, la alegria, el ocio, el
atractivo y la motivacion; es evidente en el juego y proporciona un entorno ideal para el

crecimiento y el aprendizaje” (Jares, 2000, p.8).

Duarte D., Granados M., y Valverde R. (2020). Propuesta para fomentar la animacion a la
lectura en nifios y nifias de la seccidn 2-1 de la Escuela Cleto Gonzalez Viquez en Heredia:
un enfoque que va desde la biblioteca escolar hasta convertir toda la institucion en un
ambiente propicio para la lectura. El estudio es resultado de la formacion pedagdgica de los
disefiadores, asi como del aporte del docente guia y del bibliotecario. Vieron la necesidad de
brindar a los estudiantes oportunidades para leer en contextos agradables fuera del aula. Esta
tesis desarrolla e implementa un plan educativo para la realizacion de talleres de animacién
lectora, informado por una evaluacion de la perspectiva de la comunidad educativa sobre el
uso de la biblioteca. Se desarrolla un recurso con el objetivo de mejorar las habilidades de
lectura y fomentar el compromiso de los estudiantes con los libros utilizando una
metodologia de investigacion accion cualitativa. Se concluye que la promocién de la lectura

debe ocupar un lugar central en las iniciativas educativas destinadas a fomentar la
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competencia social, la tolerancia a la diferencia y un enfoque de la ensefianza agradable,
creativo y dialdgico. Para presentar un centro educativo a la sociedad y a los estudiantes
como un entorno lector plenamente funcional, es necesario promover y proyectar actividades
que fomenten la lectura. Estas actividades deben estimular las practicas educativas de los
participantes y profesionales de la educacion. Las bibliotecas y otras instituciones educativas
contienen un tesoro de libros, publicaciones periddicas y otros recursos que pueden utilizarse
para crear entornos de aprendizaje estimulantes para los estudiantes. Sin embargo, para crear
una experiencia educativa que sea mas significativa, entretenida y contextualizada, es
esencial alejarse de los paradigmas convencionales. 92 Los docentes, por otro lado, deberian
participar en iniciativas de promocion de la lectura por dos razones: en primer lugar, sirven
como modelos para sus discentes y, en segundo lugar, un clima escolar favorable a la lectura
es bueno para el desarrollo profesional de los docentes. sobre el tema de la literatura. La
capacidad de colaborar es fundamental para el éxito académico en esta metodologia de
ensefianza de la lectura a través de la animacién, ya que no pone el énfasis en el esfuerzo
individual sino que invita a participar a toda la comunidad escolar. Ademas, cuando
observamos las demandas de los participantes, vemos que la lectura es relevante para ellos.
Aunque no sepan mucho sobre animacién, creen que la lectura ayuda y mejora su
rendimiento académico. Pero la lectura beneficia en mas de un sentido. Todos los
estudiantes, independientemente de su género, estan ansiosos por aprender, pero ese
entusiasmo crece cuando las lecciones se adaptan a los intereses Unicos de cada estudiante,
cuando se fomenta la diversién y cuando tienen la oportunidad de ser sus propios maestros
con la ayuda de un instructor experimentado. De igual forma, fue crucial enfatizar que las
estrategias incluidas en la propuesta no necesariamente deben basarse en obras literarias.
Podrian basarse en cualquier cosa que se le ocurra al facilitador, como una receta, una noticia,
un letrero comunitario o incluso el paisaje comunitario. Para lograr que la gente lea mas, las
técnicas de comprensidn lectora deben ser divertidas y creativas, creando un ambiente donde
las personas puedan relajarse y probar algo nuevo. El plan se prepar6 después de una
cuidadosa consideracion de todos los recursos disponibles, incluidos los financieros, fisicos,
humanos y técnicos. Considerar los estados emocionales de los participantes es el primer
paso para implementar un programa de incentivo a la lectura, ya que este factor impactaréa el
crecimiento del programa. De manera similar, al aprovechar lo que ya saben, los estudiantes
pueden construir su propio aprendizaje. El estudiante serd mas receptivo a la estrategia de
promocion de la lectura y sus mdltiples estrategias si el profesor mantiene una actitud
entusiasta. El comportamiento del artista abarca una amplia gama de rasgos, que incluyen,
entre otros, una calida sonrisa, amabilidad, expresiones faciales exageradas, actividad fisica,
habla audible pero no gritada y una invitacién abierta a unirse a la diversién. Ademas, se

determina que el animador debe ser adaptable para realizar ajustes a lo largo de la ejecucién
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de la propuesta en respuesta a diversos acontecimientos en la dindmica escolar, ya sean a
nivel institucional o individual, ademas de las personalidades de los participantes. Dada la
centralidad de las emociones en la experiencia humana, es crucial desde un punto de vista
pedagbgico capitalizar la gama de emociones humanas desde lo individual hasta lo colectivo.
Los programas de lectura cuentan con el apoyo de miembros de la comunidad, padres y
maestros porque ayudan a los jovenes a establecer una buena base académica para el futuro.
Para conocer el impacto y éxito de la propuesta y ofrecer actividades de mejora, es crucial
incluir a los participantes —estudiantes, bibliotecario, instructor de grupo e investigadores—

en el proceso de evaluacion.

Jumbo J. (2018). En el estudio: "Actividades ludicas para potenciar el aprendizaje de la
lectoescritura en los estudiantes de una entidad educativa de Loja durante”, buscé aplicar
actividades ludicas para potenciar el aprendizaje de la lecto-escritura en los discentes. La
investigacion se estructur6 como un estudio de campo, utilizandose metodologias analitica,
sintética, inductiva, légica, descriptiva, hermenéutica y dialéctica. También fue de caracter
transversal y descriptivo. Se evaluo el nivel de preparacion para aprender a leer y escribir de
los discentes de segundo grado "C" mediante el examen ABC de Lorenzo Filho, que también
se utiliz6 para validar la eficacia de la propuesta. Un total de 29 estudiantes participaron en
siete seminarios sobre actividades de ocio para responder a la pregunta del estudio. Este
estudio utilizé la capacidad de lectura y escritura como variables independientes. Los
primeros resultados sugieren que el 24% son muy maduros en su enfoque del desarrollo de
la alfabetizacion, el 41% son algo maduros, el 28% son menos maduros y el 7% son muy
inmaduros. Los resultados notables después de la introduccion del modelo educativo
alternativo son: De aquellos a los que se les pregunto, el 52% tenia muchas ganas de aprender
a leer y escribir, mientras que el 28% estaba s6lo algo interesado; el porcentaje de personas
cuyo nivel de desarrollo era inadecuado para aprender a leer y escribir fue del 17% y el 3%,
respectivamente. Finalmente, mas instituciones educativas deberian implementar el plan de
estudios alternativo sugerido debido a lo bien que funciond. Segin los hallazgos, una
variedad de actividades escolares divertidas puede ayudar a los nifios a desarrollar sus
habilidades de lecturay escritura. Este método mejora la comprension de los discentes, seglin
la teoria que lo sustenta. Dado que la mayoria de los discentes no han progresado a niveles
avanzados de desarrollo en lectura y escritura, la evaluacion inicial utilizo la prueba ABC de
Lorenz Filho para determinar esto. El plan de estudios alternativo se construyd teniendo en
cuenta las dos variables de estudio: actividades de ocio y lectura y escritura. Con el objetivo
de potenciar la ensefianza de la lectura y la escritura, se desarrollaron siete talleres utilizando
recursos interactivos y entretenidos. Los estudiantes de segundo grado que recibieron una

"C" obtuvieron buenos resultados para aprobar los talleres y mostrar mejoras en sus
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habilidades de lectura. Los resultados de las evaluaciones previas y posteriores al taller
demaostraron que la participacion de los estudiantes en los talleres elevo sus niveles de aptitud

y madurez, lo que a su vez mejord sus habilidades de lectura y escritura.

Maila C., y Beddn A. (2022). Hay mas probabilidades de que el bebé tenga un buen inicio
escolar si se prioriza la etapa de educacion infantil. Por esta razon, a menudo se cree que la
lectura es uno de los aspectos mas relevantes de la educacion formal. Las actividades
recreativas, en este sentido, despiertan el interés por el aprendizaje y, mas concretamente,
por la lectura. Es bien sabido que la ensefianza de la lectura es una herramienta relevante
para los estudiantes de educacion temprana, tanto por el bien del éxito académico como por
el desarrollo de habitos de lectura para toda la vida. El propdsito al realizar esta investigacion
es conocer mejor las estrategias didacticas que utilizan los discentes para fomentar la lectura
durante sus practicas preprofesionales. La investigacion es de naturaleza descriptiva y no
incluye experimentos; es de naturaleza cualitativa-cuantitativa. EI cuestionario que se utiliz6
para recopilar datos. Los estudiantes universitarios conocen las tacticas de fomento de la
lectura, pero cuando se enfrentan a situaciones de la vida real, confian solo en dos o tres de
estas estrategias (las mas comunes) sin reconocer métodos innovadores dentro de sus
dominios preprofesionales. Asi que eso es todo. Este estudio destaca la relevancia de
comprender y defender intervenciones que promuevan la lectura en la primera infancia,
porque contribuyen a que los nifios aprendan a ser independientes, desarrollen sus
habilidades de reflexién y adquieran habilidades linguisticas de los entornos en los que se
encuentran. Después de completar su educacion formal, la mayoria de los estudiantes
universitarios son conscientes de que las habilidades y conocimientos recién adquiridos
pueden utilizarse facilmente en sus funciones preprofesionales. En consecuencia, la gente es
consciente de la relevancia de fomentar el habito de la lectura, lo que hace mas probable que
los jovenes lleguen a ver la lectura no como una tarea rutinaria sino como un pasatiempo
divertido. Para poder establecer un habito de lectura es necesario identificar primero cada
una de estas tacticas, ya que el objetivo es fomentar la comprensién y el entusiasmo lector.
Para que la proxima generacion crezca con independencia, fuertes habilidades de
pensamiento critico y, lo mas relevante, imaginacion y creatividad ilimitadas. De esta
informacion nacen experiencias de comunicacion significativas, por lo que no puedes hacer
la vista gorda ante ella. La falta de evidencia de docentes reales sobre la eficacia de las
tacticas de fomento de la lectura fue un inconveniente relevante del estudio. Para promover
aun mas los habitos de lectura desde una edad temprana, este estudio esta abierto a mas
investigaciones o incluso comparaciones con diferentes experiencias universitarias. Las

tacticas de promocion de la lectura podran actualizarse y desarrollarse de esta manera.

16



Ortega D. (2023). En el estudio: “Técnica instruccional que utiliza la ludica para fomentar
habitos de lectura en estudiantes de sexto grado de la Institucién Educativa Camilo Torres”,
El propdsito es identificar los factores que contribuyen a los hébitos de lectura desinteresada
de este grado, entre las variables que llevan a investigar y esclarecer las causas de este déficit
del habito lector se encuentran la desmotivacion, la etapa adolescente y la discontinuidad de
los planes lectores. Se promovié la lectura en espafiol mediante la implementacion de
secuencias didacticas que incluian actividades de ocio. La investigacion se basa en las ideas
de otros escritores, incluidos Huizinga, Vygotsky y Bruner. El estudio utilizd6 una
metodologia cualitativa y un enfoque de investigacion accion, con énfasis especifico en
factores sociales, culturales y metacognitivos, con el fin de obtener una comprension integral
de los conflictos y mejorar la motivacion de los dicentes. Ademas, para evaluar las reacciones
y experiencias de docentes y estudiantes, se utiliz6 como herramienta la entrevista. Las
secuencias didacticas, método de organizacion y disposicion de las actividades de ocio en
sesiones, son otra herramienta empleada. El rango de edad de los participantes fue de 11 a
13 afios y todos eran estudiantes de sexto grado (19 en total). Al finalizar el semestre, la
profesora Deyanira tuvo una buena retroalimentacion por parte de sus discentes luego de
implementar las secuencias didacticas. Como resultado de este cambio de comportamiento,
los estudiantes pudieron inspirarse y animarse unos a otros a leer por placer. La experiencia
fue educativa sobre el valor de la lectura regular y divertida al mismo tiempo. Se concluye,
En este capitulo reflexivo se explica todo lo referente a las experiencias de investigacion a
través de la perspectiva de la docente asesora, Deyanira Londofio. El propésito es determinar
si se cumplieron todos los objetivos e identificar las limitaciones asociadas a los objetos de
estudio de este proyecto. Este estudio tiene como objetivo potenciar los habitos y procesos
lectores de los estudiantes de sexto grado de la Institucion Educativa Camilo Torres de
Mocari, y adopta un método cualitativo dentro del &rea de la pedagogia, llegaron a la
conclusién de que el juego es una herramienta didactica Gtil, ya que su participacion en la
investigacion fue a la vez satisfactoria y esclarecedora. Como resultado, repasamos mucha

informacion, incluidas contribuciones, temas adicionales, limites y recomendaciones.

Valencia L. (2018). La estrategia nacional de lectura y escritura aborda un tema comun; El
bajo rendimiento de los estudiantes en los examenes de conocimientos durante los Gltimos
afios es un problema que afecta a las escuelas y universidades de todo el pais (2011, p. 4) en
la que sefiala “adquirir la capacidad de leer y escribir es crucial para una ciudadania activa y
el crecimiento de una sociedad justa y democratica”. Con el fin de cultivar personas que
estén bien informadas y participen activamente en sus comunidades, gobiernos y culturas
locales, este texto establece las bases para impartir habilidades de lectura y escritura para

toda la vida. Estos datos enfatizan la necesidad de alterar el estado de cosas existente en
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educacion, ya que las metodologias actuales estan desarticuladas y no consideran las
circunstancias del entorno, lo que resulta en un retraso en la comprension lectora. Esta
investigacion se centra en el Programa de Promocion de la Lectura, cuyo objetivo es mejorar
la comprensién lectora y cultivar la pasion por la lectura, ayudando asi a los docentes a
promoverla desde una edad temprana. En este estudio, se us6 un cuestionario adaptado de
Gbmez y Serna para evaluar las narrativas orales y determinar un diagnéstico final. La
cuadricula incluye elementos que pueden explicar los niveles de compresion. y los discentes
tanto antes como después de la implementacion del método de instruccion. Los hallazgos
revelan que la comprension lectora de los estudiantes en transicion mejor6 con la técnica de
estimulo a la lectura, especificamente mediante el uso de re-storytelling, estrategia que toma
en consideracidn los niveles de comprension, secuencialidad y esfuerzo. Trabajar juntos y
aprender unos de otros, sentando las bases para que a los nifios les guste la lectura por si
misma y no simplemente como un mal necesario o una tarea ardua, Sino como un proceso
metodico y positivo que requiere la implicacion de los padres, de los nifios y de la sociedad
en general. Otro hallazgo clave fue la relevancia del deseo de los padres de involucrar a sus
hijos en actividades emocionantes e interactivas donde pudieran expresarse. Para modificar
el chip de sus cerebros y preparar técnicas como la animacién y el amor por la lectura, se

sugiere que futuros estudios incluyan directamente a los docentes de la institucion.
Antecedentes a Nivel Nacional

Arone A. (2018). Los docentes y la sociedad en general estan preocupados por los efectos
que la falta de interés de los discentes por la lectura tiene sobre su propio aprendizaje
significativo. El propdsito es examinar como la animacion lectora puede ayudar a dicentes
de un centro educativo de Huacho. EI estudio se clasifica en investigacion descriptiva,
correlacional y transversal ya que ha demostrado una relacién entre las variables mediante
el anélisis, la observacidn, la comparacion y la descripcién. Los hallazgos demuestran que
los discentes mejoran enormemente su comprension de textos mediante el uso de
animaciones de lectura. Asimismo, existe una conexion sustancial entre la funcién docente
del colegio y la comprension de textos de los discentes. El uso de la biblioteca escolar tiene
un alto vinculo con el aumento de las habilidades de comprension de textos de los estudiantes
Asimismo, existe una relacion sustancial entre los talleres de dinamizacién del colegio
privado Nuestra Sefiora de La Merced y el incremento en la comprension de textos de los
estudiantes. Igualmente, la capacidad de lectura de textos esta fuertemente correlacionada

con la participacion familiar entre los discentes.
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Cahuana k. y Napanga I. (2018). Buscaron describir cdmo las actividades ludicas del “Mix
Mat” benefician el area de Matematica para los estudiantes de una institucion educativa en
Chincha. El estudio es de tipo bésico. Se utiliz6 el disefio descriptivo simple. La muestra
fueron 30 nifios y nifias. Para la recoleccion de datos se elabor6 un instrumento: Ficha de
Observacion Estructurada. Los hallazgos del estudio muestran que los miembros masculinos
y femeninos de la muestra, mientras participan en actividades extracurriculares con temas
matematicos, se ayudan mutuamente a alcanzar sus competencias matematicas y sus
objetivos del mapa de progreso, junto con la competencia en los aspectos conceptuales,
metodoldgicos y disposicionales de las matematicas como se describe en el Plan de Estudios
Nacional para 2016. Los ejercicios "Mix Mat" aumentan efectivamente el pensamiento
matematico, la resolucion de problemas y las habilidades de actitud de los estudiantes, y
sirven como una valiosa adicion al plan de estudios de Matemaéticas de la primera infancia.
Las actividades de ocio que ofrece "Mix Mat" facilitan la adquisicion de habilidades como
la comprensidn de ideas esenciales, el cumplimiento de normas y la aplicacién de lecciones
de vida. Participar en actividades de ocio que incluyan tareas de procedimiento podria ayudar
a mejorar habilidades como la comparacion y categorizacion de elementos. Estos ejercicios
promueven la toma de decisiones y la resolucion de problemas mediante el uso de
procedimientos matematicos fundamentales, segin la edad y el nivel de experiencia. Este
estudio sienta las bases para futuras investigaciones al proporcionar una base para analisis

mas completos de los temas discutidos.

Callanaupa C. (2021). Tesis. El proposito es resaltar la necesidad de que los individuos en la
sociedad contemporanea posean autonomia y habilidades de pensamiento critico. La lectura
es crucial para el cultivo del libre albedrio y la independencia de los individuos, ya que es
un medio de desarrollo personal. Por un lado, esto permite a los individuos comprender
varias realidades, ampliando asi su comprension de diversas existencias y fomentando la
adaptabilidad. Por el contrario, permite a los individuos examinar cuidadosamente su entorno
para descubrir colectivamente la verdad (Haro, 2014, como se citd en Ortiz, 2017). El estado
actual del interés de los nifios por la lectura es bastante preocupante. Las puntuaciones en
examenes recientes de comprension lectora asi lo demuestran, con malos resultados a escala
global. Como resultado, los docentes deben ser inventivos si quieren que sus hijos presten
atencion en clase; de lo contrario, los nifios se desconectaran. Para mantener a sus
estudiantes interesados y ayudarlos a crecer como comunicadores, los instructores deben
estar actualizados sobre las Gltimas practicas para la ensefianza de la lectura. Los hallazgos
mas recientes, basados en esta investigacion, estaran disponibles para usted. El estudio, a la
luz de este hecho, consultd: “Todos los resultados mas recientes de este estudio estaran a su

alcance. Ante esto, la presente investigacién consulté. Los hallazgos de este estudio dan
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credibilidad a la idea de que los programas de lectura de la escuela secundaria deberian
priorizar el fomento de habitos de lectura entre el alumnado. Una vez que los estudiantes
desarrollen este habito, podran leer con mayor regularidad y profundidad, lo que tendréa
efectos positivos a largo plazo en su rendimiento académico, ademéas de asegurarse de que
los textos se comprendan y las habilidades de pensamiento critico sean agudas, interactuar
con escritores cuyos trabajos muestren una perspectiva distinta. De manera similar, el
estimulo a la lectura se describe como el proceso de lograr que los discentes desarrollen el
habito de la lectura, con el instructor actuando como animador en el contexto de la escuela
secundaria. El habito lector se desarrollara como consecuencia de la capacidad del profesor
para elegir tacticas de animacion lectora que se utilicen de forma eficaz es visto por los
discentes y teniendo en cuenta los principios neuroldgicos subyacentes. De manera similar,
en el estudio antes mencionado se detallaron los métodos para promover la lectura y

desarrollar el hébito de la lectura que tuvieron éxito en los ensayos aqui reportados.

Castro P. (2022). Tesis. Esta investigacion presenté un método de ensefianza dirigido a
promover la motivacion lectora en nifios de cuarto grado de una escuela pablica de Ica. El
método se baso en el paradigma sociocritico interpretativo y utilizé un enfoque cualitativo y
descriptivo aplicado. El estudio utiliz6 un método de muestreo no probabilistico por
conveniencia, incluyendo tres profesores y un total de 90 alumnos. Como metodologias se
utiliz6 la encuesta, la entrevista y la observacion, mientras que como herramientas se utilizé
un cuestionario y guias de entrevista y observacion. El diagnéstico revel6 que los instructores
tenian poco conocimiento de las técnicas para promover la lectura. Las actividades de
aprendizaje carecen de objetivos definidos, lo que genera falta de interés y deseo por la
lectura. Ademas, los nifios presentan bajos niveles de comprension lectora y escasez de
habitos de lectura. El diagndstico revelo la falta de familiaridad de los educadores con las
tacticas que fomentan la lectura, la ausencia de objetivos claros y tareas dificiles en las
actividades de aprendizaje y la falta de interés y entusiasmo de los estudiantes por la lectura,
de manera similar, los discentes claramente no tienen habitos lectores y tienen bajos niveles
de comprensidn lectora. La base cientifica para el enfoque transformacional y de desarrollo
de la educacidn la proporcionan la investigacion y la teoria. Este enfoque se centra en los
procesos pedagogicos y la actualizacion del aprendizaje. EI dominio de la lectura en la
lengua materna, particularmente en la interpretacion de diferentes tipos de textos, puede
mejorarse mediante el uso de la técnica de ensefianza modelada. Incorporar animaciones de
lectura en las actividades de aprendizaje de los alumnos de cuarto grado fue el objetivo
general del proyecto y se logr6 con éxito. Los alumnos asistieron a una escuela publica en
Ica. Una vez desarrolladas, validadas y puestas en uso las metodologias e instrumentos de

estudio, se descubrieron los niveles de estimulacion lectora de los alumnos. Para evaluar las
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categorias emergentes de la situacion, los estudiantes las compararon con las categorias a
priori del marco tedrico en el informe de tesis. Supuestos, marcos teéricos e investigaciones
sobre el enfoque didactico y la promocidn de la lectura formaron la base del marco teérico,
que fue construido de manera sistematica para sustentar el tema del estudio. A través de la
sistematizacion se pudo disefiar la matriz de clasificacion y el objetivo del modelado fue
mejorar el estimulo a la lectura en los jovenes. También se disefiaron e implementaron
actividades de aprendizaje teniendo como eje la teoria, la practica y la reflexién
metodolodgica. Entre los estudiantes de cuarto grado, hubo mejoras notables en los resultados

de un enfoque de instruccion destinado a fomentar la pasién por la lectura.

Mamani R. Y Tamayo D. (2018). El proposito de este estudio de investigacion es determinar
el impacto de las estrategias ludicas en la mejora de la animacion a la lectura en discentes de
una entidad educativa de Arequipa. Esta investigacion utilizé una técnica explicativa con un
disefio experimental. La muestra fueron 25 discentes, para la recoleccion de datos se
considerd la lista de cotejo. Los resultados de las pruebas previas y posteriores demuestran
que el uso de tacticas entretenidas aumenta el entusiasmo de los nifios por la lectura. El
ochenta por ciento de los alumnos cuyo interés por la lectura habia sido bajo antes de la
intervencion aumentd a un nivel alto después de la misma. Estas tacticas fomentan la
implicacion y el involucramiento durante la lectura, lo cual esta respaldado por un nivel de
significancia de 0.004<0.05, lo que significa que se rechaza la hip6tesis nula y se acepta la
hipotesis general con una variacion del 5%. Al principio, solo el 52% de los estudiantes
participaban activamente. Los estudiantes mostraron un aumento considerable en su
participacion en la lectura después de utilizar tacticas humoristicas. Los estudiantes se
sintieron comprometidos y disfrutaron de la lectura, lo que condujo a mejores resultados de
aprendizaje; Los hallazgos posteriores a la prueba revelaron que el 80% de los estudiantes
tenia un alto grado de interés por la lectura, el 12% tenia un nivel medio y el 8% tenia un
nivel bajo. El estudio también encontr6 que el uso de tacticas humoristicas para fomentar la
lectura y aumentar la comprension lectora, la expresion oral y fisica y las habilidades lectoras
generales era eficaz. La media matematica fue 32,20 y el porcentaje de estudiantes que
reportaron sentirse muy animados a leer aument6 del 52 por ciento al 80 por ciento después
de implementar las medidas. Esto proporciona evidencia alentadora, que demuestra que el
uso de tacticas de entretenimiento mejora la atencion y la participacion activa de los nifios
cuando leen, con un nivel de significancia de 0,004.

Palacios J. (2021). En el estudio “El uso de juegos ludicos como estrategia educativa y su
impacto en la motivacion de los discentes de una entidad educativa de Huaura, buscé
descubrir como los discentes aprenden mejor cuando utilizan juegos divertidos como

herramienta de ensefianza, considerando la relevancia de estas tacticas en las aulas modernas
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y mas alla, donde la practica se esta expandiendo, que ilustra los beneficios de los juegos
para el desarrollo social y cognitivo de los nifios, especialmente durante los afios criticos de
la infancia. Los educadores deben utilizar estrategias que faciliten el aprendizaje de los
estudiantes mediante el cultivo de la curiosidad, la indagacion y el juego. La investigacion
demuestra que la realizacion de actividades recreativas tiene un efecto beneficioso en los
nifios de primer grado, ya que facilita el establecimiento de relaciones y fomenta un estado
de equilibrio social e intelectual. Se ha determinado que el uso de actividades recreativas en
el aula tiene un impacto beneficioso en la motivacién de los alumnos de primer grado de
primaria. Los instructores de la Institucion Pedagdgica Integrada han recibido una rigurosa
formacion y han demostrado un fuerte compromiso en el desempefio de sus funciones
pedagdgicas. Los docentes utilizan la autorreflexion, la evaluacion, la creatividad y las
actividades de ocio para informar su proceso de toma de decisiones, con el objetivo de
mejorar los resultados educativos. La adopcidn de una coleccion de actividades de ocio en
forma de biblioteca como enfoque pedagdgico ha infundido una sensacién de tranquilidad
entre los profesores sobre su implementacion, fomentando asi el cultivo de encuentros
educativos favorables para los estudiantes. EIl uso de juegos de ocio como incentivo para la
ensefianza ha resultado ventajoso tanto para los educadores como para los estudiantes. Los
docentes han integrado con éxito ideas para mejorar las practicas pedagdgicas en el aula, lo
que ha llevado a mejores servicios educativos. Los docentes han emprendido una reflexion
sistematica sobre su trabajo utilizando los datos producidos y participando en el concepto de
juegos recreativos. Esto ha resultado en mejoras notables que han sido observadas por
muchas partes interesadas, incluidos padres y funcionarios escolares.

Antecedentes a Nivel Local

Acufia L. (2017). Tesis. Busco evaluar como la lectura de novelas inspiradoras mejora la
practica de valores en discentes de una entidad educativa de Ica. Se llevé a cabo una
investigacion de tipo experimental con disefio cuasiexperimental y una poblacion
conformada por 30 discentes. Tanto el examen de ingreso como el de egreso hicieron uso de
una hoja de observacion. Un grupo de discentes particip6 en 10 sesiones de lectura de libros
inspiradores; al finalizar el programa, ambos grupos realizaron una prueba de salida. En ese
sentido, se aprecié una mejora significativa en su adherencia a los principios morales luego
de leer libros motivadores. En el post-test, el grupo experimental pasé a la categoria "bueno”
con una media aritmética de 36,47 puntos, mientras que el grupo de control pasé a la
categoria "regular" con una media de 24,07 puntos. Se concluye que la lectura de libros
motivacionales es una excelente manera de promover valores en el aula, ya que potencia
enormemente la préctica del respeto en los estudiantes. Los discentes experimentaron una
mejora significativa en sus practicas de responsabilidad y solidaridad después de leer

literatura inspiradora En el post-test, los alumnos del grupo experimental obtuvieron un
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promedio de 12.07, ubicandolos en la categoria de responsabilidad "buena”, mientras que los
alumnos del grupo de control promediaron 7.40, ubicandolos en la categoria "regular".
Comparando los dos grupos en cuanto al valor de solidaridad, el grupo experimental obtuvo
una puntuacion de 12.40 (también en la categoria "buena™), mientras que el grupo de control
obtuvo una puntuacion de 9.00 (todavia en la categoria "regular"). Estos hallazgos muestran
que el rendimiento académico de los estudiantes mejora y que cualidades importantes como
la responsabilidad y la unidad se fomentan mediante la inclusién de libros motivadores en el

plan de estudios.

Fernandez V. (2019). Tesis. Parece haber un declive general en los estandares sociales que
antes eran universalmente aceptados. El predominio de la individualidad, la competencia
feroz e injusta y la falta de unidad son caracteristicas innegables. Los estudiantes necesitan
trabajar en sus habilidades sociales si queremos que este problema se resuelva. Sin embargo,
este proceso debe comenzar desde que los individuos son muy jovenes, en los primeros afios
de su existencia. En el nivel inicial se sientan las bases para que el nifio adquiera las
habilidades sociales necesarias para establecer relaciones adecuadas con sus comparieros. La
capacidad de dar la bienvenida a los demas, permanecer unidos, trabajar en equipo, escuchar
atentamente y creer lo que otros dicen son ejemplos de tales habilidades. El aprendizaje
institucionalizado debe priorizar el desarrollo de habilidades sociales como un aspecto
integral del plan de estudios en lugar de una materia, ya que el objetivo principal de la
educacion infantil temprana es socializar a los nifios. pero comprometido en un trabajo
multifuncional en todos los dominios. En consecuencia, hemos optado por abordar el tema
directamente para conocer cdmo los juegos educativos afectan el crecimiento de las
habilidades sociales de los nifios. Con base en los hallazgos de este estudio, se puede concluir
que la utilizacion de juegos instructivos como método para mejorar el desarrollo de
habilidades sociales en los discentes impacta positivamente en el nivel de desarrollo de
habilidades sociales tanto de los nifios como de las nifias que se encuentran matriculados en
esta institucion, los discentes quienes antes estaban clasificados como Muy Bajo y Bajo en
cuanto al desarrollo de habilidades sociales, ahora se clasifican como Regular y Alto luego

de realizar el Juego Didactico.

Justificacion de la investigacién

Realicé mis practicas preprofesionales en esta escuela y una cosa que noté fue que los nifios
no estaban realmente interesados en la lectura. Sabiendo esto, me senti obligado a realizar
mi investigacion de una manera que promueva y fomente la lectura de manera exhaustiva,
ademas de servir como una herramienta para ayudar a nuestros estudiantes de segundo grado

a desarrollar su criterio y habilidades de comunicacidn. Uno de los muchos roles relevantes
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que desempefian los docentes es el de formar buenos lectores, ya que el triangulo formado

por un nifio, un libro y un maestro es crucial en las primeras etapas de este proceso.

Justificacion tedrica. Los hallazgos serviran para sustentar la utilidad de técnicas lidicas

imaginativas en el fomento de la lectura en estudiantes de segundo grado de la Institucion

Educativa N°22491 “Ica — La Tinguifia — Micaela Bastidas Puyucawa, para ayudar

activamente al aprendizaje de los estudiantes, es fundamental proporcionar a los docentes

los recursos que necesitan para desempefiar bien sus funciones y mejorar la educacion en el

aula.

Justificacion practica. Muestre como se pueden utilizar estas tacticas divertidas para instar

a los nifios de segundo grado a leer, lo que conducird a una mayor motivacion para el

aprendizaje, un amor por la lectura, la lectura como habito y, lo mas relevante, la retencion

de conocimientos. Utilizar la misma estrategia en diferentes contextos escolares. Se cree que

al hacerlo, el desempefio psicolégico de los educadores mejoraria, lo que conduciria a una

mejor calidad de vida para ellos.

Relevancia de la investigacion

Relevancia tedrica

Para llevar a cabo esta investigacion, buscaremos literatura tedrica adecuada y relevante

que aclare la relevancia de perfeccionar ciertas habilidades. Esto también se aplica al

contenido tedrico: la informacion que los lectores obtengan de él sera beneficiosa para su

propio desarrollo.

Relevancia practica

La base fundamental tiene como objetivo inspirar a los estudiantes a leer méas, desarrollar el

aprecio por la literatura, convertirse en mejores lectores en general y mejorar su capacidad

cognitiva a través del sistema educativo, habrd mas recursos disponibles para los docentes

para que puedan ayudar a los discentes a aprender cosas nuevas.

Contribuir al crecimiento personal y académico de los discentes matriculados en la

Institucion Educativa No. 22491 “Micaela Bastidas Puyucawa — La Tinguifia — Ica.

Objetivos de la investigacion

Objetivo general

Determinar los métodos ludicos creativos influyen en el proceso de animacion a la lectura en

estudiantes de 2° Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°22491

“Micaela Bastidas Puyucawa — La Tinguifia — Ica.

Objetivos especificos

OE1: Analizar los beneficios de los métodos ludicos creativos influyen en el gusto por la
lectura en estudiantes de 2° Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa

N°22491 “Micaela Bastidas Puyucawa — La Tinguifia — Ica.
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OE2:

Determinar los métodos ludicos creativos que utilizan los docentes de Educacion
Primaria influyen en la animacion a la lectura en estudiantes de 2° Grado de Educacion
Primaria de la Institucion Educativa N°22491 “Micaela Bastidas Puyucawa — La

Tinguifia — Ica.

OE3: Analizar los talleres de creacion de cuentos influyen en el proceso de animacion a la

lectura en estudiantes de 2° Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa

N°22491 “Micaela Bastidas Puyucawa — La Tinguifia — Ica.

OE4: Determinar los métodos ludicos creativos influyen en el habito de lectura en estudiantes

de 2° Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°22491 “Micaela

Bastidas Puyucawa — La Tinguifia — Ica.

Hipotesis de la investigacion

Hipotesis general

los métodos ludicos creativos influyen significativamente en el proceso de animacion a la

lectura en estudiantes de 2° Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa

N°22491 “Micaela Bastidas Puyucawa — La Tinguifia — Ica.

Hipotesis especificas

HEL: Los beneficios de los métodos ludicos creativos influyen en el gusto por la lectura en

HE2:

HE3:

HE4:

estudiantes de 2° Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°22491
“Micaela Bastidas Puyucawa — La Tinguifia — Ica.

Los métodos ludicos creativos que utilizan los docentes de Educacion Primaria
influyen en la animacién a la lectura en estudiantes de 2° Grado de Educacion Primaria
de la Institucion Educativa N°22491 “Micaela Bastidas Puyucawa — La Tinguifia —

Ica.

Los talleres de creacion de cuentos influyen en el proceso de animacién a la lectura en
estudiantes de 2° Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°22491

“Micaela Bastidas Puyucawa — La Tinguifia — Ica.

Los métodos ludicos creativos influyen en el habito de lectura en estudiantes de 2°
Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°22491 “Micaela Bastidas

Puyucawa — La Tinguifia — Ica.
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Variables de la investigacion
Variable independiente/Variable 1
Metodos ladicos creativos
Variable dependiente/Variable 2
Proceso de animacion a la lectura

Operacionalizacién de las variables

VARIABLES DIMENSIONES

INDICADORES

Juego infantil

Juegos divertidos y
educativos

Habilidades y destrezas
VARIABLE

INDEPENDIENTE:

Predisposicion,
experiencia y buen nivel
académico

Métodos ludicos creativos

Desarrollar nuevos

Proceso de animacion a la
lectura

- Capacidad de aprender L
conocimientos

- Atencién Presta atencién al
momento de la lectura

, Muestra interés al

- Interés

momento de la lectura
VARIABLE
DEPENDIENTE: )
- Placer Disfruta al momento de

la lectura

Participacién

Interviene en el momento
de la lectura

Estrategias

Lectura en voz alta
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2.1.

CAPITULO II
ESTRATEGIA METODOLOGICA

Enfoque de investigacion
En esta investigacion se asumio el enfoque cuantitativo razén por la cual se hicieron los
andlisis basados en la estadistica descriptiva y se pudo expresar los resultados

cuantitativamente.

2.2. Tipo de investigacion

2.3.

2.4.

La investigacion es de tipo basico o fundamental, ya que busca adquirir nuevos
conocimientos para resolver un problema practico en los estudiantes de 2° Grado de
Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°22491 "Micaela Bastidas Puyucawa" en
La Tinguifa, Ica. EI objetivo es identificar soluciones a los problemas especificos que
enfrentan las personas en la realidad. En consecuencia, estd muy claro que el objetivo es

examinar y comprender estas cuestiones para encontrar soluciones.

El objetivo fundamental es aportar estrategias que permitié desarrollar habilidades blandas
de las relaciones interpersonales de los estudiantes, las habilidades cognitivas para que
obtengan conocimientos y se utilizé6 esos conocimientos de forma correcta nuevo
conocimiento que mejore de los discentes de 2° Grado de Educacion Primaria de la

Institucion Educativa N°22491 “Micaela Bastidas Puyucawa — La Tinguifia — Ica.
Nivel de investigacion

Teniendo en cuenta la profundidad de la investigacion, la presente es de nivel explicativo
porque busco hallar la causa principal para que se desarrollen las habilidades sociales.
Disefio de investigacion

De acuerdo con la finalidad de este trabajo se utilizara el “Disefio preexperimental con un
solo grupo” que consiste en determinar la evolucién que experimenta la variable

dependiente. Por ello el diagrama del disefio seleccionado es:

-01 - 02 x O3 x 04

Donde:

-- . [Etapa de No aplicacion de método ludico creativo

Ol : Resultados de la evaluacion pretest al grupo estudio, sin haber aplicado el método
ludico creativo

02 : Resultados de la primera evaluacion de proceso al grupo estudio, sin haber aplicado

método ludico creativo
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03 : Resultados de la segunda evaluacion de proceso al grupo estudio, luego del primer
periodo de aplicacion del método ludico creativo
O4 : Resultados de la evaluacién postest al grupo estudio, luego de aplicar por segunda

vez el método ludico creativo.

2.2.4 Poblacién y muestra de la investigacion
Poblacion
La poblacion esta compuesta por discentes de la escuela seleccionada que asciende a 64,

segun detalla la tabla siguiente:

Tabla 1l
Poblacidn de estudiantes

Grado Seccion Cantidad
20 “A” 32
“B)’ 32
TOTAL 64

Muestra

Para seleccionar la muestra se recurrié al muestreo intencional y por conveniencia,
entendiendo que este procedimiento es de caracter no probabilistico que consiste en
seleccionar la muestra de acuerdo con las necesidades y disponibilidad del investigador.
Se recurre a este muestreo porque las unidades de analisis son faciles de ubicar y son mas
accesibles a su utilizacion. En este caso se acude a este procedimiento porque es,
justamente en esa seccion, donde hizo nuestras practicas preprofesionales y no era posible
ingresar a otras secciones porque en cada una de ellas hay una docente diferente y también

practicantes distintas.

Aun cuando este muestreo no es tan resistente, se puede decir que es lo suficientemente
confiable por ello se utiliz6 muchos autores y es el mas comun de los muestreos, por su
rapidez, efectividad y facilidad de acceso. Tomando en cuenta lo anterior, se trabajé con
la seccion de 2° Grado “A” y “B” porque en esa seccion realizamos nuestras practicas

preprofesionales y la cantidad de estudiantes fue 32, de acuerdo con la tabla siguiente:

Tabla 2
Cantidad de estudiantes de la muestra

Grado Seccidn Cantidad

20 “A” 32
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2.3.

2.4.

2.5.

10

20

30

4°

Técnicas de recolecciéon de datos

Técnicas

Las técnicas que se utilizd para recoger los datos fueron la encuesta
Instrumentos de recoleccion de datos

- Técnica de Encuesta. Durante este método, el investigador le hizo al entrevistado una
serie de preguntas y registré las respuestas de la persona al pie de la letra. El encuestado
tuvo la opcion de completar el cuestionario con o sin el investigador presente.

Técnicas de procesamiento, analisis e interpretacion de resultados

Con el proposito de analizar y hacer la interpretacion de los datos que se han reunido se

procedi6 con la secuencia que sigue:

Se clasifico los datos de acuerdo con el analisis que se desee realizar para lograr el objetivo

general del trabajo.

Se hizo la codificacién de los datos, asignando, si fuera necesario, codigos literales o

numéricos a las variables o sus dimensiones para reunirlos de acuerdo con los propoésitos a

lograr.

Se tabul6 los datos para presentarlos en tablas, diagramas o figuras y de esta manera su

lectura sea mucho mas fluida.

Finalmente se analiz6 e interpretd los datos que ya se muestran en los organizadores

construidos. De esta manera se dio sentido y se argument6 el significado de los datos

obtenidos con el prop6sito de comprobar las hipotesis.
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CAPITULO 1l

RESULTADOS

3.1 Presentacion e interpretacion de resultados

Para evaluar las variables independiente y dependiente métodos de juego creativo y fomento

de la lectura, se construy0 y aplicé el cuestionario a los estudiantes sobre métodos de juego

creativo y fomento de la lectura:

Tabla 3

Cuestionario a estudiantes sobre métodos ludicos creativos y la animacién a la lectura

NO

ITEMS

Los métodos ludicos creativos y la animacion a la
lectura

Escala

Nunca

Casi
nunca

3
Con cierta
frecuencia

4
Siempre

Consideran los acuerdos de convivencia antes de que
el docente inicie la sesion de aprendizaje

Consideran quienes prestan mucha atencion cuando
el instructor inicia su clase con una circunstancia que
presenta un desafio con el fomento de la lectura de
acuerdo con las actividades.

Consideran que, mediante el uso de preguntas, el
instructor tenga en cuenta los conocimientos
existentes de los estudiantes, fomentando asi el
interés y la motivacion entre los discentes.

Consideran es responsabilidad del instructor
transmitir el objetivo de la sesion de aprendizaje.

Consideran que el instructor proporcione una
explicacion de los objetivos de la sesion de
aprendizaje, asi como los criterios para ser evaluado.

Consideran que anime al maestro a participar en una
variedad de actividades que destaquen el uso de
estrategias entretenidas para motivar a los nifios a
leer y alcanzar el nivel objetivo de participacion.

Consideran que la clase participe en actividades de
animacion antes de leer un cuento, y que los nifios
encuentren agradable la experiencia de lectura.

Consideran que en la medida en que entables
conversaciones y participes en actividades de tacticas
y enfoques divertidos disefiados para promover la
lectura de una narrativa como componente de la
expansion de tus habilidades.

Consideran que, a lo largo de la clase, el instructor
aliente exitosamente a los estudiantes a pensar de
manera critica, creativa y/o racional.

10

Consideran que se espera que el instructor
proporcione a los discentes tareas exigentes que
necesitaran su propia iniciativa para lograr sus
objetivos de comprensién lectora.
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11

Consideran que la clase aborde la narrativa con una
actitud de reflexién critica y creatividad haciendo
preguntas que inviten a la reflexion.

12

Consideran que el instructor vigile de cerca la clase
mientras leen y les haga comentarios para ayudarles
a reflexionar o aprender algo nuevo.

13

Consideran que el instructor ayude a los estudiantes
a analizar el problema y elaborar un plan para
resolverlo con el fin de mejorar su comprension
lectora.

14

Consideran que los estudiantes completen tareas
relacionadas con los temas de las lecciones como un
medio de autorreflexion y estudio adicional en casa.

15

Consideran que se considera el crecimiento de los
discentes como comunicadores ya que el docente
ofrece consistentemente retroalimentacion que los
ayuda a mejorar.

16

Consideran que el instructor haga uso de métodos de
capacitacion positivos para controlar adecuadamente
la conducta de los estudiantes y llamar la atencion
sobre sus logros.
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CUADRO N°1

Consideran los acuerdos de convivencia antes de que el docente inicie la sesién de
aprendizaje

Alternativas N° %
Siempre 20 63%
Con cierta frecuencia 6 19%
Casi nunca 4 12%
Nunca 2 6%0
Total 32 100%

FUENTE: APLICACION DE LA ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

INTERPRETACION

De acuerdo con los datos hallados el 63% de los encuestados manifiestan que siempre consideran
los acuerdos de convivencia antes de que el docente inicie la sesion de aprendizaje, el 19%
refieren que con cierta frecuencia consideran los acuerdos de convivencia, el 12% dicen que casi

nunca consideran los acuerdos de convivencia antes de que el docente inicie, y el 6% de los

discentes dicen nunca lo hacen.

RESULTADOS

Nunca; 6%

Casi nunca; 12%

Con cierta Siempre; 63%
frecuencia; 19%

H Siempre [ICon cierta frecuencia [ Casinunca [ Nunca
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CUADRO N°2

Consideran que el docente inicia su clase con situacion problémica sobre la animacion a la

lectura de acuerdo a las actividades de aprendizaje.

Alternativas N° %
Siempre 24 75%
Con cierta frecuencia 4 13%
Casi nunca 3 9%
Nunca 1 3%
Total 32 100%

FUENTE: APLICACION DE LA ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

INTERPRETACION

De acuerdo con los datos hallados el 75% de los encuestados manifiestan que siempre consideran
que el docente inicia su clase con situacion problémica sobre la animacion a la lectura de acuerdo
a las actividades de aprendizaje, el 13% refieren que con cierta frecuencia consideran que el
docente inicia su clase con situacion problémica, el 9% dicen gque casi hunca el docente inicia su

clase con las actividades de aprendizaje, y el 3% de los discentes dicen nunca lo hacen.

RESULTADOS

Nunca; 3%

Casi nunca; 9%

Con cierta
frecuencia; 13%

Siempre; 75%

H Siempre LICon cierta frecuencia B Casinunca B Nunca
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CUADRO N°3

Consideran que el docente toma en cuenta los saberes previos de los estudiantes a través de

preguntas logrando el interés y la motivacién.

Alternativas N° %
Siempre 23 72%
Con cierta frecuencia 5 16%
Casi nunca 3 9%
Nunca 1 3%
Total 32 100%

FUENTE: APLICACION DE LA ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

INTERPRETACION

Los hallazgos revelan que el 72% de los estudiantes piensa que es relevante que los docentes

utilicen preguntas para desarrollar el conocimiento de los estudiantes, lo que los mantiene

interesados y motivados, s6lo el 3% de los estudiantes afirma que sus docentes nunca consideran

sus conocimientos previos, mientras que el 16% dice que sucede a veces. El 9% dice que los

docentes rara vez lo hacen y el 3% dice que nunca sucede.

RESULTADOS

Nunca; 3%

Casi nunca; 9%

Con cierta
frecuencia; 16%

Siempre; 72%

M Siempre LICon cierta frecuencia B Casinunca B Nunca
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CUADRO N°4

Consideran que el docente comunica el propdsito de la sesion de aprendizaje.

Alternativas N° %
Siempre 17 53%
Con cierta frecuencia 8 25%
Casi nunca 5 16%
Nunca 2 6%0
Total 32 100%

FUENTE: APLICACION DE LA ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

INTERPRETACION

La mayoria de los encuestados (53%) esta de acuerdo en que el instructor siempre debe asegurarse
de que el objetivo de la leccion sea claro, el 25% dice que su instructor explica a menudo o algunas
veces el objetivo de la leccion, el 16% dice que rara vez o nunca piensan en ello y el 6% dice que

nunca piensan en ello.

RESULTADOS

Nunca; 6%

Casi nunca; 16%

Siempre; 53%

Con cierta
frecuencia; 23%

M Siempre | ICon cierta frecuencia B Casinunca B Nunca
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CUADRO N°5

Consideran que el docente explica el propdésito de la sesion de aprendizaje y los criterios de

evaluacion.
Alternativas N° %
Siempre 18 56%
Con cierta frecuencia 7 22%
Casi nunca 5 16%
Nunca 2 6%
Total 32 100%

FUENTE: APLICACION DE LA ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

INTERPRETACION

Los hallazgos revelan que el 56% de los estudiantes dijeron que siempre se aseguran de que sus
maestros aclaren los objetivos de la leccion y cdmo serdn juzgados, el 22% de los estudiantes
afirma que sus docentes les explican los objetivos y los criterios de evaluacion de la sesion de

forma regular, el 16% afirma que esto ocurre practicamente con poca frecuencia y el 6% afirma

que nunca sucede.

RESULTADOS

Nunca; 6%

Casi nunca; 16%

Siempre; 56%

Con cierta
frecuencia; 22%

M Siempre [ ICon cierta frecuencia M Casinunca M Nunca
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CUADRO N°6

Consideran que el docente realiza distintas actividades relacionadas con los métodos ludicos

para la animacion a la lectura y lograr en los estudiantes los desempefios esperados.

Alternativas N° %
Siempre 16 50%
Con cierta frecuencia 6 19%
Casi nunca 6 19%
Nunca 4 12%

Total 32 100%

FUENTE: APLICACION DE LA ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

INTERPRETACION

De acuerdo con los datos hallados el 60% de los encuestados manifiestan que siempre consideran
que el docente realiza distintas actividades relacionadas con los métodos ludicos para la
animacion a la lectura y lograr en los estudiantes los desempefios esperados, el 19 refieren que
con cierta frecuencia consideran que el docente realiza distintas actividades relacionadas con los
métodos ladicos, el 19% dicen que casi nunca el docente realiza actividades relacionadas con los

métodos ludicos para la animacidn a la lectura, y el 12% de los estudiantes nunca lo hacen.

RESULTADOS

/_Nunca; 12%

Casi nunca; 19%

Siempre; 50%

Siempre |ICon cierta frecuencia B Casinunca B Nunca

Con cierta
frecuencia; 19%
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CUADRO N°7

Consideran que el docente involucra activamente a todos los estudiantes en las actividades

de animacion previas a la lectura de un cuento.

Alternativas N° %
Siempre 16 50%
Con cierta frecuencia 8 25%
Casi nunca 7 22%
Nunca 1 3%
Total 32 100%

FUENTE: APLICACION DE LA ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

INTERPRETACION

De acuerdo con los datos hallados, entre los que respondieron la encuesta, el 50% dijo que siempre
piensa que es genial cuando los instructores involucran a toda la clase en la animacion antes de
leer una narracion, y el 25% dijo que ven a los maestros realizando actividades de lectura en voz
alta con regularidad, entre los discentes encuestados, el 22% afirmé que rara vez o nunca

considera la técnica de lectura en voz alta del profesor, y el 3% indic6 que nunca considera

ninguna de las dos.

RESULTADOS

Nunca; 3%

Casi nunca; 22%

Siempre; 50%

H Siempre LICon cierta frecuencia B Casinunca B Nunca

Con cierta
frecuencia; 25%
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CUADRO N°8

Consideran que ustedes interacttan y participan activamente en las actividades de estrategias
de métodos ludicos para la animacién a la lectura de un cuento como parte del desarrollo de
la competencia.

Alternativas N° %
Siempre 20 63%
Con cierta frecuencia 5 16%
Casi hunca 4 12%
Nunca 3 9%
Total 30 100%

FUENTE: APLICACION DE LA ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

INTERPRETACION

Los hallazgos revelan que el 63% de las personas cree que participa constantemente en
actividades que promueven la lectura como herramienta de desarrollo de habilidades, y que esto
incluye tacticas y técnicas de entretenimiento, el 16% dijo que piensa en interactuar y participar
en las actividades de técnicas del método IGdico al menos una vez por semana, el 12% de los
estudiantes siente que rara vez 0 nunca participan en actividades de tacticas atractivas para

promover la lectura en voz alta, y el nueve por ciento de los estudiantes nunca lo hace.

RESULTADOS

/_Nunca; 9%

Casi nunca; 12%

Siempre; 63%
Con cierta
frecuencia; 16%

M Siempre LICon cierta frecuencia B Casinunca B Nunca
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CUADRO N°9

Consideran que el docente promueve efectivamente el razonamiento, la creatividad y/o el

pensamiento critico durante la sesion de aprendizaje.

Alternativas N° %
Siempre 18 56%
Con cierta frecuencia 8 25%
Casi nunca 5 16%
Nunca 1 3%
Total 30 100%

FUENTE: APLICACION DE LA ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

INTERPRETACION

Segun los resultados, el 56% de los estudiantes cree que sus docentes promueven efectivamente
el pensamiento analitico, la originalidad y la I6gica en el aula, de los estudiantes encuestados, el
25% afirmo que su instructor a menudo los anima a pensar de forma creativa, critica y logica; el

3% dijo que su maestro nunca o rara vez hace esto..

RESULTADOS

Nunca; 3%

Casi nunca; 16%

Siempre; 56%
Con cierta

frecuencia; 25%

HSiempre LICon cierta frecuencia B Casinunca BENunca
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CUADRO N°10

Consideran que el instructor establece altos estandares para la clase y que los discentes deben

estar motivados para tener éxito y retener la informacion del cuento.

Alternativas N° %
Siempre 16 50%
Con cierta frecuencia 6 19%
Casi nunca 6 19%
Nunca 4 12%

Total 30 100%

FUENTE: APLICACION DE LA ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

INTERPRETACION

Segun los datos recopilados, el 50% de los encuestados indicaron que creen consistentemente que
el maestro sugiere actividades desafiantes que requieren que los estudiantes se automotivan para
completar sus tareas de lectura, el 19% dijo que los docentes a veces imponen tareas dificiles que
los estudiantes deben animarse a realizar para poder aprender, el 19% dijo que nunca 0 nunca
piensa en como el instructor espera que se motiven para completar la tarea de lectura, y el 12%

dijo que tampoco lo hace nunca.

RESULTADOS

Nunca; 12%

Casi nunca; 19%

Siempre; 50%

Siempre LICon cierta frecuencia B Casinunca B Nunca

Con cierta
frecuencia; 19%

41



CUADRO N°11

Consideran que para fomentar una actitud de reflexion critica y creatividad entre los

discentes, el profesor plantea preguntas que requieren un alto nivel de capacidad cognitiva.

Alternativas N° %
Siempre 18 58%
Con cierta frecuencia 6 18%
Casi nunca 4 12%
Nunca 4 12%
Total 32 100%

FUENTE: APLICACION DE LA ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

INTERPRETACION

Los hallazgos revelan que el 58% de los estudiantes cree que sus docentes suelen plantearles
preguntas con una alta exigencia cognitiva para fomentar una actitud de reflexion critica y
creatividad en relacion al cuento, el 18% de los estudiantes dice que sus docentes les ofrecen
preguntas de alto nivel que invitan a la reflexion de forma regular, el 12% dice que sus docentes
nunca o rara vez fomentan el pensamiento critico, la reflexién y la creatividad en relacion con el

cuento, y el 12% dice que lo contrario es cierto.

RESULTADOS

Nunca; 12%

Casi nunca; 12%

Siempre; 58%

Con cierta
frecuencia; 18%

H Siempre LICon cierta frecuencia B Casinunca B Nunca
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CUADRO N°12

Consideran que el instructor vigile de cerca la clase mientras leen y les haga comentarios

para ayudarles a reflexionar o aprender algo nuevo.

Alternativas N° %
Siempre 22 69%
Con cierta frecuencia 6 19%
Casi nunca 3 9%
Nunca 1 3%
Total 32 100%

FUENTE: APLICACION DE LA ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

INTERPRETACION

Los hallazgos revelan que el 69% de los estudiantes cree que sus docentes los vigilan de cerca
antes, durante y después de la lectura, y que obtienen buenos comentarios de sus docentes cuando
reflexionan o hacen descubrimientos, el 19% de los estudiantes dice que sus docentes les brindan
comentarios de descubrimiento y los vigilan de cerca antes, en términos de retroalimentacion
brindada a los estudiantes para que descubran o reflexionen al leer, el 9% de los estudiantes

informa que casi nunca se brinda y el 3% de los estudiantes informa que nunca se brinda.

RESULTADOS

Nunca; 3%

Casi nunca; 9%

Con cierta
frecuencia; 19%

Siempre; 69%

HSiempre LICon cierta frecuencia B Casinunca B Nunca
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CUADRO N°13

Consideran que el instructor ayude a los estudiantes a analizar el problemay elaborar un plan

para resolverlo con el fin de mejorar su comprension lectora.

Alternativas N° %
Siempre 13 41%
Con cierta frecuencia 7 21%
Casi nunca 6 19%
Nunca 6 19%
Total 32 100%

FUENTE: APLICACION DE LA ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

INTERPRETACION

Los hallazgos revelan que el 41% de los estudiantes piensa consistentemente que su instructor les

ayuda a analizar problemas y proponer soluciones o estrategias para mejorar su comprensién

lectora, segun los datos, el 21% de los estudiantes cree que sus docentes les ayudan a analizar

problemas y descubrir soluciones de forma habitual; el 19% piensa que sus docentes hacen esto

muy raramente; y el 19% afirma que nunca lo hace ellos mismos. Todos estos factores

contribuyen a que los nifios tengan dificultades en la comprension lectora.

RESULTADOS

Nunca; 19%

Siempre; 41%

Casi nunca; 19%

H SiefripR&ien 2con ¢

frecuencia; 21%

rta frecuencia B Casinunca B Nunca
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CUADRO N°14

Consideran que la leccion termina cuando el instructor pide a los estudiantes que reflexionen

sobre su propio aprendizaje y les proporciona tarea para ayudarlos a retener el material.

Alternativas N° %
Siempre 21 66%
Con cierta frecuencia 7 22%
Casi nunca 3 9%
Nunca 1 3%
Total 32 100%

FUENTE: APLICACION DE LA ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

INTERPRETACION

Los hallazgos revelan que el 66% de los estudiantes piensa que sus docentes siempre utilizan
preguntas de metacognicion para concluir la clase y asignar tareas sobre el material del dia
anterior para su revision y refuerzo, el 22% de los discentes dicen que a veces piensan que sus
maestros terminan la clase con preguntas de metacognicion y luego les asignan tareas para
ayudarlos a recordar lo que han aprendido, el 9% de los estudiantes dice que rara vez o nunca
piensa en como el instructor utiliza preguntas de metacognicion para concluir la clase y asignar
tareas sobre el material del dia para reforzar fuera de clase, y el tres por ciento dice que nunca

hace ninguna de las dos cosas.

RESULTADOS

Casi nunca; 9% Nunca; 3%

Con cierta
frecuencia; 22%

Siempre; 66%

H Siempre  [ICon cierta frecuencia [ Casinunca [ Nunca
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CUADRO N°15

Consideran que es relevante que los estudiantes sepan que sus docentes brindan
constantemente criticas constructivas y al mismo tiempo toman en cuenta su progreso hacia

el aprendizaje de nuevas habilidades de comunicacion.

Alternativas N° %
Siempre 22 69%
Con cierta frecuencia 6 19%
Casi hunca 3 9%
Nunca 1 3%
Total 32 100%

FUENTE: APLICACION DE LA ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

INTERPRETACION

Los resultados revelan que el 69% de los estudiantes piensa que sus docentes siempre se
comunican con ellos para ver como les va con sus habilidades de comunicacién y brindarles
criticas constructivas, el 19% dijo que cree que su instructor les brinda criticas constructivas de
forma regular, el 9% de los estudiantes dice que rara vez 0 nunca cree que su instructor les brinde
criticas Gtiles que los ayuden a mejorar sus habilidades de comunicacion, y el tres por ciento de

los estudiantes dice que nunca cree que su maestro tampoco lo haga.

RESULTADOS

Casi nunca; 9% Nunca; 3%

Con cierta
frecuencia; 19%

Siempre; 69%

M Siempre [ICon cierta frecuencia B Casinunca B Nunca

46



CUADRO N°16

Consideran que el instructor utiliza técnicas de refuerzo positivo para enfatizar los logros y

gestionar eficientemente la conducta de los discentes.

Alternativas N° %
Siempre 20 63%
Con cierta frecuencia 7 22%
Casi hunca 4 12%
Nunca 1 3%
Total 32 100%

FUENTE: APLICACION DE LA ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

INTERPRETACION

Los datos obtenidos muestran que el 63% de los estudiantes piensa que su instructor utiliza
constantemente estrategias de capacitacion positivas para llamar la atencién sobre los logros de
los estudiantes y controlar su conducta, el 22% dijo que su instructor emplea estrategias de
capacitacion positivas para mantener a los discentes bajo control y enfatizar sus éxitos de manera
regular, el 12% de los estudiantes y el tres por ciento de los instructores informan que las
estrategias de capacitacion positivas nunca o nunca se utilizan para elogiar el buen trabajo y

controlar la conducta disruptiva.

RESULTADOS

Nunca; 3%

Casi nunca; 12%

Con cierta Siempre; 63%

frecuencia; 22%

M Siempre [ ICon cierta frecuencia M Casinunca M Nunca
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3.2 Comprobacién de hipotesis

Con el propésito de tomar conocimiento de la situacion de la variable en estudio, se aplico
la encuesta a los estudiantes. Esta evaluacidn se aplico a las dos variables para ser analizada,
fue desagregada en las dimensiones Habilidades y destrezas, capacidad de aprender, para
efecto se constituyeron 16 items, asimismo la (variable independiente), para ser analizada,
fue desagregada en las dimensiones: atencidn, interés, placer, participacion y estrategias.

Asi, en el formato de la ficha de encuesta constituida, los items formulados tuvieron 04
probabilidades de respuestas (1 a 4) por lo que la variable pudo haber alcanzado 64 puntos
como méaximo y 16 como minimo, y en cada dimension el puntaje maximo pudo llegar a 16
puntos y el minimo a 4. Las alternativas de respuesta fueron: (1) Nunca, (2) casi nunca, (3)

con cierta frecuencia, (4) Siempre.

Luego de que la ficha de encuesta fue aplicada se procesaron los datos obtenidos y se
sometieron a las pruebas respectivas para contrastar la hipotesis general y especificas
enunciadas para los fines del estudio.
3.2.1 Contrastacién de la hip6tesis general
Se plante6 de la siguiente forma: Los métodos ludicos creativos influyen
significativamente en el proceso de animacion a la lectura en estudiantes de 2°
Grado de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°22491 “Micaela
Bastidas Puyucawa — La Tinguifia — Ica. Con el fin de contrastarla se sigui6 el

procedimiento siguiente:
1° Formulacion de las correspondientes Hipétesis Estadisticas
a. Hipotesis nula: Ho: p=0

No existe una relacion positiva en los métodos ladicos creativos influyen
significativamente en el proceso de animacion a la lectura en estudiantes de 2° Grado
de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°22491 “Micaela Bastidas
Puyucawa — La Tinguifia — Ica.

b. Hipoétesis alterna: Ha: p # 0

Existe una relacion positiva en los métodos ludicos creativos influyen
significativamente en el proceso de animacion a la lectura en estudiantes de 2° Grado
de Educacion Primaria de la Institucion Educativa N°22491 “Micaela Bastidas

Puyucawa — La Tinguifia — Ica.
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2° Nivel de significacién

a = 0,05 (Prueba bilateral)

3° Anadlisis con Estadigrafos de Prueba

Con el fin de realizar la contrastacion de esta hipotesis general y las especificas se

tuvo que analizar y procesar los resultados de acuerdo con el procedimiento

siguiente:

e Se construyeron las tablas y figuras de la evolucion de los resultados de las

evaluaciones

a. Construccion de tablas y figuras

Figura 2

Consideran que el docente inicia su clase con situacion problémica sobre la animacién a la

lectura de acuerdo a las actividades de aprendizaje.

Alternativas N° %
Siempre 24 75%
Con cierta frecuencia 4 13%
Casi nunca 3 9%
Nunca 1 3%
Total 32 100%

FUENTE: APLICACION DE LA ENCUESTA PARA ESTUDIANTES

INTERPRETACION

De acuerdo con los datos hallados el 75% de los encuestados manifiestan que siempre consideran

que el docente inicia su clase con situacién problémica sobre la animacion a la lectura de acuerdo

a las actividades de aprendizaje, el 13% refieren que con cierta frecuencia consideran que el

docente inicia su clase con situacion problémica, el 9% dicen que casi nunca el docente inicia su

clase con las actividades de aprendizaje, y el 3% de los discentes dicen nunca lo hacen.
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RESULTADOS

Casi nunca; 9% Nunca; 3%

Con cierta
frecuencia; 13%

Siempre; 75%

M Siempre LICon cierta frecuencia B Casinunca B Nunca

Contrastacion de la hipdtesis especifica
Esta hipotesis fue enunciada asi: Los beneficios de los métodos ludicos creativos
influyen en el gusto por la lectura en estudiantes de 2° Grado de Educacion Primaria
de la Institucion Educativa N°22491 “Micaela Bastidas Puyucawa — La Tinguifia —

Ica. Con el fin de contrastarla se sigui6 el procedimiento siguiente:
1° Formulacidn de las correspondientes Hipétesis Estadisticas
c. Hipétesis nula: Ho: p=0

No existe una relacion positiva en los beneficios de los métodos ludicos creativos
influyen en el gusto por la lectura en estudiantes de 2° Grado de Educacion Primaria
de la Institucion Educativa N°22491 “Micaela Bastidas Puyucawa — La Tinguifia —
Ica.

d. Hipotesis alterna: Ha: p # 0

Existe una relacion positiva en los beneficios de los métodos ludicos creativos

influyen en el gusto por la lectura en estudiantes de 2° Grado de Educacion Primaria
de la Institucion Educativa N°22491 “Micaela Bastidas Puyucawa — La Tinguifia —
Ica.

2° Nivel de significacién

a = 0,05 (Prueba bilateral)
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3° Andlisis con Estadigrafos de Prueba

Con el fin de realizar la contrastacion de esta hipdtesis general y las especificas se
tuvo que analizar y procesar los resultados de acuerdo con el procedimiento

siguiente:

e Se construyeron las tablas y figuras de la evolucion de los resultados de las

evaluaciones

b. Construccion de tablas y figuras

Figura 2

Consideran que el docente inicia su clase con situacion problémica sobre la animacién a la

lectura de acuerdo a las actividades de aprendizaje.

Alternativas N° %
Siempre 24 75%
Con cierta frecuencia 4 13%
Casi nunca 3 9%
Nunca 1 3%
Total 32 100%

FUENTE: APLICACION DE LA ENCUESTA PARA ESTUDIANTES
INTERPRETACION

De acuerdo con los datos hallados el 75% de los encuestados manifiestan que siempre consideran
gue el docente inicia su clase con situacién problémica sobre la animacion a la lectura de acuerdo
a las actividades de aprendizaje, el 13% refieren que con cierta frecuencia consideran que el
docente inicia su clase con situacion problémica, el 9% dicen que casi nunca el docente inicia su

clase con las actividades de aprendizaje, y el 3% de los discentes dicen nunca lo hacen.

RESULTADOS

Casi nunca; 9% Nunca; 3%

Con cierta
frecuencia; 13%

Siempre; 75%

H Siempre LICon cierta frecuencia B Casinunca B Nunca
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CAPITULO IV

DISCUSION

Los hallazgos dan credibilidad a la idea de que los discentes de segundo grado de la Institucion
Educativa N°22491 obtendrian mejores resultados en clases de lectura que utilizaran métodos
creativos y entretenidos para fomentar la lectura. «Ica - La Tinguifia - Micaela Bastidas
Puyucawa». Nuestra investigacion ha demostrado que los estudiantes participaron activamente en
las actividades, mostrando entusiasmo e interés por lo que estaban aprendiendo, lo que se ve
respaldado por su mayor motivacién lectora. Estos resultados estan asociados con los objetivos y
aspectos declarados del informe. Por lo tanto, es seguro creer que las técnicas que incluyen el
juego pueden aumentar el interés por la lectura. Nuestros hallazgos sugieren que los jévenes son
mas receptivos al aprendizaje cuando se presenta de una manera alegre, y esto es especialmente
cierto cuando se trata de instruccion de lectura, ya que los juegos son apropiados para la edad y
cruciales para la instruccién de lectura. Segun los investigadores, los nifios presentan sintomas de
desanimo y apatia hacia la lectura, y su interés por la lectura, su disfrute, su grado de vivacidad y
la atencion requerida estaban por debajo del promedio antes de la introduccién de estrategias de
entretenimiento para apoyar la lectura, no se involucran e incluso buscan activamente
interrupciones porque consideran que la lectura es una tarea tediosa y aburrida. A pesar de los
esfuerzos por promover habitos lectores entre los estudiantes mediante el uso de métodos lidicos
en el proceso de animacion, estos estudiantes no se sintieron lo suficientemente motivados para
leer. Segun los hallazgos, es evidente que para estimular el estimulo a la lectura en los nifios, los
maestros deben utilizar una variedad de técticas creativas, inspiradoras, atractivas y apropiadas
para su edad, Ha habido una mejora notable: el 75% de los encuestados dijo que siempre piensa
que el instructor comienza la clase con una mala posicién para la promocién de la lectura segin
los datos basados en las actividades de aprendizaje, s6lo el 9% de los estudiantes piensa que su
instructor casi nunca comienza la clase con actividades de aprendizaje, y el 13% dice que cree
que el maestro comienza la clase con un problema problematico al menos con frecuencia, la
incorporacion de tacticas humoristicas en la instruccion despierta la atencion de los estudiantes,
los motiva a leer mas, los alienta a participar sin que se les indique y hace que les guste el trabajo
que tienen entre manos (incluso si solo el 3% de los estudiantes informa que nunca lo ha hecho),
estan entusiasmados con la lectura, estdn buscando métodos para aumentar la motivacién en la
lectura después de descubrir que las nuevas tacticas recreativas afectan significativamente los
habitos de lectura de los nifios. Los resultados dan credibilidad a la teoria de que la animacion de
la lectura puede mejorarse mediante el uso de nuevas técnicas gamificadas; esto tiene

implicaciones tanto para el investigador como para el campo en general.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES

En la Institucion Educativa N°22491 “Micaela Bastidas Puyucawa” — La Tinguifia — Ica, los
doscentes de 2do grado de educacidn primaria se sienten muy motivados cuando se utilizan

enfoques ludicos como estrategia de ensefianza.

. Los instructores de la escuela han recibido un desarrollo profesional de alta calidad y muestran
su dedicacién a los estudiantes a su cargo al cumplir constantemente con todas sus

responsabilidades y asumir la plena responsabilidad de sus responsabilidades en el aula.

. La reflexion critica sobre el propio trabajo es lo que impulsa a los educadores a tomar
decisiones sobre su trabajo, evalla y satisface los requisitos de sus estudiantes mediante el uso
de enfoques innovadores, refuerzo positivo y actividades recreativas, todo con el objetivo de

mejorar los resultados educativos.

. Aceptacion de los docentes ante la idea de utilizar enfoques humoristicos como herramienta
pedagdgica estimulante, la propuesta ahora es vista como un instrumento valioso que les ayuda
a mejorar su desempefio y, lo mas relevante, se involucra en este proceso educativo positivo

para sus hijos. Esto les ha dado mas confianza para construir las actividades.

. Como resultado, ha ayudado a mejorar los servicios educativos al fomentar la incorporacion
de resultados y recomendaciones de investigacion en la instruccion en el aula, lo que a su vez
ha mejorado los componentes pedagoégicos, porque ha fomentado la integracion e
implementacion de hallazgos y sugerencias en la actividad pedagdgica en el aula, potenciando

elementos pedagdgicos y contribuyendo a un mejor servicio educativo en general.

. Por tltimo, los cambios que se han implementado, incluso para los padres y la administracion
escolar, han permitido a los docentes reflexionar sobre su trabajo de manera sistemética. Todo
esto se debe a las acciones e informacién que se han recopilado en el marco de proponer

enfoques ludicos como estrategia didactica motivadora.
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CAPITULO VI

RECOMENDACIONES

Se ofrecen las siguientes sugerencias a la luz de los hallazgos del estudio:

1. Organizar las aportaciones de los instructores de manera légica para fortalecer la
sugerencia de técnicas ltdicas como un enfoque pedagdgico inspirador que otros

educadores pueden utilizar para brindar un servicio fructifero y de alta calidad. ¢

2. Para motivar a nuestros hijos a estudiar, debemos implementar la sugerencia de
utilizar formas divertidas como estrategia de ensefianza. Esto nos permitira utilizar
enfoques eficientes, incluido el empleo de métodos ladicos creativos, para dirigir su
disposicion al aprendizaje. familiarizarse con el material del curso mientras cultiva
el interés en la educacién. Teniendo en cuenta un método preestablecido de gestion

disciplinaria para garantizar que no frene el crecimiento de la clase.

3. Para ayudar a otros docentes a mejorar sus propias practicas de ensefianza y
aprendizaje, se sugiere que compartan la propuesta aprobada con sus discentes. Esto
se puede hacer reflexionando sobre el desempefio del maestro en el aula y

compartiendo tacticas creativas que incluyan actividades recreativas.

4. Se recomienda al docente de aula de la Institucion Educativa N°22491 “Micaela
Bastidas Puyucawa” - La Tinguifia - Ica, métodos considerados para mejorar la
vivacidad de la lectura mediante recreacion imaginativa; estan a cargo del segundo

grado de educacion primaria.
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ANEXQOS VIII

ANEXO 1

Cuestionario a estudiantes sobre los métodos ludicos creativos y la animacién a la lectura

NO

ITEMS

Los métodos ludicos creativos y la animacion a la
lectura

Escala

Nunca

Casi
nunca

3
Con cierta
frecuencia

4
Siempre

Consideran los acuerdos de convivencia antes de que
el docente inicie la sesién de aprendizaje

Consideran que escuchan atentamente cuando el
docente inicia su clase con situacién problémica
sobre la animacion a la lectura de acuerdo a las
actividades de aprendizaje.

Consideran que el docente toma en cuenta los saberes
previos de los estudiantes a través de preguntas
logrando el interés y la motivacion.

Consideran que el docente comunica el propésito de
la sesion de aprendizaje.

Consideran que el docente explica el proposito de la
sesion de aprendizaje vy los criterios de evaluacion.

Consideran que el docente realiza distintas
actividades relacionadas con los métodos ludicos
para la animacion a la lectura y lograr en los
estudiantes los desempefios esperados.

Consideran que disfrutan al escuchar el texto que el
docente involucra activamente a todos los estudiantes
en las actividades de animacidn previas a la lectura
de un cuento.

Consideran que ustedes interactlan y participan
activamente en las actividades de estrategias de
métodos ludicos para la animacion a la lectura de un
cuento como parte del desarrollo de la competencia.

Consideran que el docente promueve efectivamente
el razonamiento, la creatividad y/o el pensamiento
critico durante la sesion de aprendizaje.

10

Consideran que el docente plantea actividades
retadoras que exige a los estudiantes a motivarse en
el logro de sus aprendizajes con respecto a la lectura
del cuento.

11

Consideran que el docente plantea preguntas de alta
demanda cognitiva para desarrollar una actitud
critica-reflexiva y creativa en los estudiantes respeto
al cuento.

12

Consideran que el docente monitorea activamente a
los estudiantes antes, durante y después de la lectura
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y les brinda retroalimentacion por descubrimiento o
reflexion.

13

Consideran que el docente facilita el analisis para
encontrar una solucion o una estrategia para mejorar
la comprensidn lectora.

14

Consideran que el docente cierra las actividades de
aprendizaje mediante preguntas de metacognicion y
deja trabajo del tema tratado para reforzamiento en
casa.

15

Consideran que el docente retroalimenta siempre con
respeto a los estudiantes y muestra consideracion
respecto al logro de las competencias comunicativas.

16

Consideran que el docente utiliza mecanismos
formativos -positivos- para destacar los logros y para
regular el comportamiento de los estudiantes de
manera eficaz.
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ANEXO 2

MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: METODOS LUDICOS CREATIVOS EN EL PROCESO DE ANIMACION A LA LECTURA EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION
EDUCATIVA N°22491 “MICAELA BASTIDAS PUYUCAWA - LA TINGUINA - ICA.

ludicos creativos influyen en el
gusto por la lectura en
estudiantes de 2° Grado de
Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N°22491
“Micaela Bastidas Puyucawa —
La Tinguifia — Ica?

influyen en el gusto por la lectura
en estudiantes de 2° Grado de
Educacion  Primaria de la
Institucion Educativa N°22491
“Micaela Bastidas Puyucawa — La
Tinguifia — Ica.

significativamente en el gusto por
la lectura en estudiantes de 2°
Grado de Educacion Primaria de la
Institucion  Educativa N°22491
“Micaela Bastidas Puyucawa — La
Tinguifia — Ica.

PE2. (De qué manera los
métodos ludicos creativos que
utilizan los docentes de
Educacion Primaria influyen en
la animacion a la lectura en

OE2. Determinar los métodos
ludicos creativos que utilizan los
docentes de Educacién Primaria
influyen en la animacién a la
lectura en estudiantes de 2° Grado

HE2. Los métodos ludicos
creativos que utilizan los docentes
de Educacion Primaria influyen en
la animacion a la lectura en
estudiantes de 2° Grado de

Animacién a la
lectura

Dimensiones:

- Acercamiento
placentero de los
nifios hacia el
texto escrito.

- Despertar el
interés por el
cuento,

Variables y Metodologia
Problema General Objetivo General Hipotesis General Dimensiones
¢De qué manera los métodos | Determinar los métodos los métodos ludicos creativos _
ludicos creativos influyen en el | lGdicos creativos influyen en el | influyen significativamente en el Va,rlable Xj _ Enfoque: Cuantitativa
proceso de animacién a la | proceso de animacién ala proceso de animacion a la lectura | Metodos ludicos Tipo: Bésica o
lectura en estudiglntes _de 2_° lectura en estudiantes de 2° en estu_c?iantes _de 2_° Grado de | Creativos fundamental Disefio:
Grado de Educacion Primaria | Grado de Educacion Primaria Educacion ~ Primaria de la| _ _ Pre-experimental
de la Institucién Educativa | de |a Institucion Educativa Institucién  Educativa N°22491 | Dimensiones: _ o
N°22491 “Micaela Bastidas | N°22491 “Micacla Bastidas “Micaela Bastidas Puyucawa — La | ~ ﬁjeg_(l)_(ljm;antll el Idlagramg del disefio
. @ b L - Habilidades y seleccionado es:
P wa — La Tinguifa — Ica? i Tinguina — Ica.
uyucawa—La finguina—icas | pyyucawa — La Tinguifia — Ica. guina — Ica destrezas
_ _ _ — — - Capacidad de -0l -~ 02 x 03 x O4
Problemas Especificos Objetivos Especificos Hipdtesis Especificas aprender
PEL. ¢(De qué manera l0s | OE1. Analizar los beneficios de | HE1l. Los beneficios de los
beneficios de los métodos | o5 métodos Ildicos creativos | métodos ltdicos creativos influyen | \/ariable Y-

Donde:

Grupo experimental
O1: Pre-test del Grupo
experimental

X: Métodos ludicos.

Poblacion: 64
estudiantes del 2°
Grado.
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estudiantes de 2° Grado de
Educacién Primaria de la
Institucion Educativa N°22491
“Micaela Bastidas Puyucawa —
La Tinguifia — Ica?

de Educacion Primaria de la
Institucion  Educativa N°22491
“Micaela Bastidas Puyucawa — La
Tinguifia — Ica.

Educacion  Primaria de la
Institucion Educativa N°22491
“Micaela Bastidas Puyucawa — La
Tinguifia — Ica.

PE3. (De qué manera los
talleres de creacién de cuentos
influyen en el proceso de
animacién a la lectura en
estudiantes de 2° Grado de
Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N°22491
“Micaela Bastidas Puyucawa —
La Tinguifia — Ica?

OE3. Analizar los talleres de
creacion de cuentos influyen en el
proceso de animacién a la lectura
en estudiantes de 2° Grado de
Educacion  Primaria de la
Instituciéon Educativa N°22491
“Micaela Bastidas Puyucawa — La
Tinguifia — Ica.

HE3. los talleres de creacion de
cuentos influyen en el proceso de
animacion a la lectura en
estudiantes de 2° Grado de
Educacion  Primaria de la
Institucion  Educativa N°22491
“Micaela Bastidas Puyucawa — La
Tinguifia — Ica.

PE4. (En qué medida los
métodos  lidicos  creativos
influyen en el habito de lectura
en estudiantes de 2° Grado de
Educacion Primaria de la
Institucion Educativa N°22491
“Micaela Bastidas Puyucawa —
La Tinguifia — Ica?

OE4. Determinar los métodos
ludicos creativos influyen en el
habito de lectura en estudiantes de
2° Grado de Educacion Primaria
de la Institucion Educativa
N°22491 “Micaela  Bastidas
Puyucawa — La Tinguifia — Ica.

HE4. L los métodos ludicos
creativos influyen en el habito de
lectura en estudiantes de 2° Grado
de Educacion Primaria de la
Institucion  Educativa N°22491
“Micaela Bastidas Puyucawa — La
Tinguifia — Ica.

- Desarrollar el
gusto hacia la
lectura.

- El docente como
animador a la
lectura.

- Estrategias para
la animacion a la
lectura

- Animacion a la
lectura en
primaria.

- Fluidez capacidad
de producir
palabras

Muestra: 32
estudiantes del 2°
Grado “A”.
Instrumento:

- Encuesta
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