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RESUMEN

El presente estudio tiene el objetivo de determinar la relacion entre el uso de herramientas
tecnolégicas educativas y motivacion por la ciencia en estudiantes de una institucion educativa
secundaria, Ica-2024. La metodologia fue cuantitativa, de tipo basica. Esta investigacion se basé
en un nivel descriptivo. El estudio tuvo un disefio correlacional. La poblacién y muestra lo
conformaron 68 estudiantes de la institucion educativa “San Antonio de Coprodeli”, Ica-2024.
El muestreo fue censal. Se usé la técnica de la encuesta para la recoleccion de datos. Los
instrumentos fueron cuestionario sobre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas,
Cuestionario sobre motivacion por la ciencia. Conforme a los hallazgos mostrados mediante
andlisis inferencial, se demuestra que existe relacion entre el uso de herramientas tecnolégicas
educativas y motivacion por la ciencia en estudiantes de una institucion educativa secundaria,

Ica-2024. El coeficiente de correlacién Rho Spearman obtenido fue de 0,412.

Palabras clave: Herramientas tecnoldgicas educativas, Motivacién por la ciencia, tecnologia-

educacion, Innovacion educativa y Motivacion estudiantil.
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ABSTRACT

The present study aims to determine the relationship between the use of educational technological
tools and motivation for science in students of a secondary educational institution, Ica-2024. The
methodology was quantitative, of a basic type. This research was based on a descriptive level.
The study had a correlational design. The population and sample consisted of 68 students from
the educational institution "San Antonio de Coprodeli*, Ica-2024. The sampling was census. The
survey technique was used for data collection. The instruments were a questionnaire on the use
of educational technological tools, a Questionnaire on motivation for science. According to the
findings shown through inferential analysis, it is demonstrated that there is a relationship between
the use of educational technological tools and motivation for science in students of a secondary
educational institution, Ica-2024. The Spearman Rho correlation coefficient obtained was 0.412.

Keywords: Educational technological tools, Motivation for science, technology-education,

Educational innovation and Student motivation.



CAPITULO I
I. INTRODUCCION
1.1. Descripcién de la realidad problematica
Para el MINEDU (2018a), la ciencia abarca lo racional, ello se encuentra en el dia a dia de los
sujetos. Es un proceso sistematico y verificable, aunque también incluye un margen de error.
Ademas, nace de la necesidad de hallar respuesta.
A nivel internacional; La UNESCO (2021) afirm6 que América Latina se esta volviendo muy
dependiente del desarrollo cientifico y tecnoldgico. Sin embargo, los infantes y adolescentes de
esta parte del mundo se alejan de las disciplinas cientificas, considerandolas complicadas y no
Ilamativas, lo cual afecta negativamente la matricula en profesiones cientificas y de tecnologia.
En este contexto, a partir del 2017, la Oficina Regional de Ciencias de la UNESCO ha reforzado
su trabajo en la educacion cientifica de manera intersectorial, mediante el apoyo entre el Sector
de Educacion y Programa de Politica Cientifica. La finalidad es brinda ayuda a los estados,
instituciones de educacién, comunidad civil, &rea privada y academia de la region para cambiar
dicha tendencia que no beneficia, con especial atencién en paises como Uruguay, Paraguay y
Argentina.
Resaltd un desafio crucial para América Latina: la creciente dependencia del desarrollo cientifico
y tecnolégico contrasta con la falta de interés de los jovenes en disciplinas STEM (ciencia,
tecnologia, ingenieria y matematicas). Este desinterés limita la formacién de profesionales en
areas estratégicas, obstaculizando el progreso regional. La iniciativa de la UNESCO de reforzar
la educacion cientifica de forma intersectorial es clave, pues busca articular esfuerzos entre
gobiernos, instituciones educativas y sectores privados para revertir esta tendencia. La atencion
prioritaria a paises como Uruguay, Paraguay y Argentina refleja un enfoque estratégico para
cerrar brechas y fomentar un futuro sostenible basado en el conocimiento.
La educacion cientifica se encuentra establecida como un propoésito educativo esencial en
numerosos paises de América Latina. Sin embargo, estudios y procesos evaluativos tanto nacional
como a nivel mundial revelan un contexto alarmante en cuanto a los aprendizajes en Ciencias de
los estudiantes de la region. Para mejorar estos aprendizajes, se han propuesto una serie de
recomendaciones con impacto a corto plazo, sugiere afianzar las actividades de ensefianza de los
educadores para alejarse del enfoque enciclopedia y promover la mejora de habilidades en
educandos. También se recomienda desarrollar herramientas didacticas y materiales que ayuden
a la ensefianza (Furman, 2018)
Subraya una problematica critica en la educacion cientifica de América Latina: aunque es
reconocida como prioritaria, los aprendizajes en esta area siguen siendo deficientes. Esto refleja
la necesidad de superar enfoques tradicionales, como el enciclopedismo, que limitan la capacidad
de los estudiantes para desarrollar habilidades practicas y criticas. Las recomendaciones para

fortalecer la ensefianza incluyen capacitar a los educadores en metodologias méas dinamicas y
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dotarles de herramientas didacticas innovadoras que transformen el aula en un espacio interactivo
y relevante. Este cambio es fundamental para formar ciudadanos competentes en un mundo cada
vez mas impulsado por la ciencia y la tecnologia.A nivel nacional; en Pasco, Janampa (2018), Se
evidencié una problemaética en las estrategias de ensefianza de la ciencia en las instituciones
educativas, detectandose debilidades en el desarrollo de actividades cientificas tanto en los
educadores como en los estudiantes. En el caso de estos Gltimos, se evidencié que planeaban
diversas actividades, sin embargo, estas no estaban asociadas con experiencias cientificas y de
descubrir.

Destaca una deficiencia en las estrategias de ensefianza de las ciencias, donde tanto educadores
como estudiantes carecen de un enfoque préctico y exploratorio. Aunque los estudiantes planean
actividades, estas no estan vinculadas a experiencias que fomenten el descubrimiento y la
experimentacion, esenciales para comprender y aplicar el conocimiento cientifico. Este enfoque
limitado puede dificultar el desarrollo de habilidades criticas y creativas, fundamentales en la
educacion cientifica. Mejorar esta situacion requiere implementar métodos pedagdgicos que
integren el aprendizaje basado en la investigacion y experiencias practicas que conecten la teoria
con el mundo real.

El MINEDU (2020), sefiala que contintian existiendo graves problematicas para obtener niveles
adecuados de desempefio, por ejemplo, en las evaluaciones PISA 2015, dividida entre 8 niveles
de desempefio, se evidencian estas dificultades por debajo. El nivel 2 es tenido en cuenta como el
comienzo para desarrollar competencias cientificas, y en él se encuentra el 27.9 % de los
educandos, mientras que el 58.5 % se ubica por debajo de este nivel. En los niveles superiores,
como el nivel 5, solo el 0.1 % de los estudiantes alcanza este rango, y ninguno llega al nivel 6.
Sobre los hallazgos de la Evaluacidn Censal de Estudiantes (ECE) en Peru, Unicamente un 9.7%
alcanzé un grado adecuado, y gran parte de los educandos se sitGa en los niveles mas bajos, es
decir, previo a inicio y en inicio, en la valoracion de estas competencias.

El texto refleja una situacion preocupante en la educacion cientifica de América Latina,
evidenciada por los resultados de PISA 2015. Con mas de la mitad de los estudiantes (58.5 %)
por debajo del nivel 2, considerado el punto de partida para desarrollar competencias cientificas,
queda claro que la mayoria no alcanza habilidades basicas en esta area. Este panorama limita su
capacidad para resolver problemas cientificos cotidianos y participar activamente en una sociedad
impulsada por el conocimiento. La necesidad de intervenir con politicas educativas solidas,
recursos efectivos y formacion docente adecuada es imperativa para revertir esta tendencia y
garantizar un aprendizaje inclusivo y de calidad.

La evaluacion internacional de Programme for International Student Assessment (PISA) En 2018,
el Peru estuvo en el lugar 64 de 79 paises. Ello result6 que un 54.5% de educandos no alcanzaron
un nivel esperado, resultados preocupantes, dado que mas de la mitad de los alumnos tuvieron un

nivel muy bajo sobre ciencias. La evaluacion también mostr6 que dicha complicacién se halla
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mas en las instituciones rurales. (MINEDU, 2018b)

El desempefio de Per( en las evaluaciones internacionales, ocupando el puesto 64 de 79 paises,
evidencia un desafio significativo en la educacidn cientifica. Con el 54.5 % de los estudiantes sin
alcanzar el nivel esperado, se refleja una crisis en el desarrollo de habilidades fundamentales en
ciencias, indispensables para enfrentar los retos de un mundo cada vez mas tecnoldgico y
competitivo. Este resultado subraya la urgencia de fortalecer la formacion docente, implementar
métodos de ensefianza mas efectivos y fomentar un entorno educativo que priorice el pensamiento
critico y la curiosidad cientifica en los estudiantes.

Se evidencia en la institucion educativa un deficiente uso de herramientas tecnoldgicas educativas
y una baja motivacion por la ciencia en los estudiantes pueden ser diversas y multifactoriales.
Algunas de las principales causas incluyen: Falta de Capacitacion Docente, los maestros pueden
no estar adecuadamente capacitados en el uso de herramientas tecnolégicas, lo que limita su
capacidad para integrarlas eficazmente en el proceso de ensefianza. La ausencia de equipos
tecnoldgicos suficientes y de calidad, como computadoras, tabletas y una conexidn a internet
confiable, puede dificultar el acceso y uso de estas herramientas. No todos los estudiantes tienen
acceso a dispositivos tecnolégicos en sus hogares, lo que crea una brecha digital que impide el
uso equitativo de las herramientas educativas. Tanto los docentes como los estudiantes pueden
mostrar resistencia al cambio y a la adopcion de nuevas tecnologias, prefiriendo métodos
tradicionales de ensefianza y aprendizaje. Las herramientas tecnolédgicas no siempre estan bien
integradas en el curriculo educativo, lo que las hace parecer desconectadas de los objetivos de
aprendizaje y menos relevantes para los estudiantes. La ensefianza de las ciencias puede ser
percibida como aburrida o irrelevante si se utilizan metodologias poco interactivas o que no
conectan con los intereses de los estudiantes. La ausencia de materiales didacticos que combinen
tecnologia y ciencia de manera atractiva y comprensible puede hacer que los estudiantes pierdan
interés en el uso de herramientas tecnoldgicas en el aprendizaje de ciencias.

Abordar estas causas requiere una estrategia integral que involucre la capacitacion docente, la
mejora de la infraestructura tecnoldgica, el apoyo institucional, y la implementacion de
metodologias de ensefianza méas dindmicas y atractivas.

A continuacién, se presenta los problemas del estudio:

Problema general:

¢Qué relacion hay entre el uso de herramientas tecnolégicas educativas y motivacion por la
ciencia en estudiantes de una institucion educativa secundaria, Ica-2024?

Los problemas especificos:

PEL: ;Qué relacion hay entre el uso de herramientas tecnolégicas educativas y la dimension de
expectativas por la ciencia en estudiantes de una institucion educativa secundaria, Ica-2024?
PE2: ¢ Qué relacidn hay entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y la dimensién valor

la ciencia en estudiantes de una institucion educativa secundaria, lca-2024?
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PE3: ¢(Qué relacion hay entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y la dimensién
afectiva por la ciencia en estudiantes de una institucion educativa secundaria, Ica-2024?

1.2. Antecedentes del problema de investigacién

Antecedentes a nivel internacional

Se presenta antecedentes a nivel internacional a Maldonado-Ramirez (2020). El articulo cientifico
se desarroll6 con la finalidad de demostrar como el uso de internet incide en los estandares de
calidad del aprendizaje del &rea de ciencias Naturales. De disefio correlacional, la unidad
participante es de 92 escolares, uso el cuestionario. El coeficiente de Pearson fue de 0.857,
concluyendo que hubo incidencia significativa entre el uso del internet y estandares de calidad de
aprendizaje.

Este antecedente contribuye a la investigacion al demostrar como el uso de internet impacta
directamente en los estandares de aprendizaje en ciencias naturales. Su coeficiente de Pearson
alto (0,857) respalda la importancia del uso de tecnologias como herramientas que fomentan el
aprendizaje cientifico, proporcionando un marco para analizar el efecto de las herramientas
tecnoldgicas en la motivacion de los estudiantes hacia la ciencia.

Diaz et al. (2021). Con el fin de determinar la incidencia del uso de internet en el rendimiento
académico. Se baso en un disefio no experimental, donde fueron participes 92 escolares, se uso el
cuestionario. La correlacién de Pearson 0,639, permitié concluir que, hubo asociacion alta entre
las variables investigadas.

Este estudio refuerza la idea de que el uso de internet tiene una incidencia alta en el rendimiento
académico, con un coeficiente de Pearson de 0,639. Esto permite extrapolar que las tecnologias
educativas no solo afectan el aprendizaje, sino también la motivacién intrinseca hacia areas
especificas como la ciencia, brindando un soporte empirico para investigar esta relacion en
estudiantes de secundaria.

Pefia (2021). El estudio se realizd con el fin de evaluar la efectividad de las herramientas
tecnoldgicas implementadas en relacion con el desempefio de los estudiantes. Fue de caracter
cuantitativo, la unidad participante 105 estudiantes, usé el cuestionario. Entre los hallazgos se
conocié que un 48% de los escolares alcanzaron un rendimiento bésico de las TIC, sobre las
ciencias sociales el 53%. Mediante la prueba de hipétesis se consigui6 una valoracién de 0.509,
permitié concluir que las variables lograron relacionarse.

Este antecedente es relevante porque analiza la efectividad de las herramientas tecnolégicas en el
desempefio académico. El hallazgo de una relacion significativa (0,509) entre el uso de TIC y el
rendimiento en ciencias sociales subraya que las tecnologias pueden influir positivamente en areas
de aprendizaje vinculadas con la ciencia, apoyando la hipétesis de la presente investigacion.
Gutiérrez et al. (2021). El estudio tuvo la finalidad de establecer la relacion entre ambas variables.
Tuvo un disefio no experimental, la unidad participante fue de 171 educandos, se uso la escala

tipo Likert. Se hall6 que hubo una media de 1.77 se indica que los estudiantes no tienen problema
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al usar los videojuegos, en un promedio del 2.25 los estudiantes indicaron que dedican més tiempo
de lo debido al internet. Respecto a la motivacion el 69.6% de los educandos indicaron tener un
nivel alto de motivacion. Concluyendo que, es fundamental dedicar una mayor consideracion a
los nifios mas pequefios como una precaucion ante los posibles problemas generado por la
utilizacién de tecnologias. Es esencial enfatizar en el prevenir y en la inculcacion de habitos
saludables en el manejo de las tecnologias, incluso antes de que alcancen los 12 afios.

Este estudio aporta una perspectiva critica al sefialar que, aunque las tecnologias pueden motivar
significativamente a los estudiantes (69.6% de alta motivacion), también existe el riesgo de uso
excesivo. Este equilibrio entre beneficios y riesgos es clave para disefiar estrategias responsables
en el uso de herramientas tecnoldgicas en el aula.

Garcia (2022) Ensefianza de la programacion a través de Scratch para el desarrollo del
pensamiento computacional en educacion basica secundaria. Se caracteriz6 por tener un enfoque
cuantitativo, participaron 83 estudiantes. Los hallazgos mostraron que, en el pretest se consiguid
un promedio de 7.63 y en el postest fue de 13.63. Concluyendo que, la implementacion de la
programacion mediante Scratch desarroll6 de manera significativa y fortalecié el pensamiento
computacional en los estudiantes.

La implementacién de Scratch para el desarrollo del pensamiento computacional demuestra como
las tecnologias pueden fortalecer habilidades cognitivas relacionadas con el aprendizaje
cientifico. Este antecedente apoya la idea de que herramientas tecnolégicas especificas pueden
aumentar la motivaciéon hacia el aprendizaje y fomentar competencias cientificas en los
estudiantes.

Lorduy y Naranjo (2020) Tecnologias de la informacion y la comunicacion aplicadas a la
educacion en ciencias. Tuvo la finalidad de caracterizar el uso de las TIC en el &rea de ciencias
naturales como factor asociado al aprendizaje de contenidos en ciencia, tecnologia y sociedad. La
muestra estuvo integrada por quince alumnos de noveno grado y dos docentes del area de ciencias
de una institucion educativa publica en Colombia. La investigacion adopt6 un enfoque cualitativo
de tipo fenomenolégico. Se emplearon técnicas como la observacion no participativa, entrevistas
semiestructuradas y el analisis de contenido cualitativo. Se evidenci6 un cambio en el aprendizaje
de los estudiantes a través del uso de las TIC en el componente CTS. Esta utilizacion foment6 la
motivacion, la atencion y la participacion durante el desarrollo de las actividades. Por
consiguiente, es fundamental fortalecer la ensefianza de las ciencias mediante entornos
tecnoldgicos, de modo que los estudiantes puedan ofrecer soluciones a problematicas de su
entorno.

La importancia de fortalecer la ensefianza de las ciencias a través de entornos tecnoldgicos, lo que
permite a los estudiantes no solo acceder a informacién actualizada y relevante, sino también
aplicar ese conocimiento para abordar problematicas del entorno que les rodea. La integracion de

tecnologias en el proceso educativo fomenta el pensamiento critico, la resolucién de problemas y
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la creatividad, habilidades esenciales para los estudiantes en el mundo actual. Ademas, el uso de
herramientas digitales proporciona un espacio interactivo y dinamico que motiva a los alumnos a
explorar nuevas ideas y desarrollar soluciones innovadoras, preparando asi a las futuras
generaciones para enfrentar los retos sociales y cientificos de manera efectiva y responsable.
Valbuena y Alvarado (2020) La interactividad de las herramientas tecnoldgicas en el desarrollo
del pensamiento légico en educacion basica secundaria. El estudio se realizd con la finalidad de
determinar la influencia de la interactividad de herramientas tecnoldgicas en el desarrollo del
pensamiento l6gico matematico. Se estudiaron a 41 estudiantes de entre 11 y 13 afios,
pertenecientes a los estratos sociales 1 y 2, quienes no presentaban ninguna discapacidad ni
dificultades de aprendizaje. La investigacion se llevo a cabo bajo un enfoque cualitativo, que
permite interpretar y analizar la poblacion de manera que favorezca el desarrollo de los procesos
necesarios para alcanzar los resultados deseados. Se emple6 el enfoque de investigacion-accion.
Las técnicas utilizadas incluyeron la observacion, a través de una ficha de observacion; la
entrevista, con una guia especifica; la encuesta, mediante un cuestionario; asi como las
experiencias personales y la discusion grupal.

Al emplear técnicas variadas, como la observacion, entrevistas, encuestas, experiencias
personales y discusiones grupales, se garantiza un andlisis multidimensional que integra
perspectivas diversas. Este enfoque permite no solo recopilar informacién valiosa, sino también
generar conocimiento practico y transformar las realidades estudiadas mediante la intervencion
directa y colaborativa, lo que lo convierte en una herramienta poderosa para el desarrollo
educativo y social.

Rodriguez et al. (2021) Ventajas y desventajas de las herramientas tecnoldgicas en las actividades
académicas. Tiene como objetivo presentar las ventajas y desventajas del uso de las herramientas
tecnoldgicas y poder presentar las herramientas mas usas actualmente. Fue de tipo descriptivo, la
investigacion abarco el tiempo desde 2019 a 2020 en infantes y adolescentes. En la investigacion
llevada a cabo en tres instituciones educativas de la Provincia de Santa Elena, Ecuador, se
formularon un total de ocho preguntas a 120 estudiantes de dichas instituciones. Los resultados
mostraron que el 92% de los estudiantes opinaban que el uso de herramientas tecnolégicas
favorece la interaccion entre docentes y alumnos, mientras que el 8% restante no compartia esta
opinion.

El antecedente resalta la percepcion positiva mayoritaria (92 %) de los estudiantes sobre el
impacto de las herramientas tecnolégicas en la interacciéon entre docentes y alumnos, lo que
sugiere que estas tecnologias potencian el aprendizaje colaborativo y el compromiso en el aula.
Sin embargo, el 8 % que no comparte esta vision podria estar relacionado con limitaciones en el
acceso, falta de habilidades digitales o experiencias negativas en su implementacion. Estos
resultados subrayan la importancia de integrar la tecnologia de manera inclusiva y efectiva,

acompafiada de capacitacion docente y recursos adecuados para maximizar sus beneficios
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educativos.

Herrera y Espinosa (2024) Impacto de la ensefianza basada en proyectos apoyada por tecnologia
en el desarrollo de habilidades del siglo XXI en estudiantes de secundaria. La ensefianza
fundamentada en proyectos, respaldada por la tecnologia, ha evidenciado un impacto considerable
en el desarrollo de competencias del siglo XXI en estudiantes de educacion secundaria. La
incorporacién de proyectos educativos tecnoldgicos en el entorno escolar fomenta un aprendizaje
activo y relevante, preparando a los alumnos para afrontar los retos de un mundo cada vez més
digital y global. Estudios recientes subrayan que esta metodologia potencia habilidades como el
pensamiento critico, la resolucion de problemas, la colaboracion y la competencia digital.
Asimismo, se ha observado un incremento en la motivacion y el compromiso de los estudiantes
hacia el aprendizaje al participar en proyectos tecnoldgicos, lo que indica un cambio favorable en
su actitud hacia la educacion. La capacitacion digital del docente es un elemento crucial para el
éxito en la implementacion de la ensefianza basada en proyectos apoyada por tecnologia, ya que
permite maximizar el uso del potencial tecnoldgico en el aula. La colaboracion entre educadores
y la formacién de comunidades de practica son estrategias efectivas para intercambiar
conocimientos y experiencias relacionadas con la integracion de la tecnologia.

El texto destac6 cdmo los proyectos tecnoldgicos pueden transformar positivamente la actitud de
los estudiantes hacia el aprendizaje al incrementar su motivacion y compromiso. Este enfoque no
solo moderniza la educacion, sino que también fomenta habilidades relevantes para el siglo XXI.
Sin embargo, el éxito de esta metodologia depende en gran medida de la capacitacion digital de
los docentes, lo que subraya la necesidad de una preparacion continua y especifica. Ademas, la
creacion de comunidades de préctica entre educadores es una estrategia clave para compartir
experiencias, optimizar recursos tecnoldgicos y generar soluciones colaborativas, fortaleciendo
asi el ecosistema educativo.

Tuarez-Parraga y Loor-Colamarco (2021) Herramientas digitales para la ensefianza creativa de
quimica en el aprendizaje significativo de los estudiantes. La investigacion realizada tuvo como
finalidad analizar la utilizacion de herramientas digitales en la ensefianza creativa de la quimica,
enfocandose en el aprendizaje significativo de los estudiantes. Este estudio se llevo a cabo bajo
un enfoque cualitativo, de caracter bibliografico y descriptivo. Se selecciond un caso de estudio
en una escuela primaria rural ubicada en la costa de Ecuador. Para la recoleccion de datos, se
emplearon la observacion participante y grupos focales con los docentes. Los hallazgos indican
que los educadores poseen conocimientos sobre las herramientas digitales y las utilizan para
fomentar un ambiente colaborativo y participativo entre los alumnos, aplicandolas en la
elaboracion de presentaciones sobre los contenidos de sus temas. Los docentes coincidieron en
que se sienten parcialmente capacitados para implementar estas herramientas tecnologicas. Se
concluye que existe un grado de empoderamiento, lo que resalta la importancia de incentivar el

uso adecuado y pertinente de estas herramientas para el aprendizaje, potenciando asi los procesos
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de ensefianza y permitiendo a los estudiantes desarrollar habilidades y destrezas.

El antecedente revela que los educadores tienen conocimientos basicos sobre herramientas
digitales y las utilizan para promover la colaboracion y participacién estudiantil, lo que es un
avance positivo en la integracién tecnoldgica. Sin embargo, su percepcion de estar solo
parcialmente capacitados pone de manifiesto la necesidad de una formacién mas completa y
continua para maximizar el potencial educativo de estas herramientas. EI empoderamiento
docente es evidente, pero debe ser fortalecido mediante estrategias que aseguren el uso adecuado
y pertinente de la tecnologia, optimizando asi el aprendizaje y fomentando en los estudiantes
competencias clave para el mundo digital.

Silva-Diaz et al. (2021) Uso de tecnologias inmersivas y su impacto en las actitudes cientifico-
matematicas del estudiantado de Educacion Secundaria Obligatoria en un contexto en riesgo de
exclusion social. Se presenta un estudio cuyo objetivo es evaluar el efecto del uso de la realidad
virtual inmersiva (RV1) en la formacion de actitudes cientifico-matematicas entre estudiantes de
primero y segundo de ESO en un centro educativo situado en un contexto de riesgo de exclusion
social. A través de un enfoque metodolégico mixto que combina técnicas cuantitativas y
cualitativas, se han utilizado diversos instrumentos en una muestra compuesta por 17 alumnos y
1 docente. Los hallazgos revelan variaciones significativas en las actitudes hacia el aprendizaje
de las ciencias (p = 0,000; TE = 0,535), mientras que en el area de matematicas no se observan
cambios relevantes (p = 0,887; TE = 0,070). Ademas, se han registrado mejoras notables en la
autopercepcion del aprendizaje de los contenidos STEM tratados en la propuesta (p = 0,000; TE
= 0,944), asi como una valoracion positiva del proyecto, tanto por parte de los estudiantes (9,9
sobre 10) como del profesor de ciencias y matematicas del centro (a través de una entrevista
semiestructurada). Se concluye que la incorporacion de este tipo de tecnologias tiene un impacto
favorable en las actitudes cientifico-matematicas de los estudiantes involucrados.

Mostro el impacto positivo de las tecnologias en la educacion STEM, destacando mejoras
significativas en la autopercepcion del aprendizaje y una alta valoracion por parte de estudiantes
y docentes. La combinacion de resultados cuantitativos (p = 0,000; TE = 0,944) y cualitativos
refuerza la eficacia de estas herramientas para transformar las actitudes hacia las ciencias y
matematicas, areas clave para el desarrollo académico y profesional. Este éxito subraya la
necesidad de seguir integrando tecnologias educativas de manera estratégica, promoviendo
entornos que estimulen el interés, la confianza y la competencia en disciplinas fundamentales para
el progreso cientifico y tecnolégico.

Tixi et al. (2023) Percepcion de estudiantes sobre el uso de tecnologias digitales en las ciencias
naturales en Ecuador. El objetivo de este articulo fue examinar la percepcion de los estudiantes
de educacion secundaria en Ecuador respecto al uso de tecnologias digitales en la ensefianza de
las ciencias naturales y su efecto en el aprendizaje. Se adoptd un enfoque cuantitativo de carécter

transversal, mediante la aplicacion de un cuestionario a una muestra representativa de estudiantes
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en el pais. Este cuestionario facilito la obtencion de informacion sobre la utilidad de las
tecnologias en la ensefianza de las ciencias naturales, asi como las opiniones de los estudiantes
sobre los aspectos positivos y negativos de su uso. Los hallazgos de la investigacion indicaron
que los estudiantes tienen un acceso generalizado a tecnologias digitales y las utilizan con
frecuencia. Ademas, sugieren gue el uso de estas herramientas digitales tiene un efecto favorable
en el aprendizaje de las ciencias naturales en Ecuador. Las tecnologias digitales brindan a los
estudiantes oportunidades de aprendizaje que no se encuentran en la ensefianza tradicional, lo que
puede contribuir a una mejor comprension de los conceptos cientificos.

El antecedente destaca un hallazgo positivo respecto al acceso generalizado de los estudiantes a
tecnologias digitales en Ecuador, lo cual parece tener un impacto favorable en su aprendizaje de
las ciencias naturales. La integracion de estas herramientas no solo complementa la ensefianza
tradicional, sino que ofrece oportunidades innovadoras que potencian la comprension de
conceptos cientificos de manera mas interactiva y dinamica. Esto sugiere que la tecnologia,
cuando se utiliza adecuadamente, puede transformar la educacién en ciencias, haciendo los
contenidos mas accesibles y atractivos para los estudiantes, y brindandoles habilidades clave para
el siglo XXI.

Cardozo (2022) Uso de las TIC en el proceso de ensefianza- aprendizaje en estudiantes del primer
y segundo ciclo de la educacién escolar basica. Este trabajo de revision tiene como objetivo
investigar el uso de las TIC en el proceso de ensefianza-aprendizaje de los estudiantes del primer
y segundo ciclo de la Educacion Escolar Bésica. Para realizar estudios con este nivel de analisis,
es fundamental considerar las principales fortalezas y debilidades que presenta el uso de las TIC
tanto para los docentes como para los alumnos, con el fin de establecer posteriormente propuestas
metodoldgicas concretas que busquen alcanzar un aprendizaje significativo. La realidad
imperante en las Instituciones Educativas a nivel nacional evidencia que las nuevas tecnologias
de la informacion y la comunicacion no cumplen plenamente su propdsito en el ambito educativo,
ya que no logran, en su verdadera dimension, los cambios esperados en las interacciones entre los
alumnos y entre estos y los docentes. Ademas, se observa que existen niveles crecientes en el uso
y manejo de las TIC, con un mayor interés por parte de los estudiantes, a pesar de las conocidas
limitaciones locales en cuanto a conectividad, equipos y materiales, asi como en la actualizacién
y capacitacion.

El texto refleja una critica a la integracion de las nuevas tecnologias de la informacion y la
comunicacion (TIC) en el sistema educativo, sefialando que, a pesar de su creciente uso, no estan
logrando transformar significativamente las interacciones entre estudiantes y docentes, ni cumplir
con los objetivos esperados. Aunque los estudiantes muestran un interés creciente por las TIC, las
limitaciones en conectividad, equipos y capacitacion siguen siendo obstaculos importantes que
impiden un aprovechamiento pleno de estas herramientas en el &mbito educativo. Esta situacion

subraya la necesidad de una mejora integral en los recursos y formacion relacionados con las TIC
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para lograr su verdadero impacto.

Pazmifio et al. (2022) Herramientas digitales educativas utilizadas en el nivel medio y su
importancia en el rendimiento académico. El presente articulo tiene como objetivo determinar la
importancia de las herramientas digitales educativas. El trabajo se fundamenté en un enfoque de
investigacion descriptiva mediante un estudio documental bibliografico, que implico la
recopilacion de informacion de diversas bases de datos para llevar a cabo un analisis y sintesis de
los documentos. Se consideraron elementos conceptuales relevantes encontrados durante el
proceso. Los resultados de la investigacion ofrecen contribuciones teoricas y un andlisis de
estudios realizados en instituciones educativas que implementaron herramientas digitales en el
proceso de ensefianza-aprendizaje. Se concluye que la utilizacion de herramientas digitales
educativas en el nivel medio tiene un impacto positivo en el rendimiento académico de los
estudiantes.

El antecedente destaca los hallazgos de una investigacion que resalta el impacto positivo de las
herramientas digitales educativas en el rendimiento académico de los estudiantes de nivel medio.
La investigacion no solo aporta contribuciones tedricas, sino que también presenta un analisis
basado en estudios previos de instituciones que han implementado estas herramientas en su
proceso educativo. Esto sugiere que la integracion de tecnologias digitales en el aula puede ser
una estrategia efectiva para mejorar los resultados académicos, subrayando la importancia de su
implementacion en el &mbito educativo.

Castro y Cedefio-Palma (2022) Herramientas digitales y el rendimiento académico de los
estudiantes de cuarto afio basico de la unidad educativa Fiscomisional Sathya Sai en la institucion
“Teresa Intriago Delgado”. El propoésito de esta investigacion fue la implementacion de
herramientas digitales con el fin de optimizar el rendimiento académico de los alumnos de cuarto
afio basico en la Unidad Educativa Fiscomisional Sathya Sai. En este sentido, se adoptd un
enfoque positivista, utilizando un disefio de investigacion no experimental y correlacional. La
poblacion objeto de estudio estd compuesta por 32 estudiantes del cuarto grado de la mencionada
unidad educativa. Dado que se trata de un grupo finito, se incluy6 a toda la poblacion en el estudio,
y se empled la técnica de encuesta para la recoleccion de datos. El instrumento utilizado fue un
cuestionario, a través del cual se determiné que la incorporacion de herramientas digitales en las
clases result6 en un incremento del rendimiento académico de los estudiantes de cuarto grado. Se
realiz6 una comparacion de los promedios de los cursos correspondientes a los afios lectivos 2020-
2021y 2021-2022, evidenciando una mejora notable en los promedios. Por lo tanto, se concluye
que la utilizacién de herramientas digitales en el aula tiene un impacto significativo en el
rendimiento académico de los estudiantes.

Resalto que la incorporacion de herramientas digitales en las clases de cuarto grado condujo a una
mejora en el rendimiento académico de los estudiantes, como lo demuestra la comparacion de los

promedios de los afios lectivos 2020-2021 y 2021-2022. La evidencia de una mejora notable en

19



los promedios sugiere que el uso de estas herramientas tiene un impacto positivo en el aprendizaje,
subrayando la efectividad de la tecnologia como recurso educativo para potenciar el rendimiento
académico de los estudiantes.

Antecedentes a nivel nacional

A nivel nacional se tuvo a Cespedes (2021). La investigacion se desarrollé con el fin de establecer
la relacién entre ambas variables. Fue de tipo basica, la muestra constituida por 18 estudiantes.
Los hallazgos mostraron que, un 44,4% de escolares tienen un nivel regular sobre uso tecnolégico,
un 55,6% con un nivel medio de habilidades de utilizacion de programas. A través de la prueba
de hipdtesis se consiguié p=0,862. Permitié concluir que hubo asociacion adecuada entre
fendmenos investigadas.

Este antecedente es fundamental porque confirma una asociacion adecuada entre el uso de
herramientas tecnoldgicas y su impacto en los estudiantes (p=0,862). Esto refuerza la premisa de
que el uso regular y moderado de tecnologias educativas puede mejorar la motivacion en areas
especificas como la ciencia.

Barrientos (2022). Se desarroll6 con el objetivo de conocer la asociacion entre uso de las
tecnologias de la informacién y comunicacion, y el aprendizaje en el area de ciencia y tecnologia.
Fue de tipo bésica, fueron participes 50 escolares, se empled el cuestionario. Mediante los
hallazgos se mostré que el 62% de educandos tuvieron un nivel medio sobre el uso de las TIC,
por otro lado, un 72% tuvieron un nivel medio sobre aprendizaje en el area de ciencias y
tecnologia. EI Rho de Spearman fue de 0.166 concluyendo que hubo una relacion muy baja entre
las variables investigadas con un valor p=0.251.

Este estudio muestra que, aunque el uso de TIC y el aprendizaje en ciencias estan relacionados,
la relacion es muy baja (Rho=0,166). Este antecedente aporta una perspectiva valiosa, sugiriendo
que las tecnologias, por si solas, pueden no ser suficientes para motivar a los estudiantes y que
otros factores, como la pedagogia, también son relevantes.

Minaya (2022). El estudio se desarroll6 con el fin de establecer la relacion entre las variables
planteadas. Tuvo un enfoque cuantitativo, participaron 155 educandos, se usé el cuestionario.
Entre los hallazgos se mostrd que un 71% de los estudiantes tuvieron un nivel alto sobre las TIC,
por otro lado, el 97.6% tienen un nivel alto de motivacion. A través de la prueba de hipétesis se
consiguid un resultado de r=00.506 con una significancia p inferior a 0.001, concluyendo que las
variables lograron relacionarse entre si.

Con un coeficiente significativo (r=0,506), este antecedente destaca que los estudiantes con altos
niveles de uso de TIC muestran también alta motivacion. Este hallazgo refuerza la relacion
positiva entre herramientas tecnoldgicas y motivacion cientifica, apoyando directamente la
variable independiente de la presente investigacion.

Chumpitaz (2020). El estudio tuvo la finalidad de establecer la relacion entre las variables

mencionadas. Abarc6 un enfoque cuantitativo, donde la muestra fue de 100 escolares, se empleo
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el cuestionario. Encontrando que, el 60% de educandos lo usan en nivel medio, respecto a la
motivacién el 39% se encuentra en nivel medio. EI Rho de Spearman 0,604, concluyendo que
hubo relacion positiva entre las variables estudiadas.

Este estudio encontrd una relacién positiva entre el uso de TIC y la motivacién (Rho=0,604), lo
gue apoya la hipétesis de que la tecnologia educativa puede servir como un puente efectivo para
estimular el interés y la motivacion hacia areas cientificas.

Mestanza (2021). La investigacion busco hallar la conexion entre el uso de las TIC y motivacion
escolar. Tuvo un disefio no experimental, la unidad participante fue de 44 escolares, se usé el
cuestionario. Los hallazgos indicaron que, el 52% de los educandos tuvieron un nivel regular
sobre el uso de las TIC, el 43% en mismo nivel sobre la motivacion. Se obtuvo una significancia
de <0,05, el cual concluyd, hubo relacion directa entre las variables investigadas.

Los hallazgos de este estudio, con una significancia menor a 0,05, confirman la relacion directa
entre el uso de TIC y la motivacion escolar. Esto aporta evidencia empirica que respalda la
integracion de tecnologias como una estrategia para fomentar el interés en la ciencia entre
estudiantes de secundaria.

Mendoza et al. (2022) Las TICS como soporte en el aprendizaje autbnomo en estudiantes de
nivel secundario: retos a alcanzar en la educacion digital. En la realizacion del presente estudio,
se establecié como objetivo examinar la relacion y los desafios que existen entre las tecnologias
de lainformacion y la comunicacion (TIC) y el aprendizaje autdnomo en estudiantes de educacion
secundaria. Se buscd identificar los factores que influyen en su entorno y cémo la tecnologia ha
evolucionado de manera progresiva en el ambito pedagdgico. Se han considerado diversas
perspectivas que han permitido obtener una comprension mas precisa del fendbmeno en cuestion.
La metodologia empleada en la investigacidn consistié en una revision sistematica de la literatura
cientifica indexada, recopilada de bases de datos y revistas como Scopus, Ebsco, Elsevier,
Sciencedirect, Ciencia Latina, Scielo y Redalyc. Se llegd a la conclusion de que existe una
relacion directa entre las TIC y el aprendizaje autonomo de los estudiantes de secundaria, gracias
a su versatilidad, que facilita la innovacion en las técnicas de aprendizaje, logrando captar la
atencion del estudiante y motivandolo hacia un aprendizaje autodidacta. Ademas, se identificaron
como desafios el control para prevenir el uso recreativo y la necesidad de una mayor accesibilidad
a software para asignaturas de mayor complejidad.

El antecedente destaca la relacion positiva entre el uso de las TIC y el fomento del aprendizaje
autébnomo en estudiantes de secundaria, subrayando como la versatilidad de estas herramientas
facilita la innovacion pedagogica y aumenta la motivacion estudiantil hacia un aprendizaje
autodidacta. Sin embargo, también se identifican desafios importantes, como la necesidad de
regular el uso recreativo de las tecnologias y garantizar una mayor accesibilidad a software
educativo especializado para asignaturas complejas. Estos retos apuntan a la necesidad de una

integracién equilibrada y estratégica de las TIC en el aula, asegurando que se maximicen sus
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beneficios mientras se mitigan posibles distracciones.

Peralta et al. (2022) Herramientas digitales e indagacion cientifica en estudiantes de educacién
secundaria: una revision de la literatura. Este estudio tuvo como prop6sito analizar la importancia
de las herramientas digitales para el logro de la indagacion cientifica, una competencia clave en
el aprendizaje de los estudiantes. El estudio se llevd a cabo bajo el enfoque del paradigma
interpretativo, utilizando un disefio cualitativo y documental. Los hallazgos presentan un caracter
explicativo. La revision de la literatura académica permitié identificar que las herramientas méas
empleadas son las plataformas educativas de Google Workspace, asi como aplicaciones que
abordan diversos casos de uso (Google Drive, Google Docs, Google Presentaciones, Google
Sites), las cuales aportan significativamente al proceso educativo a través de la metodologia de
indagacion. Finalmente, se definieron estrategias para fomentar la indagacién, considerando
propuestas para un entorno virtual, semipresencial y presencial que faciliten el trabajo
colaborativo, el estudio de casos, el aprendizaje basado en proyectos y la autorregulacion del
aprendizaje. Por lo tanto, las herramientas digitales se constituyen en aliados fundamentales para
la indagacion en contextos educativos con estudiantes de educacion secundaria.

El antecedente destaca la importancia de definir estrategias para promover la indagacion en
diversos entornos educativos, ya sea virtual, semipresencial o presencial, mediante el fomento del
trabajo colaborativo, el estudio de casos, el aprendizaje basado en proyectos y la autorregulacion.
En este sentido, las herramientas digitales emergen como aliados clave, ya que facilitan estos
enfoques pedagdgicos y potencian la capacidad de los estudiantes de educacion secundaria para
investigar de manera auténoma, favoreciendo una educacién mas dinamica e interactiva que
favorezca su desarrollo académico y personal.

Antecedentes a nivel local

A nivel local se tuvo a Cueva (2023). El estudio busco encontrar la relacion entre las variables
planteadas. Se usé el disefio no experimental, fueron participes 62 estudiantes, utilizd el
cuestionario. Los hallazgos evidenciaron que, respecto al TIC el 80,6% de estudiantes tuvieron
un nivel alto, sobre el rendimiento académico el 61,3% alcanzaron un nivel alto. Mediante la
prueba de hipdtesis se hallé una valoracién de p=043<0,05 y Rho de Spearman 0,257*, lo cual
permitié concluir una relacién directa y significativa.

Este antecedente local es relevante porque muestra cdmo el uso de TIC (80,6% de nivel alto) esta
relacionado con el rendimiento académico (61,3% de nivel alto) con un Rho de Spearman de
0,257. Estos hallazgos subrayan la importancia de las herramientas tecnoldgicas como
potenciadoras del aprendizaje y la motivacion en contextos especificos como el de Ica.

Flores y Loayza (2022). Se basé en un disefio correlacional, donde la muestra quedd compuesta
por 185 escolares, se uso el cuestionario. Se hall6 que el 60% de escolares tuvieron un nivel bueno
sobre el uso de mapas mentales virtuales, sobre el aprendizaje autonomo el 53% tuvieron un nivel

bueno. El Rho de Spearman fue de 0,819, concluyendo que hubo relacion entre las variables
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investigadas.

Este estudio establece una relacidn fuerte entre el uso de mapas mentales virtuales y el aprendizaje
auténomo, con un Rho de Spearman de 0,819. Este antecedente aporta un marco metodolégico
robusto para considerar herramientas tecnolégicas especificas como facilitadoras de la motivacién
hacia la ciencia.

A continuacién, se presenta el sustento tedrico de la variable uso de herramientas
tecnoldgicas educativas:

El uso de herramientas tecnoldgicas educativas incluye dispositivos electrénicos y programas que
facilitan diversas tareas. Por ejemplo, una impresora nos evita escribir documentos a mano, lo
cual toma mas tiempo, mientras que Word nos posibilita crear documentos de manera veloz y
presentable con gran facilidad (Apazay Zavala, 2018). Mujica (2021) afirma que las herramientas
tecnoldgicas educativas incluyen el total de recursos de software que existen en las PC y
dispositivo similar, los cuales facilitan o permiten realizar tareas. Estas herramientas facilitan
tener una comunicacion a larga distancia, hacen un aprendizaje divertido, son Utiles en
investigacion y bases de datos, y ayudan a realizar actividades. Ademés, se consideran
herramientas digitales todo dispositivo que tenga algin software y hardware que posibiliten
desarrollar actividades (Maldonado et al., 2019). Son recursos educativos basados en experiencias
de aprendizaje que son mas atractivas, interactivas y significativas. Estos recursos estan disefiados
para preparar a los educandos a afrontar retos del exterior que se encuentra mas digitalizado,
promoviendo un aprendizaje efectivo y enriquecedor (Lema et al., 2023). Las herramientas
tecnoldgicas se definen como todas las aplicaciones y plataformas que asisten a educadores y
educandos en sus actividades académicas. La utilizacion ha experimentado un incremento
notable, reflejado también en el creciente interés por los beneficios de estas herramientas, como
se observa en el aumento de productividad cientifica en recientes afios (Borja y Carcausto, 2020).
El uso de herramientas tecnoldgicas implica aprovechar dispositivos, aplicaciones y plataformas
digitales para realizar actividades que hagan mas sencillo acceder, procesar, crear o compartir
informaciéon. En el ambito educativo, este concepto engloba el empleo de recursos como
computadoras, tabletas, internet, programas educativos, plataformas virtuales o herramientas
multimedia, todo con el propdsito de enriquecer y facilitar el aprendizaje y la ensefianza. Ademas,
considera no solo la frecuencia con la que se utilizan estas tecnologias, sino también la calidad de
su uso y las habilidades que los estudiantes y docentes desarrollan para integrarlas de manera
practica y efectiva en su vida académica y cotidiana.

Las herramientas tecnoldgicas educativas abarcan una amplia gama de recursos de software y
dispositivos como computadoras y otros dispositivos moéviles, que no solo facilitan la realizacion
de tareas, sino que transforman la experiencia educativa en multiples dimensiones. Estas
herramientas permiten la comunicacion a larga distancia, lo que es crucial en un entorno de

aprendizaje globalizado y remoto. Ademaés, hacen que el proceso de aprendizaje sea mas dindmico
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y divertido, al mismo tiempo que son fundamentales para la investigacién y el acceso a vastas
bases de datos. Al integrar tanto software como hardware, estas herramientas digitales ofrecen un
soporte integral para el desarrollo de actividades, mejorando la eficiencia, la colaboracion y el
acceso a recursos educativos en tiempo real.

Su importancia, segin Apaza y Zavala (2018) las herramientas tecnoldgicas brindan una
innovadora manera de impartir ensefianza, permitiendo explorar a fondo temas especificos
mediante diversas vias didacticas que da la tecnologia en la actualidad. Por ejemplo, Microsoft
ha creado un sistema de gestion de datos de manera personal en empresas chicas. EI cambio
cientifico y tecnoldgico corporativa demanda méas de los elementos fundamentales de la
ensefianza, especialmente de los profesores, quienes deben tener la habilidad de implementar
dichas herramientas en contribucién a la educacion. Esto implica que los maestros deben
desarrollar el buen habito de utilizar herramientas tecnolédgicas para conseguir la atencion de los
educandos y facilitar el entendimiento y analisis de las teméticas expuestos con fluidez. Hoy en
dia, las instituciones demandan cada vez més de los individuos, tanto en el &mbito laboral como
social. Para Ocafia-Fernandez et al. (2020) el uso de herramientas tecnoldgicas en el &mbito
académico es crucial para fortalecer la integracion de habilidades en educadores y educandos.
Estas herramientas estan generando cambios significativos en la experiencia educativa, como la
implementacion de metodologias interactivas que promueven aprendizajes de alto impacto. Esto
propicia espacios donde se puede desarrollar la creatividad y fomentar interacciones de calidad
durante el proceso de aprendizaje. Asimismo, De Soto (2018), este tipo de herramientas posibilita
un método de ensefianza flexible, en la que el aprendizaje se desarrolla de manera dindmica y
cooperativa entre los escolares. Esto motiva a los educandos a obtener nuevos saberes. En vez de
gue sean receptores de conocimientos, los escolares se transforman en desarrollares de saberes
utilizando las distintas herramientas tecnolégicas.

El uso de herramientas tecnoldgicas en la educacién promueve un método de ensefianza flexible
y dinamico, donde los estudiantes dejan de ser simples receptores de informacién para convertirse
en agentes activos del aprendizaje. Este enfoque fomenta la cooperacion y el trabajo en equipo,
permitiendo a los escolares construir conocimientos de manera colaborativa y personalizada.
Ademas, al integrarse en un entorno interactivo y motivador, se incrementa su interés por
descubrir nuevos saberes, fortaleciendo su autonomia y habilidades criticas al emplear estas
tecnologias como medios para explorar, crear y compartir aprendizajes significativos.

El uso de herramientas tecnoldgicas en el ambito académico se ha convertido en un eje clave para
fortalecer las competencias tanto de educadores como de estudiantes, generando una
transformacion profunda en la experiencia educativa. Estas tecnologias facilitan la
implementacion de metodologias interactivas que no solo dinamizan el aprendizaje, sino que
también potencian su efectividad al promover entornos colaborativos y creativos. Esto permite a

los participantes explorar nuevas formas de pensar, resolver problemas y construir conocimientos
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de manera significativa, mientras se fomenta una interaccién enriquecedora y de calidad en cada
etapa del proceso formativo.

El uso de herramientas tecnoldgicas en la educacién es clave para transformar la manera en que
ensefiamos y aprendemos, creando un entorno mas dindmico, flexible e interactivo. Segun Apaza
y Zavala (2018), estas herramientas permiten que los docentes exploren los contenidos de forma
innovadora, utilizando recursos modernos que captan la atencidn de los estudiantes y facilitan su
comprension. En un mundo donde los avances tecnoldgicos y cientificos demandan nuevas
habilidades, como el manejo de datos y la adaptacién a entornos digitales, estas tecnologias se
convierten en aliadas indispensables.

Las herramientas tecnoldgicas educativas permiten a los docentes explorar los contenidos de
manera innovadora, utilizando recursos modernos que no solo captan la atencion de los
estudiantes, sino que también facilitan su comprension y participacion activa en el aprendizaje.
En un contexto donde los avances tecnoldgicos y cientificos exigen nuevas competencias, como
la gestion de datos y la adaptacion a entornos digitales, estas herramientas se vuelven esenciales
para preparar a los estudiantes para los desafios del siglo XXI. Al integrar tecnologias en el aula,
los docentes no solo enriquecen la experiencia educativa, sino que también promueven
habilidades clave que son cruciales en la formacion de individuos capaces de desenvolverse
eficazmente en un mundo digital y en constante evolucion.

Ademas, las instituciones educativas y laborales buscan cada vez mas personas con competencias
solidas y actualizadas. Segin Ocafa-Fernandez et al. (2020), las herramientas tecnoldgicas no
solo enriquecen las metodologias de ensefianza, sino que también promueven aprendizajes
significativos que impactan positivamente en los estudiantes. Estas tecnologias estimulan la
creatividad y fortalecen las interacciones entre docentes y alumnos, creando espacios donde
aprender se convierte en una experiencia colaborativa y activa.

Las herramientas tecnoldgicas transforman la ensefianza al enriquecer las metodologias
educativas, promoviendo aprendizajes significativos que dejan huellas profundas en los
estudiantes. Al estimular la creatividad y facilitar interacciones dindmicas entre docentes y
alumnos, estas tecnologias no solo potencian el desarrollo de habilidades criticas, sino que
también convierten el aprendizaje en una experiencia activa y colaborativa. Este enfoque fomenta
un entorno inclusivo y motivador donde el conocimiento se construye de manera conjunta,
adaptandose a las necesidades individuales y colectivas de los participantes en el proceso
educativo.

Por su parte, De Soto (2018) destaca que estas herramientas ofrecen un enfoque mas flexible y
cooperativo para el aprendizaje. Los estudiantes dejan de ser simples receptores para convertirse
en protagonistas de su propio conocimiento. Este enfoque fomenta habilidades clave como la
creatividad, el andlisis critico y la resolucion de problemas, preparandolos mejor para los retos

del mundo actual. En definitiva, integrar herramientas tecnoldgicas en la educacion no solo
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moderniza la ensefianza, sino que también responde a las necesidades de un entorno cambiante.
Su correcta implementacion permite a los docentes innovar en sus practicas y ayuda a los
estudiantes a desarrollar competencias esenciales para su futuro, promoviendo una educacién méas
completa, inclusiva y de calidad.

La integracion de herramientas tecnol6gicas en la educacion transforma a los estudiantes en
protagonistas activos de su aprendizaje, desarrollando habilidades esenciales como la creatividad,
el pensamiento critico y la resolucion de problemas, fundamentales para enfrentar los desafios del
mundo moderno. Este enfoque no solo moderniza la ensefianza, sino que también responde a las
demandas de un entorno en constante evolucion, brindando a los docentes la oportunidad de
innovar y enriquecer sus practicas pedagogicas. Al fomentar una educacion mas inclusiva,
dinamica y orientada al desarrollo integral, estas tecnologias se convierten en aliadas clave para
formar individuos preparados, autbnomos y comprometidos con su futuro.

Sus dimensiones de la variable, segin Véasquez (2023), planted estas dimensiones: - Dimension
tecnoldgica; Se refiere a la utilizacion de recursos disponibles en entorno, asi son el hardware,
software. - Dimension informativa; Se refiere al proceso de recopilacion y evaluacion de datos
recibidos en el ambiente virtual. También es un proceso comunicativo centrado en registros de la
manera que opera el dato, contribuyendo a transferencia de un mensaje especifico. - Dimension
comunicativa; Abarca la comunicacion interpersonal y social. Hace referencia al modo que se
gestionan los saberes y estructuracién de herramientas a modo adecuado para facilitar el
aprendizaje de los educandos. Ademas, permite apropiar definiciones y tematicas en ayuda a la
educacion profesional.

Sus caracteristicas, Hernandez (2020) se plantea que, en cuanto a las tecnologias en el aula, es
importante destacar que no estan disefiadas especificamente para ciertas materias o disciplinas,
sino que ofrecen la posibilidad de ser aplicadas creativamente por quienes las utilizan. Ademas,
es crucial considerar aspectos como adaptarse a las diferentes adaptaciones de aprendizaje de los
educandos para seleccionar los materiales correctos durante el procedimiento de ensefianza y
aprendizaje. La flexibilidad de las herramientas para ajustarse al entorno educativo y contribuir
al desarrollo educativo esperado también es fundamental. EI acceso sencillo es clave al elegir
recursos complementarios, porque objetivo principal es que estas sirvan de apoyo y ho
representen un obstéculo.

El uso de tecnologias en el aula trasciende las barreras disciplinarias, ofreciendo un abanico de
posibilidades que depende de la creatividad y habilidades de quienes las implementan. Su
flexibilidad permite adaptarse a las diversas necesidades y estilos de aprendizaje de los
estudiantes, garantizando una ensefianza mas personalizada y efectiva. Sin embargo, es
fundamental que los educadores seleccionen cuidadosamente los materiales tecnolégicos en
funcion de los objetivos educativos y las caracteristicas de sus alumnos. Este enfoque asegura que

la tecnologia no solo enriquezca el proceso de aprendizaje, sino que también potencie la inclusion,
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la equidad y el desarrollo integral de todos los educandos.

Las tecnologias en el aula se caracterizan por su flexibilidad y versatilidad, ya que no estan
disefiadas para una materia o disciplina en particular, sino que pueden adaptarse de manera
creativa a diversas areas del conocimiento segun las necesidades del docente y los estudiantes. Su
capacidad de ajustarse a los diferentes estilos y ritmos de aprendizaje permite seleccionar
materiales adecuados que enriquecen el proceso educativo. Ademas, es fundamental que estas
herramientas sean accesibles y faciles de usar, asegurando que actien como un apoyo efectivo y
no como una barrera para el aprendizaje. Su disefio debe contribuir al logro de los objetivos
educativos esperados, promoviendo un entorno dinamico y adaptativo.

Su enfoque tedrico, acerca de la base epistemoldgica de herramientas digitales en el sector de
educacion se encuentra el conectivismo, teoria de aprendizaje en esta época digitalizada. Esta
teoria destaca la incidencia de tecnologia, especialmente internet, en la educacion. Explica como
estas tecnologias facilitan experiencias de aprendizaje réapidas y efectivas al permitir a los
estudiantes compartir informacion en linea y entre ellos mismos. Segun el conectivismo, el
procedimiento de ensefianza-aprendizaje se produce mediante el desarrollo de asociacién en linea,
lo que genera saberes integros. El conectivismo, realizado por George Siemens, se presenta como
teoria que se enfoca en la construccion de conexiones. Indica de qué manera la incorporacion de
tecnologias en el sector de educaciéon ha creado oportunidades para que educandos logren
aprender y compartir datos mediante herramientas como correos electrénicos, buscadores,
navegadores web, wikis, foros, redes sociales, YouTube y cualquier otra plataforma en linea que
facilite la interaccién y el intercambio de informacidn entre usuario (Basurto et al., 2021).

El conectivismo, propuesto por George Siemens, redefine el aprendizaje como un proceso
continuo de construccién de conexiones entre individuos, informacion y recursos. La
incorporacién de tecnologias en el sector educativo ha potenciado esta teoria al abrir infinitas
posibilidades para el aprendizaje colaborativo y el intercambio de conocimientos. Herramientas
como correos electronicos, buscadores, wikis, foros, redes sociales y plataformas como YouTube
permiten a los estudiantes no solo acceder a vastas cantidades de informacion, sino también
interactuar, compartir y co-crear contenidos en tiempo real. Esto no solo enriguece su experiencia
educativa, sino que también fomenta habilidades esenciales como la gestion del conocimiento, la
alfabetizacion digital y el aprendizaje auténomo, adaptandose a las dindmicas de un mundo
interconectado.

Un enfoque tedrico complementario al conectivismo es la teoria del aprendizaje situado,
desarrollada por Lave y Wenger (1991). Este enfoque resalta cémo el aprendizaje ocurre dentro
de un contexto social y cultural, enfatizando la importancia de las interacciones en entornos reales
o simulados. En el caso de las herramientas digitales en la educacion, estas se convierten en
espacios que simulan comunidades de practica, donde los estudiantes participan activamente y

construyen conocimiento en conjunto.
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El enfoque que destaca el aprendizaje dentro de un contexto social y cultural resalta la relevancia
de las interacciones como eje central para adquirir conocimientos significativos. En este marco,
las herramientas digitales en la educacion funcionan como entornos que simulan comunidades de
préactica, proporcionando espacios donde los estudiantes pueden colaborar activamente, compartir
experiencias y construir saberes colectivos. Estas plataformas no solo replican dindmicas reales,
sino que también amplian las posibilidades de interaccion al trascender barreras geograficas y
temporales, fomentando un aprendizaje participativo, contextualizado y profundamente
conectado con las realidades del siglo XXI.

La teoria del aprendizaje situado destaca que las tecnologias digitales permiten a los estudiantes
no solo acceder a informacion, sino también interactuar con comunidades globales y locales que
enriquecen su aprendizaje. Plataformas como foros, redes sociales y aplicaciones educativas no
solo actian como medios de transmision de datos, sino que promueven aprendizajes significativos
al conectar a los estudiantes con contextos auténticos, donde las habilidades y conocimientos
adquiridos se aplican directamente.

La teoria del aprendizaje situado resalta como las tecnologias digitales transforman la educacion
al brindar a los estudiantes no solo acceso a informacion, sino también la oportunidad de
interactuar con comunidades locales y globales que enriquecen su experiencia formativa.
Herramientas como foros, redes sociales y aplicaciones educativas trascienden su funcién
informativa al generar entornos donde los aprendizajes se vinculan con contextos auténticos,
permitiendo que los estudiantes apliquen directamente sus habilidades y conocimientos. Esto no
solo refuerza la relevancia de lo aprendido, sino que también fomenta la colaboracion, el
pensamiento critico y la capacidad de desenvolverse en escenarios reales, haciendo del
aprendizaje una experiencia significativa y préactica.

Segun Lave y Wenger, el aprendizaje tiene un componente profundamente social, y las
herramientas digitales refuerzan este principio al facilitar espacios para la colaboracion y la
participacion activa. Estas herramientas permiten a los estudiantes involucrarse en procesos de
aprendizaje contextualizados y personalizados, donde el conocimiento se construye mediante la
interaccion continua con sus pares y expertos en areas especificas. En este sentido, el uso de
tecnologias digitales amplia las oportunidades para crear experiencias de aprendizaje auténticas
gue promuevan el desarrollo integral de los educandos.

Por otro lado, se presentan las bases tedricas de la variable: Motivacién por la ciencia, abarca
fuerzas, tanto internas como externas, que se comportan sobre el sujeto para guiar su
comportamiento hacia ciertos objetivos 0 metas. Es considerada la raiz dindmica del
comportamiento, ya que impulsa a la persona a actuar con base en una razon o incentivo que
genera la motivacién misma (Ballon y Pilco, 2022). La motivacion es componente la cual
posibilita que alguien encuentre un propdsito en sus acciones humanas, buscando alcanzar una

meta o satisfaccion a través de sus actos (Rivera, 2018). Segun Guevara (2018) la motivacion
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impulsa, guia y preserva la actitud del alumno hacia el logro de sus propdsitos. Se refiere al deseo
de hacer una actividad adecuada. Dicho impulso puede originarse por un incentivo externo. Laos
(2021) la motivacidn se define como serie de diversos elementos, de adentro o fuera, las cuales
inciden en la accién de un individuo en relacion con lo que desea lograr a corto, mediano y largo
plazo. Es la direccién del comportamiento a un objetivo especifico, proporcionando la energia
necesaria para la acciéon y organizando los elementos para lograr dicho propoésito (Lépez, 2017).
La motivacion es un componente fundamental del comportamiento humano, ya que actia como
el motor que impulsa a las personas a actuar con proposito y direccion. Al orientarse hacia una
meta o satisfaccion, la motivacién no solo define el porqué de las acciones, sino que también
influye en la intensidad y la persistencia con que se persiguen los objetivos. Es, en esencia, el
vinculo entre el deseo interno y las acciones externas, convirtiéndose en un factor clave para el
crecimiento personal, el logro de metas y la superacion de desafios en cualquier ambito de la vida.
La motivacion se configura como un conjunto de factores internos y externos que influyen
directamente en las acciones de un individuo, guiando su comportamiento hacia la consecucion
de metas a corto, mediano y largo plazo. Es el impulso que proporciona la energia necesaria para
iniciar y mantener el esfuerzo hacia un objetivo, organizando los recursos y estrategias necesarias
para alcanzarlo. Al ser un proceso dindmico, la motivacién no solo define la direccién de las
acciones, sino que también juega un papel crucial en la persistencia y la adaptabilidad,
permitiendo al individuo superar obstaculos y mantenerse enfocado en sus metas a lo largo del
tiempo.

Motivacidn por la ciencia se refiere al conjunto de fuerzas internas y externas que impulsan, guian
y sostienen el interés y el compromiso de una persona hacia el aprendizaje y la exploracion
cientifica. Esta motivacion actla como una energia dindmica que orienta el comportamiento del
individuo hacia objetivos especificos en el &mbito de la ciencia, ya sea por incentivos internos,
como la curiosidad o el deseo de comprender fenémenos, o externos, como la obtencion de
reconocimientos o logros académicos. En esencia, la motivacion por la ciencia fomenta en los
estudiantes la persistencia, el entusiasmo y la dedicacion necesarios para alcanzar metas
relacionadas con la adquisicion de conocimientos cientificos y su aplicacion en la resolucién de
problemas o proyectos

Su importancia, para Castillo et al. (2019) afirman que esta variable resulta fundamental, ya que
es percibida como una chispa que prende y posibilita alcanzar metas en la vida como en el ambito
educativo. Céceres (2019) es cierto que la motivacion afecta al aprendizaje, por ello, entre los
propésitos de un docente es aumentar la motivacién de educandos. Pero, la ausencia de
motivacion se encuentra entre las causas resaltantes que es necesario evaluar cuando los
estudiantes fracasan, especialmente cuando se debe al distanciamiento entre las partes en el
proceso. Finalmente, Colpas et al. (2018) afirman que, la motivacion tiene un rol trascendental

en el proceso de ensefianza y aprendizaje tanto de educandos como de profesores. Es importante
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enfatizar lo importante que es para los estudiantes dominar habilidades en un campo en particular,
que lo disfruten o que el ambiente de aprendizaje sea 6ptimo.

La motivacion juega un papel crucial en el aprendizaje, ya que es el motor que impulsa a los
estudiantes a comprometerse con su educacion y a superar los desafios que puedan surgir. Por
ello, uno de los principales objetivos de un docente es fomentar y mantener alta la motivacion de
sus estudiantes, adaptando sus métodos para captar su interés y promover su participacion activa.
Sin embargo, la ausencia de motivacion puede ser una de las causas principales del fracaso
académico, especialmente cuando existe un distanciamiento entre los educadores y los
estudiantes, lo que puede generar desinterés o desconexion con el proceso de aprendizaje. Evaluar
y abordar este factor es esencial para identificar posibles barreras y disefiar estrategias que
permitan a los estudiantes superar obstaculos y recuperar su impulso hacia el aprendizaje.

Es indiscutible que la motivacidn tiene un impacto directo en el aprendizaje, ya que es el factor
que impulsa a los estudiantes a comprometerse con el proceso educativo y a alcanzar sus metas.
Por ello, uno de los objetivos clave de un docente es mantener y aumentar la motivacion de los
educandos, adaptando sus enfoques pedagdgicos para despertar su interés y participacion activa.
Sin embargo, la falta de motivacién se encuentra entre las principales causas del fracaso escolar,
particularmente cuando hay un distanciamiento entre los estudiantes y los docentes, lo que puede
generar desconexion y desinterés. Este vacio motivacional debe ser evaluado cuidadosamente, ya
que identificarlo a tiempo permite implementar estrategias adecuadas que restauren el
compromiso y la conexion, fundamentales para el éxito académico.

Dimensiones, segln Ganoza (2022) se plantearon estas dimensiones:

- Dimensién de expectativas; Totalidad de oportunidades y creencias que tienen los educandos al
desarrollar alguna tarea. También incluye medidas motivacionales como el locus de control y la
autoeficacia en el desempefio.

Abord6 el concepto de la totalidad de oportunidades y creencias que los estudiantes experimentan
al desarrollar una tarea, destacando la importancia de factores motivacionales como el locus de
control y la autoeficacia en su desempefio. El locus de control, que se refiere a la percepcion de
control que un individuo tiene sobre los resultados de sus acciones, y la autoeficacia, que es la
creencia en la propia capacidad para realizar tareas, son elementos clave que influyen en la
motivacion y en cdmo los estudiantes abordan y superan los desafios académicos. Estos factores
no solo afectan la forma en que los estudiantes se enfrentan a las tareas, sino también su
rendimiento y la forma en que perciben su éxito o fracaso.

- Dimension de valor; indica las metas y pensamientos del estudiante respecto a la relevancia de
la actividad. Esta dimension incluye medidas de motivacion como las metas intrinsecas y
extrinsecas y el valor de la tarea.

Esta dimension se refiere a las metas y pensamientos del estudiante en relacion con la relevancia

de una actividad, incluyendo cémo percibe la importancia de la tarea y su motivacion para
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completarla. Las metas intrinsecas estan vinculadas al interés y disfrute que el estudiante siente
por la actividad en si misma, mientras que las metas extrinsecas estdn relacionadas con
recompensas externas, como calificaciones o reconocimiento. El valor de la tarea, por su parte,
refleja cuanto considera el estudiante que la actividad contribuye a sus objetivos personales o
académicos. La combinacion de estas metas y la percepcion del valor de la tarea influye
directamente en la motivacion y el compromiso del estudiante para llevar a cabo la actividad de
manera eficaz.

- Dimension afectiva; resume las modificaciones mentales que experimentan los educandos ante
distintas tareas de escuela. En este caso, el miedo es la Unica medida de motivacion.

Sefial6 que los educandos experimentan modificaciones mentales ante diversas tareas escolares,
y en este caso, el miedo se presenta como la Unica medida de motivacion. Esta perspectiva destaca
cdmo una emocion negativa, como el miedo, puede ser un motor para el rendimiento, pero
también subraya que, aunque el miedo pueda generar una respuesta inmediata o presion para
realizar la tarea, no es una forma ideal ni sostenible de motivacion. En lugar de fomentar una
actitud positiva hacia el aprendizaje, el miedo puede generar ansiedad y afectar el bienestar
emocional de los estudiantes, lo que limita su capacidad para desarrollarse de manera dptima en
el &ambito educativo.

Tipos, segin Ballon y Pilco (2022) resaltan los tres tipos principales de motivacion,
describiéndose asi los siguientes:

- Motivacion extrinseca; Referido a la serie de actividades relacionan con la parte externa del
individuo, es decir, lo que viene de afuera, lo que conduce a la motivacién para buscar la
legitimidad personal y el logro de resultados, y que fortalece los aspectos psicolégicos.

Destac6 cdmo una serie de actividades que provienen del entorno externo del individuo, como las
recompensas, el reconocimiento social o las expectativas, pueden actuar como factores
motivacionales que impulsan al estudiante a buscar legitimidad personal y alcanzar resultados.
Estos estimulos externos no solo motivan la accién, sino que también contribuyen al
fortalecimiento de los aspectos psicoldgicos del individuo, como la autoestima y la confianza. Sin
embargo, si bien estos factores pueden ser efectivos en el corto plazo, es fundamental equilibrarlos
con motivaciones intrinsecas que fomenten un desarrollo mas auténomo y sostenible.

- Motivacion intrinseca; Es la que surge de tu interior y también de la sensacién de bienestar que
conlleva la realizacion personal. Esto esta relacionado con las metas que un sujeto quiere lograr
para poder sentirse bien.

Describe la motivacion intrinseca, la cual surge del interior del individuo y esta vinculada a la
sensacion de bienestar que proviene de la realizacion personal. Este tipo de motivacion esta
estrechamente relacionado con las metas y deseos personales de cada persona, ya que el
cumplimiento de estos objetivos genera una satisfaccion interna que no depende de factores

externos. La motivacion intrinseca impulsa a los individuos a perseguir metas que consideran
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significativas, promoviendo un sentido de logro y bienestar que va mas alla de recompensas
tangibles, y fomenta un crecimiento personal y emocional méas profundo y duradero.

- Motivacién trascendental; Es el deseo de hacer algo de forma desinteresada. Esto nos hace actuar
tanto positiva como negativamente.

Hace referencia al deseo de actuar de manera desinteresada, lo que implica una motivacién que
no busca beneficios personales inmediatos, sino que responde a un impulso de contribuir o realizar
una tarea por el simple hecho de hacerlo. Este tipo de motivacion puede tener tanto efectos
positivos como negativos: por un lado, puede conducir a comportamientos altruistas y generosos,
pero por otro, si se malinterpreta o se lleva al extremo, podria llevar a la autoexplotacion o a la
falta de reconocimiento. En cualquier caso, la motivacion desinteresada resalta la complejidad de
las razones que guian nuestras acciones, reflejando un equilibrio entre lo que damos y lo que
recibimos emocional o socialmente.

Enfoque tedrico, Primero discutiremos las etapas de las necesidades humanas dividiéndolas en
cinco niveles (fisiologicas, de seguridad, sociales, de autoestima y de autorrealizacion), una de
las teorias mas famosas que explica el comportamiento humano segin las necesidades.
Autorrealizacion. La motivacion, por tanto, se refiere a factores o factores que intervienen para
encontrar significado a actividades de las personas que no conducen a la satisfaccion. En resumen,
la motivacion nos impulsa a la accion. (Ballon y Pilco, 2022) Por otro lado, es necesario también
resaltar la teoria de Herzberg, que segiin Madero (2019) sefiala que la teoria de la motivaciény la
higiene de Herzberg afirma que existe dos factores a ser tomados en consideracion. “Los factores
de higiene son factores que corresponden al entorno y cuya presencia no necesariamente conduce
a la motivacion, pero cuya ausencia provoca insatisfaccion”.

La teoria de las necesidades humanas, propuesta por Abraham Maslow, organiza las motivaciones
humanas en cinco niveles jerarquicos (fisiol6gicas, de seguridad, sociales, de autoestima y de
autorrealizacion), donde cada uno debe ser satisfecho antes de avanzar al siguiente. Esta teoria,
que busca explicar el comportamiento humano, destaca como las necesidades mas basicas, como
la supervivencia y la seguridad, son fundamentales antes de poder alcanzar metas mas complejas
como el sentido de pertenencia o la autorrealizacion. La motivacion, en este contexto, se refiere
a los factores que impulsan a las personas a realizar actividades que buscan satisfacer esas
necesidades, incluso aquellas que no conducen necesariamente a una gratificacion inmediata, sino
que se orientan hacia la realizacion personal y el logro de metas superiores. En definitiva, la
motivacion es el motor que nos impulsa a la accion, guidndonos a través de diferentes etapas hacia
la busqueda de un propdésito méas profundo y significativo.

La teoria de la motivacion y la higiene de Herzberg distingue entre dos tipos de factores que
influyen en la satisfaccion laboral: los factores motivacionales y los factores de higiene. Seguin
Herzberg, los factores de higiene se refieren a las condiciones del entorno laboral, como el salario,

la seguridad en el empleo y las relaciones interpersonales, que, aunque no generan motivacion
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por si mismos, su ausencia puede causar insatisfaccién y descontento. Estos factores, por lo tanto,
son esenciales para evitar la insatisfaccion, pero no son suficientes para motivar a los empleados
a alcanzar un rendimiento superior. Para lograr una verdadera motivacion, es necesario centrarse
también en los factores motivacionales, que estan relacionados con el reconocimiento, el
desarrollo personal y el sentido de logro.

Se muestra el marco conceptual de la investigacion:

Dimension tecnoldgica: Referido a la utilizacion de herramientas disponibles en el entorno, como
equipos de tecnologia llamada hardware, como software. (Vasquez, 2023)

Hace referencia a la utilizacion de herramientas tecnoldgicas disponibles en el entorno educativo,
especificamente al hardware y software, que son fundamentales para el desarrollo de actividades
académicas. El hardware, como los equipos tecnoldgicos, y el software, como las aplicaciones y
programas educativos, constituyen los recursos esenciales que facilitan el aprendizaje, la
ensefianzay la interaccion en los entornos educativos. La adecuada implementacion y uso de estas
herramientas pueden potenciar significativamente la calidad educativa y mejorar los resultados
de los estudiantes al ofrecer nuevas formas de abordar el conocimiento y la colaboracion.
Dimension informativa: Se refiere al proceso de recopilacién y evaluacion de datos recibidos en
el ambiente virtual. También es un proceso comunicativo centrado en registros de la manera que
opera el dato, contribuyendo a transferencia de un mensaje especifico (Vasquez, 2023).

El texto aborda el proceso de recopilacién y evaluacion de datos en un entorno virtual, destacando
su caracter comunicativo y la importancia de los registros en como los datos operan dentro de este
contexto. Este proceso no solo implica la obtencién de informacion, sino también su
interpretacion y la transferencia de un mensaje claro y especifico, lo cual es crucial para la toma
de decisiones y la mejora continua en entornos educativos y profesionales. En este sentido, el
manejo efectivo de los datos puede facilitar la comprension y el analisis de la informacion,
promoviendo una comunicacion mas eficiente y precisa.

Dimension comunicativa: Abarca la comunicacion interpersonal y social. Hace referencia al
modo que se gestionan los saberes y estructuracion de herramientas a modo adecuado para
facilitar el aprendizaje de los educandos. Ademas, permite apropiar definiciones y tematicas en
ayuda a la educacion profesional (Vasquez, 2023).

Se destaca la importancia de la comunicacion interpersonal y social en el proceso educativo,
subrayando cémo la gestion adecuada de los saberes y la estructuracion de herramientas favorecen
el aprendizaje de los estudiantes. Esta comunicacion no solo facilita la transmisién de
conocimientos, sino que también permite la apropiacion de definiciones y tematicas esenciales
para la formacion profesional. En este contexto, el manejo efectivo de la informacion y los
recursos educativos es clave para apoyar el desarrollo académico y profesional, contribuyendo a
una educacion mas integral y adaptada a las necesidades de los educandos.

Herramientas tecnoldgicas educativas: Son recursos educativos basados en experiencias de
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aprendizaje que son mas atractivas, interactivas y significativas. Estos recursos estan disefiados
para preparar a los educandos para afrontar retos de un mundo digitalizado, promoviendo un
aprendizaje efectivo y enriquecedor (Lema et al., 2023).

Resalta la importancia de los recursos educativos disefiados para ofrecer experiencias de
aprendizaje atractivas, interactivas y significativas, con el objetivo de preparar a los estudiantes
para enfrentar los desafios de un mundo cada vez més digitalizado. Al integrar tecnologias y
enfoques innovadores, estos recursos no solo hacen el aprendizaje mas interesante, sino que
también promueven un aprendizaje mas efectivo y enriquecedor, adaptado a las necesidades y
realidades del entorno digital actual. Esto subraya la necesidad de modernizar las estrategias
pedagogicas para garantizar que los estudiantes estén mejor equipados para el futuro.
Motivacién: Se trata de recursos basados en experiencias de aprendizaje mas atractivos,
interactivos y significativos que preparan a los educandos en retos en un mundo cada vez mas
digital y promueven un aprendizaje mas eficaz y enriquecedor (Lema et al., 2023).

Subraya la importancia de recursos educativos que, al ser mas atractivos, interactivos y
significativos, preparan a los estudiantes para enfrentar los retos de un mundo cada vez méas
digitalizado. Al centrarse en experiencias de aprendizaje que fomentan la participacion activa,
estos recursos no solo hacen que el proceso educativo sea mas atractivo, sino que también
promueven un aprendizaje mas eficaz y enriquecedor, lo cual es esencial para desarrollar
habilidades que permitan a los educandos adaptarse y prosperar en un entorno digital en constante
evolucion.

Motivacion extrinseca: Referido a actividades que relacionan con la parte externa del individuo,
es decir, lo que viene de afuera, lo que conduce a la motivacién para buscar la legitimidad personal
y el logro de resultados, y que fortalece los aspectos psicolégicos (Ballon y Pilco, 2022).

Hace referencia a actividades que influyen en el individuo desde el exterior, sefialando como estas
pueden motivar la busqueda de legitimidad personal y la consecucion de objetivos, a la vez que
fortalecen los aspectos psicoldgicos. Este enfoque destaca la importancia de las influencias
externas, como el reconocimiento social o las recompensas, en el proceso de desarrollo personal,
ya que actan como factores motivacionales que impulsan el esfuerzo y la superacion. A través
de estas experiencias, los individuos no solo alcanzan sus metas, sino que también refuerzan su
autoestima y resiliencia.

Motivacién intrinseca: Surge de tu interior y también de la sensacion de bienestar que conlleva la
realizacion personal. Esto esta relacionado con las metas que una persona quiere alcanzar para
poder sentirse bien (Ballon y Pilco, 2022).

Destacando que surge del interior del individuo y esta estrechamente vinculada a la sensacion de
bienestar que proviene de la realizacion personal. Esta motivacion esté orientada hacia el logro
de metas personales, las cuales permiten a la persona sentirse satisfecha y en equilibrio consigo

misma. Al centrarse en objetivos que son significativos para el individuo, este tipo de motivacion
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promueve un sentido de fulfillment y autocomprension, resultando en un bienestar que no
depende de factores externos, sino de la satisfaccion con los propios logros y crecimiento
personal.

1.3. Justificacion e importancia de la investigacion

Justificacion tedrica, la investigacidn busco informacidn relevante respecto al uso de herramientas
tecnoldgicas educativas y de la motivacion por la ciencia en estudiantes desde las bases de datos
de revistas de investigacion, las cuales sean confiables para la construccion del marco teorico.
Ademas, este estudio se considerard como antecedente en los futuros estudios realizados.
Justificacion social, los estudiantes seran beneficiados de manera directa mediante este estudio,
ya que se conocera como se relaciona el uso de herramientas tecnolégicas educativas y motivacion
por la ciencia, de tal modo que los educadores puedan emplear estrategias didacticas que ayuden
a su mejora de ello.

Justificacion metodoldgica, el estudio se basard en un disefio correlacional, el cual buscara
establecer la relacion entre las variables investigadas, para ello se disefiara dos instrumentos de
recoleccion de datos el cual sera validada por expertos en el tema de investigacion, también tendra
una confiabilidad adecuada.

Importancia, el empleo de herramientas tecnoldgicas educativas y la fomentacion de la
motivacién por la ciencia en estudiantes son aspectos fundamentales en el &mbito educativo
contemporaneo. La integracién de tecnologia en la ensefianza proporciona un entorno dinamico
y participativo, permitiendo a los estudiantes acceder a recursos multimedia, colaborar en
proyectos interactivos y desarrollar habilidades digitales cruciales para su futuro. Asimismo,
fomentar la motivacién por la ciencia despierta la curiosidad, el pensamiento critico y la
exploracion, creando una base s6lida para el aprendizaje y el interés continuo en el ambito
cientifico. Ambos elementos combinados no solo mejoran la experiencia educativa, sino que
también contribuyen al desarrollo integral de los estudiantes, preparandolos para enfrentar los
desafios de un mundo cada vez mas tecnoldgico y cientificamente avanzado.

1.4. Hipdtesis de la investigacion

Se presenta las hipotesis de la investigacion:

Hipdtesis general:

Existe relacion entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y motivacion por la ciencia
en estudiantes de una institucion educativa secundaria, Ica-2024.

Hipotesis Especificas:

HEL: Existe relacion entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y la dimension de
expectativas por la ciencia en estudiantes de una institucion educativa secundaria, Ica-2024.
HEZ2: Existe relacion entre el uso de herramientas tecnolégicas educativas y la dimension valor la
ciencia en estudiantes de una institucion educativa secundaria, Ica-2024.

HE3: Existe relacion entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y la dimension afectiva
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por la ciencia en estudiantes de una institucion educativa secundaria, Ica-2024.

1.5. Variables de la investigacion

a) Variable independiente

Uso de herramientas tecnoldgicas educativas

b) Variable dependiente

Motivacion por la ciencia

Para la elaboracion de la actual tesis se ha tenido en cuenta el siguiente esquema:
CAPITULO I: Introduccién: Se considera la problematica situacional de la indagacion, la
formulacion de nuestro problema a investigar, que comprende el problema general, problemas
especificos, consideramos los precedentes de la indagacion, tanto internacionales, nacionales y
locales; la importancia y justificacion de la investigacion, los objetivos de la investigacion tanto
general como especificos, y finalmente las hipotesis y las variables del estudio.

CAPITULDO lII: Estrategia metodoldgica: se considera el tipo de estudio, nivel del estudio, disefio
del estudio, poblacion y muestra; ademas, aqui se consideraron los métodos de recaudacion de
informes, los instrumentos y las técnicas de procesamiento de datos.

CAPITULDO III: Resultados: aqui son considerados la presentacion e interpretacion de resultados;
ademas, aqui se considera la contrastacion de hipotesis tanto general como las especificas.
CAPITULO IV: Discusion: se considera la discusion de los resultados de la indagacién.
CAPITULO V: Conclusiones: aqui se elabora las conclusiones a las que arribo la investigacién
después de la contrastacion de cada una de las hipotesis.

CAPITULO VI: Recomendaciones: en esta parte se considera las recomendaciones necesarias
para una mejora del problema investigado.

CAPITULO VII: Referencias Bibliograficas: se considera las referencias bibliograficas de
autores.

CAPITULO VIII: Anexos: De las herramientas de recojo de informacién, Matriz de consistencia,
Constancia de autorizacién de entidad, Declaracion jurada de autenticidad de la investigacion y
la Resolucion de aprobacion de Tesis.

1.6. Objetivos de la investigacion

Se presenta los objetivos de la investigacion:

Objetivo General:

Determinar la relacion entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y motivacion por la
ciencia en estudiantes de una institucion educativa secundaria, Ica-2024.

Obijetivos Especificos:

OEL: Determinar la relacion entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y la dimension
de expectativas por la ciencia en estudiantes de una institucion educativa secundaria, Ica-2024.
OEZ2: Determinar la relacion entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y la dimension

valor la ciencia en estudiantes de una institucion educativa secundaria, lca-2024.

36



OE3: Determinar la relacién entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y la dimension

afectiva por la ciencia en estudiantes de una institucion educativa secundaria, Ica-2024.
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CAPITULO I
Il. ESTRATEGIA METODOLOGICA
2.1. Enfoque de investigacion
El enfoque adoptado es de tipo cuantitativo, dado que se recopilan datos numéricos que se
analizan mediante pruebas estadisticas. Esto posibilita evaluar el impacto y la influencia de una
variable sobre otra, permitiendo contrastar las hipétesis planteadas con base en los resultados
obtenidos (Hernandez et al., 2018)
2.2. Tipo de investigacion
Fue de tipo bésica, para Muntané (2010), caracterizdndose por desarrollarse dentro de un marco
tedrico y no trascender mas alld de este. Busca extender saberes cientificos, sin necesidad de
aplicaciones practicas.
2.3. Nivel de investigacion
Esta investigacion se basé en un nivel descriptivo, segun Sanchez et al. (2018), Este nivel da lugar
a caracterizaciones y diagndsticos descriptivos, con el objetivo de lograr una comprension
minuciosa y exacta del objeto de estudio.
2.4. Disefio de investigacion
El estudio tuvo un disefio correlacional, segiin Cancela et al. (2010), se refieren a investigaciones
en las cuales busca elucidar las asociaciones que existen entre las variables mas relevantes,
haciendo uso de los coeficientes de correlacion.
2.5. Poblacion y muestra de la investigacién
2.5.1. Poblacién
Segun Porras (2017), se define como el conjunto que abarca el total de unidades de observacion
relevantes para el problema bajo consideracion. Abarca el objeto interés real.
La poblacion lo conformaron 68 estudiantes de la institucion educativa “San Antonio de
Coprodeli”, Ica-2024.
Estuvo compuesta por 34 nifios de la seccion A 'y 34 nifios seccién B haciendo un total de 68
estudiantes.
Tabla 1

Poblacioén de estudio

Estudiantes de la institucion educativa “San Antonio de Coprodeli”, Ica-2024.

Nivel Seccidn Cantidad de estudiantes
. A 34
Secundaria
B 34
TOTAL 68

Nota: Némina de matricula
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2.5.2. Muestra

Segun Diaz (2016), menciond gue la muestra se puede conceptualizar como fraccion especifica o
subgrupo de la poblacion o universo en estudio.

La muestra quedd compuesta por 68 estudiantes de la institucion educativa San Antonio de
Coprodeli secundaria, Ica-2024.

2.5.3. Muestreo

Se uso la técnica de muestreo censal.

El muestreo censal podria explicarse como una forma inclusiva de investigacion, donde se da voz
a cada miembro de una comunidad o grupo para que sus experiencias, opiniones y datos sean
tomados en cuenta. Este enfoque refleja un compromiso con la equidad y la exhaustividad,
permitiendo que nadie quede fuera del analisis y que se consideren todas las perspectivas posibles
dentro de la poblacion.

2.6. Técnicas e instrumentos de recoleccion de datos

2.6.1. Técnicas de recoleccion de datos

Para Arias (2012), se refiere al conjunto de procedimientos o enfoques utilizados por el
investigador para obtener datos.

Se uso la técnica de la encuesta para la recoleccion de datos.

La encuesta es una herramienta clave en la investigacién que permite recopilar informacién de
forma ordenada a través de un conjunto de preguntas previamente planificadas. Estas preguntas
se dirigen a un grupo de personas, llamado muestra, con el objetivo de conocer sus opiniones,
conocimientos, actitudes, comportamientos o caracteristicas particulares. Este método facilita
obtener datos valiosos directamente de quienes participan, contribuyendo a un analisis mas
profundo y representativo del fenémeno estudiado.

2.7. Instrumentos de recoleccion de datos

Para Gil (2016), hace referencia a la herramienta como una unidad de medida que, al concluir su
uso, proporciona datos fundamentales que lleven a realizar el estudio.

Se aplicaron los siguientes instrumentos para la obtencién de datos:

- Cuestionario sobre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas: Este instrumento estuvo
compuesto por 24 items, divididos entre sus tres dimensiones, ademas, tuvo una escala de
valoracion de nunca (1), casi nunca (2), a veces (3), casi siempre (4) y siempre (5).

- Cuestionario sobre motivacion por la ciencia: Este instrumento quedd compuesto por 24 items,
esparcidos entre sus tres dimensiones, también, tuvo una escala de valoracién de totalmente en
desacuerdo (1), en desacuerdo (2), ni de acuerdo/ni en desacuerdo (3), de acuerdo (4) y totalmente
de acuerdo (5).

2.7.1. Procedimientos

En el estudio actual, se utilizaron las herramientas informéticas Excel 2019 y SPSS para llevar a

cabo el analisis de los datos. La validacién de la hipétesis se efectué mediante la implementacion
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de la prueba de Kolmogérov-Smirnov, la cual sirvio como criterio para elegir la prueba més
adecuada con el fin de determinar la relacion entre las variables analizadas.

2.7.2. Método de analisis de datos

Para Sanchez et al. (2018), se refiere al método como una forma de adquirir conocimiento que es
asociada al método cientifico. En este enfoque, se emplean procesos I6gicos deductivos, a partir
de una premisa o suposicion previa que requiere ser demostrada. Es asi que el presente estudio se
enfocd en un método hipotético deductivo.

2.7.3. Aspectos éticos

A continuacion, se exponen los principios éticos que se han considerado para el correcto
desarrollo del presente estudio: se obtuvo la autorizacion necesaria de los participantes de la
muestra, asi como su consentimiento para la participacion. Ademas, se comunicé a los integrantes
de la muestra que los resultados obtenidos serian tratados con la maxima confidencialidad y
exclusivamente con fines académicos. Los autores que colaboraron en la elaboracién del marco
tedrico del estudio fueron debidamente citados, asegurando de este modo el respeto por la
propiedad intelectual de cada uno.

Variables y operacionalizacion

Variables

V1: Uso de herramientas tecnolégicas educativa

V2: Motivacién por la ciencia
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Operacionalizacion

Variables

Definicion conceptual

Defuncion
operacional

Dimensiones

Indicadores

Escala de valoracion

V1: Uso de herramientas
tecnoldgicas

Incluyen el total de
recursos de software que
existen en las PC vy
dispositivo  similar, los
cuales facilitan o permiten
realizar  tareas. Estas
herramientas facilitan
tener una comunicacion a
larga distancia, hacen un
aprendizaje divertido, son
atiles en investigaciéon y
bases de datos, y ayudan a
realizar actividades
(Mujica, 2021).

Esta variable fue
evaluada mediante el
cuestionario
compuesto por 24
items.

D1: Tecnolbgica

Uso frecuente y facil.

Realiza tareas s y manejo de
contenido.
Desarrollo  de
creatividad.
interactda con personas

autonomia y

D2: Informativa

Encuentra informacion relevante.
Analiza la informacion.

Sintetiza la informacion.

Se mantiene actualizado sobre las
Gltimas noticias.

D3: Comunicativa

Se comunica con compafieros y
profesores mediante la tecnologia.
Comunicacion efectiva mediante la
tecnologia.

Colabora y participa en debates.
Desarrolla habilidades de
comunicacion y trabajo en equipo.

Nunca (1)
Casi nunca (2)
A veces (3)
Casi siempre (4)
Siempre (5)
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Variables Definicion conceptual Defuncion Dimensiones Indicadores Escala de valoracién
operacional
La motivacion se define | Esta variable fue Seguridad en las ciencias.

V2: Motivacion por la
ciencia

como serie de diversos
elementos, de adentro o
fuera, las cuales inciden en
la accién de un individuo
en relacion con lo que
desea lograr a corto,
mediano y largo plazo
(Laos, 2021).

medida a través del
usd del cuestionario
conformado por 24
ftems.

D1: Expectativa

Habilidad para aprender ciencia.
Disfruta de las ciencias.

Utilidad y motivacion por las
ciencias.

D2: Valor

Impacto positivo de la ciencia.
Ayuda a mejorar la calidad de vida.
Ciencia herramienta esencial.
Ciencia actividad valiosa.

D3: Afectiva

Emocion y disfrute de las ciencias.
Curiosidad e intriga.
Motivado e inspirado
explorar.

Orgullo por hacer ciencia.

parea

Totalmente en desacuerdo
(1)
En desacuerdo (2)
Ni de acuerdo/ni en
desacuerdo (3)
De acuerdo (4)
Totalmente de acuerdo

®)
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CAPITULO 111
I1l. RESULTADOS
3.1 Presentacion e interpretacion de resultados
Tabla 2
Uso de herramientas tecnol6gicas educativas

Frecuencia Porcentaje
Bajo 4 6,8
Medio 9 15,3
Valido
Alto 46 78,0
Total 59 100,0

Interpretacion:

Se observa en la tabla que de un total de 59 encuestados, 4 de ellos tiene un bajo uso de las
tecnologias educativas, 9 de ellos opinaron que se encuentran en el nivel medio y 46 estudiantes
tienen un alto uso de las herramientas tecnolégicas.

Figura 1l

Uso de herramientas tecnoldgicas educativas

VX: Uso de herramientas tecnoldgicas educativas

Porcentaje

Bajo Medio Alto

Interpretacion:

La variable sobre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas presenta como resultados un
nivel bajo con un 6,8%, un nivel medio con un 15,3% y un nivel alto con un 78,0%. Esto confirma
que gran parte de la muestra encuestada presenta un nivel alto con un 78,0% como categoria

dominante respecto a la variable.
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Tabla 3

Dimensidn tecnoldgica

Frecuencia Porcentaje
Bajo 4 6,8
Medio 10 16,9
Valido
Alto 45 76,3
Total 59 100,0

Interpretacion:
Se observa en la tabla que, de un total de 59 encuestados, 4 de ellos tiene un bajo uso de las
tecnologias educativas en la dimension tecnolégica, 10 de ellos opinaron que se encuentran en el

nivel medio y 45 estudiantes tienen un alto uso de las herramientas tecnol6gicas.

Figura 2

Dimension tecnoldgica

D1: Dimensién tecnologica

Porcentaje

Eajo Medio Alto

Interpretacion:

Respecto a la dimensién tecnolégica, presenta como resultados un nivel bajo con un 6,8%, un
nivel medio con un 16,9% y un nivel alto con un 76,3%. Esto confirma que gran parte de la
muestra encuestada presenta un nivel alto con un 76,3% como categoria dominante respecto a la

dimension.
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Tabla 4

Dimension informativa

Frecuencia Porcentaje
Bajo 3 51
Medio 14 23,7
Vaélido
Alto 42 71,2
Total 59 100,0

Interpretacion:
Se observa en la tabla que, de un total de 59 encuestados, 3 de ellos tiene un bajo uso de las
tecnologias educativas en la dimension informativa, 14 de ellos opinaron que se encuentran en el

nivel medio y 42 estudiantes tienen un alto uso de las herramientas tecnol6gicas.

Figura 3

Dimension informativa

D2: Dimension informativa

Porcentaje

Bajo Medio Alto

Interpretacion:

Respecto a la dimensién informativa, presenta como resultados un nivel bajo con un 5,1%, un
nivel medio con un 23,7% y un nivel alto con un 71,2%. Esto confirma que gran parte de la
muestra encuestada presenta un nivel alto con un 71,2% como categoria dominante respecto a la

dimension.
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Tabla 5
Dimension comunicativa

Frecuencia Porcentaje
Bajo 4 6,8
Medio 15 25,4
Valido
Alto 40 67,8
Total 59 100,0

Interpretacion:
Se observa en la tabla que, de un total de 59 encuestados, 4 de ellos tiene un bajo uso de las

tecnologias educativas en la dimension comunicativa, 15 de ellos opinaron que se encuentran en

el nivel medio y 40 estudiantes tienen un alto uso de las herramientas tecnoldgicas.

Figura 4
Dimension comunicativa

D3: Dimensién comunicativa

Porcentaje

Bajo Medio Alto

Interpretacion:
Respecto a la dimension comunicativa, presenta como resultados un nivel bajo con un 6,8%, un

nivel medio con un 25,4% y un nivel alto con un 67,8%. Esto confirma que gran parte de la
muestra encuestada presenta un nivel alto con un 67,8% como categoria dominante respecto a la

dimension.
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Tabla 6

Motivacion por la ciencia

Frecuencia Porcentaje
Bajo 3 51
Medio 6 10,2
Vaélido
Alto 50 84,7
Total 59 100,0

Interpretacion:
Se observa en la tabla que, de un total de 59 encuestados, 4 de ellos manifestaron presentan una
baja motivacion por la ciencia, 6 de ellos opinaron que se encuentran en el nivel medio y 50

estudiantes tienen un alto nivel de motivacion.

Figura

Motivacion por la ciencia

VY: Motivacion por la ciencia

Porcentaje

Bajo Medio Alto

Interpretacion:

Respecto a la variable motivacion por la ciencia, presenta como resultados un nivel bajo con un
5,1%, un nivel medio con un 10,2% y un nivel alto con un 84,7%. Esto confirma que gran parte
de la muestra encuestada presenta un nivel alto con un 84,7% como categoria dominante respecto

a la variable.
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Tabla 7
Dimension de expectativas

Frecuencia Porcentaje
Bajo 3 51
Medio 9 15,3
Valido
Alto 47 79,7
Total 59 100,0

Interpretacion:
Se observa en la tabla que, de un total de 59 encuestados, 3 de ellos manifestaron presentan una

baja motivacion por la ciencia en la dimension expectativas, 9 de ellos opinaron que se encuentran

en el nivel medio y 47 estudiantes tienen un alto nivel de motivacion.

Figura 6
Dimension de expectativas

D1: Dimensién de expectativas

Porcentaje

Eajo Medio Alto

Interpretacion:
Respecto a la dimension de expectativas, presenta como resultados un nivel bajo con un 5,1%,

un nivel medio con un 15,3% y un nivel alto con un 79,7%. Esto confirma que gran parte de la
muestra encuestada presenta un nivel alto con un 79,7% como categoria dominante respecto a la

dimension.
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Tabla 8

Dimension de valor

Frecuencia Porcentaje
Bajo 3 51
Medio 5 8,5
Valido
Alto 51 86,4
Total 59 100,0

Interpretacion:

Se observa en la tabla que, de un total de 59 encuestados, 3 de ellos manifestaron presentan una
baja motivacion por la ciencia en la dimension valor, 5 de ellos opinaron que se encuentran en el
nivel medio y 5lestudiantes tienen un alto nivel de motivacion.

Figura 7

Dimension de valor

D2: Dimension de valor

100

80

60

Porcentaje

40

20

Bajo Medio Alto

Interpretacion:

Respecto a la dimensién de valor, presenta como resultados un nivel bajo con un 5,1%, un nivel
medio con un 8,5% y un nivel alto con un 86,4%. Esto confirma que gran parte de la muestra
encuestada presenta un nivel alto con un 86,4% como categoria dominante respecto a la

dimension.
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Tabla 9

Dimension afectiva

Frecuencia Porcentaje
Bajo 2 34
Medio 11 18,6
Valido
Alto 46 78,0
Total 59 100,0

Interpretacion:
Se observa en la tabla que, de un total de 59 encuestados, 2 de ellos manifestaron presentan una
baja motivacion por la ciencia en la dimension afectiva, 11 de ellos opinaron que se encuentran

en el nivel medio y 46 estudiantes tienen un alto nivel de motivacion.

Figura 8

Dimension afectiva

D3: Dimension afectiva

Porcentaje

Eajo Medio Alto

Interpretacion:

Respecto a la dimension afectiva, presenta como resultados un nivel bajo con un 3,4%, un nivel
medio con un 18,6% y un nivel alto con un 78,0%. Esto confirma que gran parte de la muestra
encuestada presenta un nivel alto con un 78,0% como categoria dominante respecto a la

dimension.
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Tabla 10

Prueba de Kolmogorov-Smirnov

Kolmogorov-Smirnov?

Estadistico gl Sig.
D1: Dimension tecnoldgica ,192 59 ,000
D2: Dimension informativa ,134 59 ,011
D3: Dimension comunicativa ,153 59 ,001
VX: Uso de herramientas
tecnoldgicas educativas 198 > 000
D1: Dimension de expectativas ,175 59 ,000
D2: Dimension de valor ,196 59 ,000
D3: Dimension afectiva ,145 59 ,003
VY: Motivacion por la ciencia ,181 59 ,000

Anélisis de normalidad
Aplicando la prueba Kolmogorov-Smirnov, se obtuvieron niveles de significancia menores a
0.05, lo que demuestra que los datos no tienen distribucion normal. Por ello, se aplico la prueba

no paramétrica de Rho Spearman para obtener la relacion entre las variables.
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3.2. Comprobacién de hipotesis

Hipotesis General:

Existe relacion entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y motivacion por la
ciencia en estudiantes de una institucion educativa secundaria, Ica-2024.

A. Planteo de las hipotesis estadisticas:
HO:
No existe relacion entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y motivacion por la
ciencia en estudiantes de una institucion educativa secundaria, Ica-2024.
Ha:
Existe relacion entre el uso de herramientas tecnol6gicas educativas y motivacion por la ciencia
en estudiantes de una institucion educativa secundaria, Ica-2024.
B. Establecer el nivel de significancia:
Nivel de significancia 5%: a = 0.05
C. Prueba de hipotesis seleccionada:
Prueba no paramétrica Rho Spearman
D. Calculo estadistico:
Valor de Rho calculado = 0,412
Valor de P=0,000
Tabla 11

Correlacion entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y la motivacion por la ciencia

VX: Uso de VY:
herramientas Motivacion
tecnoldgicas por la
educativas ciencia
VX: Uso de Coeficien'_tg de 1,000 412"
herramientas correlacion
tecnologicas Sig. (bilateral) . ,001
Rho de educativas N 59 59
Spearman i
p o Coeﬁaen'_tg de 41" 1000
VY: Motivacion correlacion
por la ciencia Sig. (bilateral) ,001 .
N 59 59

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
E. Conclusion:
El valor de Rho Spearman= 0,412 (correlacion media) y el significado bilateral obtenido es
0,001 valor que es inferior a la region critica o= 0,05; en consecuencia, se rechaza la
hip6tesis nula y se acepta la hipdtesis alterna. Por lo tanto, se afirma que existe relacion
entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y motivacion por la ciencia en

estudiantes de una institucion educativa secundaria, Ica-2024.
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Hipotesis especifica 1:

Existe relacion entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y la dimension de
expectativas por la ciencia en estudiantes de una institucion educativa secundaria, Ica-
2024.

A. Planteo de las hipdétesis estadisticas:

HO:

No existe relacion entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y la dimensién de
expectativas por la ciencia en estudiantes de una institucion educativa secundaria, Ica-2024.

Ha:

Existe relacion entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y la dimension de
expectativas por la ciencia en estudiantes de una institucion educativa secundaria, Ica-2024.

B. Establecer el nivel de significancia:

Nivel de significancia 5%: a = 0.05

C. Prueba de hipdtesis seleccionada:

Prueba no paramétrica Rho Spearman

D. Calculo estadistico:

Valor de Rho calculado = 0,441

Valor de P=0,000

Tabla 12
Correlacion entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y la dimension d expectativas
VX: Uso de D1:
herramientas Dimension
tecnologicas de
educativas expectativas
Coeficiente o
vX: U.SO de de correlacién 1,000 441
herramientas ) )
tecnoldgicas educativas ~ S19- (bilateral) : ,000
Rho de N 59 59
Spearman Coeﬂuenj[e 441" 1,000
. ., de correlacion ’ ’
D1: Dimension de
expectativas Sig. (bilateral) ,000
N 59 59

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
E. Conclusion:
El valor de Rho Spearman= 0,441 (correlacién media) y el significado bilateral obtenido
es 0,000 valor que es inferior a la region critica o= 0,05; en consecuencia, se rechaza la
hip6tesis nula y se acepta la hipotesis alterna. Por lo tanto, se afirma que existe relacion
entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y la dimension de expectativas por

la ciencia en estudiantes de una institucion educativa secundaria, lca-2024.
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Hipotesis especifica 2:

Existe relacion entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y la dimension valor la

ciencia en estudiantes de una institucion educativa secundaria, Ica-2024.

A. Planteo de las hipotesis estadisticas:

HO:

No existe relacion entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y la dimension valor la
ciencia en estudiantes de una institucion educativa secundaria, Ica-2024.

Ha:

Existe relacion entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y la dimensién valor la
ciencia en estudiantes de una institucion educativa secundaria, Ica-2024.

B. Establecer el nivel de significancia:

Nivel de significancia 5%: a = 0.05

C. Prueba de hipotesis seleccionada:

Prueba no paramétrica Rho Spearman

D. Calculo estadistico:
Valor de Rho calculado = 0,441 Valor de P=0,000
Tabla 13
Correlacion entre el uso de herramientas tecnolégicas educativas y la dimension de valor
VX: U§o de D2:
herramientas . .,
L. Dimension
tecnoldgicas
: de valor
educativas
VX: Uso de Coeficien?g de 1,000 281"
herramientas correlacion
tecnoldgicas Sig. (bilateral) : ,031
Rho de educativas N 59 59
Spearman -
' 5 Coeﬁmen?g de 281" 1,000
D2: Dimension correlacion
de valor Sig. (bilateral) 031 .
N 59 59

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
E. Conclusion:
El valor de Rho Spearman= 0,281 (correlacion baja) y el significado bilateral obtenido
es 0,031 valor que es inferior a la region critica o= 0,05; en consecuencia, se rechaza la
hip6tesis nula y se acepta la hipdtesis alterna. Por lo tanto, se afirma que existe relacion
entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y la dimensién valor la ciencia en

estudiantes de una institucion educativa secundaria, Ica-2024.
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Hipotesis especifica 3:

Existe relacion entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y la dimensién afectiva

por la ciencia en estudiantes de una institucion educativa secundaria, lca-2024.

A. Planteo de las hipotesis estadisticas:

HO:

No existe relacion entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y la dimensién afectiva
por la ciencia en estudiantes de una institucion educativa secundaria, Ica-2024.

Ha:

Existe relacion entre el uso de herramientas tecnol6gicas educativas y la dimension afectiva por
la ciencia en estudiantes de una institucion educativa secundaria, Ica-2024.

B. Establecer el nivel de significancia:

Nivel de significancia 5%: a = 0.05

C. Prueba de hipotesis seleccionada:

Prueba no paramétrica Rho Spearman

D. Calculo estadistico:
Valor de Rho calculado = 0,441 Valor de P=0,000
Tabla 14
Correlacion entre el uso de herramientas tecnolégicas educativas y la dimension afectiva
VX: U§o de D3:
herramientas . .,
L - Dimension
tecnoldgicas .
: afectiva
educativas
Coeficiente
VX: Uso de de 1,000 342
herramientas correlacion
tecnoldgicas Sig. 008
educativas (bilateral) ’
Rho de N 59 59
Spearman Coeficiente
de 342" 1,000
D3: Dimensién correlacion
afectiva Sig.
(bilateral) 008
N 59 59

**_La correlacion es significativa en el nivel 0,01 (bilateral).
E. Conclusion:
El valor de Rho Spearman= 0,342 (correlacion baja) y el significado bilateral obtenido es 0,008
valor que es inferior a la region critica o= 0,05; en consecuencia, se rechaza la hipétesis nula
y se acepta la hip6tesis alterna. Por lo tanto, se afirma que existe relacion entre el uso de
herramientas tecnoldgicas educativas y la dimension afectiva por la ciencia en estudiantes de

una institucién educativa secundaria, Ica-2024.
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CAPITULO IV. DISCUSION
De acuerdo con los resultados obtenidos en la investigacion, se confirma que existe una relacion
significativa entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y la motivacion por la ciencia
en los estudiantes de una institucion educativa secundaria en lca, 2024. El coeficiente de
correlacion rho de Spearman de 0,412 respalda esta relacion, indicando que a mayor uso de
tecnologias educativas, mayor motivacién por la ciencia en los estudiantes. Estos hallazgos son
consistentes con estudios previos como el de Céspedes (2021), quien identificd que un porcentaje
significativo de estudiantes posee habilidades tecnolégicas moderadas y muestra interés por
integrarlas en su aprendizaje, con un p=0,862, concluyendo una asociacion adecuada entre las
variables. Esto refuerza la importancia de las tecnologias como un medio para estimular el interés
cientifico en adolescentes.
La adecuada asociacion entre las variables refuerza la relevancia de las tecnologias como
herramientas clave para despertar y estimular el interés cientifico en los adolescentes. Al integrar
recursos tecnolégicos en el aprendizaje, se facilita la exploracién de conceptos complejos de
manera interactiva y accesible, lo que no solo capta la atencién de los estudiantes, sino que
también fomenta su curiosidad y capacidad de investigacién. Este enfoque dindmico y atractivo
no solo impulsa el aprendizaje cientifico, sino que prepara a los jévenes para enfrentar los retos
del futuro con habilidades criticas, analiticas y adaptativas necesarias en un mundo cada vez mas
tecnoldgico y orientado a la ciencia.
Los resultados descriptivos también revelaron que existe una relacion entre el uso de herramientas
tecnoldgicas educativas y la dimensidn de expectativas hacia la ciencia, con un coeficiente de
correlacion de 0,441. Este hallazgo coincide con Minaya (2022), quien reportd que el 71% de los
estudiantes con un conocimiento avanzado en TIC mostraron altos niveles de motivacion hacia
las ciencias, indicando una relacion significativa con r=0.506 y p<0.001. Esto sugiere que los
estudiantes perciben que las tecnologias no solo facilitan el acceso al conocimiento, sino que
también influyen positivamente en sus expectativas y aspiraciones hacia el aprendizaje cientifico.
Los estudiantes reconocen las tecnologias no solo como una herramienta que facilita el acceso a
la informacion, sino también como un medio que impacta de manera positiva en sus expectativas
y aspiraciones hacia el aprendizaje cientifico. Al interactuar con recursos tecnoldgicos, los
estudiantes no solo amplian su conocimiento, sino que también se sienten mas motivados y
comprometidos con el proceso de aprendizaje, visualizando el estudio de la ciencia como algo
mas accesible y relevante. Este vinculo entre tecnologia y aprendizaje cientifico refuerza la idea
de que las herramientas digitales pueden jugar un papel fundamental en la formacion de futuros
cientificos, estimulando su curiosidad y alentando el desarrollo de habilidades necesarias en la
era del conocimiento.
En cuanto a la dimensidn de "valor de la ciencia”, la correlacién obtenida fue de 0,281, indicando

una relacién moderada. Estos resultados son similares a los encontrados por Pefia (2021), quien
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concluy6 que los estudiantes que utilizan tecnologias educativas muestran un mejor rendimiento
en areas como ciencias sociales y ciencias naturales. Con un coeficiente de 0.509, su estudio
corrobor6 que las TIC fomentan una valoracidn positiva hacia el aprendizaje y el conocimiento
cientifico. Sin embargo, el coeficiente relativamente mas bajo en la presente investigacion podria
reflejar que, aungue las tecnologias influyen en esta dimension, otros factores como el entorno
familiar y escolar también tienen un impacto importante.

El estudio sefiala que las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) desempefian
un papel positivo en la valoracion del aprendizaje y el conocimiento cientifico, lo que subraya su
capacidad para motivar a los estudiantes y hacer méas atractivos los contenidos cientificos. Sin
embargo, el coeficiente relativamente bajo observado en la investigacion sugiere que, aunque las
TIC son influyentes, no son el unico factor determinante en esta dimension. Otros elementos,
como el entorno familiar y escolar, también juegan un papel crucial en la formacion de actitudes
hacia el aprendizaje, indicando que la interaccion de diferentes influencias es fundamental para
el desarrollo de una vision positiva y profunda del conocimiento cientifico.

Por otro lado, en la dimension "valor la ciencia”, con un coeficiente de correlacion de 0,342, los
resultados sefialan una relacion moderada-alta. Estos resultados se relacionan con los hallazgos
de Gutiérrez (2021), quien destacé que el uso adecuado de tecnologias como videojuegos y
plataformas educativas fomenta la motivacion académica, con un 69,6% de estudiantes
reportando altos niveles de interés. Sin embargo, Gutiérrez también advierte sobre posibles
efectos adversos del uso excesivo de la tecnologia, resaltando la necesidad de promover habitos
responsables en el manejo de herramientas tecnoldgicas desde edades tempranas.

Se destacd como el uso adecuado de tecnologias, como videojuegos y plataformas educativas,
puede ser un catalizador para fomentar la motivacion académica, con un 69,6% de los estudiantes
reportando altos niveles de interés. Este enfoque resalta el potencial de las tecnologias para hacer
el aprendizaje mas atractivo y dinamico. Sin embargo, Gutiérrez también sefiala la importancia
de equilibrar su uso, advirtiendo sobre los efectos adversos que pueden surgir del uso excesivo de
la tecnologia, como la dependencia o la distraccion. Por ello, subraya la necesidad de fomentar
habitos responsables desde edades tempranas, para asegurar que las herramientas tecnoldgicas se
utilicen de manera beneficiosa y equilibrada en el desarrollo educativo de los estudiantes.

En términos de concordancia con otros estudios, los hallazgos confirman las conclusiones de
investigaciones previas, que han demostrado que la incorporacién de herramientas tecnoldgicas
en la educacion incrementa el interés y la motivacion hacia areas cientificas. La consistencia con
trabajos como los de Minaya (2022) y Céspedes (2021) refuerza la validez de los resultados
obtenidos. Sin embargo, se presentan algunas discordancias con estudios como el de Gutiérrez
(2021), quien enfatiza més en los posibles riesgos del uso excesivo de la tecnologia, un aspecto
que no se abordd directamente en esta investigacion. Estas diferencias podrian explicarse por el

contexto sociocultural y las metodologias empleadas en cada caso.
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La falta de atencién directa a los riesgos del uso excesivo de la tecnologia, un aspecto que, segun
se sugiere, merece una mayor consideracion. Esta omision podria deberse a las diferencias en el
contexto sociocultural y las metodologias utilizadas en cada investigacion, ya que estos factores
influyen profundamente en los resultados y enfoques adoptados. Las variaciones en el acceso a la
tecnologia, las normas culturales sobre su uso y las estrategias pedagogicas implementadas
pueden generar percepciones y efectos disimiles en los estudiantes, lo que resalta la importancia
de abordar de manera mas integral los posibles riesgos de la tecnologia, promoviendo un uso
equilibrado y consciente que maximice sus beneficios sin caer en excesos que puedan ser
perjudiciales.

La revision tedrica apoya los hallazgos a través de autores como Bandura (1986), quien en su
teoria del aprendizaje social enfatiza el impacto de los estimulos ambientales, como las
tecnologias, en el aprendizaje y la motivacion. Asimismo, Papert (1993) resalta como las
herramientas tecnoldgicas pueden transformar el aprendizaje, convirtiéndolo en un proceso
dindmico y significativo para los estudiantes. Estas perspectivas tedricas sustentan la relevancia
de las tecnologias en la motivacion hacia la ciencia.

Indica cdmo las herramientas tecnoldgicas tienen el potencial de transformar el aprendizaje, al
hacerlo mas dindmico y significativo para los estudiantes, al ofrecerles recursos interactivos y
accesibles que fomentan su participacién activa. Este enfoque tedrico resalta que las tecnologias
no solo facilitan el acceso a la informacidn, sino que también despiertan el interés y la curiosidad,
aspectos clave en la motivacion hacia el aprendizaje de la ciencia. Al integrar estas herramientas
en el proceso educativo, se crean oportunidades para que los estudiantes conecten mejor con los
contenidos, experimenten de manera practica y desarrollen habilidades criticas, lo que refuerza la
relevancia de las tecnologias en la formacion cientifica del futuro.

Entre las fortalezas de la investigacion destacan el disefio metodol6gico correlacional, que
permitid identificar relaciones claras entre las variables, y la pertinencia del tema abordado, dada
la creciente integracion de tecnologias en el ambito educativo. Sin embargo, se identificaron
debilidades como la limitacién a una sola institucion educativa, lo que restringe la generalizacion
de los resultados, y la ausencia de un enfoque cualitativo que pudiera complementar los datos
cuantitativos con una perspectiva mas profunda sobre las percepciones de los estudiantes.

Desde un analisis critico, la investigacion proporciona evidencia sélida sobre la relacion entre el
uso de tecnologias educativas y la motivacién por la ciencia. Sin embargo, se sugiere abordar de
manera mas integral los posibles efectos negativos del uso inadecuado de la tecnologia, asi como
la influencia de variables contextuales como el apoyo docente y la infraestructura tecnoldgica.
Para fortalecer futuros estudios, seria clave incorporar un enfoque mixto y ampliar la muestra a
diferentes contextos escolares, lo que permitiria un andlisis mas robusto y representativo del

impacto de las tecnologias en la educacion.
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Se destacé las fortalezas de la investigacidon, como el disefio metodoldgico correlacional, que
permitio identificar relaciones claras entre las variables, y la relevancia del tema, considerando la
creciente integracion de las tecnologias en el &mbito educativo. Sin embargo, también sefiala
algunas debilidades importantes, como la limitacion de la muestra a una sola institucion educativa,
lo que restringe la capacidad de generalizar los resultados a contextos mas amplios. Ademas, la
ausencia de un enfoque cualitativo es una limitacion, ya que hubiera permitido obtener una
comprension mas profunda sobre las percepciones y experiencias de los estudiantes,

complementando los datos cuantitativos con un analisis méas detallado y subjetivo.
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CAPITULO V. CONCLUSIONES
Los resultados obtenidos mediante el analisis inferencial demuestran que existe una
relacién significativa entre el uso de herramientas tecnoldgicas educativas y la
motivacién por la ciencia en los estudiantes de una institucién educativa secundaria
en Ica-2024. El coeficiente de correlacion rho de Spearman de 0,412 indica una
relaciébn moderada positiva, 1o que significa que a medida que los estudiantes
emplean herramientas tecnoldgicas educativas, aumenta su interés y disposicion
hacia el aprendizaje de la ciencia. Esto resalta la importancia de integrar
tecnologias educativas como estimulos que promuevan el entusiasmo y el
compromiso con disciplinas cientificas.
Se concluye que existe una relacién significativa entre el uso de herramientas
tecnoldgicas educativas y las expectativas hacia la ciencia en los estudiantes,
reflejada en un coeficiente de correlacion rho de Spearman de 0,441. Este valor,
ligeramente mayor que el de la primera dimension, sugiere que las tecnologias no
solo motivan, sino que también generan aspiraciones mas elevadas y una
percepcion positiva hacia el aprendizaje cientifico. Esto significa que los
estudiantes perciben el uso de tecnologias como un puente para alcanzar metas
académicas en areas de ciencia, lo cual puede ser aprovechado para fomentar una
vision de futuro mas clara y orientada hacia la innovacion.
Los resultados indican que existe una relacion positiva, aunque mas baja, entre el
uso de herramientas tecnoldgicas educativas y la dimension de valoracion hacia la
ciencia, con un coeficiente de correlacion rho de Spearman de 0,281. Esto implica
gue el uso de tecnologias influye moderadamente en como los estudiantes aprecian
la relevancia y la utilidad de la ciencia en su vida diaria. Sin embargo, este menor
coeficiente puede sugerir que otros factores, como el contexto familiar o cultural,
también juegan un rol importante en la construccion de esta percepcion, indicando
la necesidad de estrategias integrales que complementen el impacto de las
tecnologias.
De acuerdo con los resultados, se confirma la existencia de una relacion positiva
entre el uso de herramientas tecnolégicas educativas y la dimensién de valoracion
hacia la ciencia, reflejada en un coeficiente de correlacion rho de Spearman de
0,342. Este resultado sugiere que las tecnologias tienen un impacto moderado-alto
en como los estudiantes entienden y valoran el papel de la ciencia. Esto significa
que las herramientas tecnolégicas pueden ser un factor clave para reforzar el interés
y la valoracién de los estudiantes hacia el aprendizaje cientifico, pero también
destaca la necesidad de disefiar experiencias tecnolégicas mas inmersivas y

significativas para maximizar este impacto.
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CAPITULO VI. RECOMENDACIONES
A los directivos de las instituciones educativas se les recomienda gestionar de
manera proactiva los recursos necesarios para asegurar que las escuelas cuenten
con herramientas tecnolégicas adecuadas, tales como computadoras, tabletas,
acceso a internet estable y software educativo especializado. Asimismo, es
fundamental implementar programas de formacidn continua para docentes,
orientados al uso pedagdgico de la tecnologia, integrando estrategias innovadoras
que permitan el aprendizaje interactivo. Ademas, garantizar que las aulas estén
equipadas con infraestructura adecuada, como proyectores, pizarras interactivas
y redes de internet eficientes, para potenciar las actividades tecnoldgicas. Esto
incluye establecer alianzas estratégicas con entidades publicas y privadas para el
financiamiento y soporte técnico.
A los docentes se les sugiere incorporar de manera sistematica herramientas
tecnoldgicas en los planes de estudio, asegurandose de que estas complementen
y enriquezcan las actividades de aprendizaje. Es clave utilizar metodologias
activas como el aprendizaje basado en proyectos y el aprendizaje colaborativo,
integrando herramientas digitales para fomentar el pensamiento critico y la
creatividad en los estudiantes. Se recomienda también emplear plataformas
tecnoldgicas para la evaluacién continua y la retroalimentacién en tiempo real,
promoviendo un aprendizaje méas dindmico y personalizado. Los docentes deben
explorar recursos digitales innovadores, como simulaciones cientificas, juegos
educativos y videos interactivos, para fortalecer el interés y la motivacion por las
ciencias.
A los estudiantes se les recomienda fomentar el uso responsable y ético de las
tecnologias, destacando su importancia como herramientas para la investigacion
y el aprendizaje. Es esencial que los estudiantes participen activamente en
proyectos académicos que utilicen herramientas tecnoldgicas para explorar
conceptos cientificos, desarrollando asi habilidades como la curiosidad, el
pensamiento critico y la resolucién de problemas. Se sugiere que adopten
practicas de autorregulacion, gestionando de manera equilibrada su tiempo frente
a la tecnologia para evitar distracciones y maximizar su potencial educativo.
Ademas, participar en talleres o actividades extracurriculares relacionadas con el
uso de herramientas tecnolégicas puede fortalecer sus competencias digitales.
A los padres y cuidadores se les sugiere crear un entorno en casa que facilite el
aprendizaje mediante el uso de tecnologias. Esto incluye proporcionar un espacio
de estudio comodo, libre de distracciones y con acceso a internet y dispositivos

funcionales. Es fundamental que supervisen y acomparien a sus hijos en el uso
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de herramientas tecnoldgicas, asegurandose de que sean utilizadas con fines
educativos y de manera productiva. También se recomienda fomentar una
comunicacién abierta con los hijos para discutir los beneficios y riesgos de la
tecnologia, incentivando habitos saludables y promoviendo el equilibrio entre
actividades digitales y recreativas. Ademas, los padres pueden explorar junto a
sus hijos plataformas educativas que complementen los aprendizajes escolares,

fortaleciendo asi su interés por la ciencia y otras disciplinas.
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ANEXOS

Anexo 1: Instrumento de recoleccion de informacion

CUESTIONARIO SOBRE EL USO DE
HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS EDUCATIVAS
EN ESTUDIANTES DE UNA INSTITUCION

Estimado estudiante:

El presente cuestionario es andnimo. Se le solicita sinceridad y objetiva en su respuesta. Su

honestidad contribuird con informacion valiosa para su institucion. Responda los items con la

EDUCATIVA

mayor sinceridad posible. Se agradece su participacion.

Indicaciones: Lee detenidamente cada interrogante antes de marcar con (X) en la respuesta que

consideres la mas conveniente.

Fecha:........... grado:............... seccion:............. edad:............... [0S 115 (0 N
Nunca Casi nunca A veces Casi siempre Siempre
1 2 3 4 5
Dimensiones Indicadores items Valoracién
21314
Dimension Uso frecuente y Con qué frecuencia utilizas
Tecnoldgica facil herramientas tecnol6gicas en tus

clases

Las herramientas tecnoldgicas que
utilizas son faciles de usar

Realiza tareas s y

Las herramientas tecnoldgicas te

manejo de permiten realizar las tareas de forma
contenido eficiente
Las herramientas tecnoldgicas te
ayudan a comprender mejor los
contenidos
Desarrollo de Las herramientas tecnoldgicas te
autonomia y permiten ser méas creativo en tus
creatividad trabajos
Las herramientas tecnoldgicas te
ayudan a trabajar de forma auténoma
interactda con Las herramientas tecnoldgicas te
personas permiten acceder a informacién de

forma répida y precisa

Las herramientas tecnoldgicas te
permiten  interactuar con  tus
compafieros y profesores
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Dimension Encuentra 9. Las herramientas tecnoldgicas te
Informativa informacion permiten  encontrar  informacion
relevante relevante para tus estudios
10. Lainformacion que encuentras en las
herramientas tecnoldgicas es
confiable
Analiza la | 11. Las herramientas tecnoldgicas te
informacion permiten organizar la informacion de
forma eficiente
12. Las herramientas tecnologicas te
permiten analizar la informacion de
forma critica
Sintetiza la | 13. Las herramientas tecnoldgicas te
informacion permiten sintetizar la informacion de
forma efectiva
14. Las herramientas tecnoldgicas te
permiten comunicar la informacion
de forma clara y precisa
Se mantiene | 15. Las herramientas tecnolégicas te
actualizado  sobre permiten acceder a diferentes
las Gltimas noticias perspectivas sobre un tema
16. Las herramientas tecnolégicas te
permiten mantenerte  actualizado
sobre las ultimas noticias y avances
en tu rea de estudio
Dimensién Se comunica con | 17. Con qué frecuencia  utilizas
Comunicativa | compafieros y herramientas  tecnoldgicas  para
profesores comunicarte con tus comparieros
mediante la| 18. Con qué frecuencia utilizas
tecnologia herramientas  tecnoldgicas  para
comunicarte con tus profesores
Comunicacion 19. Las herramientas tecnolégicas te
efectiva mediante permiten comunicarte de forma
la tecnologia efectiva con tus comparieros
20. Las herramientas tecnologicas te
permiten comunicarte de forma
efectiva con tus profesores
Colabora y | 21. Las herramientas tecnoldgicas te
participa en debates permiten  colaborar  con  tus
comparieros en proyectos
22. Las herramientas tecnoldgicas te
permiten participar en debates y
discusiones en linea
Desarrolla 23. Las herramientas tecnoldgicas te
habilidades de permiten desarrollar habilidades de
comunicacion y comunicacion
trabajo en equipo 24. Las herramientas tecnoldgicas te

permiten desarrollar habilidades de
trabajo en equipo
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CUESTIONARIO SOBRE MOTIVACION POR LA

CIENCIA EN ESTUDIANTES DE UNA
INSTITUCION EDUCATIVA

Estimado estudiante:

El presente cuestionario es andnimo. Se le solicita sinceridad y objetiva en su respuesta. Su

honestidad contribuird con informacidn valiosa para su institucion. Responda los items con la

mayor sinceridad posible. Se agradece su participacion.

Indicaciones: Lee detenidamente cada interrogante antes de marcar con (X) en la respuesta que

consideres la mas conveniente.

Fecha:........... grado:............... seccion:............. edad:............... [0S 115 (0 N
Totalmente en En desacuerdo Ni de acuerdo De acuerdo Totalmente de
desacuerdo /Ni en acuerdo
desacuerdo
1 2 3 4 5
Dimensiones Indicadores items Valoracion

112]3]4]|5

Dimensién de | Seguridad en las | 1. Creo que la ciencia me puede ayudar a
Expectativas ciencias entender mejor el mundo que me rodea.
2. Estoy seguro de que puedo tener éxito
en las ciencias si me esfuerzo.
Habilidad para | 3. Confio en mis habilidades para
aprender ciencia. aprender ciencia.
4. Espero que la ciencia me ayude a tener
un futuro mejor.
Disfruta de las|5. Me gusta aprender sobre nuevos
ciencias descubrimientos cientificos.
6. Disfruto realizando experimentos y
actividades cientificas.
Utilidad y | 7. Me siento motivado a aprender mas
motivacion por las sobre ciencia.
ciencias 8. Considero que la ciencia es una
herramienta  atil  para  resolver
problemas.
Dimension de | Impacto positivode | 9. La ciencia es importante para el
Valor la ciencia desarrollo de la sociedad.
10. La ciencia tiene un impacto positivo en
la vida de las personas.
Ayuda a mejorar la | 11. La ciencia nos permite encontrar
calidad de vida soluciones a problemas ambientales.
12. La ciencia nos ayuda a mejorar nuestra
calidad de vida.
13. La ciencia es una herramienta esencial

para el progreso de la humanidad.
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Ciencia 14. Los  cientificos son  personas
herramienta importantes para la sociedad.

esencial

Ciencia actividad | 15. La investigacién cientifica es una
valiosa actividad valiosa.

16.

Es importante invertir en ciencia y
tecnologia.

Dimension
Afectiva

Emocién y disfrute
de las ciencias

17.

Me siento emocionado cuando aprendo
sobre Nuevos descubrimientos
cientificos.

18.

Disfruto de la belleza y la complejidad
del mundo natural.

Curiosidad e intriga

19.

Me siento intrigado por los misterios
del universo.

20.

Me siento curioso por aprender como
funcionan las cosas.

Motivado e
inspirado parea
explorar

21.

Me siento motivado a explorar y
descubrir cosas nuevas.

22.

Me siento inspirado por los logros de
los cientificos.

Orgullo por hacer
ciencia

23.

Siento que la ciencia puede hacer del
mundo un lugar mejor.

24.

Me siento orgulloso de formar parte de
la comunidad cientifica.
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Anexo 2: Confiabilidad de instrumentos

Analisis de confiabilidad por prueba estadistica alfa de cronbach- Cuestionario sobre el uso de

herramientas tecnologicas educativas

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach

N de elementos

24

0,912

S vn|w|vw|v|lv|/v|v|s|v|s|v|s|s|s|a|s|<|<F|0]|m
S n|vw|lvwvn|n|v|lv|v|s|t|v|v|a|v]|a|s| S|
Y [n|vw|lvw|vn|o|jv|v|s|lon|st|t|w|s|o|a|t| |||
S [n|vw|lvwivn/v|v|lv|[s|v|v|v|lv|a|s|s|| v
m Nt gt |F|(v|F ||| | 0|00
m it || ||| (||| ||| |{O|W0
® A
g |||t o|nmla|nols|{onls|N elo|lo|lo
- SOl o
1%}
~N o — —
g |||t |v|afn|gso|on|s || (S| |[F|n||(n|< 2
o o
g |uwjvnfn|lvvinuvion|gs|vs|n|m|lo|n|s| || %
n o
g nwjnnn|lvuonnunigs|lvuvin|gs|lalon|noln|s{|m =
= §z|glelg
g ||| |vjwvfun|gso|uvn|s(n|v|ms|ono|s|{onfn|<s IS
2 5
g4 |[t|wn|g|lvomfnnunigs|lvwvnis|n|N|gs| || ||| 5]
= (8]
~N e 3]
g |||l oo o = fe)
- (<5} m.lm
g (fvbvn|ts|lvvLvg ||| ||| || 0| < © ﬂamo
= [3)
o n_nu VXT
I IS S O T 0N IR TR I N o T AV Y G AT TR S R o B o B o S N S S T ) £ L
>
S vt ||| B
© e n
L lwivvivivivvlv| gV |||V (L[| |WL o
172}
Slwnjivwviuvivivnuvnlvn| (vt 0 m
E|lun|ts|lv|vwvionluvin|ds|s S| |N|SF | ||| (0|
B lwnjvwvuniv|odglvnvniv|s||Sa|B|n|S (|||
bR I o N Vo O o T Vo B o o N Vo U o Y N Vo W I N o T o T S N B S R B S
Lol S|V |N|[ST|O|F (|||
S|t |S| S| ||| |||
E|ovlojunlonlonloloonlotsoln|Sln|s(|o|n|s
oOld( N M| n|OW|N|lo|l|O
SN D OIN 00§ ||| |- N

74



Analisis de confiabilidad por prueba estadistica alfa de cronbach- Cuestionario sobre motivacién

or la ciencia

Estadisticas de fiabilidad

Alfa de Cronbach

N de elementos

24

0,941
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Anexo 3: Matriz de Consistencia

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES METODOLOGIA
Problema general Objetivo general Hipotesis general Variable  1: Uso  de | Tipo: Bésica

¢Qué relacion hay entre el uso de | Determinar larelacion entre el uso de | Existe relacion entre el uso de | herramientas  tecnoldgicas | Nivel: Correlacional

herramientas tecnolégicas educativas | herramientas tecnoldgicas educativas | herramientas tecnoldgicas | educativas Disefio: No
y motivacion por la ciencia en |y motivacion por la ciencia en | educativas y motivacion por la | Dimensiones: experimental

estudiantes de una institucién | estudiantes de una institucion | ciencia en estudiantes de una | D1: Dimension tecnoldgica Poblacién:  Estuvo

educativa secundaria, Ica-2024?

Problemas especificos

PE1: ;Qué relacion hay entre el uso
de herramientas tecnoldgicas
educativas 'y la dimensién de
expectativas en estudiantes de una
institucién educativa secundaria, Ica-
20247

PE2: ;Qué relacion hay entre el uso
de herramientas tecnologicas
educativas y la dimension valor la
ciencia en estudiantes de una
institucion educativa secundaria, Ica-
20247

PE3: ;Qué relacion hay entre el uso
de herramientas tecnoldgicas
educativas y la dimension afectiva
por la ciencia en estudiantes de una
institucién educativa secundaria, Ica-
2024?

educativa secundaria, Ica-2024.

Obijetivos especificos

OEZ1: Determinar la relacion entre el
uso de herramientas tecnolégicas
educativas y la dimension de
expectativas por la ciencia en
estudiantes de una institucion
educativa secundaria, Ica-2024.
OEZ2: Determinar la relacion entre el
uso de herramientas tecnolégicas
educativas y la dimensién valor la
ciencia en estudiantes de una
institucién educativa secundaria, Ica-
2024,

OE3: Determinar la relacion entre el
uso de herramientas tecnolégicas
educativas y la dimension afectiva
por la ciencia en estudiantes de una
institucién educativa secundaria, Ica-
2024,

institucion educativa secundaria,
Ica-2024.

Hipotesis especificas

HEZL: Existe relacion entre el uso de
herramientas tecnoldgicas
educativas y la dimension de
expectativas por la ciencia en
estudiantes de una institucién
educativa secundaria, Ica-2024.
HE2: Existe relacion entre el uso de
herramientas tecnoldgicas
educativas y la dimension valor la
ciencia en estudiantes de una
institucién educativa secundaria,
Ica-2024.

HE3: Existe relacion entre el uso de
herramientas tecnoldgicas
educativas y la dimension afectiva
por la ciencia en estudiantes de una
institucién educativa secundaria,
Ica-2024.

D2: Dimensién informativa
D3: Dimensién informativa
Variable 2: Motivacion por la
ciencia

Dimensiones:

D1: Dimension de
expectativas

D2: Dimension de valor

D3: Dimensién afectiva

compuesta por 34
nifios de la secciéon A
y 34 nifios seccién B
haciendo un total de
68 estudiantes.
Muestra: La muestra
quedé  compuesta
por 68 estudiantes de
la institucion
educativa San
Antonio de
Coprodeli

secundaria, lca-2024




Anexo 4: Operacionalizacion De Variables

V1: Uso de herramientas
tecnoldgicas

recursos de software que
existen en las PC vy
dispositivo  similar, los
cuales facilitan o permiten
realizar  tareas. Estas
herramientas facilitan
tener una comunicacién a
larga distancia, hacen un
aprendizaje divertido, son
atiles en investigaciéon y
bases de datos, y ayudan a
realizar actividades
(Mujica, 2021).

evaluada mediante el
cuestionario
compuesto por 24
items.

D1: Tecnolbgica

Realiza tareas s y manejo de
contenido.
Desarrollo  de
creatividad.
interactda con personas

autonomia y

D2: Informativa

Encuentra informacion relevante.
Analiza la informacion.

Sintetiza la informacion.

Se mantiene actualizado sobre las
Gltimas noticias.

D3: Comunicativa

Se comunica con compafieros y
profesores mediante la tecnologia.
Comunicacion efectiva mediante la
tecnologia.

Colabora y participa en debates.
Desarrolla habilidades de
comunicacion y trabajo en equipo.

Variables Definicion conceptual Defuncion Dimensiones Indicadores Escala de valoracién
operacional
Incluyen el total de | Esta variable fue Uso frecuente y facil.

Nunca (1)
Casi nunca (2)
A veces (3)
Casi siempre (4)
Siempre (5)

V2: Motivacion por la
ciencia

La motivacion se define
como serie de diversos
elementos, de adentro o
fuera, las cuales inciden en
la accién de un individuo
en relacion con lo que
desea lograr a corto,
mediano y largo plazo
(Laos, 2021).

Esta variable fue
medida a través del
usd del cuestionario
conformado por 24
items.

D1: Expectativa

Seguridad en las ciencias.
Habilidad para aprender ciencia.
Disfruta de las ciencias.

Utilidad y motivacién por las
ciencias.

D2: Valor

Impacto positivo de la ciencia.
Ayuda a mejorar la calidad de vida.
Ciencia herramienta esencial.
Ciencia actividad valiosa.

D3: Afectiva

Emocion y disfrute de las ciencias.
Curiosidad e intriga.
Motivado e inspirado
explorar.

Orgullo por hacer ciencia.

parea

Totalmente en desacuerdo
(1)
En desacuerdo (2)
Ni de acuerdo/ni en
desacuerdo (3)
De acuerdo (4)
Totalmente de acuerdo

®)




Anexo 5: Base de datos

VX: Uso de herramientas tecnoldgicas educativas

D3: Dimensién comunicativa

P22 | P23 | P24

D2: Dimensién informativa
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5

D1: Dimension tecnoldgica
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VY Motivacién por la ciencia

D3: Dimensidn afectiva

D2: Dimensién de valor

4

5

4

4

5

5

5

D1: Dimension de expectativas
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GOBIERNO REGIONAL DE ICA 2
Direccién Regional de Educacién de ica
Institucién Educativa Secundaria -
COPRODELI
“San Antonio de Coprodeli”

La directora de la institucién educativa, que se escribe y otorga la:

AUTORIZACION

A la sefiorita investigadora FLORES MIRANDA, CINDY CLAUDIA para que realice la
aplicacién del instrumento de recoleccién de datos para la elaboracién y desarrollo de
su tesis de pre-grado denominado “Relacién entre el uso de herramientas tecnolégicas
educativas y motivacién por la ciencia en estudiante de una institucién educativa
secundaria, I.E "San Antonio de Coprodeli”, ica 2024”, la cual serd aplicada a los
estudiantes de tercer grado de secundaria del 4rea de ciencia y tecnologfa, quiénes

conformaran la poblacién de estudio.

Se le otorga la presente a solicitud del interesado y para los fines que estime

conveniente.

Ica, abril del 2024

oo iRt (+¢ Redbiguee
CTIRECTORA DE LA LE. 22770
curaunte: SONANTONIO OE COPRODEL!



DOCUMENTO NO REDACTADO EN ESTA NOTAR:#

ROUWERIA — ABOGATA
Calie Tacna 120, Ica - Peru ]
296 2 3745 / ajara@rotariajaravelasquer »

M,
N2

UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA” DE ICA
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION HUMANIDADES
AV. Los s/n - Cludad

DECLARACION JURADA

Yo, CINDY CLAUDIA FLORES MIRANDA, natural de Ica con DNI 4576 73 87, con domicilio

Urb. los Huertos de San Antonio MZ 20 Lt28, distrito de Subtanjalla, DECLARO BAJO
JURAMENTO Y EN HONOR A LA VERDAD.

Que el trabajo de investigacion denominado:

“RELACION ENTRE EL USO DE HERRAMIENTAS TECNOLOGICAS EDUCATIVAS Y MOTIVACION

POR LA CIENCIA EN ESTUDIANTE DE UNA INSTITUCION EDUCATIVA SECUNDARIA, I.E "SAN
ANTONIO DE COPRODELI", ICA 2024”

Es original e inédito.

De lo que damos fue con nuestra firma a los 08 dias del mes de ABRIL del afio 2024.

Cindy Claudia Flores Miraj
DNI 45767387

LEGALIZACION AL DORSO~



UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

RESOLUCION DECANAL N2804-D-FCEH-UNICA-2024

Ica, 12 de agosto de 2024
VISTO:

El Oficio N2461-2024-UI-FCEH-UNICA, de fecha 01 de agosto de 2024, en el que solicita
aprobacion del PROYECTO DE TESIS.

CONSIDERANDO:

Que, la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” desarrolla sus actividades dentro de la
autonomia de gobierno, académica, administrativa y econdmica, conforme lo establece el Art. 18 de la
Constitucion Politica del Estado y la Ley Universitaria N230220.

Que, de acuerdo al articulo 60 de la Ley Universitaria N2 30220, el Rector es el personero y
epresentante legal de la Universidad; tiene a su cargo y a dedicacién exclusiva la direccion, conduccién y
e tién del gobierno universitario en todos sus ambitos y dentro de las limitaciones de Ia Ley Universitaria
220y el Estatuto Universitario.

Que, en el numeral 24.2 del articulo 24 del Estatuto Universitario, establece que es
ipucién y dmbito funcional del rector dirige la actividad académica de la universidad y su gestion
inistrativa, econdmica y financiera.

Que, con Oficio N2 6741-2023-SUNEDU-02-15-02 la Unidad de Registro de Grados y Titulos
de la Superintendencia Nacional de Educacién Superior Universitaria SUNEDU, remite la Resolucién Directoral
N¢ 0148-2023-SUNEDU-02-15-02, a través del cual se resolvié “ Declarar FUNDADO el recurso de apelacion
presentado por la sefiora Ana Maria Kuroki de Kawata; en consecuencia dejar sin efecto la inscripcion de
registro del sefior Jorge Eduardo Moreno Legua como Rector Interino de la Universidad Nacional San Luis
Gonzaga de Ica y DECLARAR LA SUBSISTENCIA del registro primigenio de la Dra. Ana Maria Kuroki de Kawata
desde el 5 de mayo de 2023”.

Que, con fecha 21 de noviembre del 2023 el Consejo Universitario, maximo érgano de
gobierno de la Universidad Nacional San Luis Gonzaga, en sesion extraordinaria de fecha 21 de noviembre de
2023, en el marco de lo que regula el articulo 182 del estatuto Universitario. Declara la Vacancia en flagrancia
en el cargo de Rectora (i) de la Dra. Ana Maria Kuroki de Kawata, estableciendo el orden de sucesién
determinado en lo que establece el Estatuto Universitario art. 32, concordante con el art. 115 de la
Constitucion Politica del Pert, asume transitoriamente como rectora (e) la vicerrectora académica Dra.
CECILIA PAQUITA URIBE QUIROZ, debiendo convocar inmediatamente a elecciones generales universitarias;
Que, de acuerdo al Oficio N26978-2023-SUNEDU-02-15-02, de fecha 22 de noviembre de 2023, DIGRAT-
SUNEDU, que anexa el Proveido N2 1087-SUNEDU-02-15, resuelve: En virtud de los argumentos expuestos en
los considerandos del presente documento, y en aplicacién de los principios de legalidad, verdad material y
legitimacion, corresponde se declare procedente la solicitud de registro de datos;

Que, mediante Resolucion Rectoral N2 006-R-UNICA-2023 de fecha 24 de noviembre de
2023, se resuelve ENCARGAR a la Dra. CECILIA PAQUITA URIBE QUIROZ, como RECTORA de la Universidad
Nacional San Luis Gonzaga a partir del 21 de noviembre de 2023.

Que, mediante Resolucion Rectoral N2013-R-UNICA-2023 de fecha 11 de mayo de 2023, se
resuelve ENCARGAR interinamente al Dr. HUAMANI ATOCCSA SIMON PELAYO en el cargo de Decano de la
Facultad de Ciencias de la Educacién y Humanidades de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga a partir
de la fecha de expedicién de la presente Resolucién Rectoral.

Que, mediante el Oficio N22341-2023-SUNEDU-02-15-02, de fecha 17 de mayo de 2023,
remite a la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” el Proveido N°0498-2023-SUNEDU-02-15-02 en el que
declara procedente la solicitud de registro de datos de las autoridades de la Universidad en la Unidad de
Registro de Grados y Titulos de la Superintendencia Nacional de Educacién Superior Universitaria-SUNEDU;

Que, aprobado el Proyecto de Tesis titulado: Relacién entre el uso de herramientas
tecnoldgicas educativas y motivacion por la ciencia en estudiantes de una institucién educativa secundaria,
Ica -2024, elaborado por la tesista FLORES MIRANDA Cindy Claudia, de la ESCUELA PROFESIONAL DE CIENCIAS
DE LA EDUCACION EN CIENCIAS BIOLOGICAS Y QUIMICA, por la asesora Mag. Celinda ELIAS CORDOVA.

Y, estando a las atribuciones conferidas al Sr. Decano, conforme a la Nueva Ley
Universitaria N® 30220 y Estatuto de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”y a lo acordado por la Sesion
de Consejo de Facultad extraordinario de fecha 09 de agosto de 2024.
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RESOLUCION DECANAL N2440-D-FCEH-UNICA-2025
e Y L ANAL N440-D-FCEH-UNICA-2025
Ica, 10 de febrero de 2025
VISTO:

El Oficio N@ 068-2025-UI-FCEH-UNICA de fecha 31 de enero de 2025, en el que solicita aprobacién del
INFORME FINAL DE TESIS.

CONSIDERANDO:
Que, la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” desarrolla sus actividades dentro de la autonomia

de gobierno, académica, administrativa y econémica, conforme lo establece em Art. 18 de la Constitucién Politica del
Estado y la Ley Universitaria N230220.

Que, con Oficio N‘-’00621-2024~SUNEDU-DS-DIRGRATU-URGT, la Direccion de registro y
reconocimiento de Grados y Titulos e Informacién Universitaria de SUNEDU, remite el proveido N2 0000000108-SUNEDU-
DS-DIRGRATU-URGT y el informe N2 306-2024-SUNEDU-URGT-LAAP, ambos de fecha 3 de octubre de 2024, que sefala
§n tanto se advierte que se ha cumplido con los requisitos establecidos en el articulo 7¢ del reglamento de Registro

.\ ional de Grados y Titulos vy, las autoridades electas y la autoridad encargada poseen los requisitos para asumir los
cargos de Rector, Vicerrectores, Decanos de Facultad y de Secretaria General, corresponderia declarar como procedente
- ¢l registro de sus datos conforme al siguiente detalle: Rector (titular) DANTE FERMIN CALDERON HUAMAN, (...)"

Que, mediante Resolucion Rectoral N21573-R-UNICA-2024 de fecha 28 de setiembre de 2024, se
Aesuelve ratificar la Resolucién Presidencial N© 100-CEU-UNICA-2024 de fecha 26 de setiembre de 2024, nombrandose
como Decano Titular de la Facultad de Ciencias de la Educacion y Humanidades al Dr. VALENCIA MEDINA ALEXANDER
SALVADOR.

Que, con Oficio N200621-2024-SUNEDU-DS-DIRGRATU-URGT , la Direccion de registro y
reconocimiento de Grados y Titulos e Informacién Universitaria de SUNEDU, remite el proveido N 0000000108-SUNEDU-
DS-DIRGRATU-URGT vy el informe N 306-2024-SUNEDU-URGT-LAAP, ambos de fecha 3 de octubre de 2024, que sefiala
conforme al siguiente detalle: DECANO Titular de la Facultad de Ciencias de la Educacién y Humanidades, Dr. ALEXANDER
SALVADOR VALENCIA MEDINA.

Que, habiendo la Unidad de Investigacion presentado los informes de los Jurados
Evaluadores conformado por los siguientes docentes: Dr. Ramiro YALLICO CALMETT, Dra. Rosa AQUIE
GARCIA, Dr. Cesar PENARANDA CALLE, Dra. Irma AYBAR BELLIDO, aprobando el Informe Final de Tesis
titulado: Relacién entre el uso de herramientas tecnolégicas educativas y motivacion por la ciencia en
estudiantes de una institucién educativa secundaria, Ica, 2024, presentado por la bachiller FLORES MIRANDA
Cindy Claudia, de la ESCUELA PROFESIONAL DE CIENCIAS DE LA EDUCACION en CIENCIAS BIOLOGICAS Y
QUIMICA, teniendo como asesor al docente Mag. Celinda ELIAS CORDOVA.

Y, estando a las atribuciones conferidas al Sr. Decano, conforme a la Nueva Ley Universitaria N° 30220
y Estatuto de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” y a lo acordado por la Sesién de Consejo de Facultad
extraordinario presencial de fecha 07 de febrero de 2025.

SE RESUELVE:

Articulo 12. Aprobar el INFORME FINAL DE TESIS titulado: Relacién entre el uso de herramientas
tecnolégicas educativas y motivacion por la ciencia en estudiantes de una institucién educativa secundaria,
Ica, 2024, elaborado por la bachiller FLORES MIRANDA Cindy Claudia, de la ESCUELA PROFESIONAL DE CIENCIAS
DE LA EDUCACION en CIENCIAS BIOLOGICAS Y QUIMICA.

Articulo 2°. Reconocer como asesor al docente Mag. Celinda ELIAS CORDOVA.

Articulo 3°. Transcribir la presente Resolucién a la Direccidn de la Unidad de Investigacid
Facultad, para su conocimiento y atencién.

UNIVERSIDAD NACIONAL "SAN

FACULTAD DE CIENCIAS DELA ECJCUVBU'.'

VERB TALENCLE JIEL
CAND =
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