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RESUMEN

El actual informe tuvo como objetivo explicar la contribucion que ejerce la aplicacion de los juegos
etnomatematicos para desarrollar la competencia resuelve problemas de cantidad del area de
matematicas en nifios de 4 afos de educacion inicial de la Institucion Educativa N° 162, Nasca - Ica,
2023. La metodologia empleada se centrd en el paradigma cuantitativo, de tipo aplicada, de
naturaleza pre-experimental. La muestra qued6 constituida por 27 nifios. Como instrumento se
empled la ficha de observacién. Como conclusion, se comprob6 que, la aplicacion de los juegos
etnomatematicos contribuye de forma significativa en el desarrollo de la competencia resuelve
problemas de cantidad del area de matematicas en nifios de 4 afios de educacién inicial de la
Institucion Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023.

Palabras claves: juegos etnomatematicos, resuelve problemas de cantidad.
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ABSTRACT

The current report aimed to explain the contribution made by the application of ethnomathematical
games to develop the competence to solve quantity problems in the area of mathematics in children
of 4 years of initial education of the Educational Institution No. 162, Nasca - Ica, 2023 The
methodology used focused on the quantitative paradigm, applied, pre-experimental in nature. The
sample consisted of 27 children. The observation sheet was used as an instrument. In conclusion, it
was proven that the application of ethnomathematical games contributes significantly to the
development of the competence to solve quantity problems in the area of mathematics in children of
4 years of initial education at Educational Institution No. 162, Nasca - Ica, 2023.

Keywords: ethnomathematical games, solve quantity problems.
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I. INTRODUCCION

Conforme a los procedimientos normativos del vicerrectorado de investigacion, se presenta el
siguiente manuscrito con el objetivo de explicar la contribucion que ejerce la aplicacién de los juegos
etnomatematicos para desarrollar la competencia resuelve problemas de cantidad del area de
matematicas en nifios de 4 afos de educacion inicial de la Institucion Educativa N° 162, Nasca - Ica,
2023. El manuscrito nace de una problematica, como es la competencia matematica en los nifios del
nivel inicial.

Realidad problematica:

Las dificultades en el campo de la matemética siempre han sido una debilidad en los nifios de todas
las edades. En la antigliedad también se vieron estas situaciones, dificultades matematicas por lo que
inventaron y crearon estrategias de ayuda como por ejemplo la yupana, el quipu para ayudar al
desarrollo de la memoria y raciocinio matematico. Incluso en otros paises como en México la
matematica Maya para la multiplicacion, en Japon y China el dbaco, entre otros. Segun la UMC
(2018), muestra los resultados en la que el 55% de alumnos del ultimo grado del 111 ciclo primaria se
ubican en inicio, 30.3% estan en proceso y un 14.7% estan en satisfactorio en el area de matematica.
Viendo la dificultad que persiste en los nifios en resolver problemas de cantidad se vio la necesidad
de aplicar este programa en beneficio de los estudiantes con deseos de aprender.

Se ha observado también que en el Gltimo resultado de la UMC (2018), regional siguen encabezando
las regiones de Moquegua, Arequipa y Callao. Luego esta Lima Metropolitana. Las posibles causales
podrian ser el desinterés de las autoridades con la mejora educativa, la motivacion docente entre
otros. Las ultimas investigaciones demuestran que la Etnomatematica es un apoyo en el aprendizaje
gue hace que el nifio, manipule objetos concretos y represente cantidades incluso realizar
procedimientos de adicion y sustraccion en el caso del quipu, la yupana y el dbaco

Sabemos que la tecnologia avanza velozmente, que te facilitan casi todo teniendo la respuesta en tus
manos. Pero que hay en que el nifio descubra otras formas o maneras de llegar a la respuesta.
Debemos revalorar lo que nuestros antepasados hicieron uso y no echarlo al olvido. Pero como
hacerlo en las aulas, como direccionar estos aprendizajes y de que valernos son algunas de las
interrogantes. Como consecuencia se obtuvo de la ECE 2016 en el distrito de SJL en el segundo
grado del nivel primario fueron: 37% satisfactorio, 37% proceso e inicio el 26% se encuentran en
igual porcentaje tanto en el satisfactorio como en el proceso, por lo que se ha empleado capacitacion
docente, pero solo para las instituciones focalizadas (Quispe, 2020).

En la Institucion Educativa N° 162, particularmente en el aula de 4 afios, se observa ciertas
dificultades como en los nifios en el area de matematica fundamentalmente en la competencia

resuelve problemas de cantidad ubicandose la mayoria con promedio en un nivel inicio, afectando



en su desempefio escolar en dicha &rea. Por lo que surge la necesidad de aplicar los juegos
etnomatematicos para reforzar la mencionada competencia en mejora de los aprendizajes en nifios.
Formulacién del problema:

Problema General

¢En qué medida la aplicacion de los juegos ethomatematicos contribuye en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad del area de matematicas en nifios de 4 afios de educacion
inicial de la Institucion Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023?

Problemas especificos

P.E.1. ¢(En qué medida la aplicacion de los juegos etnomatematicos contribuye en el desarrollo de la
dimensidn traduce cantidades a expresiones numéricas del area de matematicas en nifios de 4 afios
de educacion inicial de la Institucion Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023?

P.E.2. (En qué medida la aplicacion de los juegos etnomatematicos contribuye en el desarrollo de la
dimension comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones del area de matematicas
en nifos de 4 afos de educacién inicial de la Institucién Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023?
P.E.3. (En qué medida la aplicacion de los juegos etnomatematicos contribuye en el desarrollo de la
dimension usa estrategias y procedimientos de estimacién y célculo del area de matematicas en nifios
de 4 afios de educacion inicial de la Institucion Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023?

P.E.4. ;En qué medida la aplicacion de los juegos etnomatematicos contribuye en el desarrollo de la
dimension argumenta afirmaciones sobre las relaciones del area de matematicas en nifios de 4 afios
de educacion inicial de la Institucion Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023?

Antecedentes de la investigacion:

Antecedentes internacionales

Mora (2019) quien realizo una investigacion, cuyo objetivo fue describir que estrategias emplean los
estudiantes y su relacion al rendimiento académico al resolver problemas. El disefio presentado era
no experimental y de tipo cuantitativa, siendo su poblacion y muestra de 110 estudiantes. Aplicé un
instrumento de prueba tipo test, en donde registraba lo que observaba o percibia, como una de las
formas para recolectar informacion para su investigacion. Obteniendo como resultados el
reconocimiento de las principales estrategias usadas para la resolver problemas.

Baeza (2019) quien realiz6 una investigacion, cuyo objetivo era comparar el proceso en la R.P. y de
juegos de entretenimiento con estrategias la cual busquen las demostraciones que permitan construir
vinculos entre ambos procesos. Presenta un disefio de caracter exploratorio y comparativo. Su
poblacion estuvo conformada por doce personas ordenadas en grupos de cuatro estudiantes; en total
se realizaron 6 sesiones de cuarenta y cinco minutos. Llegando a la conclusion de que las tareas
elaboradas para su estudio permitieron el dominio de los talentos para la R.P.
Antecedentes nacionales

Quispe (2020), realiz6 una investigacion donde el proposito fue determinar la influencia del

programa “Etnomatematicando” en la mejora de la competencia “Resuelve problemas de cantidad”
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en estudiantes de primaria, Institucion Educativa N° 130, Lima Este. El tipo de investigacion fue
aplicada y experimental, cuyo nivel es cuasi-experimental, de método hipotético deductivo. Se
trabajo con una poblacidn de 74 nifios. Se aplicé como instrumento una prueba con 20 preguntas. Se
llegd a la conclusion de que el programa “Etnomatematicando” influye en mejora significativa de la
dimension traduce cantidades a expresiones numeéricas en estudiantes de primaria, Institucion
Educativa N° 130, Lima Este; lo que significa que lo propuesto en el desarrollo del programa tiene
efectos positivos en cuanto a que el estudiante traduzca cantidades a expresiones numéricas.

Acufia & Huerta (2019), desarroll6 un estudio donde el objetivo fue mejorar la resolucion de
problemas matematicos mediante el plan de Pélya, cuyo proceso implica comprender el problema,
establecer un plan de solucion, ejecutarla y reflexionar sobre el proceso. El estudio tuvo un enfoque
cuantitativo, alcance explicativo y disefio cuasiexperimental, la muestra fue de 83 estudiantes. El
instrumento empleado fue una lista de cotejo. Los resultados de la prueba de hipétesis indicaron que
el método Pdlya mejora significativamente la resolucion de problemas matematicos en los
estudiantes de tercer grado de educacién primaria; puesto que la diferencia entre el grupo de control
y el experimental en el postest fue muy significativa (p = ,003).

Tafur (2019) quien realiz6 una investigacion cuyo objetivo era conocer los beneficios del programa
de las técnicas etnoculturales en la resolucion de problemas matematicos en educandos. Tuvo como
método al disefio experimental, tipo cuasi experimental, de enfoque cuantitativo, en una muestra de
60 nifios, se aplico el instrumento prueba matematica - PRPM (ad hoc). El hallazgo principal fue,
gue las dimensiones de problemas cambio y comparacion fueron factibles para los individuos al
deducir la cantidad total de un problema, en las dimensiones problemas de igualacién y combinacién,
los sujetos mostraron dificultad en resolver problemas de expresiones mas que 0 menos que, tantos
como o igual a, se sugieren implementar recursos como la Yupana o Quipu en actividades extra
curriculares que parten de la comunidad del individuo e incluirlos como parte del estudio de las
matematicas.

Antecedentes locales

No existen estudios previos a nivel local o regional.

Justificacion:

Justificacion tedrica

Se justifica tedricamente, debido a que, frente a la carencia de poca informacion, se construyd
antecedentes y fundamentos teérico-cientificos para cada variable investigada.

Justificacion préactica

Se justifica practicamente, ya que la aplicacion de los juegos etnomatematicos en la praxis docente
contribuyd en el fortalecimiento de las competencias matematicas en sus nifios, mejorando su

desempefio escolar.
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Justificacion metodoldgica

Desde una propuesta metodoldgica se justifica, debido a que se adaptaron herramientas (ficha de

observacion) muy importante para medir la variable de estudio, de manera que estos instrumentos

deben de estar correctamente elaborados con una confiabilidad y coherencia, asi como supeditados

a un juicio de expertos.

Importancia

El actual recurso cognitivo es importante, porque es imprescindible que existe ejecutar

permanentemente actividades basadas en los juegos etnomatematicos hacia los nifios del nivel inicial,

pues es necesario, porque los infantes necesitan estimular las habilidades matematicas.

Hipdtesis de la investigacion:

Hipdtesis general.

Explicar la contribucion que ejerce la aplicacion de los juegos etnomatematicos para desarrollar la

competencia resuelve problemas de cantidad del area de matematicas en nifios de 4 afios de educacion

inicial de la Institucion Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023.

Obijetivos especificos:

H.E.1. Laaplicacién de los juegos etnomatematicos contribuye de forma significativa en el desarrollo
de la dimensién traduce cantidades a expresiones numeéricas del area de matematicas en nifios
de 4 afios de educacion inicial de la Institucion Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023.

H.E.2. Laaplicacién de los juegos etnomatematicos contribuye de forma significativa en el desarrollo
de la dimensi6n comunica su comprension sobre los ndmeros y las operaciones del area de
matematicas en nifnos de 4 anos de educacion inicial de la Institucién Educativa N° 162, Nasca
- Ica, 2023.

H.E.3. Laaplicacién de los juegos etnomatematicos contribuye de forma significativa en el desarrollo
de la dimensién usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo del area de
matematicas en nifios de 4 afios de educacion inicial de la Institucion Educativa N° 162, Nasca
- Ica, 2023.

H.E.4. Laaplicacion de los juegos etnomatematicos contribuye de forma significativa en el desarrollo
de la dimension argumenta afirmaciones sobre las relaciones del &rea de matematicas en nifios
de 4 afios de educacidn inicial de la Institucion Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023...

Variables de investigacion:

Variable independiente:

juegos etnomatematicos

Variable dependiente:

Competencia resuelve problemas de cantidad

Variable interviniente:

Sexo, edad, contexto sociocultural

12



Objetivos de la investigacion:

Objetivo general:

Explicar la contribucion que ejerce la aplicacion de los juegos etnomatematicos para desarrollar la

competencia resuelve problemas de cantidad del area de matematicas en nifios de 4 afios de educacion

inicial de la Institucién Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023.

Objetivos especificos:

O.E.1. Explicar la contribucion que ejerce la aplicacion de los juegos etnomatematicos para
desarrollar la dimension traduce cantidades a expresiones numéricas del rea de matematicas
en nifos de 4 afios de educacion inicial de la Institucion Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023.

O.E.2. Explicar la contribucion que ejerce la aplicacion de los juegos etnomatematicos para
desarrollar la dimension comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones del
area de matematicas en nifios de 4 afios de educacion inicial de la Institucion Educativa N°
162, Nasca - Ica, 2023.

O.E.3. Explicar la contribucion que ejerce la aplicacion de los juegos etnomatematicos para
desarrollar la dimension usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo del area de
matematicas en nifnos de 4 anos de educacion inicial de la Institucion Educativa N° 162, Nasca
- Ica, 2023.

En consecuencia, con la intencién de comenzar el trabajo, primero se detalla los acépites del informe

final, conforme se aprecia:

En el capitulo Il, se describe la estrategia metodolégica; en esta seccidn, se describe los métodos

empleados en la investigacion como es el enfoque, tipo, nivel y disefio de investigacion, la poblacion

y muestra, asi como las técnicas e instrumentos utilizados. En el capitulo Ill, se presentan e

interpretan los resultados, es decir se muestras las tablas y figuras estadisticas, asi como la

contrastacion de las hipdtesis, mientras que en el capitulo 1V, se muestra la discusidn, se describe el
analisis, comparacion de los resultados, en concordancia con la fundamentacion tedrica de las
variables, estableciendo al autor o autores respectivos.

Las conclusiones en el capitulo V, se muestran las conclusiones que toman como base a los resultados

obtenidos en la ejecucién de todo el trayecto del trabajo cientifico, en las recomendaciones del

capitulo VI, se muestran las sugerencias que estan estrechamente vinculados con las conclusiones.

En el capitulo VII, se aprecia el conjunto de fuentes bibliograficas que han sido recopiladas en la

redaccion del trabajo cientifico. Finalizando con el capitulo VIII anexos, se visualiza la matriz, el

instrumento, documentos y evidencias fotograficas que acreditan y otorgan veracidad del actual
trabajo cientifico. Finalmente, cabe acotar que la culminacion del presente informe final fue en el

mes de Febrero del 2025.
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Il. ESTRATEGIA METODOLOGICA

2.1. Enfoque de investigacién.

Es cuantitativo. Este paradigma, se basa en estudios donde se muestran datos numéricos y de
recopilacion a través de instrumentos, asi también, en este tipo de enfogue se emplean métodos
informaticos con el fin de manipular el aspecto estadistico (Naupas et al., 2018).

2.2. Tipo de Investigacion.

Se consigna la tipologia Aplicada. Se conoce como pragmatica. Tiene el objeto de ejecutar los
saberes que se incorporan en el transcurso del estudio. Tal es asi, que se sobrevalora la Optica practica
(Aguilar & Oseda, 2021).

2.3. Nivel de investigacion.

Se consigna el nivel explicativo. Siguiendo a Naupas et al. (2018) expresa que, “su principal objeto
es por poseer una asociacion causal siendo el factor causa — efecto (circuitos psicomotrices) -
(motricidad gruesa) respectivamente”

2.4. Disefio de la investigacion.

Se ejecutd un bosquejo Pre-experimental. De acuerdo con Naupas et al. (2018), “permitio establecer
resultados de un grupo de trabajo, sometiéndolo al tratamiento experimental”.

Este disefio se caracteriza por tener un solo grupo de estudiantes, es decir, un grupo experimental,
para sometido en su etapa diagnostica y final.

Cabe agregar, que la lista de cotejo fue aplicada en dos momentos, el primer momento sera aplicado
al inicio del actual estudio, sin haber aplicado ninguna actividad o estrategia de mejora, y como
segundo momento, la misma ficha de observacion fue ejecutada luego de haber transcurrido dos
meses, por tanto, en ese periodo, la investigadora, aplico los juegos etnomatematicos para mejorar y
fortalecer dicha competencia matematica.

Se esquematiza como sigue:

Donde:

G.E = Grupo de estudiantes que participan en el médulo experimental.
X = Estimulo experimental .

0. = Pretest en el G.E.

0. = Postest en el G.E.
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2.5. Poblacion y muestra.
2.5.1. Poblacion de estudio

Una poblacion es el conjunto de todos los casos que concuerdan con una serie de especificaciones.

Es la totalidad del fendbmeno a estudiar, donde las entidades de la poblacion poseen una caracteristica

comdun la cual se estudia y da origen a los datos de la investigacion (Hernandez-Sampieri & Mendoza,

2018).
Estuvo constituida por 27 nifios del aula 4 afios.

Tabla 1
Poblacién de nifios

Edad Seccidn N°
4 afos Unica 27
Total 27

2.5.2. Muestra de estudio

Considerando el disefio pre-experimental, se seleccionara un solo grupo (4 afios), que se denomina

grupo experimental es decir la muestra estuvo constituida por 27 nifios.

Tabla 2
Muestra de infantes

Grupo experimental N h%
4 afos 27 100%
Total 27 100%
Muestreo:

No probabilistico por conveniencia. Dicha técnica incluye tomar en cuenta una cierta cantidad de

individuos que segun el investigador considere conveniente estudiarlo. Para ello, la muestra fue

elegida por los criterios que se ha establecido, entre ellos la disponibilidad de participacion de los

investigados (Naupas et al., 2018).

2.5.3. Criterios de inclusion y exclusién
Criterios de inclusién

Infantes del aula de 5 afios.

Infantes de ambos géneros.

Criterios de exclusion

Infantes que no asistan a la aplicacion del instrumento.
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2.6. Técnicas e instrumentos de investigacion

2.6.1. Técnicas de recoleccion de datos

La observacion:

Método que tiene por finalidad percibir y observar los hechos a indagar por parte del investigador,
por lo consiguiente a cada momento debe de ir registrando los datos e informacion mientras visualiza
la problemética (Aguirre, 2019).

2.6.2. Instrumentos de recoleccion de datos

Ficha de observacion:

Este instrumento de evaluacion que se elabora en forma de cuadriculas donde se considera un
conjunto de puntos mas relevantes que se observaron para ejecutar una evaluacion segun los aspectos
que se analizan (Aguirre, 2019). Dicho instrumento presenta 16 items. Este instrumento se aplicara
en sus 2 fases. La primera fase es el pre-test y la segunda fase es el post- test. Cabe recalcar que al
final de la fase 2, se percibi6 un resultado satisfactorio.

2.6.3. Técnicas de procesamiento, andlisis e interpretacion de datos.

Entre las técnicas se tiene:

Transformacion de datos

Se ejecutara una evaluacion simulada a los infantes. Asi mismo se empleara el coef, de alfa Cronbach
para establecer el grado de confiabilidad.

Analisis descriptivo

Se emplearé la aplicacion Excel para la construccién de tablas y el disefio de los gréaficos.

Anédlisis inferencial

Se emplearad Programa SPSS v. 27. Asi mismo se construira una base de datos con codificacion, para
luego aplicar la evaluacion de Normalidad. Luego, se determinara la significatividad de la prueba

experiencial establecida, utilizando las pruebas de hip6tesis que se realice.
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I11. RESULTADOS

3.1. Presentacion, interpretacion y discusion de resultados

Evaluacion de la variable dependiente Competencia resuelve problemas de cantidad
Presentacién e interpretacién de resultados
En seguida se presentan los resultados obtenidos al evaluar la Competencia resuelve problemas de
cantidad, mediante el instrumento denominado ficha de observacién que se aplic a 27 infantes.

Dicha variable tiene tres dimensiones, asi como se detallan:

D1: Traduce cantidades a expresiones numéricas.
D2: Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

D3: Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.
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EVALUACION PRE-TEST
Tabla 3.

Variable dependiente: competencia resuelve problemas de cantidad

Nivel Escala F h%
Bajo [18- 24> 14 51%
Regular <24- 30> 08 30%
Alto <30-36] 05 19%
Total 27 100%
Figura 1.

Variable dependiente: competencia resuelve problemas de cantidad

60%

51%

50%

40%

= Bajo

30%
® Regular

® Alto
20%

10%

0%
h%
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Figura 2.

Variable dependiente: competencia resuelve problemas de cantidad

60%

50% o1%

40%
=0==Bajo

30%

3 0% =0=—Regular
=0 Alto
0,
20% 19%
10%
0%
Bajo Regular Alto

Enla Tabla 3, figuraly 2, se percibe que 14 infantes que equivalen el 51% se ubican en un nivel
bajo, luego 8 infantes que equivalen el 30% se ubican en un nivel regular, y finalmente, 5 infantes,
gue equivalen el 19% se ubican en un nivel regular. Todo esto suma un total de 27 infantes que
equivalen al 100% de la muestra de estudio. De lo anterior se desprende que, prevalece un 51% de

infantes ubicandose en un nivel bajo de competencia resuelve problemas de cantidad.
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Tabla 4.

Dimensién 1.Traduce cantidades a expresiones numéricas.

Nivel Escala F h%
Bajo [07 - 09> 13 48%
Regular <09- 11> 08 30%
Alto <11-14] 06 22%
Total 27 100%
Figura 3.

Dimension 1. Traduce cantidades a expresiones numericas.

60%

50% 48%

40%

30%

20%

10%

0%

h%

20

= Bajo
® Regular

» Alto



Figura 4.
Dimensién 1. Traduce cantidades a expresiones numéricas.

60%
50%
48%

40%

==0==Bajo
30% o
3 Lk =0==Regular

29% =—0—Alto

20%

10%

0%

Bajo Regular Alta

En la Tabla 4, figura 3 y 4, se percibe que 13 infantes que equivalen el 48% se ubican en un nivel
bajo, luego 8 infantes que equivalen el 30% se ubican en un nivel regular, y finalmente, 6 infantes,
gue equivalen el 22% se ubican en un nivel alto. Todo esto suma un total de 27 infantes que
equivalen al 100% de la muestra de estudio. De lo anterior se desprende que, prevalece un 48% de

infantes ubicandose en un nivel bajo de la dimension traduce cantidades a expresiones numéricas.
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Tabla 5.

Dimensién 2. Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

Nivel Escala F h%
Bajo [05-07> 15 51%
Regular <07-09> 06 22%
Alto <09 -10] 06 22%
Total 27 100%
Figura 5.

Dimensién 2. Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

60%

56%

50%

40%

= Bajo

30%
® Regular

» Alto
20%

10%

0%
h%
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Figura 6.
Dimensién 2. Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones.

60%
56%
50%
40%
=0==Bajo
30%
=—0=—Regular
595 O 22% =0 Alto
20%
10%
0%
Bajo Regular Alto

EnlaTabla5, figura5y 6, se percibe que 15 infantes que equivalen el 56% se ubican en un nivel, luego 6 infantes
que equivalen el 22% se ubican en un nivel regular, y finalmente, 6 infantes, que equivalen el 22% se ubican en un
nivel alto. Todo esto suma un total de 27 infantes que equivalen al 100% de la muestra de estudio. De lo anterior se
desprende que, prevalece un 56% de infantes ubicandose en un nivel bajo de la dimensién comunica su

comprension sobre los nimeros y las operaciones.
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Tabla 6.

Dimensién 3. Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.

Nivel Escala F h%
Bajo [06-08> 13 48%
Regular <08-10> 07 26%
Alto <10-12] 07 26%
Total 27 100%
Figura 7.

Dimension 3. Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo

60%

50% 48%

40%

30%

20%

10%

0%

h%
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Figura 8.
Dimensién 3. Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo.

60%
50%
48%

40%

Bajo
30%

— Regular
P 26%

— A\l
20%
10%
0%

Bajo Regular Alto

Enla Tabla 6, figura 7 y 8, se percibe que 13 infantes que equivalen el 48% se ubican en un nivel
bajo, luego 7 infantes que equivalen el 26% se ubican en un nivel regular, y finalmente, 7 infantes,
gue equivalen el 26% se ubican en un nivel alto. Todo esto suma un total de 27 infantes que
equivalen al 100% de la muestra de estudio. De lo anterior se desprende que, prevalece un 48% de
infantes ubicandose en un nivel bajo de la dimension usa estrategias y procedimientos de

estimacion y célculo.
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EVALUACION POST-TEST

Tabla 8.

Variable dependiente: Competencia resuelve problemas de cantidad
Nivel Escala f h%
Bajo [07 - 09> 03 11%

Regular <09- 11> 05 19%

Alto <11-14] 19 70%
Total 27 100%

Figura 11.

Variable dependiente: Competencia resuelve problemas de cantidad

80%

70%

70%

50%

40%

30%

20%

10%

0%
h%

26

= Bajo
® Regular

» Alto



Figura 12.
Variable dependiente: Competencia resuelve problemas de cantidad

80%
70% 0%
60%

50%

=0==Bajo
40%

==0==Regular
30% +A|t0

20% 19%

10% %

0%
Bajo Regular Alto

EnlaTabla 8, figura 11y 12, se percibe que 3 infantes que equivalen el 11% se ubican en un nivel
bajo, luego 5 infantes que equivalen el 19% se ubican en un nivel regular, y finalmente, 19 infantes,
gue equivalen el 70% se ubican en un nivel alto. Todo esto suma un total de 27 infantes que
equivalen al 100% de la muestra de estudio. De lo anterior se desprende que, prevalece un 70% de

infantes ubicandose en un nivel alto de competencia resuelve problemas de cantidad.
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Tabla 9.

Dimensién 1. Traduce cantidades a expresiones numéricas.

Nivel Escala F h%
Bajo [05-07> 04 15%
Regular <07-09> 06 22%
Alto <09 -10] 17 63%
Total 27 100%
Figura 13.

Dimensién 1. Traduce cantidades a expresiones numéricas.

10%

63%

60%

50%

40% = Bajo
® Regular

30%
® Alto

20%

10%

0%
h%
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Figura 14.
Dimensidon 1. Traduce cantidades a expresiones numéricas.

70%
63%
60%
50%
0,
= =0==Bajo
=—0=—PRegular
30%
0= Alto
22%
20%
%
10%
0%
Bajo Regular Alto

En la Tabla 9, figura 13 y 14, se percibe que 4 infantes que equivale el 15% se ubican en un nivel bajo, luego 6
infantes que equivalen el 22% se ubican en un nivel regular, y finalmente, 17 infantes, que equivalen el 63% se
ubican en un nivel alto. Todo esto suma un total de 22 infantes que equivalen al 100% de la muestra de estudio. De
lo anterior se desprende que, prevalece un 63% de infantes ubicandose en un nivel alto de la dimensién traduce

cantidades a expresiones numéricas.
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Tabla 10.

Dimensién 2. Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones

Nivel Escala F h%
Bajo [06-08> 04 15%
Regular <08-10> 06 22%
Alto <10-12] 17 63%
Total 27 100%
Figura 15.

Dimension 2. Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones

70%

63%

60%

50%

40% = Bajo
® Regular

30%
» Alto

20%

10%

0%
h%
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Figura 16.
Dimension 2. Comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones

70%
63%
60%
50%
0,
0% =0==Bajo
== Regular
30%
=== Alto
22%
20%
%
10%
0%
Bajo Regular Alto

En la Tabla 10, figura 15y 16, se percibe que 4 infante que equivale el 15% se ubican en un nivel
bajo, luego 6 infantes que equivalen el 22% se ubican en un nivel regular, y finalmente, 17 infantes,
gue equivalen el 63% se ubican en un nivel alto. Todo esto suma un total de 27 infantes que
equivalen al 100% de la muestra de estudio. De lo anterior se desprende que, prevalece un 63% de
infantes ubicandose en un nivel alto de la dimensidn comunica su comprension sobre los nimeros

y las operaciones.
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Tabla 11.
Dimension 3. Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo

Nivel Escala F h%
Bajo [06-08> 04 15%
Regular <08-10> 06 22%
Alto <10-12] 17 63%
Total 27 100%
Figura 17.

Dimensién 3. Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo

70%

63%

60%

50%

4% = Bajo
® Regular

30%
® Alto

20%

10%

0%
h%
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Figura 18.
Dimensién 3. Usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo

70%

63%
60%

50%
= =0==HBajo
=—0=—Regular
30%

=0 Alto

22%
20%

%
10%

0%
Bajo Regular Alto

Enla Tabla 11, figura 17 y 18, se percibe que 4 infante que equivale el 15% se ubican en un nivel
bajo, luego 6 infantes que equivalen el 22% se ubican en un nivel regular, y finalmente, 17 infantes,
gue equivalen el 63% se ubican en un nivel alto. Todo esto suma un total de 27 infantes que
equivalen al 100% de la muestra de estudio. De lo anterior se desprende que, prevalece un 63% de
infantes ubicandose en un nivel alto de la dimensién usa estrategias y procedimientos de

estimacion y célculo.
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Tabla 12.

Comparacion de la variable y sus dimensiones

Evaluacion pre test Evaluacion post test Diferencia

Dimensiones ) ) ) ) )
h(@) Q) h() Q) h (i)
V.D: resuelve problemas de cantidad 51% Bajo 70% Alto 27%
D1: traduce cantidades a expresiones numéricas 48% Bajo 75%  Alto 18%
D2: Comunica su comprensién sobre los nimeros 566 Baio 63%  Alto 3704
y las operaciones 0 J 0 0

D3: usa estrategias y procedimientos de Bajo

48% 63% Alto 23%

estimacion y célculo

Figura 19.

Comparacién de la variable y sus dimensiones (Evaluacién pre test)

Evaluacion Pre test
Comparacion de la variable y su
dimensiones

V.D. Competencia resuelve problemas de
cantidad

D1. Traduce cantidades a expresiones
numericas

D2. Comunica su comprension sobre los
numeros y las operaciones

D3. Usa estrategiasy procedimientos de
estimacion y calculo
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Figura 20.
Comparacion de la variable y sus dimensiones (Evaluacion post test)

Evaluacion Post test
Comparacion de la variable y su
dimensiones

V.D. Competencia resuelve problemas de
cantidad

D1. Traduce cantidades a expresiones
numeéricas

D2. Comunica su comprension sobre los
numeros y las operaciones

D3. Usa estrategias y procedimientos de
estimacion y calculo

En latabla 12, figura 19 y 20, se percibe que en la evaluacion pre test, tanto la variable resuelve
problemas de cantidad y sus dimensiones D1, D2 y D3, los infantes se ubicaron en un nivel bajo,
luego que se ejecute los juegos etnomatematicos, de este modo, la investigadora realizé un trabajo
con mucho esfuerzo con los infantes a lo largo de 3 meses, esto se reflejé en la evaluacion post test,
tanto en la variable y sus dimensiones D1, D2 y D3, la cual los infantes mejoraron la competencia

resuelve problemas de cantidad y se ubicaron en un nivel alto.
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Comprobacion de hipoétesis
Contrastacion de hipétesis general
3.2. Comprobacidn de hipoétesis

Para la actual indagacion se emple6 la prueba de T-Student por considerarse menor a 30 individuos

muestrales.
Contrastacion de hipotesis general

Ho: La aplicacion de los juegos etnomatematicos no contribuye de forma significativa en el
desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad del area de matematicas en nifios de 4
afios de educacion inicial de la Institucion Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023.

Ha: La aplicacion de los juegos etnomatematicos contribuye de forma significativa en el desarrollo
de la competencia resuelve problemas de cantidad del &rea de matematicas en nifios de 4 afios de
educacion inicial de la Institucion Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023.

Nivel de confianza: 95% (o= 0.05)
Reglas de decision:

Si p < a; se rechaza la hipotesis nula. Si p > o; se acepta la hipdtesis nula. Para ello se aplicé la
prueba de T de Student.

Hipotesis estadisticas

Hy:up =0 u, —uy =0 Ladiferencia entre Post y Pre Test es igual a cero.
Ha:up >0 u, —u; >0 Ladiferencia entre Post y Pre Test es mayor que cero.
Nivel de significacion  a = 0,05

Estadistico de prueba (T calculado)
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Reemplazamos los valores en la formula:

Valores
D 10.58
n 4.69
Sp 5.84
TCalculado 9.41

Valor tabular o region critica
t;=ta(n—1)
t; =to05(22 - 1)
t; = t,05(21) - Trapuiado = 1,05

La Region de Rechazo y la de Aceptacién

RR

Tt=-1.05 Tt=1.05

3/



Decision:

Se ha obtenido un Tcalculado = 9.41 es mayor que Ttabulado =1.05 y por lo tanto es mayor al 5%.
Entonces se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis alterna, esto quiere decir que, la
aplicacién de los juegos etnomatematicos contribuye de forma significativa en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad del area de matematicas en nifios de 4 afios de educacion
inicial de la Institucién Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023.

Contrastacion de Hipotesis especificas:

Hipdtesis especifica 1:

Ho: La aplicacion de los juegos etnomatematicos no contribuye de forma significativa en el
desarrollo de la dimension traduce cantidades a expresiones numéricas del area de matematicas en

nifos de 4 afios de educacién inicial de la Institucion Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023.

Ha: La aplicacion de los juegos etnomatematicos contribuye de forma significativa en el desarrollo
de la dimension traduce cantidades a expresiones numéricas del area de matematicas en nifios de 4

afios de educacion inicial de la Institucion Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023.
Nivel de confianza: 95% (a= 0.05)
Reglas de decision:

Si p < 0; se rechaza la hip6tesis nula. Si p > a; se acepta la hipotesis nula. Para ello se aplico la
prueba de T de Student.

Hipotesis estadisticas

Hy:up =0 u, —uy =0 Ladiferencia entre Post y Pre Test es igual a cero.
Ha:up >0 u, —u; >0 Ladiferencia entre Post y Pre Test es mayor que cero.
Nivel de significacion  a = 0,05

Estadistico de prueba (T calculado)
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Reemplazamos los valores en la formula:

Valores
D 7.34
n 4.69
Sp 3.80
T Calculado 10.21

Valor tabular o region critica
t;=ta(n—1)
t; =to05(22 - 1)
t; = t,05(21) - Trapuiado = 1,05

La region de rechazo y la de aceptacion

RR &

Tc=10.21

Tt=-1.05 o Tt =1.05

Decision:

Se ha obtenido un Tcalculado = 10.21 es mayor que Ttabulado =1.05 y por lo tanto es mayor al 5%.
Entonces se rechaza la hipotesis nula y se acepta la hipdtesis alterna, esto quiere decir que, la
aplicacion de los juegos etnomatematicos contribuye de forma significativa en el desarrollo de la
dimensidn traduce cantidades a expresiones numéricas del area de matemaéticas en nifios de 4 afios

de educacion inicial de la Institucion Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023.
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Hipotesis especifica 2:

Ho: La aplicacién de los juegos etnomatematicos no contribuye de forma significativa en el
desarrollo de la dimension comunica su comprensién sobre los nimeros y las operaciones del area
de matematicas en nifios de 4 afos de educacion inicial de la Institucion Educativa N° 162, Nasca -
Ica, 2023..

Ha: La aplicacion de los juegos ethomatematicos contribuye de forma significativa en el desarrollo
de la dimension comunica su comprension sobre los nimeros y las operaciones del éarea de
matematicas en nifios de 4 afios de educacion inicial de la Institucion Educativa N° 162, Nasca - Ica,
2023..

Nivel de confianza: 95% (o= 0.05)

Reglas de decision:

Si p < a; se rechaza la hipdtesis nula. Si p > a; se acepta la hipotesis nula. Prueba de T de Student.
Hipotesis estadisticas

Hy:up =0 u, —uy =0 Ladiferencia entre Post y Pre Test es igual a cero.

Ha:up >0 u, —u; >0 Ladiferencia entre Post y Pre Test es mayor que cero.

Nivel de significacion  a = 0,05

Estadistico de prueba (T calculado)

Reemplazamos los valores en la formula:

Valores
D 7.23
Vn 4.69
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Sp 3.80

TCalculado 10.26

Valor tabular o region critica
t;=ta(n—1)
t; =to05(22 - 1)
t; = to,05(21) = Trabutado = 1,05

La region de rechazo y la de aceptacion

RR 1

Tc =10.26

| ! L
Tt=-105 Tt=1.05

Decision:

Se ha obtenido un Tcalculado = 10.26 es mayor que Ttabulado =1.05 y por lo tanto es mayor al 5%.
Entonces se rechaza la hip6tesis nula y se acepta la hipdtesis alterna, esto quiere decir que, la
aplicacion de los juegos etnomatematicos contribuye de forma significativa en el desarrollo de la
dimensién comunica su comprension sobre los ndmeros y las operaciones del area de matematicas

en nifos de 4 afios de educacién inicial de la Institucion Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023.
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Hipotesis especifica 3:

Ho: La aplicacién de los juegos etnomatematicos no contribuye de forma significativa en el
desarrollo de la dimensidn usa estrategias y procedimientos de estimacion y calculo del area de
matematicas en nifios de 4 afos de educacion inicial de la Institucion Educativa N° 162, Nasca - Ica,
2023..

Ha: La aplicacion de los juegos ethomatematicos contribuye de forma significativa en el desarrollo
de la dimension usa estrategias y procedimientos de estimacion y célculo del area de matematicas en
nifios de 4 afios de educacion inicial de la Institucién Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023.

Nivel de confianza: 95% (o= 0.05)

Reglas de decision:

Si p < a; se rechaza la hipdtesis nula. Si p > a; se acepta la hipotesis nula. Prueba de T de Student.
Hipotesis estadisticas

Hy:up =0 u, —uy =0 Ladiferencia entre Post y Pre Test es igual a cero.

Ha:up >0 u, —u; >0 Ladiferencia entre Post y Pre Test es mayor que cero.

Nivel de significacion  a = 0,05

Estadistico de prueba (T calculado)

Reemplazamos los valores en la formula:

Valores
D 7.23
Jn 4.69
Sp 3.80
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TCalculado 10.26

Valor tabular o region critica
t;=ta(n—1)
t; = to05(22 - 1)
t; = t,05(21) - Trapuiado = 1,05

La region de rechazo y la de aceptacion

RR g

Tc =10.26

, ! -
Tt=-105 Tt=1.05

Decision:

Se ha obtenido un Tcalculado = 10.26 es mayor que Ttabulado =1.05 y por lo tanto es mayor al 5%.
Entonces se rechaza la hipétesis nula y se acepta la hipétesis alterna, esto quiere decir que, la
aplicacién de los juegos etnomatematicos contribuye de forma significativa en el desarrollo de la
dimension usa estrategias y procedimientos de estimacién y célculo del area de matematicas en nifios

de 4 afios de educacion inicial de la Institucidon Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023.
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Hipotesis especifica 4:

Ho: La aplicacién de los juegos etnomatematicos no contribuye de forma significativa en el
desarrollo de la dimension argumenta afirmaciones sobre las relaciones del area de matematicas en

nifos de 4 afos de educacién inicial de la Institucién Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023.

Ha: La aplicacion de los juegos ethomatematicos contribuye de forma significativa en el desarrollo
de la dimension argumenta afirmaciones sobre las relaciones del area de matematicas en nifios de 4

afios de educacion inicial de la Institucién Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023.

Nivel de confianza: 95% (o= 0.05)

Reglas de decision:

Si p < a; se rechaza la hipdtesis nula. Si p > a; se acepta la hipotesis nula. Prueba de T de Student.
Hipotesis estadisticas

Hy:up =0 u, —uy =0 Ladiferencia entre Post y Pre Test es igual a cero.

Ha:up >0 u, —u; >0 Ladiferencia entre Post y Pre Test es mayor que cero.

Nivel de significacion  a = 0,05

Estadistico de prueba (T calculado)

t—ﬁ\/r_l

Reemplazamos los valores en la formula:

Valores
D 7.23
Vn 4.69
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Sp 3.80

TCalculado 10.26

Valor tabular o region critica
t;=ta(n—1)
t; =to05(22 - 1)
t; = to,05(21) = Trabutado = 1,05

La region de rechazo y la de aceptacion

RR 1

Tc =10.26

| ! L
Tt=-105 Tt=1.05

Decision:

Se ha obtenido un Tcalculado = 10.26 es mayor que Ttabulado =1.05 y por lo tanto es mayor al 5%.
Entonces se rechaza la hip6tesis nula y se acepta la hipdtesis alterna, esto quiere decir que, la
aplicacion de los juegos etnomatematicos contribuye de forma significativa en el desarrollo de la
dimension argumenta afirmaciones sobre las relaciones del &rea de matematicas en nifios de 4 afios

de educacion inicial de la Institucion Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023.
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IV. DISCUSION

De acuerdo al resultado de la presente investigacion, se pudo corroborar que, en la hipotesis general,
la aplicacion de los juegos etnomatematicos contribuye de forma significativa en el desarrollo de la
competencia resuelve problemas de cantidad del area de matematicas en nifios de 4 afios de educacion
inicial de la Institucion Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023. Dichos resultados actuales, indican un
nivel de coincidencia con el estudio respecto a sus resultados evidencian que, presenta una asociacion
con Quispe (2020) donde indic6 que, el programa ‘“Etnomatematicando” influye en mejora
significativa de la dimension traduce cantidades a expresiones numéricas en estudiantes de primaria,
Institucion Educativa N° 130, Lima Este; lo que significa que lo propuesto en el desarrollo del
programa tiene efectos positivos en cuanto a que el estudiante traduzca cantidades a expresiones
numéricas.

También, en la hipétesis especifica 1, la aplicacion de los juegos etnomatematicos contribuye de
forma significativa en el desarrollo de la dimensidn traduce cantidades a expresiones numéricas del
area de matematicas en nifios de 4 afios de educacion inicial de la Institucion Educativa N° 162,
Nasca - Ica, 2023. De igual forma, los resultados actuales, indican un nivel de coincidencia con el
estudio de Acufia y Huerta (2019), donde se cercioré que, indicaron que el método Pélya mejora
significativamente la resoluciéon de problemas matemaéticos en los estudiantes de tercer grado de
educacion primaria; puesto que la diferencia entre el grupo de control y el experimental en el postest
fue muy significativa (p = ,003).

Del mismo modo, en la hip6tesis especifica 2, la aplicacion de los juegos etnomatematicos contribuye
de forma significativa en el desarrollo de la dimensién comunica su comprension sobre los nimeros
y las operaciones del area de matematicas en nifios de 4 afios de educacion inicial de la Institucion
Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023. Tal es asi que, en los resultados actuales de Tafur (2019), donde
se evidencio que, gque las dimensiones de problemas cambio y comparacion fueron factibles para los
individuos al deducir la cantidad total de un problema, en las dimensiones problemas de igualacion
y combinacion, los sujetos mostraron dificultad en resolver problemas de expresiones mas que o
menos que, tantos como o igual a, se sugieren implementar recursos como la Yupana o Quipu en
actividades extra curriculares que parten de la comunidad del individuo e incluirlos como parte del
estudio de las matematicas.

También, en la hipotesis especifica 3, se corrobord, la aplicacion de los juegos etnomatematicos
contribuye de forma significativa en el desarrollo de la dimensién usa estrategias y procedimientos
de estimacién y calculo del area de matematicas en nifios de 4 afios de educacion inicial de la
Institucion Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023. Dichos hallazgos se asocian con Baeza (2019),
donde determina que las tareas elaboradas para su estudio permitieron el dominio de los talentos para
laR.P.
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No obstante, en la en la hipétesis especifica 4, se corrobord, la aplicacién de los juegos
etnomatematicos contribuye de forma significativa en el desarrollo de la dimensién argumenta
afirmaciones sobre las relaciones del area de matematicas en nifios de 4 afios de educacion inicial de
la Institucién Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023. Este resultado se asocia con Mora (2019) donde

se concluye que, el reconocimiento de las principales estrategias usadas para la resolver problemas..
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V. CONCLUSIONES

Se comprobd que, la aplicacién de los juegos etnomatematicos contribuye de forma
significativa en el desarrollo de la competencia resuelve problemas de cantidad del area de
matematicas en nifios de 4 afios de educacién inicial de la Institucion Educativa N° 162,
Nasca - Ica, 2023.

Se comprobd que, la aplicacion de los juegos etnomatematicos contribuye de forma
significativa en el desarrollo de la dimension traduce cantidades a expresiones numéricas del
area de matematicas en nifios de 4 afios de educacion inicial de la Institucion Educativa N°
162, Nasca - Ica, 2023.

Se comprob6 que, la aplicacién de los juegos etnomatematicos contribuye de forma
significativa en el desarrollo de la dimensién comunica su comprension sobre los nimeros y
las operaciones del area de matematicas en nifios de 4 afios de educacién inicial de la
Institucion Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023.

Se comprob6 que, la aplicacién de los juegos etnomatematicos contribuye de forma
significativa en el desarrollo de la dimensidn usa estrategias y procedimientos de estimacion
y calculo del area de matematicas en nifios de 4 afios de educacion inicial de la Institucion
Educativa N° 162, Nasca - Ica, 2023.

Se comprob6 que, la aplicacion de los juegos etnomatematicos contribuye de forma
significativa en el desarrollo de la dimension argumenta afirmaciones sobre las relaciones
del area de matematicas en nifios de 4 afios de educacion inicial de la Institucion Educativa
N° 162, Nasca - Ica, 2023.
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VI. RECOMENDACIONES

. Se sugiere al Decano de la Facultad de Ciencias de la Educacion, coordinar de forma pertinente
con la LLE N° 162, para que se desarrollen metodologias activas como el método ABP
(Aprendizaje basado en problemas), liderados por los docentes universitarios de la
especialidad de educacion inicial, para fortalecer las habilidades matemaéticas en los

estudiantes como parte de la Responsabilidad social universitaria.

. Se sugiere a la directora de la I.E N° 162, realizar alianzas estratégicas con la UGEL Nasca, con
el objeto fomentar la donacién de un conjunto de recursos didacticos, para emplearse en la
ejecucion de talleres de reforzamiento, y de esta forma fortalecer la dimensién solucién del

problema del area de matematica .

. Se sugiere a la directora de la I.E N° 162, realizar alianzas estratégicas con la UGEL Nasca, con
el objeto fomentar la donacion de un conjunto de recursos didacticos (material concreto) para que

los nifios puedan manipular y de esta manera desarrollar las habilidades matematicas.

. Se sugiere a la directora de la I.E N° 162, realizar alianzas estratégicas con la UGEL Nasca, con
el objeto de ejecutar capacitaciones liderados por especialistas sobre estrategias didacticas
con el uso de la inteligencia artificial para mejorar las dimensiones calculo y numeracién

del area de matematica.

. Sesugiere a la directora de la I.E N° 162, realizar alianzas estratégicas con la Unidad de Gestion
Educativa Local de Ica, e incluir en su PEI, la ejecucién de capacitaciones permanentes por parte
de otras instituciones en cada semestre para mejorar la ensefianza de la matematica en las docentes

de la mencionada escuela.
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VIIl. ANEXOS
1. INSTRUMENTOS DE RECOLECCION DE INFORMACION

FICHA DE OBSERVACION PARA MEDIR LA COMPETENCIA RESUELVE
PROBLEMAS DE CANTIDAD

FICHA DE OBSERVACION.

Apellidos y Nombres:

N° de codigo |
SECCION TURNO EDAD FECHA
LUGAR SEXO
N° Items Valor
Dimension : Traduce cantidades a expresiones numéricas 0 1 2 3
01 |- Identifica la regularidad en patrones (de color, de forma, de tamafio y aplica la cadena
numérica) y expresa la accion realizada.
02 | -Agrupa objetos con unsolo criterio y menciona las caracteristicas de los objetos que
agrupd, luego expresa la accion realizada.
03 | -Establece correspondencia uno a uno en el proceso de contar
04 |- Identifica la cantidad que se obtiene al ir aumentando de uno en uno y las expresa.
05 |- Representa de forma pictéricay simbdlica el numeral que le corresponde a la cantidad
equivalente y dice la cantidad que representd.
06 | -Utiliza estrategias para resolver problemas de conteo, con los elementos que la realidad
de su entorno le presenta como modelo.
Dimension : Comunica su comprension sobre los nimeros
07 |- Nombra las cantidades hasta 10 utilizando la cadena irrompible en el conteo y expresa
el nlimero usando su propio lenguaje.
08 |- Representa objetos con material gréfico y dice la cantidad de objetos que utilizd.
09 |- Sefialay expresa oralmente en una coleccidn ordenada dada el primer y Gltimo
elemento.
10 |- Expresaen formaoral el ordeny la posicion en una coleccion ordenada el primer,
segundo, tercero, cuarto y quinto elemento.
11 | - Hace uso de los numerales ordinales al expresar textos instructivos de un juego.
Dimension : Usa estrategias y procedimientos de estimacion
12 |- Reconoce la cantidad que aumentd y disminuy6 en un grupo de objetos
13 |- Utiliza las expresiones “muchos”, “pocos”, “ninguno”, “menos que”, “mas que”, en
variaciones de cantidad y describe la coleccion de objetos que ha
utilizado.
14 |- Compara cantidades describiendo la relacion mas, menos, igual
15  |-Utiliza el conteo como estrategia para resolver situaciones referidas a juntar y agregar en
un dmbito no mayor de cinco objetos.
16 | - Utiliza gréficos o material concreto como apoyo para realizar estimaciones o
clculo de cantidad de objetos.
ESCALA VALORATIVA
Inicio=0 Proceso=1 Logro esperado = 2 Logro Destacado = 3
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2. Consentimiento informado.

Direccion Regional de Educacion de Ica

Unidad de Gestion Educativa Loeal
de Palpa
“Instituciow Educativar

N° 162"

La Directora de la Insfitucion Educativa N° 162, perteneciente al
Cenfro poblado de Coyungo, disfrito de Changuillo, provincia
de Nasca, jurisdiccion de la UGEL PALPA, que suscribe y emite:

AUTORIZACION DE APLICACION:

A Fressia Milena Gutierrez Carbajal, quién llevara a cabo la aplicacion del
instrumento de recoleccion de datos, como requisito para el desarrollo de su
trabajo de Investigacién titulado: JUEGOS ETNOMATEMATICOS PARA
DESARROLLAR LA COMPETENCIA RESUELVE PROBLEMAS DE CANTIDAD DEL
AREA DE MATEMATICAS EN NINOS DE 4 ANOS DE EDUCACION INICIAL DE
LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 162, NASCA - ICA, 2023.

Por lo tanto, se emite la presente a |a parte interesada, para fines de
titulacion en la Facultad de Ciencias de la Educacion y Humanidades de la
Universidad Nacional San Luis Gonzaga, ica.

Nasca, 29 de Agosto del 2023

DIRECTOIA

CALLE COYUNGO S/N — Changuillo - Nasca lozanorrc_111@hotmail.com
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Yo: Fressia Milena Gulierrez Carbaijal, identificada con DNI N° 71718375 con
domicllio legal en C.P Nuestra Sefiore de Guaalupe J-40, distrito de Salas,
provincic: lca, deparlamento: lca. DECLARO BAJO JURAMENTO EN HONOR
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DE 4 ANOS DE EDUCACION INICIAL DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 162,

NASCA - ICA, 2023.
Es original e Inédito.
De lo que doy & con mi firma a fos 04 dias del mes de septiembre de! afo

2023.

Fressia Milena Guilerez Carbgijal
DNI N¢ 71718375

LEGALIZACION AL DORSO=

Scanned with CamScanner
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4. MATRIZ DE CONSISTENCIA

PROBLEMA OBJETIVOS HIPOTESIS VARIABLES, ESCALA DE
DIMENSIONES MEDICION
Problema General Objetivo General Hipdtesis General Variable Ordinal
¢En qué medida la aplicacion de Explicar la contribucion que ejerce  Hipotesis general: independiente
los juegos  etnomatematicos la aplicacion de los juegos La aplicacion de los juegos Juegos
contribuye en el desarrollo de la etnomatematicos para desarrollar etnomatematicos contribuye de etnomatematicos
competencia resuelve problemas la competencia resuelve forma significativa en el desarrollo Dimensiones:
de cantidad del area de problemas de cantidad del areade de la competencia resuelve - Estrategia Quipu-
matematicas en nifios de 4 afios de matematicas en nifios de 4 afios de problemas de cantidad del area de Yupay.
educacion inicial de la Institucién educacién inicial de la Institucion matematicas en nifios de 4 afios de - Estrategia
Educativa N° 162, Nasca - lIca, Educativa N° 162, Nasca - Ica, educacion inicial de la Institucién Yupaywan
2023? 2023. Educativa N° 162, Nasca - Ica, Pukllay
Problemas especificos Objetivos especificos: 2023.
P.E1l ¢(En qué medida la O.E.1. Explicar la contribucion 2.3.2 Hipotesis especificas: Variable

aplicacion de los  juegos
etnomatematicos contribuye en el
desarrollo de la dimension traduce
cantidades a expresiones
numeéricas del area de matematicas
en nifios de 4 afios de educacién
inicial de la Institucion Educativa
N° 162, Nasca - Ica, 2023?

P.E2. ¢(En qué medida Ila
aplicacibn de los  juegos
etnomatematicos contribuye en el
desarrollo de la dimensién
comunica su comprension sobre

que ejerce la aplicacion de los
juegos  etnomatematicos  para
desarrollar la dimensién traduce
cantidades a expresiones
numeéricas del area de matematicas
en nifios de 4 afios de educacién
inicial de la Institucion Educativa
N° 162, Nasca - Ica, 2023.

O.E.2. Explicar la contribucion
que ejerce la aplicacion de los
juegos  etnomatematicos para
desarrollar la dimensién comunica
su comprension sobre los nimeros

H.E.1. La aplicacion de los juegos
etnomatematicos contribuye de
forma significativa en el desarrollo
de la dimension traduce cantidades
a expresiones numéricas del area
de matematicas en nifios de 4 afios
de educacion inicial de la
Institucion Educativa N° 162,
Nasca - Ica, 2023.

H.E.2. La aplicacion de los juegos
etnomatematicos contribuye de
forma significativa en el desarrollo
de la dimension comunica su

dependiente
Competencia
resuelve problemas
de cantidad
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los nimeros y las operaciones del
area de matematicas en nifios de 4
afios de educacion inicial de la
Institucion Educativa N° 162,
Nasca - Ica, 2023?

P.E3. ¢(En qué medida Ila
aplicacion de  los  juegos
etnomatematicos contribuye en el
desarrollo de la dimensién usa
estrategias y procedimientos de
estimacion y célculo del area de
matematicas en nifios de 4 afios de
educacion inicial de la Institucion
Educativa N° 162, Nasca - Ica,

2023?
P.E4. (En qué medida Ila
aplicacion de los  juegos

etnomatematicos contribuye en el
desarrollo de la dimension
argumenta afirmaciones sobre las
relaciones del area de matematicas
en nifios de 4 afios de educacion
inicial de la Institucion Educativa
N° 162, Nasca - Ica, 2023?

y las operaciones del area de
matematicas en nifios de 4 afios de
educacidn inicial de la Institucion
Educativa N° 162, Nasca - Ica,
2023.

O.E.3. Explicar la contribucién
que ejerce la aplicacion de los
juegos  etnomatematicos  para
desarrollar la dimension usa
estrategias y procedimientos de
estimacion y célculo del area de
matematicas en nifios de 4 afios de
educacidn inicial de la Institucion
Educativa N° 162, Nasca - Ica,
2023.

O.E.4. Explicar la contribucién
que ejerce la aplicacion de los
juegos  etnomatematicos  para
desarrollar la dimensién
argumenta afirmaciones sobre las
relaciones del area de matematicas
en nifios de 4 afios de educacién
inicial de la Institucion Educativa
N° 162, Nasca - Ica, 2023..

comprension sobre los nimeros y
las operaciones del area de
matematicas en nifios de 4 afios de
educacion inicial de la Institucion
Educativa N° 162, Nasca - Ica,
2023.

H.E.3. La aplicacion de los juegos
etnomatematicos contribuye de
forma significativa en el desarrollo
de la dimension usa estrategias y
procedimientos de estimacion vy
calculo del area de matematicas en
nifios de 4 afos de educacion
inicial de la Institucion Educativa
N° 162, Nasca - Ica, 2023.

H.E.4. La aplicacion de los juegos
etnomatematicos contribuye de
forma significativa en el desarrollo
de la dimension argumenta
afirmaciones sobre las relaciones
del &rea de matematicas en nifios
de 4 afios de educacion inicial de la
Institucion Educativa N° 162,
Nasca - Ica, 2023.
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TIPO Y NIVEL DISENO POBLACIONY ENFOQUE TECNICAS INSTRUMENTOS
DE MUESTRA
INVESTIGACION
Tipo: Aplicada Pre- Poblacion: Ficha de observacion

Nivel: Explicativo

experimental

La  poblacion  del
presente estudio estuvo
conformada por 27
nifios.

Muestra:
La muestra estuvo
constituida por 27 nifios

Cuantitativo

Observacion
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6. RESOLUCION DECANAL DE APROBACION DE PROYECTO
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0 ante logal de s Univertidad; tiene a w cango v @ dedicacidn exclusiva L direccién, conduccidn y
aligo dol gobleeno wniverutario en 1odos sus Smbitos v dentro de las imitaciones de fa Ley Universitaria
b0y o Estatuto Universitario.

Que, en of numeral 24.2 del articulo M del Estatuto Universitario, establece que e
y dmbito funcional del rector dinge I actividad académica de Lo universidad y su gestidn
. dica y &

Que, con Ofico N 6741-2023-SUNEDU-02-15-02 La Unidad de Regivtro de Gradas y Titulos
dela Superintendencia Nacional de Educacidn Supedior Universitaria SUNEDU, remite b Resolucién Directoral
N? 0148-2023-SUNEDU-02-15-02, 2 través del cual 3¢ resodvid * Declaror FUNDADO el recuno de apelocidn
presentodo por A sedore Asa Mario Kuroki de Kowoto, en comtecuencia dejor S0 efecto ke inscripoida de
registro del sedor Jovge Eduondo Moreno Leguo como Rector intering de Jo Universidod Nociome! San Luis
Gonzoge de 1o y DECLARAR LA SUBSISTENCIA def registro primigenio de lo Ora. Ana Marie Kuroli de Kowolo
desde el 5 de mayo de 2023”

Que, con fecha 21 de noviembee del 2023 ef Consejo Universitario, misime drgand de
gobierno de la Universidad Nacional San Luis Gonzaga, en sesidn extraoréinaria de fecha 21 de noviembre de
2023, en ¢f marco de lo que regula ¢ articulo 18Y del estatuto Universitario, Dedara la Vacancla en fagrandia
o of cargo de Rectora () de 12 Dra. Ana Marla Kurohi de Kawata, etableciendo el arden de sucesidn
determinado e lo que o ant. 32, d con el aet, 115 de
thuMmmmmaMhWombm
CECILIA PACUNTA URIBE QUIROZ, deblendo comvocar inmediatamente 3 elecc
m*m:ammnmmouansm.awnam«amxmt
SUNEDU, que anexa of Proveldo NY 1087-SUNEDU-02:15, reswelve: [n virtud de los argumentos expuestos en
s iderandos del pr do y en aphcacidn de los principios de legalidad, vordad material y
legitimacidn, ponde se declare proced la wlicitud de registro de datos;

Que, mediante Resolucion Rectoral N? 0OG-R-UNICA-2023 de fecha 24 de noviembee ce
2023, s resuehve ENCARGAR 3 1 Ora, CEOUIA PAQUITA URIBE QUIROZ, coma RECTORA de la Unnersidad
Nacional 5an Luis Gonzaga a partic def 21 de noviemnibre de 2023

CQue, mediante Resclucion Rectorsl NYO13-R-UNICA-2023 de fecha 11 de mayo de 2023, se

ENCARGAR interi e 3l Dr, HUAMAN| ATOCCSA SIMON PELAYO en ef cargo de Decano de la
lmdlmd'hMMy dades de la | “San Luis Gonzaga a partie
“h'm‘. Ak “" 1, An B -l

Que, mediante of Oficio N12341-2023-SUNEDL-02-1502, de fecha 17 de mayo de 2023,
remite 2 b Universidad Nacional “San Luls Gonzaga® el Proveido N'0498-2023-5UNEDU-02-15-02 en @i que
declara procedente fa selicited de registro de datos de las autoridades de (s Universidad en la Unidad de
Registro de Grados y Titulos de |a Superintendencia Nacional de Educacidn Superior Uni SUNEDU;

Que, aprobado o Proyecto de Tevs titulado: Juegos ndticos para Har ks
competencia resueive problemas de cantidad del bees de matemdticas en ndios de 4 ahos de educacion inical
O 1 Institucidn Educativa N9 162, Natca - Ica, 2023, elaborado por la tesista GUTIERREZ CARBAIAL Fressia
Milens, de la ESCUELA PROFESIONAL DE CIENCIAS DE LA EDUCATION EN EDUCACION INICIAL, por la asesora
Mag. Reveca Graciela ROMERO CORNEND.

Y, do a las atrib fendas al 5r. Decano, conforme 3 |3 Nueva Ley
Ursversitana N° 30220 y Estatuto de la Universidad Naconal *San Luis Gonraga™ v a lo acordado por 1a Sesidn
ée Consejo de Facultad extraordinario de fecha 19 de junio de 2024,
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SE RESUELVE:

Articulo 1%, Aprobar el PROYECTO DE TESIS titulado: Juegos etnomatemdticos para
desarrollar la competencia resuelve problemas de cantidad del Srea de matemdticas en nifios de 4 aflos de
educadién iniclal de la Institucién Educativa N® 162, Nasca = kca, 2023, elaborado por la tesista GUTIERREZ
CARBAJAL Fressia Milena, de |3 ESCUELA PROFESIONAL DE CIENCIAS DE LA EDUCACION EN EDUCACION
INICIAL.

Articulo 2°. Reconocer como asesora 3 la docente Mag. Reveca Graciela ROMERO
CORNEJO.

Articulo 3°, Transcribir la presente Resolucidn a la Direccidn de I3 Unidad de Investigacidn
de la Facultad, para su conocimiento y atencién.
Registrese, comuniguese y archivese.
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