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RESUMEN

Las habilidades sociales deben ser necesariamente desarrolladas, aunque no solamente, por el
sistema educativo, desde los primeros afios de vida de los nifios, pues les permiten relacionarse
con sus semejantes. Habilidades como escuchar, conversar bien, preguntar, entre muchas otras,
son esenciales para el desarrollo integral de los nifios. La presente investigacion tiene como
objetivo determinar la influencia de la Aplicacion de la técnica de juego de roles en el
desarrollo de habilidades sociales basicas en nifios que integraron la muestra. Se empled el
enfoque cuantitativo, la investigacion fue de tipo aplicado, longitudinal, prospectiva, con
disefio preexperimental. La muestra la integraron 26 estudiantes seleccionados de manera
intencional y por conveniencia. Se emplearon como técnicas la observacion y el fichaje y los
instrumentos fueron la guia de observacion y las fichas de investigacion. En la evaluacion
pretest el 92,30% (24 estudiantes) se ubicaron en los niveles “En inicio” y “En proceso”, pero
realizado el trabajo, 23 estudiantes (88,46%) se ubicaron en las dos categorias superiores
“Esperado” y “Destacado”. La conclusion es que la aplicacion de la técnica de juego de roles
influye positiva y significativamente en el desarrollo de habilidades sociales basicas en nifios
de cuarto grado de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 22318 de Pachacutec.
Asi se concluye porque el p-valor es 0,0000000 (<0,05), y la comparacién y evolucion de
promedios prueban que luego de aplicar la técnica de juego de roles los resultados son, en

todos los casos, favorables a la evaluacion postest.

Palabras clave: Técnicas de juegos, habilidades sociales, juego de roles.
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ABSTRACT

Social skills must necessarily be developed, although not only, by the educational system, from
the first years of children's lives, since they allow them to relate to their peers. Skills such as
listening, good conversation, questioning, among many others, are essential for the integral
development of children. The objective of this research is to determine the influence of the
application of the role-playing technique in the development of basic social skills in children who
were part of the sample. The quantitative approach was used, the research was applied,
longitudinal, prospective, with a pre-experimental design. The sample consisted of 26 students
selected intentionally and by convenience. Observation and recording were used as techniques
and the instruments used were the observation guide and the research forms. In the pretest
evaluation, 92.30% (24 students) were placed in the "At the beginning" and "In process" levels,
but when the work was carried out, 23 students (88.46%) were placed in the two higher categories
"Expected" and "Outstanding". The conclusion is that the application of the role-playing
technique has a positive and significant influence on the development of basic social skills in
children in the fourth grade of primary education at the Educational Institution N° 22318 of
Pachacutec. This conclusion is reached because the p-value is 0.0000000 (<0.05), and the
comparison and evolution of averages prove that after applying the role-playing technique the

results are, in all cases, favorable to the post-test evaluation.

Key words: Game techniques, social skills, role-playing.



CAPITULO I
INTRODUCCION

Las habilidades sociales deben ser desarrolladas por el sistema educativo desde los primeros afios
de vida de los nifios. Estas, permiten que la persona se pueda relacionar con sus semejantes de
manera correcta y asi establecer una eficaz comunicacion. Por supuesto que no todos los
estudiantes desarrollan estas habilidades de la misma manera y en el mismo tiempo porque
también han tenido oportunidades diferentes. Habilidades como escuchar, conversar bien,

preguntar, entre muchas otras, son esenciales para el desarrollo integral de los nifios.

Se entiende por habilidades sociales basicas a las formas de actuar que permiten a las personas
interactuar y relacionarse positivamente con los demas integrantes de la sociedad. Lo normal es
que estas habilidades se vayan desarrollando o aprendiendo conforme a los estimulos que pueda
ir recibiendo. Pero estos estimulos se deben brindar en los hogares y, basicamente, en la educacion
formal que inicia desde la etapa inicial. Pero la adquisicion de estas habilidades no se produce

rapidamente, sino que se van aprendiendo progresivamente y, casi siempre, con dificultades.

El desarrollo de estas habilidades no se presenta aisladamente, sino que se da de acuerdo con el
nivel cultural, costumbres y otras caracteristicas de las personas. Pero como es necesario
desarrollarlas desde etapas tempranas se necesita implementar estrategias adecuadas que logren
tales propositos. Estas habilidades son indispensables para que las personas puedan expresarse
libremente y escuchar con atencion a los demds. Permiten desarrollar otras habilidades como la

solidaridad, la comprension de los problemas de los demas, entre otros aspectos.

Nadie nace sabiendo, por ello es que estas habilidades se aprenden en la medida en que las
estrategias que se empleen sean las mas adecuadas. Para ello tiene que haber una relacion con sus
compaiieros de aula para ponerlas en practica lo que verbalmente podria haber aprendido. Es
indispensable, entonces, que los adultos (los docentes en el sistema educativo), les brinden las

oportunidades requeridas.

Sin embargo, en la generalidad de los casos de las instituciones educativas, se puede observar que
las estrategias que se emplean no son las mas adecuadas, por lo tanto, el desarrollo de las
habilidades sociales no es el mas eficiente o ideal. Es de conocimiento general que se necesita
desarrollar las habilidades en mencidn, pero es necesario aplicar determinadas estrategias para

lograr este proposito.

En ese sentido, esta investigacion se propone aplicar la técnica de juego de roles con el propdsito

de identificar en qué medida influye en el desarrollo de las habilidades mencionadas.
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Formulacion del problema

Problema General
(De qué manera la Aplicacion de la técnica de juego de roles influye en el desarrollo de
habilidades sociales basicas en nifios de Cuarto grado de educacion primaria de la Institucion

Educativa N° 22318 de Pachacutec, Ica?

Problemas especificos
PE1. ;De qué manera la Aplicacion de la técnica de juego de roles influye en el desarrollo de
la habilidad de escuchar activamente en nifios de Cuarto grado de educacion primaria

de la Institucion Educativa N° 22318 de Pachacutec, Ica?

PE2. ;De qué manera la Aplicacion de la técnica de juego de roles influye en el desarrollo de
la habilidad de iniciar una conversacion en nifios de Cuarto grado de educacion primaria

de la Institucion Educativa N° 22318 de Pachacutec, Ica?

PE3. ;De qué manera la Aplicacion de la técnica de juego de roles influye en el desarrollo de
la habilidad de formular preguntas en nifios de Cuarto grado de educacion primaria de

la Institucién Educativa N° 22318 de Pachacutec, Ica?

PE4. ;De qué manera la Aplicacion de la técnica de juego de roles influye en el desarrollo de
la habilidad de presentarse ante otras personas en nifios de Cuarto grado de educacion

primaria de la Instituciéon Educativa N° 22318 de Pachacutec, Ica?

Antecedentes del problema de investigacion

Antecedentes a Nivel Internacional

De la Torre et al. (2023) en su trabajo “Estrategia pedagdgica basada en el juego de roles para
mejorar la convivencia escolar en la Institucion Educativa Departamental Electo Caliz
Martinez de Aguaestrada - El Banco Magdalena” (p.1), realizada en Colombia, se propusieron
disefar y proponer la aplicacion de una estrategia para mejorar el clima institucional. Para ello
ejecutaron un diagnostico a cerca de las dificultades y conflictos que se dan en el aula. El
enfoque que asumieron fue el cualitativo, pues, permite a los estudiantes interpretar las
caracteristicas de su entorno. La muestra la conformaron 26 estudiantes que tenian entre 9 y
12 afios. La propuesta tuvo la finalidad de disminuir las conductas agresivas de los estudiantes
en el interior del aula. Con esta metodologia lograron identificar los indices de actitudes
violentas de los estudiantes de la muestra, de manera que el juego de roles les sirvid para
fortalecer la convivencia entre ellos. La conclusion fue que el juego de roles es una adecuada
estrategia que permite al estudiante desarrollar su creatividad e imaginacion, porque simulan
actitudes de personajes y su comportamiento de vida y también los hacen interactuar con otros

compaifieros facilitando, de este modo, el desarrollo de sus habilidades de comunicacion.
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Ortiz y Sanchez (2023) ejecutaron la investigacion “Estrategias didacticas para entrenar las
habilidades sociales en estudiantes de educacion basica, Guayaquil 2021” (p.1) con el
propodsito de proponer una serie de estrategias didacticas que sirvan para desarrollar
habilidades sociales en estudiantes de su muestra. La poblacion fue conformada por 920
estudiantes y la muestra por 63 de ellos. La técnica que emplearon fue la encuesta y el
instrumento un cuestionario. El tipo de investigacion fue basico, nivel descriptivo. Los
resultados indican que el 63,5% de estudiantes alcanzan un nivel medio; el 19% se encuentra
en nivel bajo y el 17,5% estan en nivel alto. Con respecto a las estrategias que implementaron,
encontraron que el 90.5% de estudiantes estan en la categoria medio; el 6.3% un nivel alto y
solo el 3,2% esta en el nivel bajo. La conclusion fue que las estrategias didacticas que aplicaron

fortalecen las habilidades sociales basicas y también las avanzadas.

Hernandez y Fonseca (2023) en su investigacion “El juego de roles en el aprendizaje de
Estudios Sociales en los estudiantes del Octavo Afio de Educacion General Basica, paralelo
“A” de la Unidad Educativa Vida Nueva I, de la parroquia Guamani, canton Quito, provincia
de Pichincha” (p.1) se propusieron hacer un analisis sobre la importancia del juego de roles en
el aprendizaje de los estudiantes de su muestra. Para ello, primero hicieron un analisis y
relacionaron las dos variables de estudio para darle el soporte tedrico al trabajo. El enfoque
que asumieron fue el mixto. Recogieron informacion bibliografica de diferentes autores para
darle mayor sustento. Como el nivel de su investigacion fue el exploratorio pudieron
profundizar el analisis del problema. La técnica que emplearon fue la encuesta y el instrumento
un cuestionario. La muestra la integraron 40 estudiantes. Los resultados sefialan que aun hay
docentes que continian desarrollando las clases de forma tradicional, pues, no ejecutan
actividades grupales y los estudiantes no comprenden el propdsito de las actividades ya que lo
hacen de manera memoristica. En ese sentido, concluyen que es una necesidad que los
docentes apliquen estrategias de ensefianza activas entre las cuales destaca el juego de roles

para el aprendizaje de las ciencias sociales.

Pefia y Goémez (2023) en su investigacion ‘“Fortalecimiento de las competencias
socioemocionales a través del juego de roles en los nifios de grado primero de la escuela rural
Pablo VI” (p.1) tuvieron como objetivo comunicar el proceso seguido en el trabajo
mencionado con el cual pretendieron comprender y regular las emociones de sus estudiantes
y asi contribuir a su desarrollo integral y a la formaciéon de relaciones humanas positivas a
través del juego de roles. La metodologia empleada consistio en identificar una situacion
problematica y detectar, haciendo uso de la observacion directa, el grado de timidez, falta de
autoestima, problemas de expresion y todo lo que configura como competencias
socioemocionales, empleando para ello los juegos de roles. Los resultados indican que cuando

se utiliza esta técnica se alivian las tensiones, los estudiantes logran manifestar sus emociones
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y socializan con facilidad. La conclusion fue que los nifios de la muestra lograron expresar sus
sentimientos ya sean positivos o negativos, y que el juego de roles permite desarrollar el
aspecto socio afectivo de los estudiantes asi como sus sentimientos y emociones. Esto les

permitira ser personas seguras y construir relaciones afectivas estables.

Castillo y Suarez (2023) ejecutaron la investigacion “La lectura dialogica en el desarrollo de
las habilidades comunicativas en los estudiantes de primer grado de educacion basica” (p.1)
en la que expresan que las personas deben desarrollar habilidades comunicativas y ponerlas
en practica en toda su vida para comunicarse y relacionarse con sus semejantes. En el caso de
los nifios, esta necesidad es mucho mas requerida porque ellos necesitan interactuar
diariamente con sus compafieros y docentes, pues, necesitan intercambiar ideas, aprenden
nuevas cosas, construyen nuevos significados, entre otros aspectos. El objetivo del trabajo fue
identificar la influencia que ejerce la lectura dialdgica en el desarrollo de las habilidades
mencionadas. El enfoque que asumieron fue el cualitativo basado en la recopilacion y analisis
bibliografico. Utilizé el muestreo no probabilistico, las técnicas para recoger la informacion
fueron la observacion, entrevista semiestructurada y el grupo focal. Para analizar la
informacion emplearon el programa Atlas. Ti 22. La conclusion fue a través de la lectura
dialogica los nifios logran dar a conocer sus opiniones, relacionarse son sus semejantes,
consolidar su convivencia en el aula, desarrollar 1a memoria, expresar su creatividad y, sobre

todo, desarrollar su lenguaje.

Cubides (2020) desarrollé la investigacion “El juego de roles como herramienta para
promover la competencia oral” (p.1), en Colombia, con el objetivo de identificar la influencia
de la primera sobre la segunda variable en estudiantes del colegio seleccionado. El enfoque
asumido fue el cualitativo en su modalidad de investigacion accion. La poblacion estuvo
formada por los estudiantes del curso 303 del Colegio seleccionado y la muestra ascendio a
31 estudiantes (14 nifios y 17 nifias) que pertenecian a los estratos socioeconémicos 2 y 3,
cuya caracteristica es que estudiaban en el turno tarde de la instituciéon y mostraban ser
introvertidos, pero participaban en las actividades inherentes a la investigacion. Luego de
destacar la necesidad de desarrollar la habilidad oral como un factor importante para
establecer relaciones humanas, llega a los resultados siguientes: en la dimension fluidez, los
estudiantes evidenciaron un avance significativo pero destaca que para este avance los
estudiantes deben tener previamente un dominio del 1éxico, pues de no poseer un vocabulario
suficiente la comunicacion o conversacion se verd interrumpida constantemente porque
tratara de buscar nuevas palabras para no repetir continuamente las ya utilizadas. En la
dimension pragmatica los estudiantes evidenciaron ser conscientes de la situacion de
comunicacion en que se encuentran, pero mostraron también ciertas limitaciones por no tener

el vocabulario requerido para la ocasion. La conclusion que extrajo refiere que la
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comunicacién interpersonal no es un acto improvisado, sino que requiere poseer determinadas

condiciones y habilidades previamente aprendidas.

Sandoval et al. (2020) en su investigacion “Retos y oportunidades: teatro como estrategia de
mediacioén pedagogica para el desarrollo de habilidades sociales™ (p.1), realizada en Costa
Rica, se propuso desarrollar determinadas habilidades sociales de acuerdo con el nivel
educativo de los estudiantes de la muestra. Para ello aplico un cuestionario de observacion y
la entrevista, y contd con una muestra de 18 participantes cuyas edades fluctuaron entre 13 y
28 anos. La metodologia de trabajo se basé en la investigacion-accion, y desarrolld sesiones
semanales aplicando talleres de teatro cuya duracion iba incrementando paulatinamente de
una hora hasta dos horas. Cada sesiéon se iniciaba haciendo previamente un movimiento
corporal y de flexibilidad. Como resultados obtuvieron que se incrementaron en los
estudiantes las habilidades de comunicacion como seguridad, fijacion visual, rapidez de
respuesta, entre otras, es decir, se evidencio el fortalecimiento de la interaccion entre los
participantes, superando las dificultades de comunicacion observadas en un inicio. La
conclusion que extrajo es que la ejecucion de actividades propias del teatro favorece el
desarrollo de habilidades sociales en los estudiantes y fortalecen su convencimiento de
pueden lograr sus propdsito u objetivos en el plazo previsto. De igual manera concluyen en

que la ejercitacion del teatro puede significar para los participantes una oportunidad laboral.

Vargas (2019) desarrollé en Colombia la tesis titulada “El juego de rol: Herramienta para
mejorar la oralidad” (p.1) con el proposito de determinar la influencia del juego de roles en
el desarrollo de la capacidad mencionada. Asumi6 la modalidad de Investigacion accion y su
muestra la conformaron 36 estudiantes de la seccidon 503 del Liceo seleccionado. Plantea que
en este tipo de trabajos es necesaria la participacion de los miembros de la comunidad en
donde se encuentra la institucion, pues de este modo contribuye a la mejora de la formacion
de los estudiantes. Entre los resultados que obtuvo destaca el hecho de que los estudiantes
adecuaron el texto de acuerdo con la situacion de comunicacion, adaptando el lenguaje no
verbal al verbal para que el mensaje sea recibido correctamente por el interlocutor. Esto le
permiti6é valorar la importancia de estos juegos mencionados como recurso didactico para
mejorar la oralidad de los estudiantes. La conclusion que extrajo refiere que los juegos de
roles influyen positivamente la mejora de la oralidad de los educandos. Llegd a esta
conclusidn porque observé que en el proceso de investigacion los estudiantes lograron adaptar
la lectura a diferentes contextos, ademas de adecuar los diferentes aspectos de la
comunicacion como el tono, intensidad y modulacién de la voz, a la vez que mejoraron las
relaciones interpersonales entre ellos. Otra conclusion fue que la oralidad que tenian los

alumnos les dificultaba comunicarse asertivamente con sus compaieros, hecho que era
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motivo de desorden y desorientacion. Sin embargo, al finalizar la investigacion logré mejorar

esta situacion haciendo que el mensaje fuera enviado y recibido adecuadamente.

Mahecha (2019) desarrollo la tesis “Exploracion del desarrollo de habilidades de indagacion
en nifos de 3° de primaria en un ambiente de aprendizaje para las ciencias naturales mediado
por juego de roles” (p23), en Colombia, con el proposito de identificar el nivel de desarrollo
de las habilidades en mencion, pero en tres dimensiones: cognitiva, socioafectiva y fisico-
creativas a partir de la ejercitacion de un juego de roles que trata de representar un viaje en el
cual se explora tres planetas en los cuales los estudiantes tratan de lograr algunos propdsitos
en relacion con el proceso indagatorio. La investigacién asumi6 el enfoque cualitativo, en la
modalidad de observacion participante, y utilizdé técnicas e instrumentos cuantitativos y
cualitativos para recoger la informacion. La variable en estudio, como se dijo, la desagrego
en tres dimensiones: socio afectiva, cognitiva y fisico creativa. Para analizar la primera de
ellas, aplico una encuesta relacionada con el nivel de socio afectividad de los estudiantes. En
esta se pone énfasis en la interaccién que se producen entre compaiieros de clase. Para la
dimension cognitiva aplicd cuestionarios con preguntas abiertas y cerradas para determinar
las dificultades que tienen en el area de matematicas, por ejemplo. Finalmente, para la
dimension fisico-creativa, el juego de roles fue un estimulo que motiva el logro de
aprendizajes. Los resultados indican que esta estrategia permite que los estudiantes aprendan
a formular preguntas y pongan en practica sus ideas con respecto a las interacciones con sus
pares y con aspectos relacionados con los componentes de la naturaleza. Es que el juego de
roles fue un estimulo para el aprendizaje y el desarrollo de la curiosidad de los estudiantes,
pues como estrategia novedosa para ellos constituyd una razéon de motivacion, de manera que
también desarrollaron su creatividad y capacidad de autorregulacion. La conclusion que
extrajo fue que el juego de roles sirvid para desarrollar capacidades relacionadas con el area
de ciencias naturales y que, en la medida en que se aplique de manera planificada y sistematica

pueden movilizar saberes y capacidades diversas.

Antecedentes a Nivel Nacional

Moreno (2023) en ejecut6 la investigacion “Juego de roles como estrategia para el desarrollo
de habilidades comunicativas en nifios de cuatro afios de la institucion educativa Bethel de San
Juan de Lurigancho provincia y region Lima, afio 20217 (p.1) en la que observo que los nifios
durante las clases no podian comunicarse correctamente con sus compafieros, manifestaban
dificultad para escuchar activamente y seguir indicaciones, debido a que no se empleaban
estrategias adecuadas, por lo que su objetivo fue determinar la influencia del juego de roles en
el desarrollo de habilidades. El enfoque fue cuantitativo, de tipo aplicado, disefio
preexperimental con pre y postest con un solo grupo. El instrumento fue una lista de cotejo y

el trabajo fue realizado en 12 sesiones de aprendizaje, utilizando el juego de roles. Los
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resultados indican que la mayoria de los nifios (62,0 %) no tenian desarrolladas estas
habilidades, hecho que se revirtio luego de su aplicacion y el 95% de ellos nifios desarrollo las
habilidades en estudio. Igualmente, como resultado obtuvo que la diferencia a favor de la
prueba postest fue 34,650 y un sig. de 0,000(<a 0, 05). Sobre estos resultados concluy6 en que
las estrategias y actividades con juegos de roles ayudan en el desarrollo de las habilidades

aludidas.

Lui y Paredes (2023) en su trabajo “Juego de roles para mejorar la expresion oral de los
estudiantes de III ciclo de una institucion educativa - Comas — 2022” (p.1) se propusieron
determinar la influencia de la primera sobre la segunda variable, para lo cual su enfoque fue
cuantitativo con diseflo preexperimental. La muestra fue conformada por 30 estudiantes
seleccionados de manera no probabilistica. La técnica que emplearon fue la observacion y el
instrumento una lista de cotejo que fue validado mediante juicio de expertos. Los resultados
después de aplicar los juegos de roles fue que quienes conformaron el grupo de estudio
mejoraron su expresion oral, por lo tanto sus hipétesis fueron validadas. Lograron probar que
hay diferencia significativa entre los resultados pre y postest. La conclusion fue la ejecucion

del juego de roles permitid la expresion oral de los estudiantes de la muestra.

Aguilera (2023) desarrollo el trabajo “Juego de roles con titeres para desarrollar la expresion
oral en nifios de 4 afios de una institucion educativa publica, Padre Abad —2021” (p.1) con el
objetivo de determinar si la primara variable mejora el desarrollo de la segunda. La
investigacion emerge a partir de la observacion de que los nifios de esa institucion mostraban
limitaciones en su manera de expresarse oralmente. El enfoque fue el cuantitativo, de nivel
explicativo y con disefio preexperimental. La muestra la integraron 20 estudiantes a quienes
les aplico evaluaciones pre y postest. El trabajo consistio en una serie de sesiones aplicando el
juego. La técnica fue la observacion y utilizd como instrumento una ficha para evaluar la
expresion oral y sus tres dimensiones. Los resultados muestran que en la evaluacion pretest el
70% de nifios se encontraba en el nivel “en proceso” y el 15% de ellos estaba en nivel “logro
esperado”. Luego del postest, encontrd que el 90% alcanz6 el nivel “logro esperado”, es decir,
hubo un notable desarrollo de la variable dependiente. La conclusion fue que al aplicar el juego
de roles con titeres, se logra una evolucion favorable del nivel de expresion oral en nifios de

la muestra.

Tejada (2023) llevo a cabo su investigacion “Juego de roles para desarrollar la expresion oral
en estudiantes de la institucion educativa inicial N°288 Divino Nifio Jesus del distrito de
Calleria, provincia de Coronel Portillo — Ucayali, 2022” (p.1) en la que se propuso determinar
la influencia de la primera en la segunda variable. El estudio tuvo enfoque cuantitativo, nivel
explicativo y disefio preexperimental. La muestra la conformaron 20 nifios, la técnica fue la

observacion y el instrumento una ficha de observacion. La metodologia de trabajo se baso en
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la ejecucion de diez sesiones de aprendizaje utilizando como estrategia el juego de roles. Los
datos fueron procesados mediante la estadistica descriptiva e inferencial y utilizé los
programas Excel 2019 y SPSSV24 prueba de Wilcoxon. Los resultados muestran que en la
evaluacion pretest el 60% de nifios se encontraban en el nivel “en proceso” y el 30% en el
nivel “en inicio”. Finalizado el experimento obtuvo que el 75% llegd al nivel “logro esperado”
y el 25% se quedo en el nivel “en proceso”. Al utilizar la prueba de Wilcoxon encontré que el
90% de estudiantes mejord notablemente su nivel de expresion y esta significatividad fue
determinada por el valor Sig. de 0,000. La conclusion fue que al emplear juego de roles se

desarrolla significativamente la expresion oral en los nifios de la muestra.

Narro (2021) trabajé la investigacion titulada “Propuesta didactica juego de roles y habilidades
sociales bésicas en estudiantes de primaria” (p.1), en Trujillo, con el objetivo de hallar la
posibilidad de desarrollar la segunda variable aplicando la primera. Para ello utilizo el disefio
preexperimental en una muestra de 20 estudiantes de la institucion educativa de Colpa. Utilizo
la técnica de la entrevista y la observacion en evaluaciones pre y postest. Los resultados
indican que la propuesta mejora y desarrolla las habilidades sociales basicas en los estudiantes,
pues al iniciar la investigacion, el 38,1% mostraba tener algunas habilidades desarrolladas,
pero luego de la ejecucion de la propuesta el 86,9% evidencido un desarrollo de dichas
habilidades, es decir, mejoraron las habilidades sociales basicas mas del 50%. La conclusion
que extrajo refiere que la propuesta pudo desarrollar en los estudiantes de la muestra la
capacidad de, por ejemplo, saludar, despedirse de sus compaferos, mostrar cortesia, ser

amable y proactivo.

Villena (2020) en su trabajo “Juego de roles y desarrollo de habilidades sociales en estudiantes
de ler afio de secundaria de la 1. E. Mercedes Indacochea Lozano, Huacho - 2019” (p.1) se
propuso encontrar la influencia de la primera sobre la segunda variable, en la institucion
seleccionada. El tipo de investigacién fue bdasico, nivel descriptivo, no experimental. La
poblacion estuvo conformada por 302 estudiantes y la muestra por 60 de ellos. Los resultados
indican que el coeficiente de correlacion de Spearman es 0.577, lo que denota que hay una
relacion moderada, de manera que la conclusion que extrajo refiere que existe relacion positiva

y significativa entre ambas variables.

Vizconde (2019) en su investigacion “Estrategias didacticas para el desarrollo de habilidades
en estudiantes del primer afio de educacion secundaria de la I.LE. Los Educadores — San Luis”
(p.1), realizada en Lima, se propuso sugerir la ejecucion de estrategias didacticas para
desarrollar habilidades sociales en los estudiantes, como asertividad, empatia, transmision de
emociones, la escucha activa, manejo de conflictos. etc. El enfoque que asumid fue el
cualitativo etnografico. La técnica que empled fue la entrevista y los resultados muestran que

las habilidades sociales cumplen un rol sumamente importante en el desarrollo personal de
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cada estudiante, pues facilita que la persona emita su opinién o su posicion frente a un tema
en particular. La conclusion fue que las habilidades que requieren desarrollar los nifios pueden
empezar desde los niveles basicos o iniciales de la educacion en los cuales el docente puede

encontrar formas efectivas de ensefiar a sus estudiantes.

Trujillo (2019) en su investigacion “Dramatizando mis cuentos en el desarrollo de las
habilidades sociales de los estudiantes de educacion primaria de la institucion educativa N°
32155 de Buena Vista de Viroy, Ambo, Huanuco, 2019” (p.1) se propuso determinar la
efectividad del programa “dramatizando mis cuentos” para el desarrollo de habilidades
sociales en estudiantes de la muestra. La investigacion fue de tipo cuantitativa, con disefio
cuasi experimental, y aplicd evaluaciones pre y postest. La muestra estuvo formada por 22
estudiantes de educacion primaria. Para hacer los andlisis correspondientes utilizé la prueba
de “t” de Student. Los resultados muestran que el 28,35% de los estudiantes mostraron tener
desarrolladas sus habilidades sociales. Ante esto, aplicé el programa “dramatizando mis
cuentos” durante 15 sesiones de aprendizaje y los resultados mostraron que el 69,82% de los
estudiantes desarrollaron sus habilidades. La conclusion que extrajo refiere que las

dramatizaciones con cuentos promueven el desarrollo de las habilidades sociales.

Mendoza (2019) desarrolld la investigacion titulada “Programa Juego de roles para el
desarrollo de las habilidades sociales en los nifios y nifias de cuatro afios de la Institucion
Educativa Inicial N° 471 de Yacusisa, Tocache, San Martin-2019” (p.1), en la cual se propuso
determinar la influencia que ejerce el programa referido en el desarrollo de habilidades
sociales en los nifios de la muestra. El estudio fue de tipo cuantitativo, con disefio cuasi
experimental y aplicd evaluaciones pre y postest con un unico grupo de trabajo. La poblacion
ascendio a 11 nifios de cuatro afios de edad del nivel inicial y para sus analisis utilizo la prueba
de Rangos de Wilcoxon. Los resultados evidencian que al iniciar el experimento los
estudiantes obtuvieron un nivel bajo en habilidades sociales, pero luego de aplicar las
estrategias previstas en 10 sesiones de aprendizaje, al aplicar la evaluacion postest obtuvo
resultados con diferencias significativas. A partir de estos resultados concluy¢ en el sentido de
que la ejecucion del programa mencionado desarrolla significativamente las habilidades

sociales en los estudiantes de la muestra.

Rodriguez (2019) en su investigaciéon ‘“Programa de juegos dramaticos para desarrollar
habilidades sociales en los nifios y nifias del quinto grado de educacion primaria de la LLE. N°
88314 — Progreso Tandar” (p.1), tuvo como objetivo desarrollar las habilidades en mencion
en estudiantes de su muestra. La investigacion fue de tipo aplicada, preexperimental y la
muestra ascendio a 17 estudiantes de quinto grado. Los resultados indican que, antes del
experimento, el 78% de estudiantes se encontraba en la categoria Algunas veces, pero luego

del trabajo experimental el 84% se ubicd en la categoria Siempre, con lo cual conform¢ su
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hipotesis. La conclusion a la que llego refiere que la aplicacion de los juegos especificados
permitio desarrollar las habilidades sociales en los alumnos de la muestra. Sobre esta base
sugirid que se instituya en los colegios la realizacion de estos tipos de programa para

desarrollar las capacidades que el momento presente exige.
Antecedentes a Nivel Local

Mendoza (2020) en su investigacion “Clima social familiar y habilidades sociales en
estudiantes de secundaria, [.LE.P. Carlos Noriega Jiménez N° 22176, Pisco, 2020, realizada
en Chincha, se propuso identificar el grado de relacion que existe entre las dos variables
mencionadas en el titulo del trabajo. La investigacion es de nivel correlacional, transversal y
la muestra fue conformada por 324 estudiantes a quienes les aplico la prueba del clima familiar
con la cual obtuvo un grado de fiabilidad equivalente a “0,832”. Una de las dimensiones fue
el nivel de relaciones en la que encontrd que hay un predominio en el adecuado clima familiar
igual al 41,05%. En la categoria inadecuado se encontraba el 83,33% de la muestra. Pero
también aplico la escala de habilidades (EHS) con la que tuvo una confiabilidad de “0,851”.
Los resultados muestran que quienes empezaron en las categorias mas bajas lograron acceder
a las categorias mas superiores. Por lo tanto, llegd a la conclusién de que el clima familiar
influye decisivamente en el desarrollo de las habilidades que presenta este trabajo. Esta

conclusion se basa en que se prueba la relacion positiva entre las variables en estudio.

Fernandez (2019) llevd a cabo la investigacion “El juego didactico y el desarrollo de
habilidades sociales en los nifios/as de educacion inicial 04 afios de la institucion educativa N°
071 de “San Joaquin” de Ica” (p.1) con el proposito de hallar la influencia de la primera sobre
la segunda variable. El tipo de investigacion fue aplicado y de nivel explicativo. Distribuyo a
los estudiantes en dos grupos: control y experimental y aplico las evaluaciones pre y postest.
La muestra estuvo integrada por 32 nifios, es decir, 16 por cada grupo. Las técnicas de
recoleccion de datos se basaron en la encuesta, el fichaje y la observacion. Los resultados
hacen referencia a que en la categoria Regular se posiciond el 81,25%, en la categoria Alto se
ubico el 6,25%de nifos, pero luego de realizar el experimento observo que el 100% de nifios
ya habian desarrollado sus habilidades y se ubicaron en las categorias Regular y Alto. Esto
significa que la estrategia aplicada favorece fuertemente en el desarrollo de capacidades. Los
resultados refieren que cuando participan los estudiantes en los juegos didacticos desarrollan
con facilidad sus habilidades que les permitan relacionarse con sus semejantes. La conclusion
que extrajo indica que los juegos didacticos como recursos educativos, influye favorablemente

en el desarrollo de habilidades sociales.

Morales y Pérez (2018) ejecutaron el trabajo “Habilidades sociales y convivencia escolar en

estudiantes de primer grado de secundaria de una Institucion Educativa, Ica-2018” (p.1) con
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la finalidad de hallar la relacion que hay entre las variables mencionadas en el titulo. El
enfoque utilizado fue el cuantitativo, no experimental, correlacional, la poblacion ascendi6 a
452 estudiantes y la muestra a 208, seleccionados mediante el muestreo probabilistico. Como
técnica empled la encuesta y como instrumentos, el cuestionario referente a habilidades
sociales. Para procesar los datos utilizo la estadistica descriptiva e inferencial para determinar
las acciones a realizar con el fin de validar las hipotesis. Los resultados indican que las
habilidades guardan relacion significativa con la convivencia escolar en los alumnos de la
muestra, pues el coeficiente Spearman calculado fue 0.711, que significa a mayor nivel de
habilidades sociales le corresponde un buen nivel de convivencia escolar y viceversa, es decir

hay una relacion directa entre ellas.

Justificacion de la investigacion

Como se sabe, el desarrollo de determinadas habilidades son la garantia para que las personas
puedan desenvolverse de manera eficaz ante otras. Entre estas habilidades destacan las sociales
porque con estas pueden interactuar con sus pares y favorecen el establecimiento de relaciones
entre las personas. En tal virtud, la investigacion que se ejecutd se justifica porque, sin duda,
ayuda a desarrollar las habilidades mencionadas en los nifios de la muestra. Asi, de manera muy
favorable ayuda a resolver las dificultades que se presentan en el proceso de formacion y
significara una garantia para que puedan desenvolverse de manera eficaz ante las personas de su
alrededor. Si los nifios desde temprana edad no desarrollan estas habilidades, seguramente tienen
dificultades para comunicarse y relacionarse con sus semejantes, les resulta dificil emitir

opiniones y no pueden plantear alternativas de solucion a situaciones dificiles.

Importancia

La importancia de este trabajo reside en que el proposito es relacionar las variables que conforman
el titulo. Este trabajo es de suma importancia ya que aumenta la cantidad de informacion en la
bibliografia nacional e internacional sobre el tema de investigacion. Los resultados de este estudio
fueron posibles de contrastar con los encontrados por otros investigadores en diferentes lugares
del mundo. Igualmente, desde el punto de vista social, es importante porque favorece el
desempefio de los profesores en el cumplimiento de su mision, mas ain en estos momentos en los
cuales se exponen nuevas corrientes y tendencias pedagogicas referidas a la labor docente. Este
trabajo enfatiza la necesidad de planificar el acompafiamiento hacia los docentes en procura de

superar las limitaciones que pudieran mostrar en el ejercicio de su profesion.
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Objetivos de la investigacion

Objetivo General

Determinar la influencia de la Aplicacion de la técnica de juego de roles en el desarrollo de

habilidades sociales basicas en nifios de Cuarto grado de educacion primaria de la Institucion

Educativa N° 22318 de Pachacutec, Ica.

Objetivos Especificos

OEl.

OE2.

OE3.

OEA4.

Evaluar la influencia de la Aplicacion del juego de roles en el desarrollo de la habilidad
de escuchar activamente en nifios de Cuarto grado de educacion primaria de la

Institucion Educativa N° 22318 de Pachacutec

Analizar la influencia de la Aplicacion del juego de roles en el desarrollo de la habilidad
de iniciar una conversacion en nifios de Cuarto grado de educacién primaria de la

Institucién Educativa N° 22318 de Pachacutec, Ica.

Analizar la influencia de la Aplicacion de la técnica de juego de roles en el desarrollo
de la habilidad de formular preguntas en nifios de Cuarto grado de educacion primaria

de la Institucion Educativa N° 22318 de Pachacutec, Ica.

Describir la influencia de la aplicacion de la técnica de juego de roles en el desarrollo
de la habilidad de presentarse ante otras personas en nifios de Cuarto grado de educacion

primaria de la Institucion Educativa N° 22318 de Pachacutec, Ica.

Hipotesis de la investigacion

Hipotesis General

La Aplicacion de la técnica de juego de roles influye positiva y significativamente en el

desarrollo de habilidades sociales basicas en nifios de Cuarto grado de educacion primaria de

la Institucion Educativa N° 22318 de Pachacutec, Ica.

Hipétesis Especificas

HEL.

HE2.

La Aplicacion de la técnica de juego de roles influye positiva y significativamente en
el desarrollo de la habilidad de escuchar activamente en nifios de Cuarto grado de

educacion primaria de la Institucion Educativa N° 22318 de Pachacttec, Ica.

La Aplicacion de la técnica de juego de roles influye positiva y significativamente en
el desarrollo de la habilidad de iniciar una conversacion en niflos de Cuarto grado de

educacion primaria de la Institucion Educativa N° 22318 de Pachacttec, Ica.
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HE3. La Aplicacion de la técnica de juego de roles influye positiva y significativamente en
el desarrollo de la habilidad de formular preguntas en nifios de Cuarto grado de

educacion primaria de la Institucion Educativa N° 22318 de Pachacttec, Ica.

HE4. La aplicacion de la técnica de juego de roles influye positiva y significativamente en
el desarrollo de la habilidad de presentarse ante otras personas en nifios de Cuarto

grado de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 22318 de Pachacutec, Ica.

Variables de investigacion

Variable independiente/Variable 1
Aplicacion de la técnica de juego de roles
Variable dependiente/ Variable 2

Desarrollo de habilidades sociales basicas

Variable interviniente

Nivel de conocimientos previos
Edad de los estudiantes

Clima familiar

Operacionalizacion de las variables

VARIABLES DIMENSIONES INDICADORES

- Elaboracion de los
documentos de

Planificacion planificacion

- Seleccidn de actividades a
representar

- Asignacion de tareas

- Distribucion de

., responsabilidades por
VARIABLE Organizacién actividades

INDEPENDIENTE: - Seleccion de materiales a

emplear

Aplicacion de la técnica de - Aplicacion de la técnica de
juego de roles juego de roles
- Dosificacion de trabajo a
realizar por cada sesion

Ejecucion

- Reflexion sobre los
actividades ejecutadas

-y -y - Identificacion de aciertos
Evaluacion y reflexion

obtenidos
- Identificacion de errores
habidos
VARIABLE - Atiende cuando habla con
DEPENDIENTE: .. algun compafiero
Desarrollo de la habilidad & P
. h " ¢ - Expresa sus dudas a su
Desarrollo de habilidades €scuchar actrivamente interlocutor
sociales basicas - Resume lo escuchado
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- Puede iniciar una

Desarrollo de la habilidad | SOmYersacion

de inici ., - Mantiene una conversacion
€ 1niciar una conversacion - Encuentra temas de

conversacion

- Formula preguntas
pertinentes
Desarrollo de la habilidad | - Hace preguntan relacionadas
de formular preguntas con el tema
- Propicia preguntas de sus
compafieros

- Se identifica antes otras
personas
Desarrollo de la habilidad |- Muestra fluidez para
de presentarse ante otras presentarse ante otras
personas personas
- Se presenta con cortesia y
amabilidad
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2.1

2.2

2.3

2.4

CAPITULO I
ESTRATEGIAS METODOLOGICAS

Enfoque de investigacion
En esta investigacion se asumio el enfoque cuantitativo razon por la cual se hicieron los
analisis basados en la estadistica descriptiva e inferencial y se pudo expresar los resultados

cuantitativamente.

Tipo de investigacion

El tipo de investigacion es aplicado porque tuvo como proposito resolver un problema
practico como es el desarrollo de habilidades sociales basicas en los estudiantes, desde los
primeros afios de su formacion. Para eso se aplico la técnica del juego de roles y se evaluo
al inicio, durante y al finalizar el experimento para determinar el grado de desarrollo de
habilidades alcanzado. De acuerdo con el criterio del tiempo en que suceden los hechos esta
investigacion corresponde al tipo prospectivo porque los datos de la evaluacion postest
todavia no existian en el momento de iniciar el trabajo, de manera que hubo necesidad de
construirlos u obtenerlos. Desde el punto de vista de cantidad de evaluaciones aplicadas, es

de tipo longitudinal porque se evalu6 en mas de una oportunidad.

Finalmente, de acuerdo con el criterio de manipulacion o no de variables, es de tipo
Experimental porque se pretendi6 modificar la variable dependiente al manipular la
independiente. Es decir, se puso en practica la técnica del juego de roles para mejorar la

situacion inicial. Es lo que se denomina experimento.

Nivel de investigacion
Teniendo en cuenta la profundidad de la investigacion, la presente es de nivel explicativo

porque buscd hallar la causa principal para que se desarrollen las habilidades sociales.
Diseiio de investigacion

De acuerdo con la finalidad de este trabajo se utilizé el “Disefio preexperimental con un solo
grupo” que consiste en determinar la evolucion que experiment6 la variable dependiente. Por

ello el diagrama del disefio seleccionado fue:

-01 - 02 x 03 x Os4

Donde:

-- : Etapa de No aplicacion del juego de roles

O; : Resultados de la evaluacion pretest al grupo estudio, sin haber aplicado el

juego de roles
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O, : Resultados de la primera evaluacion de proceso al grupo estudio, también sin

aplicar el juego de roles

O3 : Resultados de la segunda evaluacion de proceso al grupo estudio, luego del

primer periodo de aplicacion del juego de roles

Os : Resultados de la evaluacion postest al grupo estudio luego de finalizado el

experimento, es decir, luego de aplicar por segunda vez el juego de roles.

2.5 Poblacién y muestra de la investigacion
a. Poblacién

La poblacion estuvo constituida por los estudiantes de las cinco secciones del cuarto grado de
educacion primaria de la institucion educativa seleccionada, la cual asciende a un total de 124
estudiantes. El detalle por seccion se presenta en la siguiente tabla:

Tabla 1

Poblacion de estudiantes

Semestre Seccion Cantidad  Total
4to. “A” 26
4to. “B” 24
4to. “C” 25 124
4to. “D” 25
4to. “E” 24

b. Muestra

Para seleccionar la muestra se recurrid al muestreo intencional y por conveniencia,
entendiendo que este procedimiento es de caricter no probabilistico que consiste en
seleccionar la muestra de acuerdo con las necesidades y disponibilidad del investigador. Se
recurrioé a este muestreo porque las unidades de anélisis fueron féciles de ubicar y fueron mas
accesibles a su utilizacion. En este caso se acudio a este procedimiento porque es, justamente
en esa seccion, donde hicimos nuestras practicas preprofesionales y no era posible ingresar a
otras secciones porque en cada una de ellas hay una docente diferente y también distintas

practicantes.

Aun cuando este muestreo no es tan resistente, se puede decir que es lo suficientemente
confiable por ello es utilizado por muchos autores y es el mas comun de los muestreos, por su
rapidez, efectividad y facilidad de acceso. Tomando en cuenta lo anterior, se trabajo con la
seccion de 4to. “A” porque en esa seccion realizamos nuestras practicas preprofesionales y la

cantidad de estudiantes fue 26, de acuerdo con la tabla siguiente:
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Tabla 2

Cantidad de estudiantes de la muestra

Semestre Seccidén Cantidad

4to. “A” 26

2.6 Técnicas de recoleccion de datos

Las técnicas que se utilizaron para recoger los datos fueron el fichaje y la observacion,

fundamentalmente.

2.7 Instrumentos de recoleccion de datos

a.

Guia de observacion. Es un instrumento ordenado u organizado que tiene una relacion
o listado de indicadores o desempefios que deben ser mostrados por el estudiante, que
permiten su calificacion de acuerdo con el cumplimiento o no de dichos desempefios.
Generalmente se la utiliza para evaluar desempefios, acciones, comportamientos o
aprendizajes. Es decir, sirve para comprobar si estdn presentes o ausentes los
desempefios que evidencian el aprendizaje de los estudiantes. Miden basicamente los
contenidos procedimentales y actitudinales.

Este instrumento fue utilizado en momentos diferentes del trabajo. Asi, se aplicd antes
de realizar el juego de roles (evaluacidn pretest) para identificar el nivel de habilidades
sociales que trajeron los estudiantes; durante la ejecucion del experimento también se
utilizé (evaluacion de proceso) y al concluir el trabajo nuevamente se utilizo a través de

la denominada evaluacion postest.

Fichas de Investigacion. Son instrumentos en las cuales se anotan los datos que se
necesitan de las fuentes bibliograficas. Son de varios tipos, pero en este trabajo se
utilizaron fundamentalmente las fichas textuales y las de resumen para guardar la
informacion necesaria de la bibliografia consultada cuando se elaboraron los

antecedentes de la investigacion, entre otros elementos del proyecto.

2.8 Técnicas de procesamiento de datos, analisis e interpretacion de resultados

Con el proposito de analizar y hacer la interpretacion de los datos reunidos se procedioé con

la secuencia que sigue:

10

Se clasificaron los datos de acuerdo con el analisis que se deseaba realizar para lograr

el objetivo general del trabajo.
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20

30

40

Se hizo la codificacion de los Datos, asignando, cuando fue necesario, cddigos literales
o numéricos a las variables o sus dimensiones para reunirlos de acuerdo con los
propositos a lograr.

Se tabularon los datos para presentarlos en tablas, diagramas o figuras y de esta manera
su lectura se hizo mucho mas fluida.

Finalmente se analizaron e interpretaron los datos que se muestran en los organizadores
construidos. De esta manera se dio sentido y se argument6 el significado de los datos

obtenidos con el proposito de comprobar las hipotesis.
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CAPITULO 111
RESULTADOS

3.1 Presentacion e interpretacion de resultados
Para evaluar la variable dependiente “Desarrollo de habilidades basicas” se construyd y

aplico la guia de observacion que se muestra:

Tabla 3

Guia de observacion para desarrollo de habilidades sociales basicas

Escala
1 |2 ]34 5

N° [TEMS

Habilidad escucha activa

1 | Esté atento cuando habla algun compaiiero suyo %

Manifiesta a su interlocutor cuando tiene dudas %

Evidencia estar comprendiendo lo que habla su compatfiero x

E VS )

Puede resumir lo que ha expresado su compafiero
SUB TOTAL 1 312
TOTAL 1 5

Habilidad de iniciar una conversacion

Evidencia capacidad para iniciar una conversacion X

6 | Puede mantener la conversacion durante cierto tiempo x

Emplea sus conocimientos previos para participar en una
conversacion

8 | Le resulta facil encontrar temas de conversacion X
SUB TOTAL 2 2 | 4
TOTAL 2 6

Habilidad para formular preguntas

Muestra facilidad para formular preguntas pertinentes x

10 | Hace preguntas de acuerdo con el tema tratado x

Muestra actitud positiva ante las preguntas que puedan
surgir en la conversacion

Propicia que sus compaiieros pregunten cuando tengan
dudas

11

12

SUB TOTAL 3 1
TOTAL 3 7

Habilidad de presentarse ante otras personas

13 | Se identifica primero para presentarse ante otras personas b4

14 | Muestra naturalidad y fluidez para presentarse X

15 | Expresa el saludo correspondiente para presentarse X

16 | Su presentacion es con cortesia y amabilidad
SUB TOTAL 4 312

TOTAL 4 5

TOTAL GENERAL (1 +2+3 +4) 23
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INTERPRETACION

Como se trata de una investigacion experimental, en su modalidad preexperimental, es
necesario probar la influencia que ejerce la variable independiente (Aplicacion de la técnica
de Juego de roles) en la evolucion de la variable dependiente (desarrollo de habilidades
sociales basicas), a un solo grupo que, en esta investigacion, es la seccion de 4to. Grado “A”
de la institucion educativa N° 22318 del distrito de Pachacutec de Ica. Para lograr dicho
proposito, la aludida variable dependiente fue evaluada hasta en cuatro oportunidades
diferentes para ir comprobando la evolucidon que experimentaba mientras se iba aplicando

esta técnica.

En efecto, de conformidad con los propdsitos de este trabajo, se aplico el disefio
preexperimental para probar la influencia de la primera sobre la segunda variable. Para ello
fue necesario determinar la evolucidon de promedios generales y el p-valor por cada una de
las dimensiones seleccionadas para la variable dependiente. Con este fin, debido a que se
trata de una investigacion preexperimental, se aplicd un instrumento (Guia de Observacion)
para recoger la informacion que fuera necesaria. En este acépite, se inicia el procesamiento

de la variable dependiente.

Como se observa en la tabla 3, esta variable fue desagregada en cuatro dimensiones:
“Habilidad para escuchar activamente”, “Habilidad para iniciar una conversacién”,
“Habilidad para formular preguntas” y “Habilidad para presentarse ante otras personas”, y
para cada una de ellas se consideraron 4 items solamente, por tratarse de nifios de 4to. Grado
de primaria, cuyas edades estan en aproximadamente 9 afios, de manera que toda la guia que
evalua esta variable estd conformada por 16 items que tuvieron hasta 5 alternativas para
evaluar con puntos que oscilan entre 1 y 5. Por ello es que todo el instrumento pudo alcanzar
una puntuacion maxima de 80 puntos y una minima de 16. Por otro lado, el nifio evaluado

en cada dimension pudo obtener un maximo de 20 puntos y un minimo de 4.

Esta tabla 3, a manera de ejemplo, muestra las puntuaciones otorgadas por la investigadora
al nifio identificado con el niumero 1, en lo que respecta al desarrollo de habilidades sociales
basicas. Contiene las puntuaciones por cada dimension y el puntaje total general que el nifio
ha alcanzado segun la observacion hecha por la investigadora, quien ha evaluado con 5
puntos (de un total probable de 20) en la dimension “Habilidad para escuchar activamente”,
igualmente, 6 puntos en la dimension “Habilidad para iniciar una conversacion”, 7 puntos en
la dimension “Habilidad para formular preguntas” y 5 puntos en la dimension “Habilidad
para presentarse ante otras personas”, cuya sumatoria asciende a 23 puntos (de un maximo

total posible de 80) que corresponde al valor de la variable en su totalidad.
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Las alternativas de respuesta fueron: (1) Nunca o casi nunca, (2) Muy pocas veces, (3) Ni
muchas ni pocas veces, (4) Muchas veces, (5) Siempre o casi siempre. Y como se observa,
este nifio ha sido evaluado con 23 puntos que indica que el nifio registra muy bajo nivel de
desarrollo de habilidades sociales basicas, pues lo ubica apenas con tres puntos sobre el limite

inferior del rango (comprendido entre 20 a 80 puntos).

Con todo lo expresado, se puede interpretar que el nifio identificado con el N°1 debe ser
necesariamente estimulado de manera adecuada para que desarrolle sus habilidades sociales
que le permitiran desenvolverse de manera eficaz en cualquier contexto. Asi, con el fin de
hacer un analisis objetivo de estos resultados, se construyd una tabla con las categorias
necesarias para ubicar justamente los resultados de la evaluacion en funcion de los puntos

que hayan obtenido los nifios de la muestra.

Tabla 4

Categorias para analisis por dimensiones de variable desarrollo de habilidades sociales
basicas

NIVELES INTERVALO
En inicio 04 — 06
En proceso 07-09
Aceptable 10—-12
Esperado 13-16
Destacado 17-20
EXPLICACION

Con el fin de situar los resultados de las evaluaciones en los lugares que les corresponde, de
conformidad con las puntuaciones obtenidas por los nifios de la muestra, se ha elaborado la
tabla 4 que exhibe las categorias en las cuales se ubicaran los resultados de la observacion y
asi analizar objetivamente los datos obtenidos en cada una de las dimensiones de la variable

desarrollo de habilidades sociales basicas.

En dichas dimensiones, el puntaje maximo a obtener por cada nifio fue 20 y el minimo 4 y
con este rango se ha considerado hasta cinco categorias: En inicio (4 - 6), En proceso (7 - 9),
Aceptable (10 — 12), Esperado (13 — 16) y Destacado (17 — 20). De acuerdo con estos

intervalos se han ubicado a los nifios segln el puntaje que hayan obtenido.
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Tabla 5

Categorizacion de dimension “Habilidad para escuchar activamente”. Evaluacion pretest

NIVELES CANTIDAD PORCENTAIJE
En inicio 16 61,54%
En proceso 7 26,92%
Aceptable 3 11,54%
Esperado 0 0%
Destacado 0 0%
TOTAL 26 100%

Figura 1

Categorizacion de dimension “Habilidad para escuchar activamente”. Evaluacion pretest

Habilidad "Escucha activa". Evaluacion Pretest

16
61.54%

7
26.92%

3

INTERPRETACION

Latabla 5 y Figura 1 contienen la categorizacion de las puntuaciones obtenidas por los nifios
de la muestra con respecto a la dimension “Habilidad para escuchar activamente”, en la
evaluacion pretest. Como se sabe, la muestra la integran 26 nifios de 4to. Grado “A”, de los
cuales el 61,54% (16 nifios) se encuentran en la categoria “En inicio”. En el nivel “En
proceso” se han ubicado 7 nifios (26,92%), en el nivel “Aceptable” hay 3 nifios (11,54%), y

en las categorias “Esperado” y “Destacado” no aparece estudiante alguno (0%).
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A partir de estos resultados se interpreta que, cuando se inicid la investigacion, esta habilidad
practicamente no estaba desarrollada en los nifios, pues el 100% (26) fueron ubicados entre
las categorias “En inicio” y “Aceptable”. Aln mas, se observa que 23 nifios (88,46%) fueron
ubicados, segun sus puntuaciones, en las dos categorias mas inferiores, lo que reitera la
interpretacion de que esta habilidad no ha sido estimulada o forjada en los nifios, hecho que

exige un trabajo planificado y sistematizado para revertir esta situacion.

Tabla 6
Categorizacion de dimension “Habilidad de iniciar una conversacion”. Evaluacion Pretest

NIVELES CANTIDAD PORCENTAIJE
En inicio 15 57,69%
En proceso 10 38,46%
Aceptable 1 3,85%
Esperado 0 0%
Destacado 0 0%
TOTAL 26 100%

Figura 2

Categorizacion de dimension “Habilidad para iniciar una conversacion”. Evaluacion
Pretest

Habilidad "Iniciar una conversacion".

15 Evaluacion Pretest
57.69%

10
38.46%

1
3.85% 0 0

0% 0%
& = o

Aceptable Esperado Destacado
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INTERPRETACION

La tabla 6 y Figura 2 muestran la cantidad y porcentaje de nifios cuyas puntuaciones han sido
ubicadas en las diferentes categorias concebidas para este andlisis, con relacion a la
dimension “Habilidad para iniciar una conversacion”, luego de la evaluacion pretest. De los
26 nifos que integran la muestra, el 57,69% (15 nifios) se han ubicado en la categoria “En
inicio”. En la categoria “En proceso” se encuentran 10 nifios (38,46%), en el nivel
“Aceptable” hay solo 1 nifio (3,85%), y en las categorias “Esperado” y “Destacado” no hay

nifio alguno (0%).

Sobre la base de estos resultados se puede interpretar que, en el momento de iniciar la
investigacion, los nifios no tenian desarrollada la habilidad de iniciar una conversacion. Esto
se evidencia porque 25 de ellos (96,15%) se situaron, segun sus puntuaciones, entre las
categorias “En inicio” y “Aceptable” y lo mas saltante es que 15 nifios (57,69%), es decir,
mas de la mitad de niflos de la muestra, se encuentran en la categoria “En inicio”, la mas baja
de la tabla. Solo un nifio (3,85%) se ha ubicado en el nivel “Aceptable”. Y, como se deduce,
en los niveles “Esperado” y “Destacado” no aparece ningun nifio. Estos resultados reiteran
la interpretacion de que la habilidad para iniciar una conversacion no ha sido desarrollada o
cultivada, de manera que no son capaces de interaccionar con sus compaiferos y demas
personas de su entorno, pues al no poder iniciar una conversacion, tampoco seran capaces de
mantenerla o continuarla. Igualmente, esto obliga a que se ejecuten las acciones pertinentes

para revertir esta situacion.

De esto ultimo se deduce que si no puede iniciar una conversacion tendra serias limitaciones
en participar en dialogos o debates que normalmente se ejecutan en las sesiones de
aprendizaje para reforzar los conocimientos que se van adquiriendo, de manera que esta

limitacion repercute negativamente en el logro académico.

Tabla 7
Categorizacion de dimension “Habilidad para formular preguntas”. Evaluacion Pretest

NIVELES CANTIDAD PORCENTAIJE
En inicio 12 46,15%
En proceso 10 38.,46%
Aceptable 4 15,38%
Esperado 0 0%
Destacado 0 0%
TOTAL 26 100%
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Figura 3

Categorizacion para dimension “Habilidad para formular preguntas”. Evaluacion Pretest

Habilidad para "Formular preguntas".
Evaluacion Pretest

12
46.15% 10
50.00% A 38.46%
40.00%
30.00% &
15.38%
20.00%

En Aceptable Esperado Destacado

INTERPRETACION

Latabla 7y Figura 3 exhiben las categorias en las que han sido ubicados los nifios de acuerdo
a las puntuaciones que merecieron luego de aplicar la guia de observacion como parte de la
evaluacion pretest, en la dimension “habilidad para formular preguntas”. Se observa que el
46,15% (12 nifos) se han ubicado en el nivel “En inicio”. En el nivel “En proceso” aparecen
10 nifios (38,46%), en el nivel “Aceptable” hay 4 nifios (15,38%), y en los niveles
“Esperado” y “Destacado” no hay nifio alguno (0%).

Sobre estos resultados se interpreta que, cuando empez0 la investigacion, los nifios no habian
desarrollado la habilidad de formular preguntas. Esto se percibe porque 22 de ellos (84,61%)
fueron ubicados, de acuerdo con sus puntuaciones, entre los niveles “En inicio” y “En
proceso” y lo mas notorio es que 12 nifios (46,15%), es decir, casi la mitad de nifios de la
muestra, se han ubicado en el nivel “En inicio”, la mas baja de la tabla. Solo cuatro nifios
(15,38%) se han situado en el nivel “Aceptable”. Y en los niveles “Esperado” y “Destacado”
tampoco aparece nifio alguno. De manera que se puede asegurar que los nifios no son capaces
de formular interrogantes, por lo tanto no estan en condiciones de iniciar un proceso de
indagacion porque actividades de esta naturaleza, inician con una interrogante que suele
denominarse problema cientifico. De persistir esta situacion, los nifios serdn capaces
satisfacer alguna necesidad de conocimiento, pues al no saber como preguntar acerca de una

duda o curiosidad, tampoco sabran cémo resolverla.
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Tabla 8

Categorizacion de dimension “Habilidad para presentarse ante otras personas’.

Evaluacion pretest
NIVELES CANTIDAD PORCENTAIJE
En inicio 12 46.15%
En proceso 11 42.31%
Aceptable 3 11.54%
Esperado 0 0%
Destacado 0 0%
TOTAL 44 100%
Figura 4

Categorizacion de dimension “Habilidad para presentarse ante otras personas”.

Evaluacion pretest

Habilidad para "Presentarse ante otras personas".
Evaluacion Pretest
11
42.31%

12
46.15%

3
11.54%

‘Aceptable Esperado Destacado

INTERPRETACION

La tabla 8 y Figura 4 contienen los niveles o categorias en los que se han ubicado los nifios

de acuerdo con sus puntuaciones luego de la evaluacion pretest, en la dimension “Habilidad

para presentarse ante otras personas”. Se aprecia que el 46,15% (12 nifios) se han ubicado en

el nivel “En inicio”. En la categoria “En proceso” aparecen 11 nifios (42,31%), en el nivel
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“Aceptable” hay solo 3 nifios (11,54%), y en los niveles “Esperado” y “Destacado” no

aparece estudiante alguno (0%).

Estos resultados permiten interpretar que, al empezar la investigacion, los niflos no tenian
desarrollada la habilidad presentarse ante otras personas. Esto se afirma porque 23 de ellos
(88,46%) se ubicaron, segiin sus puntuaciones, entre los niveles “En inicio” y “En proceso”,
las mas bajas de la tabla. De esta manera se puede aseverar que los nifilos no son capaces de
presentarse ante otras personas con la formalidad y correccion necesarias, por lo tanto, de
seguir asi, no podrian interaccionar ni entablar relaciones sociales con sus compafieros,

docentes y otras personas de su entorno.

Tabla 9

Categorizacion de dimension “Habilidad para escuchar activamente”. Evaluacion postest

NIVELES CANTIDAD PORCENTAIJE
En inicio 0 0%
En proceso 0 0%
Aceptable 0 0%
Esperado 19 73.08%
Destacado 7 26.92%
TOTAL 26 100%

Figura §

Categorizacion de dimension “Habilidad para escuchar activamente”. Evaluacion postest

Habilidad "Escucha activa. Evaluacion postest

19
73.08%

7
26.92%

En Aceptable Esperado Destacado
proceso
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INTERPRETACION

La tabla 9 y Figura 5 muestran la categorizacion de las puntuaciones logradas por los nifios
de la muestra con referencia a la dimension “Habilidad para escuchar activamente”, en la
evaluacion postest. Asi, el 100% de nifios (26) se encuentran entre los niveles “Esperado” y
“Destacado”, las dos categorias mas altas de este estudio. Esto permite interpretar que debido
a la aplicacion de la técnica del juego de roles los nifios han revertido su situacion inicial,
pues, en la evaluacion pretest se ubicaron en las categorias mas inferiores y, como se ve, en
la evaluacion postest ya todos los nifios se han posicionado de las categorias superiores,
probandose la efectividad de la técnica empleada para el desarrollo de estas habilidades.
Tabla 10

Categorizacion de dimension “Habilidad para iniciar una conversacion”. Evaluacion
Postest

NIVELES CANTIDAD PORCENTAIJE
En inicio 0 0%
En proceso 0 0%
Aceptable 1 3.85%
Esperado 12 46.15%
Destacado 13 50%
TOTAL 26 100%

Figura 6
Categorizacion de dimension “Habilidad para iniciar una conversacion”. Evaluacion
Postest

Habilidad para "Iniciar una conversacion".
Evaluacion postest 12
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INTERPRETACION

La tabla 10 y Figura 6 presentan la cantidad y porcentaje de nifios cuyas calificaciones han
sido ubicadas en las diversas categorias consideradas para este analisis, con respecto a la
dimension “Habilidad para iniciar una conversacion”, luego de la evaluacion postest. Se
observa que 25 nifios de la muestra (96,15%) se han posicionado en los niveles “Esperado y

“Destacado”, pese a que en la evaluacion pretest no habia ninglin nifio en estas categorias.

Sobre estos resultados se interpretar que, en el momento de culminar la investigacion, los
nifios ya habian desarrollado esta habilidad. Esto prueba la eficacia y acierto de la utilizacion
de la técnica del juego de roles para desarrollar esta habilidad. En este momento ya se puede
decir que los nifios interaccionan con sus compafieros y otras personas de su entorno, y al ser
capaces de iniciar una conversacion, ya pueden mantenerla o continuarla.

Tabla 11
Categorizacion de dimension “Habilidad para formular preguntas”. Evaluacion Postest

NIVELES CANTIDAD PORCENTAIJE
En inicio 0 0%

En proceso 0 0%

Aceptable 0 0%
Esperado 15 57.69%

Destacado 11 42.31%
TOTAL 26 100%

Figura 7
Categorizacion de dimension “Habilidad para formular preguntas”. Evaluacion Postest

Habilidad para "Formular preguntas"
Evaluacion postest

60%
40%
20% 0 0
0% 0% 0%

En inicio En proceso Aceptable Esperado Destacado
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INTERPRETACION

La tabla 11 y Figura 7 muestran las categorias en las que han sido ubicados los nifios de
conformidad con las evaluaciones luego de aplicar la evaluacion postest, en la dimension
“habilidad para formular preguntas”. Se observa que el 100% (26 nifios) se han posicionado
en los niveles “Esperado” y “Destacado”, luego de que en la evaluacion pretest no aparecia

ningln nifo en estas dos categorias.

Con estos resultados se interpreta que, cuando culmino la investigacion, los nifios ya habian
desarrollado la habilidad de hacer preguntas porque participaron en el juego de roles. De
manera que se puede asegurar que los nifios ya son capaces de preguntar, por lo tanto ya
estan en condiciones de iniciar un proceso de indagacion, luego de investigacion cientifica.
Tabla 12

Categorizacion en dimension “Habilidad para presentarse ante otras personas”.
Evaluacion postest

NIVELES CANTIDAD PORCENTAIJE

En inicio 0 0%
En proceso 0 0%
Aceptable 1 3.85%

Esperado 14 53.85%
Destacado 11 42.31%

TOTAL 26 100%

Figura 8
Categorizacion de dimension “Habilidad para presentarse ante otras personas”.
Evaluacion postest

Habilidad para "Presentarse a otras personas
Evaluacion postest 14

53.85% 11
42.31%

1

o g 3.85%

0% 0%
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io En proceso Aceptable Esperado Destacado

39



INTERPRETACION

La tabla 12 y Figura 8 contienen los niveles en los que se han posicionado los nifios de
acuerdo con las puntuaciones obtenidas en la evaluacion postest, dimension “Habilidad para
presentarse ante otras personas”. Se observa que el 53,85% (14 nifios) se han ubicado esta
vez en el nivel “Esperado”, y un significativo 42,31% (11 nifios) estdn en el nivel

“Destacado” y solo un nifio (3,85%) se ha situado en el nivel “Aceptable”.

A diferencia de los resultados obtenidos en la evaluacion pretest, en esta ocasion los datos
mostrados permiten interpretar que, al finalizar la investigacion, los nifios ya habian
desarrollado la habilidad presentarse ante otras personas. Se hace esta afirmacion porque 25
de ellos (96,16%) se ubicaron, segiin sus puntuaciones, entre los niveles “Esperado” y
“Destacado”, las mas altas categorias. De esta manera se puede asegurar que los nifios que
participaron en este trabajo experimental ya son capaces de presentarse ante otras personas
con la formalidad y correccion necesarias, por lo tanto, ya estan en condiciones de
interaccionar y entablar relaciones sociales con sus compaifieros, docentes y demas personas

de su entorno, porque han participado en la aplicacion del juego de roles

Tabla 13
Categorias para analisis de la variable integral “Desarrollo de Habilidades sociales

basicas

NIVELES INTERVALO
En inicio 16 —27
En proceso 28 —40
Aceptable 41 -53
Esperado 54 - 67
Destacado 68 — 80
EXPLICACION

Con el fin de ubicar los resultados de las evaluaciones correspondientes a la variable integral
desarrollo de habilidades sociales basicas, segun las puntuaciones obtenidas por los nifios de
la muestra, se ha elaborado la tabla 13 que contiene las categorias en las cuales se ubican los

resultados de la observacion y asi analizarlos objetivamente.

Como el méximo puntaje posible de alcanzar fue 80 y el minimo 16, se ha considerado el

rango comprendido entre estas dos cantidades, de manera que hay cinco categorias: En inicio
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(16 — 27), En proceso (28- 40), Aceptable (41 — 53), Esperado (54 — 67) y Destacado (68 —
80). De acuerdo con estos intervalos se han ubicado a los nifios seglin el puntaje que hayan

obtenido en la totalidad de la variable luego de las evaluaciones pre y postest.

Tabla 14

Categorizacion de la Variable “Desarrollo de Habilidades sociales badsicas”. Evaluacion

pretest
NIVELES CANTIDAD PORCENTAIJE
En inicio 17 65,38%
En proceso 7 26,92%
Aceptable 2 7,69%
Esperado 0 0%
Destacado 0 0%
TOTAL 26 100%
Figura 9

Categorizacion de la Variable “Desarrollo de Habilidades sociales basicas”. Evaluacion

pretest

Variable Desarrollo de habilidades sociales basicas.
17 Evaluacion pretest
65.38%
70.00%

60.00%

50.00%

INTERPRETACION

La tabla 14 y Figura 9 presentan la categorizacion de los resultados obtenidos por los nifios

con respecto a la variable “Desarrollo de Habilidades sociales basicas”. Se observa que en la
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categoria “En inicio” han sido ubicados 17 nifos (65,38%), “en proceso” se encuentran 7

nifos (26,92%) y solo dos nifios (7,69%) estan en el nivel Aceptable.

A partir de estos datos se interpreta que los nifios, antes de aplicar la técnica del juego de
roles, no habian desarrollado sus habilidades basicas porque el 92,30% (24 nifios) fueron
ubicados en los dos niveles mas inferiores de la tabla, es decir, entre “En inicio” y “En
proceso”, por lo tanto tenian dificultades para saludar, hacer preguntas y presentarse de
manera formal ante otras personas. Esto exige adoptar las acciones necesarias para superar

estas dificultades.

Tabla 15

Categorizacion en variable “Desarrollo de habilidades sociales basicas”. Evaluacion
postest

NIVELES CANTIDAD PORCENTAIJE
En inicio 0 0%
En proceso 0 0%
Aceptable 3 11,54%
Esperado 16 61,54%
Destacado 7 26.92%
TOTAL 26 100%

Figura 10
Categorizacion de variable “Desarrollo de habilidades sociales basicas”. Evaluacion
postest

Variable Desarrollo de habilidades sociales basicas.
Evaluacion postest

16
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INTERPRETACION

La tabla 15 y Figura 10 presentan la categorizacion de los resultados logrados por los nifios
en lo que se refiere a la variable “Desarrollo de Habilidades sociales basicas”, después de la
aplicacion del juego de roles (evaluacion postest). Se observa que en las categorias “En
inicio” y “En proceso” no aparece estudiante alguno pese a que en la evaluacion pretest, en
estos dos niveles se ubicaron casi la totalidad de los nifios de la muestra. Se observa que en
el nivel “Esperado” hay 16 nifios (61,54%), en “Destacado” se encuentran 7 nifios (26,92%)

y solo tres nifios (11,54%) se han ubicado en el nivel Aceptable.

A partir de estos datos se interpreta que los nifios, luego de aplicar la técnica del juego de
roles, ya tenian desarrolladas sus habilidades sociales basicas porque el 88,46% (23 nifios)
fueron ubicados en los dos niveles superiores de la tabla, es decir, entre “Esperado” y
“Destacado”, por lo tanto ya podian saludar, hacer preguntas y presentarse de manera formal
ante otras personas. Esto debido a que participaron en el experimento de aplicar la técnica

del juego de roles.

Figura 11
Diferencia de promedios entre evaluaciones Pre y Postest. Variable “Desarrollo de

habilidades sociales basicas”

Diferencia de promedios. Evaluaciones Pre y
postest

M Eval.Pretst
M Eval.Postest

Diferencia entre ambas
evaluaciones: 35,57

INTERPRETACION

La Figura 11 muestra la diferencia que existe entre los promedios generales de aula de las

evaluaciones pre y postest. Se aprecia que de 28,12 puntos ha incrementado a 63,69 puntos,
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3.2

en solo 6 semanas de trabajo. Estos resultados refuerzan el hecho de que la técnica empleada
favorece inobjetablemente el “Desarrollo de Habilidades sociales basicas”, por tanto, ayudan

a validar las hipdtesis formuladas en esta investigacion.

Comprobacion de hipdtesis

Con el proposito de tomar conocimiento de la situacion de la variable en estudio, se aplicaron
hasta cuatro evaluaciones en diferentes momentos: Evaluacion inicial (evaluacion pretest),
primera evaluacion de proceso, segunda valuacion de proceso y evaluacion final (evaluacion
de proceso). Estas evaluaciones contuvieron los mismos items pero que fueron aplicados en
circunstancias diferentes para hacer de la observacion un proceso mas objetivo. La variable
evaluada (variable dependiente), para ser analizada, fue desagregada en cuatro dimensiones:
“Habilidad para escuchar activamente”, “Habilidad para iniciar una conversacion”
“Habilidad para formular preguntas” y “Habilidad de presentarse ante otras personas”. Para
tal efecto, se construyeron 16 items, a razon de 4 por cada dimension. La variable
independiente “Aplicacion de la técnica de Juego de roles™, si bien es cierto también fue
desagregada en dimensiones, no fue objeto de evaluacion por ello es que no se construy6
instrumento alguno.

Asi, en la guia de observacion construida, los items formulados tuvieron 05 probabilidades
de respuestas (1 a 5) por lo que la variable pudo haber alcanzado 80 puntos como méximo y
16 como minimo, y en cada dimension el puntaje maximo pudo llegar a 20 puntos y el
minimo a 4. Las alternativas de respuesta fueron: (1) Nunca o casi nunca, (2) Muy pocas

veces, (3) Ni muchas ni pocas veces, (4) Muchas veces, (5) Siempre o casi siempre.

Luego de que la guia de observacion fue aplicada se procesaron los datos obtenidos y se
sometieron a las pruebas respectivas para contrastar la hipotesis general y especificas

enunciadas para los fines de esta investigacion.

3.2.1 Contrastacion de la hipotesis general
Esta hipotesis fue enunciada asi: La Aplicacion de la técnica de juego de roles
influye positiva y significativamente en el desarrollo de habilidades sociales
basicas en nifios de cuarto grado de educacion primaria de la Institucion
Educativa N° 22318 de Pachacitec, Ica. Con el fin de contrastarla se siguid el

procedimiento siguiente:
1° Formulacion de las correspondientes Hipotesis Estadisticas

a. Hipdtesis nula: Ho: p=0
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La Aplicacion de la técnica de juego de roles NO influye positiva y
significativamente en el desarrollo de habilidades sociales basicas en nifios de cuarto
grado de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 22318 de Pachacttec,
Ica.

b. Hipétesis alterna: Ha: p £ 0

La Aplicacion de la técnica de juego de roles influye positiva y significativamente
en el desarrollo de habilidades sociales basicas en nifios de cuarto grado de educacion

primaria de la Institucion Educativa N° 22318 de Pachacutec, Ica.

2° Nivel de significacion

a = 0,05 (Prueba bilateral)

3° Analisis con Estadigrafos de Prueba

Con el fin de realizar la contrastacion de esta hipotesis general y las especificas se tuvo

que analizar y procesar los resultados de acuerdo con el procedimiento siguiente:

e Se construyeron las tablas y figuras de la evolucion de los resultados de las

evaluaciones

e Se obtuvo el p-valor a través de la prueba t

a. Construccion de tablas y figuras

Figura 12
Comparacion de las evaluaciones Pre y Postest. Variable “Desarrollo de habilidades
basicas”
Comparacion de evaluaciones pre y postest
17
65.38% 2
70.00% @ Ev.Pretest 61.54%
60.00% 0 Ev.Postest
50.00%
40.00% B
26.92%
30.00% 3
o,
20.00% 2 11.54%
0 0 7.69% 0
10.00% 0% 0% 0%
0.00%
Eninicio Enproceso Aceptable Esperado Destacado
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INTERPRETACION
La Figura 12 muestra la comparacion de la ubicacion de los estudiantes por categorias
segun los resultados de las evaluaciones pre y postest aplicadas antes y después del trabajo
experimental, respectivamente. Como en todo trabajo experimental, la variable
dependiente es la que se evaltia, de manera que estas ubicaciones corresponden a los
resultados de la observacion de esta variable. Se puede observar que en la evaluacion
pretest el 92,30% de estudiantes (24) se habian ubicado entre las categorias En inicio y En
proceso, y solo dos de ellos (7,69%) lograron acceder a la categoria Aceptable. Esto quiere
decir que cuando se inici6 el trabajo, ningun estudiante mostraba tener adecuadamente

desarrolladas sus habilidades sociales basicas.

Por otro lado, en la evaluacion postest se observa que 23 estudiantes (88,46%) se
posicionaron en los dos niveles mas altos considerados en el presente estudio, y solo 3
estudiantes (11,54%) han permanecido en la categoria “aceptable”. Estos resultados hacen
interpretar que la aplicacion de la técnica de juego de roles desarrolla de manera inobjetable
las habilidades sociales basicas de los nifios, pues, los resultados indican que hay mejor
desarrollo de estas habilidades después de que se aplico la técnica en estudio,

evidenciandose de esta manera su efectividad.

Figura 13
Evolucion de promedios generales de aula en la Variable “Desarrollo de habilidades

sociales basicas”

Evolucion de promedios generales de aula. Variable

Desarrollo de habilidades sociales basicas"

65.00

60.00

55.00

50.00

45.00

40.00

35.00

30.00 28.12

25.00 ]
Eval.Pretest Ev.Proceso 1 Ev.Proceso 2 Eval.Postest
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INTERPRETACION

La Figura 13 presenta la evolucion de los promedios generales del aula en lo correspondiente
a la variable completa “Desarrollo de Habilidades sociales basicas”, como resultado de la
aplicacion de las cuatro evaluaciones consideradas en este experimento. Se observa que el
promedio general de aula en la evaluacion pretest fue 28,12 puntos, en la primera evaluacion
de proceso 31,31 puntos, en la segunda evaluacion de proceso 43,65 puntos y 63,69, en la

evaluacion postest.

Si se toma en cuenta que el rango de puntuaciones fue entre 16 y 80 puntos, se puede
comprobar que la aplicacion del juego de roles ha tenido efectos positivos en el desarrollo
de las habilidades en estudio, pues conforme se iba aplicando esta técnica el promedio
general de aula iba incrementandose significativamente. Entre la evaluacion pretest y la
primera evaluacion de proceso el incremento del promedio no fue muy significativo
seguramente porque recién los nifios se iban adaptando o conociendo la técnica, pero una
vez que llegaron a conocerla, se incrementd mas acentuadamente. Esto evidencia la

efectividad de esta técnica, hecho que ayuda a probar las hipotesis formuladas
Figura 14

Comparacion de promedios de evaluaciones pretest y postest por estudiante

—e—FEv.Pretest Evolucion de promedios por estudiante
Ev.postest
75 69
68
65 ! ! L 6:5 62
: ! ! ! 57 :
55 ! | | | ! |
45 i | : | |
35 | ! : ; !
25 | :
23 27 27
15 22
1 23456 7 8 9 1011121314 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26

INTERPRETACION

La Figura 14 muestra la evolucion de los calificativos obtenidos por cada estudiante, tanto
en la evaluacion pretest como en la postest. Se observa que en todos los casos, los

calificativos de la evaluacion postest supera largamente a los de la evaluacion pretest,
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debido a que esta ultima evaluacion se aplicd después de haber trabajado la técnica de

juego de roles.

Asi manera de ejemplo se ha consignado las evaluaciones pre y postest de los estudiantes
identificados con los numeros 1, 5, 10, 15, 20 y 25, y en todos los casos la diferencia de
calificativos es muy evidente y favorece largamente a la evaluacion postest. Si se considera
que el rango de calificaciones estuvo entre 16 y 80 puntos, se comprueba una vez mas que
el juego de roles influye positivamente en el desarrollo de las habilidades en estudio,

significativamente, con lo que se refuerza la validacion de la hipdtesis general.

b. Obtencion del p-valor
Otro procedimiento empleado para validar la hipotesis general fue la prueba t para

obtener el p-valor que se muestra a continuacion:

Tabla 16

Prueba p-valor para Variable Desarrollo de habilidades sociales

Evaluacion Evaluacion
Pretest Postest

Media 28.12 63.69
Varianza 38.4261538 31.2615385
Observaciones 26 26
Diferencia hipotética de las medias 0.0000
Grados de libertad 25.0000
Estadistico t -25.7338
P(T<=t) una cola 0.0000
Valor critico de t (una cola) 1.7081
P(T<=t) dos colas 0.0000000
Valor critico de t (dos colas) 2.0595

INTERPRETACION

De conformidad con los fundamentos de la estadistica descriptiva se sabe que si el p-
valor obtenido es menor que el margen de error admitido (p=<0,05) se aceptan los
resultados y se les consideran significativos; consecuentemente, se acepta el enunciado
de la hipotesis. La tabla 16 presenta los estadigrafos correspondientes a las evaluaciones
pre y postest para la variable integral “desarrollo de habilidades sociales basicas” y se
aprecia que el p-valor es 0,0000000 que permite validar la hipotesis general de este

trabajo.
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4° Decisiéon

Luego de construidas la figuras de evolucion de resultados y obtenido el p-valor, se toma
la decision de que existe influencia positiva y significativa de la ejecucion de la técnica
del juego roles en el desarrollo de habilidades sociales basicas de los nifios que integran

la muestra.

3.2.2 Contrastacién de las hipétesis especificas

Para cumplir con los propdsitos de este estudio, se han planteado 4 hipotesis especificas
como resultado de haber desagregado la variable dependiente en igual nimero de
dimensiones. En efecto, para la evaluacion respectiva se procedio tal como se anuncia en

la explicacion de la Tabla 3 de este trabajo.
3.2.2.1 Comprobacion de la hipotesis Especifica 1

Esta hipotesis fue enunciada en los términos siguientes: La Aplicaciéon de la técnica
de juego de roles influye positiva y significativamente en el desarrollo de la
habilidad de escuchar activamente en nifios de cuarto grado de educacion

primaria de la Institucion Educativa N° 22318 de Pachacitec, Ica.

Igual que con la hipdtesis general, para contrastar esta hipdtesis especifica 1, se siguid
el mismo procedimiento: construccion de tablas y figuras y obtencion del p-valor a

través de la prueba t.

a. Construccion de tablas y figuras

Figura 15
Evolucion de promedios generales de aula en la dimension Habilidad para “Escuchar

activamente’”

Evolucion de promedios generales de aula.

Habilidad para "Escuchar activamente"
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14.00
13.00
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7.00
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Eval.Pretest Ev.Proceso 1 Ev.Proceso 2 Eval.Postest
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INTERPRETACION

La figura 15 exhibe la evolucion de los promedios generales de aula en lo concerniente
a la dimension habilidad para escuchar activamente, luego de aplicar las cuatro
evaluaciones consideradas en este estudio. Como ya se expuso, en cada dimension el
puntaje maximo a obtener fue 20 y el minimo 4. Asi, el promedio general de aula en
la evaluacion pretest fue 6,77 puntos, en la primera evaluacion de proceso alcanzd
7,73 puntos, en la segunda evaluacion de proceso alcanzd 10,81 puntos y en la
evaluacion postest 15,65.

Tomando en cuenta que el rango de puntajes fue entre 4 y 20 puntos, se puede llegar
a interpretar que la aplicacion del juego de roles ha surtido efecto muy positivo en el
desarrollo de esta habilidad, pues conforme se fue utilizando esta técnica el promedio
general de aula se incrementaba muy notoriamente. Asi como sucedio6 en la variable
integral, entre la evaluacion pretest y la primera evaluacion de proceso el incremento
del promedio no fue muy notorio, probablemente porque los nifios no habian trabajado
con esta técnica y recién se estaban adaptando. Pero con transcurso de los dias ya se
fueron adaptando a esta metodologia de trabajo y el incremento de promedios fue mu
contundente. Esto evidencia una vez mas que cuando se utiliza esta técnica, se

desarrolla mas favorablemente esta dimension, lo que valida la hipotesis especifica 1.

b. Obtencion del p-valor
Tabla 17

Prueba p-valor para dimension habilidad para escuchar activamente

Evaluacion Evaluacion
pretest postest

Media 6.77 15.65
Varianza 3.86461538 1.75538462
Observaciones 26 26
Diferencia hipotética de las medias 0.0000
Grados de libertad 25.0000
Estadistico t -21.9335
P(T<=t) una cola 0.0000
Valor critico de t (una cola) 1.7081
P(T<=t) dos colas 0.0000000
Valor critico de t (dos colas) 2.0595

Se observa en la tabla 17, que el p-valor es menor que el margen de error asumido en
el trabajo, de manera que se asume que los resultados son igualmente significativos,

por lo tanto se ratifica la validacion de la hipétesis especifica 1 de esta investigacion.
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Decisiéon

Sobre la base de los resultados que se vienen analizando en los organizadores
precedentes, se toma la decision de admitir la existencia de una influencia positiva y
significativa de la Aplicacion de la técnica de Juego de roles en el desarrollo de la
habilidad para escuchar activamente en los nifios de cuarto grado de Educacion

Primaria de la institucioén educativa seleccionada.

3.2.2.2 Comprobacion de la hipdtesis Especifica 2

Esta hipodtesis fue formulada asi: La Aplicacion de la técnica de juego de roles
influye positiva y significativamente en el desarrollo de la habilidad de iniciar
una conversacion en nifios de cuarto grado de educacion primaria de la

Institucion Educativa N° 22318 de Pachaciutec, Ica.

Asi como se hizo en los casos anteriores, para validar esta hipotesis especifica 2 se
cumplié con los dos procedimientos: construcciéon de figuras con promedios y

obtencion del p-valor.
a. Construccion de tablas y figuras

Figura 16
Evolucion de promedios generales de aula en la dimension Habilidad para “iniciar

’

una conversacion’

Evolucion de promedios generales de aula.
Habilidad para "Iniciar una conversacion" 15.88
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7.00
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Eval.Pretest Ev.Proceso 1 Ev.Proceso 2 Eval.Postest

INTERPRETACION

La figura 16 exhibe la evolucion de los promedios generales de aula en lo referente a

la dimension habilidad para iniciar una conversacion, como resultado de la aplicacion
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de las cuatro evaluaciones. Asi, en la evaluacion pretest el promedio fue 6,92, en la
primera evaluacion de proceso llegd a 7,77, en la segunda evaluacion de proceso fue
10,88 puntos y en la evaluacion postest alcanzo6 15,88 como promedio. Si el puntaje
maximo a obtener fue 20 y el minimo 4, se interpreta que el hecho de aplicar el juego
de roles ha tenido consecuencias positivas para desarrollar esta habilidad, pues
conforme se utilizaba la técnica el promedio general fue incrementandose muy
contundentemente. Asi como en los dos casos anteriores, los resultados de la
evaluacion pretest comparados con los de la primera evaluacion de proceso el aumento
de promedios no fue muy evidente seguramente porque los nifios recién estaban
tomando conocimiento de esta técnica, nueva para ellos. Pero con el pasar del tiempo
fueron adaptandose a esta nueva técnica logrando mejores resultados. Con esto se
ratifica el hecho de que cuando se emplea la técnica aplicada en este trabajo, se
desarrolla mas rapida y contundentemente esta dimension, lo que permite validar la

hipotesis especifica 2.

b. Obtencién del p-valor

El segundo procedimiento empleado fue la prueba t para obtener el p-valor.

Tabla 18
P-valor para dimension “habilidad de iniciar una conversacion”

Evaluacion Evaluacion
Pretest Postest
Media 6.92 15.88
Varianza 2.23384615 2.50615385
Observaciones 26 26
Diferencia hipotética de las medias 0.0000
Grados de libertad 25.0000
Estadistico t -24.2236
P(T<=t) una cola 0.0000
Valor critico de t (una cola) 1.7081
P(T<=t) dos colas 0.0000000
Valor critico de t (dos colas) 2.0595
INTERPRETACION

A partir de los resultados que muestra la tabla 18 se admite la significatividad de la
diferencia entre ambos resultados (evaluaciones pretest y postest). El p-valor obtenido es
0,0000000, muy inferior al margen de error admitido, permite validar la hipotesis

especifica 2 de esta investigacion.
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Decision
De conformidad con el grafico de evolucion de promedios generales de aula y con los
resultados del p-valor, se toma de decision de aceptar que el juego de roles influye

positiva y significativamente en el desarrollo de la habilidad de iniciar una conversacion.

3.2.2.3 Comprobacion de la hipdtesis Especifica 3

Esta hipotesis fue planteada como sigue: La Aplicacion de la técnica de juego de roles
influye positiva y significativamente en el desarrollo de la habilidad de formular
preguntas en nifios de cuarto grado de educacion primaria de la Institucién
Educativa N° 22318 de Pachacitec, Ica, y como se procedio con las hipotesis anteriores,
para validar esta, se cumplié con: diagrama de dispersion, coeficiente de correlacion y

obtencion del p-valor.

a. Construccion de tablas y figuras

Figura 17
Evolucion de promedios generales de aula en la dimension Habilidad para *formular
preguntas”
Evolucion de promedios generales de aula.
Habilidad para "Formular preguntas”
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INTERPRETACION

La figura 17 contiene los promedios generales de aula en las diferentes evaluaciones
aplicadas para determinar la evolucidon de la habilidad para formular preguntas, como
resultado de la aplicacion de las cuatro evaluaciones. En la evaluacién pretest el promedio
fue 7,35, en la primera evaluacion de proceso logro 7,96, en la segunda evaluacion de

proceso fue 11,04 y en la evaluacion postest logro 15,96 como promedio. Sabiendo que
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la puntuacién méxima a obtener fue 20 y el minimo 4, se puede interpretar que la
aplicacion del juego de roles favorece el desarrollo de habilidades en los estudiantes,
especificamente en esta habilidad, pues en tanto se aplicaba esta técnica el promedio
general fue aumentando muy claramente. Se ratifica el hecho de que mientras se aplique
la técnica del juego de roles se asegura en desarrollo de las habilidades sociales basicas
de los estudiantes, en este caso especifico el desarrollo de la habilidad de formular
preguntas. Con esto se reitera que cuando se emplea la técnica en estudio, se desarrolla
mas rapida y significativamente esta dimension, lo que hace que se valide la hipotesis

especifica 3.

b. Obtencién del p-valor

El otro procedimiento que se empled fue la prueba t para obtener el p-valor

Tabla 19
P-valor para dimension “Habilidad para formular preguntas”

Evaluacion Evaluacion
Pretest Postest

Media 7.35 15.96
Varianza 3.83538462 2.19846154
Observaciones 26 26
Diferencia hipotética de las medias 0.0000
Grados de libertad 25.0000
Estadistico t -20.2073
P(T<=t) una cola 0.0000
Valor critico de t (una cola) 1.7081
P(T<=t) dos colas 0.0000000
Valor critico de t (dos colas) 2.0595

INTERPRETACION

El p-valor encontrado es 0,0000000 y es mucho menor que margen de error admitido
(0.05), se admite que los resultados son significativos, por ello queda validada la hipdtesis
especifica 3 de esta investigacion.

Decision

De acuerdo con los analisis realizados (evolucion de promedios y el p-valor), se decide

aceptar la influencia positiva que ejerce la aplicacion de la técnica del juego de roles en

el desarrollo de la habilidad de formular preguntas en los nifios que integraron la muestra.
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3.2.2.4 Comprobacion de la hipdtesis Especifica 4

Esta hipotesis fue formulada asi: La aplicacion de la técnica de juego de roles influye
positiva y significativamente en el desarrollo de la habilidad de presentarse ante
otras personas en nifios de cuarto grado de educacion primaria de la Institucion

Educativa N° 22318 de Pachacutec, Ica.

Igualmente, para validar esta hipodtesis especifica 4 se siguiod los procedimientos para

validar las hipodtesis anteriores: construccion de figuras y obtencion del p-valor.

a. Construccion de figuras

Figura 18
Evolucion de promedios generales de aula en la dimension Habilidad para “presentarse

ante otras personas”

Evolucion de promedios generales de aula.
Habilidad para "Presentarse ante otras personas”
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INTERPRETACION

La figura 18 muestra los promedios generales de aula en las cuatro evaluaciones
administradas para observar la evolucion de la habilidad para presentarse ante otras
personas. En la evaluacion pretest el promedio fue 7,08, en la primera evaluacion de
proceso logré 7,85, en la segunda evaluacion de proceso fue 10,92 y en la evaluacioén
postest alcanzd 16,19 como promedio. Si se sabe que la puntuacién maxima posible de
obtener fue 20 y el minimo 4, se llega a interpretar que la aplicacion del juego de roles
favorece el desarrollo de habilidades basicas en los nifios de la muestra, especificamente

en esta habilidad, pues en tanto se utilizaba la técnica el promedio general fue subiendo
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paulatinamente. Con esto se ratifica el hecho de que la técnica del juego de roles garantiza
el desarrollo de la habilidad de presentarse ante otras personas. Esto permite validar la

hipotesis especifica 4.

Decision

De conformidad con los analisis realizados (evolucion de promedios y el p-valor), se toma
la decision de admitir que la técnica del juego de roles influye positiva y
significativamente en el desarrollo de la habilidad de presentarse ante otras personas en

los nifios de la muestra.

Tabla 20

P-valor para Dimension “Habilidad para presentarse ante otras personas”

Evaluacion Evaluacion
Pretest postest
Media 7.08 16.19
Varianza 3.67384615 2.64153846
Observaciones 26 26
Diferencia hipotética de las medias 0.0000
Grados de libertad 25.0000
Estadistico t -20.4890
P(T<=t) una cola 0.0000
Valor critico de t (una cola) 1.7081
P(T<=t) dos colas 0.0000000
Valor critico de t (dos colas) 2.0595
INTERPRETACION

El p-valor hallado equivale a 0,0000000 y, como es mucho menor que margen de error
admitido (0.05), se acepta que los resultados son significativos, por ello queda validada

la hipotesis especifica 4 de este trabajo.
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CAPITULO IV

DISCUSION
Cuando se busco la influencia que ejerce la aplicacion de juego de roles en el desarrollo de
habilidades sociales basicas en nifios de la muestra, se encontro que el p-valor fue 0,0000000 que
evidencia que la influencia es positiva y significativa. Ademas, se encontr6é que los resultados de
las evaluaciones pre y postest difieren notablemente, pues, en la primera evaluacion (pretest) 17
estudiantes (65,38%) se ubicaron en la categoria “En inicio”, el 26,92% (7 estudiantes) fueron
ubicado en el nivel “En proceso” y solo dos nifios (7,69%) alcanzaron el nivel “Aceptable”. En
cambio, en la evaluacion postest 23 nifios (88,46%) se posicionaron de los niveles “Esperado” y
“Destacado”, los dos niveles mas altos y solo tres nifios (11,54%) se quedaron en el nivel
“Aceptable”, lo que prueba que al aplicar el juego de roles se obtienen mejores resultados en lo

que concierne a las habilidades sociales basicas.

Para darle la consistencia necesaria se procede a hacer la discusion de resultados en relacion con
los hallazgos obtenidos por los autores que conforman los antecedentes de esta investigacion. Asi,
se tiene que De la Torre et al. (2023) al realizar su trabajo “Estrategia pedagdgica basada en el
juego de roles para mejorar la convivencia escolar en la Institucion Educativa Departamental
Electo Caliz Martinez de Aguaestrada - El Banco Magdalena” (p.1), realizado en Colombia,
identificaron primero, los indices de actitudes violentas de los estudiantes, pero que con el juego
de roles pudieron fortalecer sus habilidades sociales que influyé en una adecuada convivencia
entre ellos. En ese sentido concluyeron en que el juego de roles es una estrategia acertada que
hace posible que el estudiante desarrolle su capacidad creativa e imaginacion. Es que al participar
de la técnica en mencion simulan comportamiento de diversos personajes que les permiten
interactuar con sus compaiieros. Esto coincide plenamente con los resultados y conclusiones que

se difunden en esta investigacion.

Por su parte, Ortiz y Sanchez (2023) en sus trabajo “Estrategias didacticas para entrenar las
habilidades sociales en estudiantes de educacion bésica, Guayaquil 2021 (p.1) obtuvieron como
resultados que el 90,5% de estudiantes se ubicaron en la categoria medio, el 6.3% un nivel alto y
solo el 3,2% permaneci6 en el nivel bajo, en ese sentido concluyen que las estrategias didacticas
que aplicaron favorecen el desarrollo de habilidades sociales basicas y avanzadas, hecho que

coincide con lo que se ha encontrado en este trabajo.

Asimismo, Hernandez y Fonseca (2023) al ejecutar su investigacion “El juego de roles en el
aprendizaje de Estudios Sociales en los estudiantes del Octavo Afio de Educacion General Basica,
paralelo “A” de la Unidad Educativa Vida Nueva I, de la parroquia Guamani, cantéon Quito,
provincia de Pichincha” (p.1) hallaron que atn hay docentes que siguen desarrollando las sesiones

de aprendizaje recurriendo a la metodologia tradicional, pues, no conducen actividades grupales
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de manera que los estudiantes tienen dificultad para comprenden el objetivo de las actividades
que ejecutan. Por ello concluyen en que es necesario que los docentes utilicen estrategias activas

como el juego de roles para el aprendizaje de las ciencias sociales.

También, Pefia y Goémez (2023) en su trabajo “Fortalecimiento de las competencias
socioemocionales a través del juego de roles en los nifios de grado primero de la escuela rural
Pablo VI” (p.1) encontraron que utilizan el juego de roles se superan las tensiones de los
estudiantes y ven facilitada la expresion de sus emociones y socializan con naturalidad. En tal
sentido, concluyen en que los nifios de su muestra pudieron manifestar sus sentimientos positivos
0 negativos, y que con el juego de roles pudieron potenciar el aspecto socio afectivo y su
capacidad de interactuar con sus compaieros lo que asegura que sean personas seguras de si

mismas y que pueden construir y mantener relaciones afectivas duraderas.

Por su parte, Castillo y Suérez (2023), al ejecutar su investigacion “La lectura dialogica en el
desarrollo de las habilidades comunicativas en los estudiantes de primer grado de educacion
basica” (p.1) llegaron a la conclusion de que a través de la lectura dialogica los estudiantes pueden
informar sus opiniones, establecer relacion con sus semejantes consolidando de esta manera su
normal convivencia en el aula y el desarrollo de su lenguaje. Igualmente, esta conclusion coincide
con la expuesta en esta investigacion, ya que se atribuye al juego de roles el desarrollo de las

habilidades sociales basica, fundamentalmente.

Cubides (2020) en su investigacion “El juego de roles como herramienta para promover la
competencia oral” (p.1), realizada en Colombia, los resultados indican que los estudiantes
desarrollan su fluidez en el habla, siendo necesario para ello tener previamente conocimiento y
dominio del Iéxico. Es precisamente, este aspecto, el que se desarrolla con el juego de roles que
también permite a los estudiantes adquirir un vocabulario suficiente para comunicarse o conversar
con sus compaiieros, utilizando nuevas palabras para no repetir las que ya utilizaron. La
conclusidon que extrajo semeja a la aqui expuesta, en el sentido de que la comunicacién
interpersonal requiere determinadas condiciones y habilidades previamente aprendidas, de
manera que no es un acto improvisado sino que se aprende en la medida en que se utilicen

estrategias adecuadas.

Sandoval et al. (2020) al desarrollar su trabajo “Retos y oportunidades: teatro como estrategia de
mediacién pedagoégica para el desarrollo de habilidades sociales” (p.1), en Costa Rica,
encontraron como resultados se potenciaron en los estudiantes sus habilidades de comunicacion
y se fortalecid la interaccion entre ellos. La conclusion que extrajeron refiere que la ejecucion de
actividades teatrales desarrolla las habilidades sociales en sus estudiantes, por lo que concluyen
en que la ejercitacion del teatro (en la que se asumen actividades de otras personas) puede

significar para los estudiantes una oportunidad de socializar con sus compaferos.

58



Por su parte, Vargas (2019), en su tesis “El juego de rol: Herramienta para mejorar la oralidad”
(p.1), encontrd que los estudiantes pudieron adecuar el texto de acuerdo con la situacion de
comunicacion, mejorando su lenguaje no verbal y verbal para emitir sus mensajes de manera
adecuada y entendible. La conclusion a la que llegd refiere que el juego de roles influye
notablemente en la mejora de la oralidad de los estudiantes, quienes lograron adaptar la lectura a
diferentes contextos, mejorar su proceso de comunicacion beneficiando el fortalecimiento de las

relaciones interpersonales entre ellos.

A nivel nacional también se ha realizado trabajos similares al presente. Es el caso de Moreno
(2023) quien ejecutd su investigacion “Juego de roles como estrategia para el desarrollo de
habilidades comunicativas en nifios de cuatro afos de la institucion educativa Bethel de San Juan
de Lurigancho provincia y region Lima, afio 2021 (p.1) en la que pudo observar que los nifios
tenian dificultad para comunicarse entre ellos, no escuchaban activamente y tampoco seguian
indicaciones. Luego de 12 sesiones de trabajo logré que el 95% de los nifios logro desarrollar las
habilidades estudiadas. También obtuvo que el p-valor fue 0,000(< a 0, 05), igual que el obtenido
en esta investigacion. Su conclusion fue que las estrategias y actividades con juegos de roles

ayudan en el desarrollo de las habilidades en mencion.

Lui y Paredes (2023) en su tesis “Juego de roles para mejorar la expresion oral de los estudiantes
de III ciclo de una institucion educativa - Comas — 2022” (p.1) obtuvieron como resultados que
después de aplicar los juegos de roles los nifios mejoraron su expresion oral, por lo tanto probaron
que hay diferencia significativa entre los resultados pre y postest. En ese sentido, la conclusion

fue que la utilizacion del juego de roles desarrolld la expresion oral de sus estudiantes.

Aguilera, por su parte, (2023) desarroll6 el trabajo “Juego de roles con titeres para desarrollar la
expresion oral en nifios de 4 afios de una institucion educativa publica, Padre Abad —2021” (p.1)
en el que sus resultados evidencian que al aplicar el juego de roles sus estudiantes desarrollaron
su expresion oral, pues, después del experimento, el 90% alcanz6 el nivel “logro esperado”, es
decir, por ello concluye al emplear el juego de roles con titeres, sus estudiantes logran una

sustancial mejora de su expresion oral. Hay coincidencia con lo hallado en esta investigacion.

Tejada (2023) en su trabajo “Juego de roles para desarrollar la expresion oral en estudiantes de la
institucion educativa inicial N°288 Divino Niflo Jesus del distrito de Calleria, provincia de
Coronel Portillo — Ucayali, 2022 (p.1) obtuvo como resultados que, luego de aplicar la técnica
en mencion, el 75% lleg6 al nivel “logro esperado” y el 25% se quedo en el nivel “en proceso”,
asi que el 90% de estudiantes mejoro significativamente su nivel de expresion oral y su capacidad
de comunicacion. Por ello concluye en que al emplear el juego de roles se logra un desarrollo

favorable y significativo de la expresion oral en los nifios de su muestra.
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Narro (2021) en su investigacion “Propuesta didactica juego de roles y habilidades sociales
basicas en estudiantes de primaria” (p.1), que realiz6 en Trujillo, obtuvo como resultados que esta
técnica mejora y desarrolla las habilidades sociales basicas en sus estudiantes, ya que al iniciar la
investigacion, el 38,1% tenia algunas habilidades desarrolladas, pero después del experimento el
86,9% mostr6 un efectivo desarrollo de estas habilidades. La conclusion refiere que con el juego
de roles pudo desarrollar en sus estudiantes la capacidad de saludar, despedirse de sus

compafieros, mostrar cortesia, ser amable y proactivo.

Villena (2020) en su investigacion “Juego de roles y desarrollo de habilidades sociales en
estudiantes de ler afo de secundaria de la I. E. Mercedes Indacochea Lozano, Huacho - 2019”
(p-1) comprobo la influencia de la primera sobre la segunda variable, pues, los resultados
muestran que el coeficiente de correlacion de Spearman fue 0.577, lo que indica que hay una
relacion positiva pero moderada, por lo que su conclusion fue que existe relacion positiva y

significativa entre las variables estudiadas.

Finalmente, a nivel local o regional también se han ejecutado diferentes investigaciones como la
de Mendoza (2020) quien en su trabajo “Clima social familiar y habilidades sociales en
estudiantes de secundaria, I.E.P. Carlos Noriega Jiménez N° 22176, Pisco, 2020, obtuvo como
resultados que quienes participaron en su investigacion empezaron en las categorias mas bajas,
luego de ejecutado el experimento lograron posicionarse de las categorias mas superiores. Por
ello su conclusion fue que el clima familiar influye decisivamente en el desarrollo de las

habilidades que presenta este trabajo.

También, Fernandez (2019) en su trabajo “El juego didéctico y el desarrollo de habilidades
sociales en los nifios/as de educacion inicial 04 afios de la institucion educativa N° 071 de “San
Joaquin” de Ica” (p.1) obtuvo como resultados que cuando inici6 el trabajo, en la categoria
Regular se ubicoé el 81,25% de nifios, en la categoria Alto se ubicoé el 6,25% de estudiantes, pero
luego de ejecutar el experimento el 100% de nifios ya habian desarrollado sus habilidades y se
ubicaron en las categorias Regular y Alto. En ese sentido, la conclusion que formuld indica que

utilizar los juegos didacticos significa una mejora en el desarrollo de habilidades sociales.

Igualmente, Morales y Pérez (2018) en su investigacion “Habilidades sociales y convivencia
escolar en estudiantes de primer grado de secundaria de una Institucion Educativa, Ica-2018”
(p.1), utiliz6 como técnica la encuesta y como instrumento el cuestionario. Los resultados indican
que las habilidades tienen relacion significativa con la convivencia escolar en los estudiantes,
pues el coeficiente Spearman fue 0.711. Esto indica que a mayor nivel de habilidades sociales le
corresponde un adecuado nivel de convivencia escolar y viceversa, es decir hay una relacion

directa entre ellas.
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CAPITULO V

CONCLUSIONES

En el presente estudio se verifico que la aplicacion de la técnica de juego de roles influye
positiva y significativamente en el desarrollo de habilidades sociales basicas en nifios de cuarto
grado de educacion primaria de la Institucion Educativa N° 22318 de Pachacttec. Asi lo
evidencia el p-valor obtenido = 0,0000000 (<0,05). Ademas, la comparaciéon de promedios
(fig.13) y la evolucion de promedios obtenidos por cada estudiante (fig.14) prueban que luego
de aplicar la técnica de juego de roles los resultados son, en todos los casos, favorables a la

evaluacion postest.

. En lo que respecta al objetivo especifico 1, los resultados de la presente investigacion
determinan que la influencia de la Aplicacion del juego de roles en el desarrollo de la habilidad
de escuchar activamente en nifios de la muestra, es también favorable y significativa. Asi se
evidencio en la evolucion de promedios generales de aula (fig.15) que prueba la efectividad
de la técnica aplicada. La significatividad de la influencia esta determinada por el p-valor (tabla

17) que es igual a 0,0000000 (<0,05).

. En lo referente al objetivo especifico 2, se encontrd que la aplicacion de la técnica de juego de
roles influye de manera muy favorable y significativa en el desarrollo de la habilidad de iniciar
una conversacion en los nifios que participaron en esta investigacion. Esta conclusion se basa
en que la evolucion de promedios generales de aula en esta dimension (fig.16) muestra la
efectividad de la técnica, ademas se ratifica por el p-valor obtenido (tabla 18) que es igual a

0.000000 (<0.05).

. Con referencia al objetivo especifico 3 se determiné que la aplicacion de la técnica de juego
de roles ejerce influencia positiva y significativa en el desarrollo de la habilidad de formular
preguntas en nifios de la muestra. Esta conclusion se apoya en la evolucion de promedios
generales de aula que se ha producido en esta dimension (fig.17) que prueba que cuando se
aplica la técnica en mencion se obtienen mejores resultados. Se suma a esta conclusion el p-

valor obtenido (tabla 19) que es igual a 0.000000 (<0.05).

. Finalmente, la influencia que ejerce la aplicacion de la técnica de juego de roles en el desarrollo
de la habilidad de presentarse ante otras personas en nifios la muestra, es favorable y
significativa. Asi lo indica la fig. 18 que contiene los promedios generales de aula en las cuatro
evaluaciones administradas. Del promedio general de aula (7,08), obtenido en la evaluacion
pretest, alcanz6 a 16,19 en la postest. Si la puntuacion maxima posible de obtener fue 20 y el
minimo 4, se ratifica que la aplicacion del juego de roles favorece el desarrollo de habilidades

basicas en los nifios de la muestra, especificamente en esta habilidad.
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CAPITULO VI
RECOMENDACIONES

Que la direccion de la institucion donde se ejecutd esta investigacion difunda entre sus
estamentos que la aplicacion de la técnica del juego de roles influye positiva y
significativamente en el desarrollo de habilidades sociales basicas, lo que se debe traducir en
una revision continua de las experiencias de aprendizaje elaboradas y su aplicacion en el

aula.

Se recomienda al area correspondiente de la institucion educativa, que realice coordinaciones
constantes con los docentes para que, de manera conjunta, puedan programar la aplicacion
de la técnica de juego de roles y de esta manera contribuir a que se desarrollen las habilidades

sociales basicas por considerarse determinantes para su formacion integral.

Se recomienda igualmente que la institucion educativa, en coordinacion con las instituciones
relacionadas con la educacion (UGEL, DREI, Universidades) programe y ejecute jornadas
de capacitacion para capacitar a los docentes en la aplicacion de técnicas innovadoras, entre
ellas la de juego de roles, para que puedan utilizarlas en el desarrollo de las experiencias de

aprendizaje con sus estudiantes.

Que la direccion de la institucion planifique y organice jornadas de sensibilizacion con los
padres de familia para que brinden las facilidades que el caso requiere, cuando los docentes
apliquen la técnica del juego de roles, pues, se necesita que los estudiantes asuman

comportamientos de los personajes a quienes representan.

Por ultimo, se recomienda que la institucion donde se ejecutd esta investigacion, organice
jornadas con los estudiantes para que interioricen que participar en la ejecucion de técnicas

innovadores, contribuye en su formacion integral.
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ANEXOS
ANEXO 1

GUIA DE OBSERVACION SOBRE DESARROLLO DE HABILIDADES SOCIALES BASICAS

Escala

Ne ITEMS 1|2|3|4|5

Habilidad escucha activa

1 | Esta atento cuando habla algiin compaifiero suyo

2 | Manifiesta a su interlocutor cuando tiene dudas
3 | Evidencia estar comprendiendo lo que habla su compafiero
4 | Puede resumir lo que ha expresado su compafiero
SUB TOTAL 1
TOTAL 1

Habilidad de iniciar una conversacion

5 | Evidencia capacidad para iniciar una conversacion

6 | Puede mantener la conversacion durante cierto tiempo

Emplea sus conocimientos previos para participar en una
conversacion

8 | Le resulta facil encontrar temas de conversacion

SUB TOTAL 2 2| 4

TOTAL 2 6

Habilidad para formular preguntas

9 | Muestra facilidad para formular preguntas pertinentes

10 | Hace preguntas de acuerdo con el tema tratado

Muestra actitud positiva ante las preguntas que puedan

11 . .y
surgir en la conversacién

Propicia que sus compafieros pregunten cuando tengan

12 dudas

SUB TOTAL 3 1|6

TOTAL 3 7

Habilidad de presentarse ante otras personas

13 | Se identifica primero para presentarse ante otras personas

14 | Muestra naturalidad y fluidez para presentarse

15 | Expresa el saludo correspondiente para presentarse

16 | Su presentacion es con cortesia y amabilidad

SUB TOTAL 4 312
TOTAL 4 5
TOTAL GENERAL (1 +2+3 +4) 23
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ANEXO 2

RESULTADOS OBTENIDOS EN LA VARIABLE DESARROLLO
DE HABILIDADES SOCIALES BASICAS. EVALUACION PRETEST

N° Habilidad para | Habilidad para | Habilidad para | Habilidad para | Variable Desarr.
Ord. e§cuchar iniciar una formular presentarse ante | de .habilidafles
activamente conversacion preguntas otras personas | sociales basicas
1 5 6 6 5 22
2 4 6 6 6 22
3 6 6 5 5 22
4 9 8 8 9 34
5 5 6 7 5 23
6 4 6 6 6 22
7 6 6 10 5 27
8 6 8 9 6 29
9 10 12 11 11 44
10 6 6 8 7 27
11 9 8 7 7 31
12 6 5 6 7 24
13 11 9 9 10 39
14 5 6 6 8 25
15 9 7 6 5 27
16 7 6 5 7 25
17 6 6 6 6 24
18 11 9 12 12 44
19 6 7 11 8 32
20 7 6 7 7 27
21 6 7 8 5 26
22 6 6 6 6 24
23 6 6 5 8 25
24 8 8 7 6 29
25 7 8 8 8 31
26 5 6 6 9 26
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ANEXO 3

RESULTADOS OBTENIDOS EN LA VARIABLE DESARROLLO
DE HABILIDADES SOCIALES BASICAS. PRIMERA EVALUACION DE PROCESO

Ne Habilidad para | Habilidad para | Habilidad para | Habilidad para | Variable Desarr.
Ord. egcuchar iniciar una formular presentarse ante | de .habilid’afles
activamente conversacion preguntas otras personas | sociales basicas
1 7 7 6 6 26
2 6 7 7 6 26
3 6 6 5 8 25
4 9 10 10 9 38
5 7 7 8 6 28
6 6 7 7 6 26
7 8 8 10 7 33
8 8 8 8 6 30
9 12 12 12 12 48
10 7 6 7 7 27
11 9 8 8 8 33
12 8 6 6 8 28
13 11 10 10 11 42
14 6 6 6 7 25
15 10 9 7 6 32
16 7 8 8 9 32
17 6 7 8 6 27
18 11 12 12 12 47
19 7 10 11 10 38
20 7 6 6 8 27
21 6 8 9 6 29
22 6 6 8 7 27
23 8 6 6 9 29
24 8 8 8 6 30
25 9 8 8 9 34
26 6 6 6 9 27
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ANEXO 4

RESULTADOS OBTENIDOS EN LA VARIABLE DESARROLLO
DE HABILIDADES SOCIALES BASICAS. SEGUNDA EVALUACION DE PROCESO

Ne Habilidad para | Habilidad para | Habilidad para | Habilidad para | Variable Desarr.
Ord. egcuchar iniciar una formular presentarse ante | de .habilid’afles
activamente conversacion preguntas otras personas | sociales basicas
1 11 10 12 11 44
2 9 10 10 10 39
3 9 11 11 10 41
4 12 13 12 14 51
5 10 9 12 10 41
6 10 10 10 9 39
7 11 12 13 10 46
8 11 10 12 10 43
9 14 15 14 15 58
10 10 11 10 12 43
11 12 11 10 12 45
12 12 11 10 10 43
13 13 13 14 13 53
14 10 10 9 11 40
15 11 11 9 8 39
16 10 11 10 12 43
17 9 10 10 9 38
18 13 14 14 14 55
19 11 11 13 13 48
20 11 9 9 10 39
21 9 10 9 8 36
22 10 10 11 10 41
23 10 9 11 11 41
24 11 11 11 10 43
25 12 11 10 11 44
26 10 10 11 11 42
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ANEXO 5

RESULTADOS OBTENIDOS EN LA VARIABLE DESARROLLO
DE HABILIDADES SOCIALES BASICAS. EVALUACION POSTEST

Ne Habilidad para | Habilidad para | Habilidad para | Habilidad para | Variable Desarr.

Ord. egcuchar iniciar una formular presentarse ante | de .habilid’afles

activamente conversacion preguntas otras personas | sociales basicas
1 16 16 17 19 68
2 14 15 15 15 59
3 16 15 16 15 62
4 16 15 16 17 64
5 17 17 18 17 69
6 15 17 17 18 67
7 17 16 18 17 68
8 17 17 17 18 69
9 18 18 18 19 73
10 15 15 16 15 61
11 16 17 16 17 66
12 16 17 16 16 65
13 15 17 17 16 65
14 17 17 16 17 67
15 15 17 17 16 65
16 17 18 17 18 70
17 16 17 17 16 66
18 17 17 17 17 68
19 16 16 15 16 63
20 15 14 14 14 57
21 13 12 13 12 50
22 13 13 13 14 53
23 16 17 16 16 65
24 15 15 15 16 61
25 16 15 15 16 62
26 13 13 13 14 53
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ANEXO 6

MATRIZ DE CONSISTENCIA

TITULO: JUEGO DE ROLES Y DESARROLLO DE HABILIDADES SOCIALES BASICAS EN ESTUDIANTES DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 22318 DE
PACHACUTEC, ICA, 2022

Variables y
Dimensiones

Problema General Objetivo General Hipotesis General

(De qué manera la Aplicacion de la técnica | Determinar la influencia de la Aplicacion de la | La Aplicacion de la técnica de juego de roles
de juego de roles influye en el desarrollo de | técnica de juego de roles en el desarrollo de | influye positiva y significativamente en el Variable X:
habilidades sociales basicas en niflos de | habilidades sociales basicas en nifios de Cuarto | desarrollo de habilidades sociales basicas en )

Cuarto grado de educacion primaria de la [E | grado de educacion primaria de la IE N° 22318 | nifios de Cuarto grado de educacion primaria de Aplicacion de la

técnica de juego

N° 22318 de Pachacttec, Ica? de Pachacutec, Ica. la IE N° 22318 de Pachacutec, Ica. d N
e roles
Problemas Especificos Objetivos Especificos Hipotesis Especificas . .
- M Dimensiones:
PEL. ;De qué manera la Aplicacion de la | ooy 1o ooibi 1 influencia de la Aplicacion | HE1. La Aplicaciéon de la técnica de juego de Planificacion
técnica de juego de roles influye en el L . . . L . Oreanizacién
desarrollo de la habilidad de escuchar de la técnica de juego de roles en .el desarrollo | roles influye positiva y sgmﬁcatwamente en el g 1c
activamente en nifios de Cuarto erado de de la habilidad de escuchar activamente en | desarrollo de 1la habilidad de escuchar EJGCUC{OH
g nifios de Cuarto grado de educacion primaria | activamente nifios de Cuarto grado de educacion Reflexion

educacion primaria de la IE N° 22318 de
Pachacutec, Ica?

PE2. ;De qué manera la Aplicacion de la
técnica de juego de roles influye en el
desarrollo de la habilidad de iniciar una
conversacion en niflos de Cuarto grado de
educacion primaria de la IE N° 22318 de
Pachacutec, Ica?

PE3. ;De qué manera la Aplicacion de la
técnica de juego de roles influye en el
desarrollo de la habilidad de formular
preguntas en nifios de Cuarto grado de

de la IE N° 22318 de Pachacutec, Ica. primaria de la IE N° 22318 de Pachacutec, Ica.

HE2. La Aplicacion de la técnica de juego de Variable Y:
roles influye positiva y significativamente en el Nivel de
desarrollo de la habilidad de iniciar una desarrollo de
conversacion en nifios de Cuarto grado de habilidades
educacion primaria de la IE N° 22318 de
Pachacutec, Ica.

OE2. Explicar la influencia de la Aplicacion
de la técnica de juego de roles en el desarrollo
de la habilidad de iniciar una conversacion en
nifios de Cuarto grado de educacion primaria
de la IE N° 22318 de Pachacutec, Ica. sociales basicas
- Habilidad de
OES3. Describir la influencia de la Aplicacion | HE3. La Aplicaciéon de la técnica de juego de escuchar

de la técnica de juego de roles en el desarrollo | roles influye positiva y significativamente en el activamente

de la habilidad de formular preguntas en nifios | desarrollo de la habilidad de formular preguntas | - Habilidad de

. . o de Cuarto grado de educacion primaria de laIE | en nifios de Cuarto grado de educacion primaria iniciar una
educac1f) n primaria de la IE N° 22318 de N° 22318 de Pachacutec, Ica. de la IE N° 22318 de Pachacutec, Ica. conversacion
Pachacutec, Ica? o

- Habilidad de

PE4. ;De qué manera la Aplicacion de la | OE4. Analizar la influencia de la Aplicacion | HE4. La aplicacion de la técnica de juego de formular
técnica de juego de roles influye en el | de la técnica de juego de roles influye en el | roles influye positiva y significativamente en el preguntas
desarrollo de la habilidad de presentarse ante | desarrollo de la habilidad de presentarse ante | desarrollo de la habilidad de presentarse ante o

. o . - Habilidad de
otras personas en nifios de Cuarto grado de | otras personas en nifios de Cuarto grado de | otras personas en nifios de Cuarto grado de
educacion primaria de la IE N° 22318 de | educacion primaria de la IE N° 22318 de | educacion primaria de la IE N° 22318 de
Pachacutec, Ica? Pachacutec, Ica. Pachacutec, Ica.

presentarse ante
otras personas
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La Directora de la Institucién Educativa N° 22318 de Pachacutec - Ica

DEJA CONSTANCIA

_Que la sefiorita Sheylis Dayana Chavez Flores, tiene autorizacién para que
pueda ejecutar en esta institucién su investigacion titulada “APLICACION DE LA
TECNICA DE JUEGO DE ROLES PARA DESARROLLAR EHABILIDADES
SOCIALES EN NINOS DE 4to. GRADO DE EDUCACION PRIMARIA DE LA
INSTITUCION EDUCATIVA N° 22318 DE PACHACUTEC - ICA, 2022”, para efectos
de su titulacién en la Universidad Nacional San Luis Gonzaga de Ica.

Se expide la constancia para los fines que estimen conveniente.

Ica, 14 de enero de 2022




La suscrita Sheylis Dayana Chavez Flores identificada con DNI N°® 72309665, egresada
de la Universidad Nacional San Luis Gonzaga de Ica, Mencion Académica de Educacjon

/

Primaria
DECLARO BAJO JURAMENTO

Que el Proyecto de Trabajo de Investigacion que pretendo desarrollar titulado:
“APLICACION DE LA TECNICA DE JUEGO DE ROLES PARA DESARROLLAR
HABILIi)ADES SOCIALES EN NINOS DE 4to. GRADO DE EDUCACION PRIMARIA
DE LA INSTITUCION EDUCATIVA N° 22318 DE PACHACUTEG, ICA, 2022”, es de
mi autoria y no corresponde a transcripcion de trabajo similar alguno, salvo las citas
textuales que toda investigacion debe contener y que han s{do debidamente referenciados
en la seccion correspondiente.

Para mayor constancia firmo en Ica a los 29 dias del mes de marzo de dos mil veintitrés.

Ica, 29 de marzo de 2023

DNIN° 72309665

shevlis  Dayena  chavez Floves
12309665




gt UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA” £
{ . ! FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES -y

- RESOLUCION DECANAL N2417-D-FCEH-UNICA-2025

Ica, 10 de febrero de 2025
VISTO:

£1 Oficio N® 010-2025-UI-FCEH-UNICA de fecha 10 de enaro de 2025, enel que solicita aprobacion del
INFORME FINAL DE TESIS.

CONSIDERANDO:

Que, la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” desarrolla sus actividades dentro de la autonomia
S de gobierno, académica, administrativa y econdmica, conforme lo establece em Art. 18 de fa Constitucién Politica del
Estado y la Ley Universitaria N230220.

Que, con Oficio N€00621-2024-SUNEDU-DS-DIRGRATU-URGT, la Direccién de registro y
reconocimiento de Grados y Titulos e Informacién Universitaria de SUNEDU, remite e! proveido N 0000000108-SUNEDU-
5-DIRGRATU-URGT y el informe N¢ 306-2024-SUNEDU-URGT-LAAP, ambos de fecha 3 de octubre ce 2024, que sefiala
anto se advierte que se ha cumplido con los requisitos establecidos en el articulo 72 del reglamento de Registro
al de Grados y Titulos y, las autoridades electas y la autoridad encargada poseen los requisitos para asumir los
§ da Rector, Vicerrectores, Decanos de Facultad y de Secretaria General, corresponderfa declarar como procedente
pgftro de sus datos conforme al siguiente detalle: Rector (titular) DANTE FERMIN CALDERGN HUAMANI, (...)”

p Que, mediante Resolucién Rectoral N21573-R-UNICA-2024 de fecha 28 de setiembre da 2024, se
fouclve ratificar la Resolucion Presidencial N2 100-CEU-UNICA-2024 de fecha 26 d2 satiambre de 2024, nombréndose

como Degano Titular de la Facultad de Ciencias de la Educacion y Humanidades al Dr. VALENCIA MEDINA ALEX \NDER
SALVADOR.

Que, con Oficio N200621-2024-SUNEDU-DS-DIRGRATU-URGT, |2 Direccion
reconocimiento de Grados y Titulos e Informacion Universitaria de SUNEDU, remite el proveido N2 000
DS-DIRGRATU-URGT y el informe N2 306-2024-SUNEDU-URGT-LAAP, ambos de fecha 3 de octubre ce 2C u
onforme al siguiente detalie: DECANO Titular de Ia Facultad de Ciencias de la Educacién y Humanidades, Dr. AL2¥AN0C

SALVADOR VALENCIA MEDINA.

Que, habiendo la Unidad de Investigacion presentado los informes de los Juracos
& Evaluadores conformado por los siguientes docentes: Mag. Mariana DIAZ OLAECHEA, Dr. Juan HUAMANI
CORDOVA, Dra. Patricia CARDENAS AYALA, Dra, Raquel CHACALTANA HUARCAYA, aprobando el Informe Final
de Tesis titulado: Aplicacidn de la técnica de juego de roles y desarrollo de habilidades sociales basicas en
nifios de cuarto grado de Educacion Primaria ¢e la Institucion Educativa N222318 de Pachacuteg, lca, 2022,
presentado por la bachiller CHAVEZ FLORES Sheylis Dayana, de la ESCUELA PROFESIONAL DE CIENCIAS DE LA
EDUCACION en EDUCACION PRIMARIA, teniendo como asesor al docente Or. Roger NAVARRO MENDOZA.

Y, estando a las atribuciones conferidas al Sr. Decano, conforme a la Nueva Ley Universitaria N® 30220
y Estatuto de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” y & lo acordado®™por la Sesion de Consejo de Facultad
- extraordinario presencial de fecha 07 de febrero de 2025.

& SE RESUELVE:

~ Articulo 12. Aprobar e! INFORME FINAL DE TESIS titulado: Aplicacién de la técnica de juego de
roles y desarrollo de habilidades sociales bésicas en nifios de cuarto grado de Educacién Primaria de la
: Institucién Educativa N222318 de Pachacutec, Ica, 2022, claborado por la bachiller CHAVEZ FLORES Sheyiis
= Dayana, de la ESCUELA PROFESIONAL DE CIENCIAS DE LA EDUCACION en EDUCACION PRIMARIA.

: Articulo 2°, Reconocer como asesor al docente Dr. Roger NAVARRO MENDOZA.

= Articulo 3°. Transcribir la presente Resolucién a la Direccion de la Unidad de Investigacion de la

Facultad, para su conocimiento y atencion.
Rogistrese, comuniquese y archivese.

Dr ALEMNE




7 UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA”
i 3’ FACULTAD DE CIENCIAS DE LA EDUCACION Y HUMANIDADES

RESOLUCION DECANAL N2202-D-FCEH-UNICA-2023

Ica, 26 de julio de 2023
VISTO:

A El Oficio N2114-2023-UI-FCEH-UNICA de fecha 19 de mayo de 2023, en la que solicita aprobacién del
C YECTO DE TESIS.
g CONSIDERANDO:

Que, la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” desarrolla sus actividades dentro de la autonomia
de gobierno, académica, administrativa y econdmica, conforme lo establece el Art. 18 de la Constitucién Politica del
Estado y la Ley Universitaria N230220.

“ Que, con fecha 24 de marzo de 2023, se expide la RESOLUCION DE CONSEJO DIRECTIVO N2013-2023-
SUNEDU/CD, que en articulo 12 de la parte Resolutiva resuelve Derogar la Resolucién del Consejo Directivo N2158-2019-
SUNEDI-CD, que aprobé las “Disposiciones para el mejor cumplimiento de la Ley N2 30220, Ley Universitaria en materia
electoral de las universidades publicas”. Debiendo dejarse sin efecto todas las disposiciones normativas y administrativas
dictadas en atencion a este marco normativo.

Que, mediante Oficio N20419-2023-SUNEDU-02-15, la Superintendencia Nacional de Educacién
Superior Universitaria — SUNEDU procede a dejar sin efecto la vigencia legal del registro de firmas del Rector y
Vicerrectores de la Universidad Nacional San Luis Gonzaga de Ica, desde el 05 de mayo del afio 2023.

Que, el Oficio N2 0419-2023-SUNEDU-02-15, establece que en cumplimiento de los dispuesto en los
informes de Asesoria Legal N2249-2023-SUNEDU-03-06, de fecha 05 de abril del 2023, y el Informe Legal especializado
dirigido a la Superintendencia de SUNEDU, se requiere solicitar a la Oficina de Recursos Humanos que indique el nombre
del docente principal mas antiguo con grado de doctor de la Universidad Nacional San Luis Gonzaga, para el registro de
datos como Rector conforme a Ley.

Que, de acuerdo al Oficio N200583-RR-HH-UNICA-2023, que remite Informe N2073-E/URH-DGA-
UNICA-2023, sustentado en los Registros de Escalafén Docente, informa a SUNEDU que el Docente principal mas antiguo
de esta Universidad es la Dra. KUROKI DE KAWATA ANA MARIA.

Que, con fecha 09 de mayo de 2023, DIGRAT-SUNEDU informa el registro de firmas de la Dra. KUROKI
DE KAWATA ANA MARIA, como Rectora interina de |a Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”.

Que, mediante Resolucién Rectoral Ne013-R-UNICA-2023 de fecha 11 de mayo de 2023, se resuelve
ENCARGAR interinamente al Dr. HUAMANI ATOCCSA SIMON PELAYO en el cargo de Decano de la Facultad de Ciencias de
la Educacién y Humanidades de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga a partir de la fecha de expedicion de la
presente Resolucién Rectoral. t

Que, mediante el Oficio N22341-2023-SUNEDU-02-15-02] de fecha 17 de mayo de 2023, remite a la
Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” el Proveido N°0498-2023-SUNEDU-02-15-02 en el que declara procedente la
solicitud de registro de datos de las autoridades de la Universidad en la Unidad de Registro de Grados y Titulos de la
Superintendencia Nacional de Educacién Superior Universitaria-SUNEDU;

Que, aprobado el Proyecto de Tesis titulado Aplicacion de la técnica de juego de roles y desarrollo de
habilidades sociales basicas en nifos de cuarto grado de Educacién Primaria de la Institucién Educativa N222318 de
Pachacutec, Ica, 2022, elaborado por la tesista CHAVEZ FLORES Sheylis Dayana, de la ESCUELA PROFESIONAL DE CIENCIAS
DE LA EDUCACION EN EDUCACION PRIMARIA por el asesor Dr. Roger NAVARRO MENDOZA.

Y, estando a las atribuciones conferidas al Sr. Decano, conforme a la Nueva Ley Universitaria N° 30220
y Estatuto de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” y a lo acordado por la Sesién de Consejo de Facultad
extraordinario de fecha 25 de julio de 2023.

SE RESUELVE:

Articulo 12. Aprobar el PROYECTO, DE TESIS titulado Aplicacion de la técnica de juego de roles y
desarrollo de habilidades sociales basicas en nifios de cuarto grado de Educacién Primaria de la Institucion Educativa
Ne22318 de Pachacutec, Ica, 2022, elaborado por la tesista CHAVEZ FLORES Sheylis Dayana, de la ESCUELA
PROFESIONAL DE CIENCIAS DE LA EDUCACION EN EDUCACION PRIMARIA.

Articulo 2°. Reconocer como asesor al docente Dr. Roger NAVARRO MENDOZA.

Articulo 3°. Transcribir la presente Resolucion a la Direccion de la Unidad de Investigacion de la
Facultad, para su conocimiento y atencion.
Registrese, comuniquese y archivese.




