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RESUMEN 

Objetivo: Diseñar, aplicar y evaluar la aceptación del software “Project for dentists” en la 

elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología de la Universidad 

Nacional “San Luis Gonzaga”, durante el 2024 en Ica – Perú. Estrategia Metodológica: Fue un 

estudio aplicativo con un diseño experimental, donde participaron 27 estudiantes del VI ciclo (2024 

– II). Se realizaron dos intervenciones demostrativas virtuales consecutivas, al mismo grupo sobre 

el software “Project for dentist” y la metodología tradicional para elaborar proyectos de tesis. Al 

final se aplicó un postest para evaluar la aceptación de cada intervención. Resultados: El 74.1 % 

fueron de sexo femenino y el 25.9 % de sexo masculino. La mayoría de los participantes se 

encontraban en el rango de edad de 20 a 25 años (92.6 %). El 77.8 % de los estudiantes aceptaron 

el software en comparación con la metodología tradicional (p = 0.046), ambas dimensiones fueron 

aceptadas con el 74.1 % y 92.6 %, pero solo la segunda dimensión fue significativa (p = 0.006). El 

sexo (p = 0.01), el uso frecuente de tecnologías (p = 0.05) y el interés por aprender investigación 

(p = 0.01) se relacionaron significativamente en la aceptación del software. No obstante, la 

preferencia por la modalidad de enseñanza no estuvo vinculada en la aceptación (p = 0.87). 

Conclusiones: El diseño, aplicación y la evaluación de la aceptación del software “Project for 

dentists” fue significativo al elaborar los proyectos de tesis en estudiantes de Odontología, 

demostrando pertinencia, efectividad y aporte académico. 

Palabras clave: Aplicación de Software; Proyectos de Investigación; Tesis; Estudiantes de 

Odontología; Perú (Fuente DeCs BIREME) 
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ABSTRACT 

Objective: To design, implement, and evaluate the acceptance of the software “Project for 

Dentists” in the development of undergraduate thesis projects at the Faculty of Dentistry, 

Universidad Nacional “San Luis Gonzaga,” during 2024 in Ica, Peru. Methodological Strategy: 

This was an applied study with an experimental design, involving 27 sixth-cycle students (2024-

II). Two consecutive virtual demonstrative interventions were carried out with the same group: one 

using the “Project for Dentists” software and the other with the traditional methodology for 

developing thesis projects. At the end, a post-test was administered to evaluate the acceptance of 

the interventions. Results: 74.1% of participants were female and 25.9% male. Most students were 

between 20 and 25 years old (92.6%). A total of 77.8% of students accepted the software compared 

to the traditional methodology (p = 0.046). Both dimensions were accepted with 74.1% and 92.6%, 

but only the second dimension was statistically significant (p = 0.006). Gender (p = 0.01), frequent 

use of technologies (p = 0.05), and interest in learning research (p = 0.01) were significantly related 

to software acceptance. However, the preference for the teaching modality was not associated with 

acceptance (p = 0.87). Conclusions: The design, implementation, and acceptance of the Project for 

Dentists software supported the development of thesis projects in Dentistry, enhancing 

organization, clarity, and decision-making, while demonstrating relevance, effectiveness, and 

academic value. 

Keywords: Application, Computer Software; Research Design; Theses; Students, Dental; Peru 

(Source DeCs BIREME) 
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I.  INTRODUCCIÓN 

Al concluir la etapa del pregrado, los estudiantes para que obtengan el título profesional 

deben de realizar diversos trabajos académicos y científicos, entre ellos la tesis. La tesis es un 

manuscrito que describe un proceso guiado por el método científico y se realiza de forma 

sistematizada y ordenada, respaldada por una secuencia lógica que responde a la pregunta de 

investigación planteada previamente 1. Este tipo de estudio científico se caracteriza porque aborda 

el tema estudiado de forma extensa, amplia y secuencial, pues la cantidad de información que 

contiene es elevada. La estructura dependerá de la academia y no varían en su totalidad, en su 

mayoría se conforman de una introducción, estrategia metodológica, resultados, discusiones, 

conclusiones y recomendaciones 2. Sin embargo, su calidad respecto a su elaboración es discutida, 

porque no pasa por un proceso riguroso de revisión por pares y en muchos casos, la tesis se aprueba 

por múltiples factores que escapan a la ética en investigación.  

La tesis es el resultado del proyecto de tesis; este documento es lo que antecede a cualquier 

estudio científico y en su mayoría se solicitan porque representan el plan de la propuesta. En ese 

sentido, un proyecto de tesis o de investigación se conceptualiza como un plan estratégico elaborado 

secuencialmente bajo el método científico, pues se compone de una introducción, estrategia 

metodológica y cronograma de actividades; carecen de resultados, discusiones y conclusiones 1.  Su 

confección puede ser un proceso traumático para el estudiante ya que es la primera interacción con 

la investigación; además, la responsabilidad que se le adjudica incrementa la preocupación por 

fallar en la propuesta. No obstante, un proyecto bien elaborado puede predecir hasta cierto punto, 

el éxito de la investigación reflejada en un informe de tesis o artículo científico 3. Los proyectos 

pueden modificarse durante su desarrollo, esto es característica de los proyectos cualitativos ya que 

se van estructurando mientras van avanzando; pero en el caso de los proyectos cuantitativos, estos 

suelen conservar el plan propuesto durante la ejecución.  

Realizar un proyecto de tesis es un desafío, pues no es una labor sencilla y algunos 

estudiantes no logran concluir satisfactoriamente este proceso. Factores como la desmotivación, la 

deficiencia en las asesorías, el temor a equivocarse y el poco tiempo dedicado al proyecto, conducen 

al estudiante a adquirir asesorías externas y en algunos casos, comercializar el conocimiento.  A 

pesar de que existen asignaturas como metodología de la investigación, proyecto de tesis y tesis, 

enmarcadas dentro del plan curricular, no logran que el estudiante desarrolle las competencias 

investigativas requeridas no solo para la parte académica sino también para la parte clínica 4. 

Quizás, los estudiantes no perciben la importancia de ellas para el ejercicio profesional, puesto que, 

para llegar a un diagnóstico, también se requiere del método científico.   

En la profesión Odontológica, elaborar el proyecto e informe de tesis es una de las maneras 

que le permite al Bachiller obtener el título profesional bajo la denominación de Cirujano Dentista. 
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Esto lo estableció la Asociación Americana de Higienistas Dentales y la American Dental 

Education, recomendando que los futuros profesionales logren el anhelado título con trabajos de 

investigación ya que esto indica el avance la profesión 5,6. Si bien diversas academias de 

Odontología recomiendan la elaboración de una tesis previa aprobación de un proyecto o plan de 

tesis, pero resulta que este tipo de trabajo es una tarea complicada y ardua para el estudiante 7.  Con 

frecuencia, los estudiantes al elaborar sus propuestas de investigación no suelen encontrar temas o 

se les complica plantear la pregunta científica; esto puede ser causado por la visión limitada de 

algunos asesores, pues los temas de investigación suelen ser repetitivos y no se arriesgan a ampliar 

el panorama en la investigación dental 8.   

Una de las vías para mejorar las competencias investigativas es la investigación formativa, 

que se concibe como un espacio en donde el estudiante desarrolla o adquiere habilidades para 

investigar 9. Las asignaturas en el pregrado desarrollan la investigación formativa, pues esta no 

implica que el estudiante genere conocimiento mediante un producto, pero si realiza pequeñas 

actividades que le permiten realizar investigación como la búsqueda de bibliografía en bases de 

datos de alto impacto o analizar artículos científicos y reconocer su estructura 10. Todo esto se 

realiza bajo la supervisión de un docente capacitado para realizar estas actividades, porque de lo 

contrario se distorsiona el objeto, por ende, el estudiante no adquiere el beneficio para empezar a 

investigar.  

Asimismo, los semilleros de investigación (SI) o sociedades científicas (SCI) son espacios 

extracurriculares también son vías para fortalecer al estudiante al desarrollar su proyecto de tesis, 

esto ha permitido que múltiples estudiantes se forjen como futuros investigadores de alto 

rendimiento 11. En ellas, los estudiantes abordan los temas que más les interesa sobre investigación 

lo que los convierte en sus propios educadores, guiados por docentes sembradores propios o 

externos a la universidad de origen. En la facultad de Odontología de la Universidad Nacional “San 

Luis Gonzaga” resaltan múltiples semilleros, entre ellos el semillero de investigación “María 

Rostworowski” y la Sociedad Científica de Estudiantes de Odontología (SOCEO) 12 quienes 

desarrollaron dentro de sus actividades científicas la revisión de los proyectos de tesis y avance de 

los informes finales de tesis. El producto de los esfuerzos de los estudiantes por participar en las 

sesiones extracurriculares les permitió lograr publicaciones científicas en revistas de alto impacto, 

culminar sus informes de tesis y algunos lograron alcanzar la calificación como investigadores 

reconocidos en el Registro Nacional Científico, Tecnológico y de Innovación Tecnológica 

(RENACYT) 13. 

Con el avance de las tecnologías y la incorporación de las Tecnologías de la Información 

(TIC), el proceso para elaborar un proyecto de tesis resulta ser mucho más amigable. Durante la 

pandemia por la COVID-19 14, se afianzaron mucho más con las clases virtuales como nueva 
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modalidad de enseñanza. Esto generó un impacto positivo en los estudiantes ya que podían acceder 

a las sesiones grabadas en las plataformas virtuales para repetir la clase y escuchar las indicaciones 

o correcciones sugeridas por los revisores de los proyectos de tesis e informes finales de tesis. No 

obstante, los docentes no resultaron ser tan amigables con estas tecnologías y preferían la 

metodología de enseñanza tradicional por las dificultades percibidas al manipular los medios 

digitales 15,16. La propagación e incorporación de la inteligencia artificial (IA) y softwares 

educativos, el estudiante recurre a estos servicios para poder confeccionar su proyecto de tesis. El 

uso frecuente de Chat GPT, Gemini, Zotero, Google, Monica, entre otras; permiten al estudiante 

optimizar el tiempo de búsqueda y afinar los temas de investigación para que sean más viables y 

pertinentes. Sin embargo, usar la IA correctamente sin vulnerar la ética es complicado, pues existe 

una delgada línea que separa la usabilidad para las recomendaciones del copia y pega que 

erróneamente se emplea con más facilidad 17.  

En esa línea, la implementación de softwares educativos específicos resulta satisfactorio 

para que el estudiante pueda elaborar el proyecto de tesis. Contreras y Calle 18 implementaron un 

software para elaborar proyectos de tesis y los resultados son alentadores ya que se mejoró el 

rendimiento (16.4 puntos) de los estudiantes al elaborar su proyecto de tesis. Cárdenas y Govea 19 

desarrollan un software educativo didáctico orientado a la enseñanza del inglés técnico, con un 

enfoque contextualizado y centrado en el rol activo del estudiante-aprendiz. De forma similar, 

Viltres et al. 20 crean un software educativo para su aplicación en el proceso de enseñanza-

aprendizaje de contenidos relacionados con operaciones matriciales en carreras de ingeniería. Los 

resultados que reportan indican que los estudiantes que reciben clases con este software presentan 

un rendimiento académico superior respecto a aquellos que siguen un método tradicional. Por otro 

lado, Battaglia et al. 21 señalan que la incorporación de herramientas informáticas dentro del proceso 

educativo, enmarcadas en el trabajo colaborativo, no pretende sustituir la modalidad presencial. 

Más bien, buscan ofrecer una plataforma que facilite la coordinación y colaboración entre docentes 

y estudiantes, al tiempo que permiten el seguimiento y la evaluación remota de las tareas, 

optimizando así la dinámica educativa. 

En ese sentido, el objetivo de la presente investigación fue diseñar, aplicar y evaluar la 

aceptación del software “Project for dentists” en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado 

en la Facultad de Odontología de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”, durante el 2024 en 

Ica – Perú.  
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II. PLANTEAMIENTO DE LA INVESTIGACIÓN 

2.1. Planteamiento del problema: 

La elaboración de un proyecto de tesis durante el pregrado es un componente 

indispensable y un hito crucial en la formación académica de los estudiantes universitarios. 

Este proceso trasciende la aplicación de los conocimientos teóricos y prácticos adquiridos 

a lo largo de la carrera, consolidándose como una oportunidad invaluable para el desarrollo 

de competencias investigativas como el pensamiento crítico, el análisis de información y 

la resolución innovadora de problemas 22. Sin embargo, a pesar de su relevancia, la calidad 

y el éxito de estos proyectos se ven constantemente afectados por diversos desafíos y 

obstáculos inherentes al proceso. 

Uno de los factores más recurrentes es la marcada deficiencia en la orientación y 

supervisión adecuada por parte de los tutores académicos, pues esto obliga indirectamente 

al estudiante a adquirir asesorías externas o en el peor de los casos, monetizar a cambio del 

proyecto e informe de tesis 23. Otro factor es el poco interés por parte del estudiante para 

aprender y aprovechar los cursos de investigación; ya que posteriormente experimentan 

serias dificultades para identificar un tema de tesis que sea relevante, viable y delimitarlo 

de manera precisa para su alcance. Además, la ausencia de una guía clara, la deficiente 

planificación estructurada de las sesiones de asesoría, sin desarrollar la retroalimentación 

constante y constructiva puede culminar en proyectos de investigación con una estructura 

deficiente, metodologías inconsistentes y, lo que es igualmente crítico, una pérdida 

significativa de la motivación y el compromiso por parte de los estudiantes 24.  

 A pesar que la digitalización es un recurso clave en la educación médica y con 

mucha más razón para la investigación, los estudiantes aún enfrentan diversos problemas, 

pues es un desafío la accesibilidad limitada a recursos bibliográficos y científicos de alta 

calidad 25. Con frecuencia, enfrentan obstáculos considerables para acceder a revistas 

científicas arbitradas, bases de datos especializadas y literatura relevante que es crucial para 

sus respectivas áreas de investigación. Esta restricción en el acceso a la información 

impacta negativamente la profundidad y la amplitud del análisis que se puede realizar en la 

tesis, comprometiendo, en última instancia, la contribución original y el rigor académico 

del trabajo 26. No obstante, las instituciones de educación superior en estos tiempos están 

haciendo esfuerzos para lograr adquirir la mayor cantidad de recursos tecnológicos; pues 

no basta con ello, ya que también se requiere de capacitaciones constantes para que el 

estudiante se pueda familiarizar con las tecnologías y así potenciar la calidad del proyecto 

de tesis.   
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Otro problema comúnmente identificado y de gran impacto es la carencia de 

habilidades sólidas en métodos de investigación, conocidas como competencias 

investigativas 4. En el contexto odontológico, se debe analizar la enseñanza de la 

investigación en estas facultades debido a que los estudiantes no poseen conocimientos 

sólidos en diseño experimental, técnicas adecuadas de recopilación de datos y metodologías 

robustas para el análisis estadístico o cualitativo 27. Estos aspectos, un poco desalentadores, 

no solo menoscaba la validez y confiabilidad de los resultados obtenidos, sino que también 

limitan drásticamente la capacidad de los estudiantes para realizar contribuciones al 

conocimiento significativas y originales en sus respectivas disciplinas 28. Sin embargo, no 

todo está perdido, pues los semilleros de investigación han aportado significativamente en 

la formación y capacitación de los estudiantes, pues estos espacios extracurriculares han 

añadido y mejorado las competencias investigativas en los estudiantes y en muchos casos, 

han permitido que los estudiantes logren publicaciones científicas en revistas de alto 

impacto 29.  

A nivel internacional, se observan esfuerzos por mitigar estas barreras. Por 

ejemplo, en Estados Unidos, la Universidad de Dakota del Sur implementa el Programa de 

Verano para la Investigación de Pregrado en Adicciones (SPURA), que brinda a los 

estudiantes la oportunidad de integrarse a equipos de investigación y así fortalecer sus 

competencias investigativas 30. En Atlanta, se implementó el Programa de Experiencia de 

Investigación de Pregrado de Verano (SURE) de la Universidad Emory en Georgia y se 

observaron mejoras notables en todas las competencias relacionadas con la preparación 

para la investigación, especialmente en la habilidad para elaborar una presentación en 

formato póster, participar en entrevistas de posgrado relacionadas con investigación y 

aplicar correctamente los principios éticos en el desarrollo de proyectos científicos 31.  

Asimismo, en Bangladés crearon una plataforma web interactiva para apoyar a estudiantes 

universitarios de último año en la elección de temas para sus proyectos y tesis, así como en 

el cumplimiento de los requisitos para su desarrollo y entrega, la herramienta generó un 

impacto positivo en los estudiantes, aportando con su desarrollo en investigación 32.  

En el contexto latinoamericano, en Cuba se desarrolló e implementó un curso de 

investigación para estudiantes de ciencias de la salud, pues esta iniciativa permitió 

desarrollar habilidades o competencias investigativas en los estudiantes del pregrado 33. 

Además, se implementaron sesiones guiadas, prácticas dirigidas por profesionales expertos 

lo que generó en el estudiante motivarse por aprender y desarrollar buenas prácticas en 

investigación científica 34.  En Chile, la Universidad de Valparaíso implementó dos 

jornadas científicas para los estudiantes de medicina realizadas por las Sociedad Científica 

de Estudiantes de Medicina, lo que generó la participación estudiantil e involucramiento en 
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la investigación 35. Asimismo, en México, la Universidad Veracruzana implementó la IA 

para fortalecer la investigación en estudiantes de odontología, ya que representa un recurso 

valioso para la educación e investigación odontológica y le brinda al estudiante ventajas 

como la optimización del tiempo y mejorar las propuestas de investigación 36.  

En el contexto peruano, la Universidad Peruana Cayetano Heredia (UPCH) 

evidenció que la frecuencia con la que los médicos residentes desarrollan proyectos de 

investigación durante su especialización médica está directamente relacionada con dos 

factores: haber realizado una tesis en el pregrado y contar con un asesor que posea un alto 

índice de publicaciones anuales 37. Por su parte, en la Facultad de Medicina de la 

Universidad Ricardo Palma (URP), se ha demostrado que la implementación de un curso o 

taller dirigido específicamente a los estudiantes en proceso de elaboración de tesis resulta 

altamente beneficiosa. Esta iniciativa ha permitido que los estudiantes se sientan mejor 

orientados y acompañados en el proceso investigativo pues la producción anual de tesis se 

incrementó notablemente, pasando de un promedio de 6 a 150 tesis por año 38. Además, se 

ha reconocido que el uso de Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) puede 

simplificar y agilizar significativamente el desarrollo de los proyectos de tesis. 

Actualmente, muchos estudiantes ya están familiarizados con herramientas digitales como 

Zotero y Mendeley para la gestión de referencias, bases de datos académicas como Google 

Scholar, PubMed y Scopus, así como plataformas emergentes basadas en inteligencia 

artificial, como ChatGPT, y softwares especializados en análisis de datos 39. 

No obstante, la realidad en muchas universidades peruanas sigue presentando 

obstáculos significativos. En la Facultad de Odontología de la Universidad Nacional "San 

Luis Gonzaga" en Ica, los estudiantes enfrentan serias dificultades en el proceso de 

elaboración de sus proyectos e informes finales de tesis, a pesar de que la malla curricular 

incluye asignaturas fundamentales como Metodología de la Investigación, Proyecto de 

Tesis y Tesis. Esta problemática multifactorial se atribuye a elementos como la falta de 

compromiso genuino por parte del estudiante, la limitada comunicación con los docentes y 

asesores designados, la asignación de asesores a estudios que no se corresponden 

directamente con su área temática de especialización, el escaso compromiso institucional 

para capacitar adecuadamente a sus docentes y estudiantes en temas de tesis, y de manera 

crítica, el apoyo casi nulo por parte de la institución para la ejecución material de los 

proyectos de investigación propuestos.  

En este contexto y con el firme propósito de ofrecer una solución innovadora y 

efectiva a esta significativa limitante, se realizó la propuesta de diseñar e instaurar un 

software denominado “Project for Dentists” asistido por IA mediante un tutor virtual. El 
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objetivo fundamental de este software es guiar al estudiante paso a paso en cada etapa de 

la elaboración de su trabajo de grado. Este sistema estará rigurosamente estructurado 

basándose en la guía oficial para la elaboración y presentación de proyectos e informes 

finales de tesis, trabajo académico, trabajo de investigación, trabajo de suficiencia 

profesional y proyectos de investigación; aprobada formalmente mediante la 

RESOLUCIÓN VICERRECTORAL Nº 113-VRI-UNICA-2021 40. La implementación de 

este software aspira a que el estudiante no solo logre culminar su proyecto de tesis en un 

período de tiempo más reducido, sino que también disfrute el proceso de investigación y, 

fundamentalmente, comprenda a cabalidad cada apartado del proyecto, fortaleciendo así 

sus competencias investigativas de manera integral. 

En ese sentido, la presente investigación se planteó la siguiente pregunta: ¿Cuál es 

el diseño, la aplicación y aceptación del software "Project for dentists" en la elaboración de 

proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología de la Universidad Nacional 

"San Luis Gonzaga", durante el 2024 en Ica – Perú? 

2.2. Objetivos de la investigación: 

2.2.1. Objetivo general: 

- Diseñar, aplicar y evaluar la aceptación del software “Project for dentists” en la 

elaboración del proyecto de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología de la 

Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”, durante el 2024 en Ica – Perú.  

2.2.2. Objetivos específicos: 

- Determinar la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” durante 

el 2024 en Ica - Perú. 

- Comparar la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” durante 

el 2024 en Ica - Perú. 

- Comparar la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según la dimensión de satisfacción y dominio del proceso 

en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología 

de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” durante el 2024 en Ica - Perú. 
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- Comparar la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según la dimensión de claridad, aplicabilidad y valor 

académico en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de 

Odontología de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” durante el 2024 en 

Ica - Perú. 

- Conocer la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la metodología 

tradicional según el sexo en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” durante 

el 2024 en Ica - Perú. 

- Conocer la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la metodología 

tradicional según el uso frecuente de las tecnologías en la elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología de la Universidad Nacional “San 

Luis Gonzaga” durante el 2024 en Ica - Perú. 

- Conocer la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la metodología 

tradicional según preferencia de la modalidad de enseñanza en la elaboración de 

proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología de la Universidad 

Nacional “San Luis Gonzaga” durante el 2024 en Ica - Perú. 

- Conocer la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la metodología 

tradicional según el interés por aprender investigación para la elaboración de 

proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología de la Universidad 

Nacional “San Luis Gonzaga” durante el 2024 en Ica - Perú. 

2.3. Justificación: 

Considerando que uno de los grandes retos de los estudiantes de Odontología surge 

al elaborar los proyectos de tesis para obtener el título profesional, puesto que los 

estudiantes no se perciben como capaces de poder cumplir dicha meta. A pesar que durante 

la formación del pregrado se abordan asignaturas de investigación, proyecto de tesis y tesis 

propiamente dicha, el estudiante se siente indiferente con la elaboración de su proyecto de 

tesis y quizás pueda asociarse a las diversas limitaciones que impiden el correcto 

desempeño del estudiante en su formación científica.  

El presente estudio muestra relevancia ya que se aborda un tema trascendental en 

la formación académica y profesional del estudiante de odontología, pues se propone la 

creación de un software para la elaboración de proyectos de tesis para que la experiencia 
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del estudiante se satisfactoria y, por ende, el producto (tesis) sea de calidad. Asimismo, el 

estudio es pertinente debido a que se aborda una problemática que siempre está vigente en 

la facultad de Odontología y no es abordado eficientemente para absolverlo. Además, el 

estudio adquiere pertinencia porque se desarrollará en la misma facultad y con los mismos 

estudiantes.  

La presente investigación se justifica teóricamente porque se podrá generar un 

nuevo conocimiento, en este caso, se evaluará la aceptación que genera el software al ser 

probado por los estudiantes de la facultad de Odontología al elaborar sus proyectos de tesis. 

Además, el estudio tiene una justificación práctica, ya que se diseñará, digitalizará y se 

realizará la demostración del software a los estudiantes durante un periodo determinado 

para probar la funcionabilidad del mismo. El estudio presenta justificación metodológica 

porque se proponen estrategias verídicas, innovadoras y patentadas para diseñar el 

software, con el fin de proponer evaluar su impacto con versiones mejoradas 

posteriormente y, así obtener datos válidos y confiables para postular su incorporación en 

la asignatura correspondiente. Asimismo, será un estudio novedoso en el campo de la 

educación en Odontología, ya que esta área es poco estudiada siendo de gran importancia, 

y con la inserción de softwares educativos no solo se aperturan nuevas líneas de 

investigación, sino que también se evidencia que la facultad está avanzando en paralelo con 

la tecnología. Este proyecto abrirá las oportunidades para que los estudiantes no solo se 

enfoquen a la parte clínica, sino también a la parte de educación, investigación e innovación 

tecnológica en Odontología. 

2.4. Importancia: 

La elaboración del proyecto de tesis representa uno de los mayores retos en la 

formación de los estudiantes universitarios, ya que exige no solo el dominio de 

conocimientos metodológicos, sino también habilidades de planificación, redacción 

científica y análisis crítico. En carreras como odontología, donde la carga académica y 

clínica es alta, este proceso suele percibirse como una etapa compleja, difícil de abordar y 

con escasa orientación práctica. En este contexto, la presente investigación adquiere 

especial importancia al proponer el uso de un software educativo que guía al estudiante en 

cada fase del desarrollo de su proyecto de tesis, desde los aspectos generales hasta el diseño 

metodológico. Esta herramienta busca no solo optimizar el tiempo y los recursos 

empleados, sino también mejorar la comprensión del proceso investigativo, facilitar la toma 

de decisiones y reducir los niveles de frustración que habitualmente experimentan los 

estudiantes. Además, este estudio es importante porque abre la posibilidad de incorporar 

tecnologías digitales innovadoras en la formación en investigación, promoviendo un 
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enfoque pedagógico más interactivo, personalizado y eficiente. Los hallazgos obtenidos 

permitirán establecer una base sólida para futuras investigaciones, así como evaluar la 

viabilidad de implementar el software como parte del currículo regular en odontología u 

otras disciplinas afines. De igual forma, este aporte contribuye a vincular el campo de la 

odontología con los avances tecnológicos más allá del ámbito clínico, fortaleciendo la 

formación integral de los futuros profesionales. En consecuencia, los resultados de esta 

investigación podrían extrapolarse a otras escuelas profesionales, contribuyendo al 

fortalecimiento de los trabajos de grado en el pregrado universitario. 
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III. MARCO TEÓRICO 

3.1. Antecedentes: 

A nivel internacional, Alí et al., 32 en Bangladés, el 2024, se trazaron como objetivo 

implementar una plataforma web interactiva para apoyar a estudiantes universitarios de 

último año en la elección de temas para sus proyectos y tesis, así como en el cumplimiento 

de los requisitos para su desarrollo y entrega. La herramienta fue desarrollada mediante 

técnicas de programación web e inteligencia artificial, incorporando modelos avanzados de 

procesamiento del lenguaje natural (PLN) como T5 y BART. El estudio se fundamentó en 

una encuesta aplicada a 40 estudiantes universitarios con el fin de identificar sus 

necesidades, expectativas y dificultades comunes durante el proceso de titulación. También 

se analizaron componentes de usabilidad y experiencia de usuario, así como el 

funcionamiento de otros sistemas similares a nivel global. Los resultados evidenciaron una 

alta aceptación y necesidad de la plataforma, destacando su utilidad, facilidad de uso e 

innovación en el apoyo a la redacción y gestión de proyectos de tesis. En conclusión, la 

plataforma demostró ser eficaz como recurso tecnológico para asistir a los estudiantes en 

sus etapas finales de formación universitaria, y se proponen futuras mejoras como la 

incorporación de funciones de búsqueda potenciadas por PLN para identificar temas, 

docentes o compañeros de proyecto de manera más eficiente. 

Neyem et al., 41 en Chile, el 2024, se plantearon como objetivo superar las 

limitaciones de los asistentes de IA genéricos en proyectos académicos de fin de carrera, 

desarrollando un Asistente de Conocimiento de IA que mejora la relevancia de los Grandes 

Modelos de Lenguaje (LLM) mediante la integración de conocimiento contextual local. 

Para ello, se evaluó el asistente con 150 estudiantes durante su curso de fin de carrera. El 

sistema Kanban facilitó la prueba de distintas estrategias de recomendación, incluyendo 

consultas directas a LLM y aquellas enriquecidas con una base de datos local de lecciones 

aprendidas y datos de Stack Overflow. Los resultados revelaron una fuerte preferencia 

estudiantil por las consultas directas a LLM y, significativamente, por las enriquecidas con 

el repositorio local. Lingüísticamente, los textos generados por el LLM se alinearon 

consistentemente con los estándares y la relevancia temática del curso. Concluyeron que la 

integración de conocimiento contextual local potencia la utilidad de los LLM en entornos 

educativos específicos, lo que mejora la comprensión del contenido del curso y su 

aplicabilidad en situaciones reales.  

Barona et al., 42 en Ecuador, el 2024, se propusieron como objetivo diseñar un 

software educativo centrado en programación y administración de bases de datos, orientado 

a fortalecer la formación de estudiantes, docentes y asesores de la carrera de Sistemas de 
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Información en Salud. La investigación fue de tipo aplicada y prospectiva, con enfoque en 

desarrollo tecnológico, y se llevó a cabo en la Sede de Tecnología de la Salud Simón 

Bolívar, en Pinar del Río. Se emplearon métodos como el lógico-histórico, revisión 

bibliográfica y modelación, bajo la metodología de ingeniería de software vigente, con la 

participación activa del docente titular de la asignatura. Los resultados incluyeron la 

valoración de los estudiantes sobre el diseño del sistema, destacando el incremento en la 

motivación y la pertinencia de los recursos multimedia incorporados. Además, se aplicaron 

principios de ingeniería de software para definir los elementos funcionales de la interfaz y 

su correcta disposición. En conclusión, el desarrollo de este software representa un aporte 

significativo para la enseñanza en la carrera de Sistemas de Información en Salud, al 

facilitar el acceso a contenidos, fomentar la motivación y mejorar la gestión del aprendizaje 

tanto para estudiantes como para docentes. 

Semma, et al., 43 en Indonesia, el 2023, se plantearon como objetivo desarrollar una 

solución tecnológica que facilite la redacción de tesis y reduzca el estrés académico que 

enfrentan muchos estudiantes universitarios durante este proceso. Para ello, se diseñó el 

sistema Penamasy, una herramienta de gestión de redacción de tesis creada mediante la 

metodología de Programación Extrema (XP), permitiendo adaptarse a las demandas 

cambiantes de los usuarios en contextos académicos. La investigación se estructuró en tres 

fases: levantamiento de requisitos, planificación de entregas y pruebas de aceptación, 

seguidas por una evaluación extendida con estudiantes y asesores de tres universidades. 

Como resultado, el 79,6 % de los participantes manifestó que Penamasy ofrecía una 

experiencia de redacción más estructurada y eficiente, con potencial para acelerar la 

culminación del trabajo de tesis. En conclusión, esta herramienta demostró ser útil para 

mejorar el proceso de escritura académica, reduciendo el estrés y promoviendo un enfoque 

más sistemático. Sin embargo, se recomienda que futuras investigaciones exploren la 

incorporación de bibliotecas personalizables de interfaz de usuario, análisis de rendimiento 

y optimización de flujos de trabajo para enriquecer su funcionalidad y aplicabilidad 

educativa. 

Pham et al., 44 en Vietnam, el 2023, tuvieron como objetivo analizar el uso de 13 

programas populares de software de comparación de textos en el ámbito de la investigación 

educativa en universidades de Vietnam. Para ello, se realizaron entrevistas 

semiestructuradas con 104 investigadores pertenecientes a 18 instituciones universitarias. 

Los resultados indicaron que los programas más utilizados fueron Turnitin, DoIT e 

iThenticate, y que aproximadamente tres cuartas partes de las universidades emplean este 

tipo de herramientas, aunque 17 participantes no estaban familiarizados con su uso. Se 
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evidenció que la mayoría de las universidades vietnamitas exige el uso de software 

antiplagio principalmente para tesis de maestría y disertaciones doctorales. Asimismo, 

muchos investigadores y estudiantes declararon que utilizan estos programas solo cuando 

son requeridos por editores académicos o por las propias instituciones. Entre los principales 

obstáculos para su implementación regular se identificaron la falta de financiamiento y la 

carencia de habilidades técnicas específicas en el área de ciencias de la educación. En 

conclusión, el estudio destaca la necesidad urgente de establecer directrices claras sobre el 

uso del software de comparación de textos en las universidades vietnamitas, así como de 

promover formación y recursos adecuados que permitan su adopción efectiva. 

Rawshan Habid et al., 45 en Australia, el 2023, se plantearon como objetivo 

desarrollar un software para la automatización de la presentación de tesis y proyectos en 

lugar del actual sistema manual. En un mundo donde el tiempo es un recurso valioso, este 

sistema busca optimizar el proceso de supervisión y revisión. Los estudiantes ya no 

necesitarán desplazarse para reunirse con sus supervisores, gracias a un sistema de 

comunicación eficiente. Se trató de un proyecto de investigación, la programación del 

software educativo estuvo orientada a la presentación en línea de los informes de tesis, 

permitiendo a los supervisores revisarlos y solicitar modificaciones. Además, otros 

miembros del panel, como revisores externos, podrán ofrecer sus opiniones. Al finalizar el 

semestre, los documentos se publicarán en una plataforma accesible para estudiantes de 

otros periodos, fomentando así la colaboración y motivación en el ámbito de la 

investigación. Este avance representa una oportunidad para optimizar el tiempo y los 

recursos, impulsando la calidad y accesibilidad de los trabajos de tesis y proyectos 

universitarios.  

Zou y Huang 46, en China, el 2023, investigaron la aceptación de ChatGPT en la 

escritura por parte de estudiantes de doctorado en China. El objetivo general fue analizar 

cómo los estudiantes aceptan el uso de esta herramienta basada en inteligencia artificial y 

los factores que influyen en su intención de uso. Se empleó un enfoque cuantitativo 

mediante encuestas estructuradas basadas en el Modelo de Aceptación de Tecnología 

(TAM), evaluando variables como actitud, utilidad percibida, facilidad de uso percibida y 

experiencia previa. Los resultados mostraron una alta intención de usar ChatGPT, con la 

actitud como predictor significativo de la intención conductual, mediando la influencia de 

la utilidad y facilidad percibida. La experiencia previa también influyó en la facilidad 

percibida de uso. Se concluyó que el TAM es aplicable para evaluar la aceptación de 

ChatGPT, ofreciendo implicaciones relevantes para integrar esta herramienta en la 

educación superior y optimizar la escritura académica. 
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En el mismo país, Lucas et al., 47 el 2021, abordaron como objetivo evaluar las 

percepciones de los estudiantes de farmacia sobre una herramienta de aplicación web, 

AcaWriter, implementada en un plan de estudios de Maestría en Farmacia para fomentar el 

pensamiento reflexivo en la investigación científica. Se llevó a cabo un estudio cualitativo 

con un grupo focal de 50 minutos con 12 participantes, cuya sesión fue grabada, transcrita 

y analizada temáticamente. Los resultados revelaron cuatro temas principales: la facilidad 

de uso de AcaWriter para fomentar la reflexión, sus beneficios para mejorar la reflexión 

propia y de pares sobre técnicas de investigación y dinámicas de grupo, la ventaja del 

proceso de escritura reflexiva en comparación con el diálogo reflexivo, y los beneficios 

adicionales más allá del proceso de escritura, como el fomento de la superación personal y 

la confianza en uno mismo. Estos hallazgos sugieren que la implementación de AcaWriter 

en el plan de estudios de farmacia puede contribuir a mejorar la reflexión de los estudiantes 

sobre tareas de investigación. Se requiere una mayor investigación para explorar el impacto 

del uso de esta herramienta y su relación con el rendimiento y los resultados académicos. 

Gatwood et al., 48 en Estados Unidos, el 2021, evaluaron la aceptación de un 

software de productividad como herramienta de gestión y colaboración en estudiantes de 

segundo año de farmacia. El objetivo general de este trabajo fue determinar la aceptación 

por parte de los estudiantes de una herramienta de software de productividad específica 

como mecanismo relacionado con el curso para recibir, usar y compartir materiales e 

interactuar con los instructores, en comparación con el software educativo existente. Se 

empleó un enfoque de métodos mixtos, combinando encuestas basadas en la Teoría 

Unificada de Aceptación y Uso de la Tecnología (UTAUT) aplicadas en tres momentos del 

semestre y grupos focales para obtener retroalimentación cualitativa. Los resultados 

mostraron que la aceptación inicial fue menor que con el software previamente utilizado, 

aunque la actitud hacia la tecnología mejoró, la expectativa de esfuerzo disminuyó y la 

ansiedad por usar la herramienta se redujo. Se concluyó que la integración temprana, la 

alineación con los sistemas existentes y la obligatoriedad del software podrían aumentar 

significativamente su aceptación y aplicabilidad en el aprendizaje académico. 

Zahro y Nugraha 49, en Indonesia, el 2021, analizaron la aceptación del software de 

gestión de referencias Mendeley entre estudiantes del programa de Administración de 

Oficinas de la Universidad Estatal de Surabaya. El objetivo fue determinar la intención de 

uso de Mendeley utilizando el Modelo de Aceptación de Tecnología (TAM), evaluando 

específicamente los componentes actitud hacia el uso, utilidad percibida y facilidad 

percibida de uso. Se empleó un enfoque cuantitativo con una población de 62 estudiantes 

y se utilizó Partial Least Square (PLS) para el análisis de datos. Los resultados mostraron 

que la actitud hacia el uso y la utilidad percibida influyen positiva y significativamente en 
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la intención de uso, mientras que la facilidad percibida de uso no tiene efecto directo, 

aunque impacta positivamente en la utilidad percibida y, de manera indirecta, en la 

intención de uso. Se concluyó que los componentes actitud y utilidad percibida son 

determinantes clave para la aceptación de Mendeley, mientras que la facilidad percibida de 

uso ejerce un efecto mediador. 

Yangui et al., 50 en Túnez, el 2020, se plantearon como objetivo identificar las 

tendencias de uso y conocimiento del RMS (Software de gestión de referencias) entre 

investigadores y estudiantes de doctorado tunecinos, se aplicó una encuesta impresa 

durante un seminario en la Facultad de Medicina de Sfax en 2016. La muestra incluyó a 

121 participantes, de los cuales el 53,7 % conocía algún software RMS, siendo Mendeley 

el más reconocido (41,5 %), seguido por Zotero (35,3 %) y EndNote (23 %). Solo el 5 % 

había recibido formación formal en el uso de estos programas, y el 26,5 % declaró 

utilizarlos, destacando nuevamente a Mendeley como el más empleado (46,9 %). La 

funcionalidad más valorada fue la inserción de citas (66,9 %), y entre las razones de 

preferencia se encontraron la conveniencia (38,4 %), la familiaridad (38,4 %), la facilidad 

de uso (30,7 %) y la recomendación de colegas (30,7 %). Aunque el 81 % mostró 

preferencia por software libre y de código abierto, la mitad desconocía que Zotero lo era. 

Además, muchos participantes no estaban familiarizados con las diversas fuentes de citas 

disponibles en estos programas. En conclusión, los hallazgos reflejan un bajo nivel de 

conocimiento y uso del RMS en Túnez, principalmente debido a la falta de formación 

formal, lo que resalta la urgente necesidad de integrar capacitaciones específicas para que 

los investigadores puedan aprovechar plenamente estas herramientas durante su formación 

académica. 

Clavera et al., 51 en Cuba, el 2015, se plantearon como objetivo desarrollar un 

software educativo como material de apoyo para la asignatura Introducción a la 

Estomatología Integral, brindando a estudiantes y docentes un recurso didáctico atractivo 

e instructivo. La investigación, de tipo innovación tecnológica, se llevó a cabo en la 

Facultad "Victoria de Girón" entre septiembre de 2014 y enero de 2015, siguiendo cuatro 

etapas para la elaboración del software en la plataforma cubana Slide Shower v0.3 (PR 3). 

Durante la fase de recopilación de información, se identificaron deficiencias en la 

bibliografía disponible, alta matrícula estudiantil y escasez de personal docente, lo que 

justificó la necesidad de un recurso interactivo. Como resultado, se diseñó una herramienta 

ilustrada con elementos visuales y auditivos que facilitan la comprensión de los contenidos, 

cumpliendo con los requerimientos técnicos de la plataforma y evaluada positivamente por 

especialistas en informática y docentes. En conclusión, se logró la creación de un software 
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educativo funcional y pertinente como complemento para la enseñanza de la asignatura, 

contribuyendo a optimizar el proceso formativo en Estomatología. 

En el contexto Peruano, Contreras y Calle 18, en el 2023, se plantearon como 

objetivo crear el software educativo denominado “Sistproy” el cual sirve para mejorar el 

aprendizaje de los estudiantes de las asignaturas de investigación en educación superior. 

La investigación fue de tipo cuantitativa que utilizó una muestra de 39 estudiantes de 

Ingeniería Eléctrica de la Universidad Continental matriculados en la asignatura Taller de 

Investigación I, quienes fueron seleccionados mediante muestreo no aleatorio por 

conveniencia y luego clasificados en grupo experimental y grupo de control. Los resultados 

de la evaluación del grupo experimental revelaron un promedio general de 16.4 y una 

desviación estándar de 0.7, lo que se traduce en un coeficiente de variación del 4.0 %. Este 

bajo coeficiente sugiere una distribución homogénea de los datos, indicando que los 

estudiantes del grupo experimental demostraron un rendimiento similar. Además, el valor 

promedio de 16.4 denota que los estudiantes alcanzaron un buen nivel en la formulación de 

sus proyectos de investigación. Se concluye que el uso del software educativo mejora el 

aprendizaje de los estudiantes detectando superioridad de los puntajes obtenidos y notables 

avances al elaborar el proyecto de tesis. 

Navarro et al., 52 en el 2022, se plantearon determinar la influencia de los softwares 

educativos en el aprendizaje de estudiantes universitarios, analizando específicamente 

cómo sus aspectos pedagógicos, técnicos y tecnológicos contribuyen a este impacto. La 

metodología empleada fue cuantitativa, con un diseño transversal, no experimental y de 

correlación causal. La población incluyó a 170 estudiantes de séptimo ciclo de 

Administración de dos universidades privadas, seleccionados intencionadamente. Se 

utilizaron encuestas con escala Likert para la recolección de datos, confirmando su 

fiabilidad con el Alfa de Cronbach. El análisis estadístico, realizado con SPSS 25, mostró 

resultados contundentes: un valor Wald de 28.755 y un p-valor de 0.000 (significativo). 

Esto permitió concluir que los softwares educativos influyen de manera positiva y 

significativa en el aprendizaje de los estudiantes universitarios. 

Bell et al., 53 en el 2024, con el objetivo de fortalecer las competencias 

investigativas y preparar a los estudiantes para trayectorias científicas, se implementó el 

programa virtual "Semestre Virtual para la Investigación Médica de Aquisgrán" 

(ySEMERA), una iniciativa internacional y multidisciplinaria dirigida a estudiantes de 

ciencias de la salud. Este programa fue desarrollado por la Universidad RWTH de 

Aquisgrán (Alemania), en colaboración con instituciones de Brasil y Perú, y tuvo una 

duración de 12 semanas. Se llevó a cabo a través de una plataforma virtual diseñada para 
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facilitar el aprendizaje y la interacción social, combinando sesiones sincrónicas y 

asincrónicas que ofrecieron flexibilidad a los participantes de Alemania, Brasil, Perú, 

España e Italia, quienes ocuparon las 30 plazas disponibles. La evaluación del programa, 

realizada mediante cuestionarios aplicados durante y al finalizar la experiencia, reflejó una 

valoración general de 4,38 sobre 5 estrellas. Aunque la mayoría de las expectativas fueron 

cumplidas (4,29), se reportaron dificultades de asistencia debido a conflictos con horarios 

universitarios (46 %), prácticas profesionales (23 %) y otros compromisos (31 %). A pesar 

de estas limitaciones, los estudiantes evidenciaron mejoras sustanciales en sus habilidades 

científicas, dominio del inglés, gestión de proyectos, desarrollo profesional y motivación 

por la investigación. En conclusión, vSEMERA se consolida como una estrategia educativa 

eficaz y replicable que, mediante el uso de tecnologías y enfoques pedagógicos 

innovadores, promueve la formación científica en un entorno digital internacional. 

3.2. Bases teóricas: 

3.2.1. Software educativo: 

Los softwares educativos se definen como herramientas digitales diseñadas para 

facilitar la enseñanza y el aprendizaje, pues funcionan como medios pedagógicos a través 

de programas informáticos 54. Vidal et al., los definen como aplicaciones informáticas o 

aplicativos webs que favorecen y gestionan el proceso educativo, funcionando como 

plataformas de apoyo para enseñar, aprender o autoformarse. Estas herramientas, con 

estructuras funcionales específicas según su propia programación, permiten desarrollar 

habilidades cognitivas mediante entornos computarizados adaptados a distintas 

necesidades pedagógicas 55. Por otro lado, Rodríguez 56, la define como un programa digital 

e informático, enfocado en apoyar y fortalecer el proceso de la enseñanza del docente 

facilitando el aprendizaje de los estudiantes. 

Los softwares educativos, promueven el trabajo en conjunto y colaborativo, puesto 

que abordan la interactividad como componente pedagógico 57. Asimismo, fomentan el 

aprendizaje autorregulado, la retroalimentación y la intuición del estudiante al manipular 

las tecnologías, pues estos beneficios se adquieren cuando el aplicativo web se diseña 

considerando criterios como la usabilidad, satisfacción, desempeño individual, entre otros 

58.  No obstante, diversos softwares educativos presentan dificultades respecto a su diseño 

u organización de la estructura del aplicativo, en consecuencia limitan la interacción del 

estudiantes y generan dificultades en el aprendizaje 59. DeLone y McLean 60, consideraron 

que el modelo de éxito de los Sistemas de Información se debe de evaluar en 3 criterios 

fundamentales: calidad del software, calidad de la información y calidad de servicio; puesto 
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que no solo se centra la evaluación del software en sí, sino que también se dirige a la 

calificación del servicio y soporte de los usuarios.  

Para el desarrollo de la presente investigación, se consideró lo reportado por 

Castillo 61,  pues este autor describe 3 factores a considerar para evaluar el desempeño del 

software: Calidad del software, calidad en uso y calidad de los servicios.  

Calidad del software: 

Según Castillo 61, la calidad debe de interpretarse según el análisis de 3 

aspectos específicos: funcionamiento, funcionabilidad y usabilidad: 

- Funcionamiento: Este sería el nivel más bajo asumido. El software debe 

funcionar siempre, en todo momento; debe permitirnos utilizarlo cuando sea 

necesario.  

- Funcionalidad: Este sería un nivel intermedio de calidad. El software debe 

cumplir con todas las funciones que promete. En otras palabras, debe hacer 

exactamente lo que dice que hace. Además, es clave que sea fácil de entender y 

utilizar. Muchas veces, los usuarios no pueden aprovechar completamente un 

programa simplemente porque no cuentan con un manual claro o con la 

información necesaria para usarlo correctamente. 

- Usabilidad: Este sería el nivel más alto de calidad. No basta con que el software 

cumpla sus funciones, también debe permitir al usuario realizarlas de forma 

intuitiva y cómoda. Si para ejecutar una acción se requiere presionar tres 

botones a la vez y esa información está oculta en un manual confuso, el usuario 

probablemente no logrará su objetivo. Como resultado, percibirá el software 

como complicado y de baja calidad, aunque en teoría funcione correctamente. 

Calidad en uso del software:  

Según Aizprua et al. 62, la calidad del software está determinada por lo 

establecido en la norma ISO 25000, también conocida como SQuaRE (Requisitos 

y Evaluación de la Calidad de Sistemas y Software). Esta familia de normas 

proporciona una estructura común para medir y evaluar la calidad de los productos 

de software. 

La calidad de un software se entiende como el nivel en que este cumple 

con las expectativas y necesidades del usuario, generando así un valor real para 

quien lo utiliza. Estas necesidades o requisitos incluyen aspectos como el buen 

funcionamiento, el rendimiento, la seguridad, la facilidad de mantenimiento, entre 

otros 61. Todos estos elementos están organizados en un modelo que divide la 

calidad en características principales y secundarias: 
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- Efectividad: Es la capacidad del sistema para ayudar al usuario a alcanzar sus 

objetivos cuando lo utiliza. 

- Eficiencia: Se refiere a la forma en que el sistema permite lograr esos objetivos 

usando la menor cantidad de recursos posibles. 

- Satisfacción: Mide qué tan bien el sistema cumple con las expectativas básicas 

del usuario. Incluye la utilidad, que es el nivel de satisfacción cuando el usuario 

logra lo que necesita. 

- Libertad de riesgo: Se relaciona con la habilidad del software para reducir al 

mínimo posibles daños económicos, físicos o ambientales. Abarca la seguridad 

del usuario, la protección de la salud, la prevención de pérdidas económicas y 

el cuidado del medio ambiente. 

- Cobertura de contexto: Evalúa si el sistema puede ser usado con eficacia y 

seguridad dentro de los entornos previstos. Incluye dos aspectos: la integridad 

del contexto, que es la capacidad del sistema para operar correctamente en los 

contextos esperados, y la flexibilidad, que permite su uso también en situaciones 

no previstas originalmente. 

Calidad de los servicios: 

Galviz 63, sostiene que la calidad del servicio es el resultado de múltiples 

factores, como la amabilidad del personal, la puntualidad, la entrega sin errores y 

la accesibilidad en los costos. Sin embargo, más allá de estos elementos, lo 

fundamental es cómo el usuario percibe el servicio recibido en relación con lo que 

esperaba. En este sentido, la calidad percibida se entiende como la diferencia entre 

la calidad real del servicio y la calidad esperada por el usuario. Así, la valoración 

será positiva cuando el servicio cumple o supera sus expectativas, mientras que 

será deficiente si no logra alcanzarlas. Esta percepción, de carácter subjetivo, se 

convierte en un indicador clave de la satisfacción del usuario. La calidad real 

corresponde a lo que efectivamente se ofrece, mientras que la calidad esperada 

refleja lo que el usuario anticipa recibir. Por tanto, la calidad del servicio no solo 

implica cumplir con estándares técnicos, sino también gestionar las expectativas 

del usuario para garantizar una experiencia favorable. 

3.2.2. Diseño de un software educativo: 

El diseño de software, también conocido como arquitectura de software o 

estructura de software, se conceptualiza como el proceso de organizar y planificar un 

sistema informático para garantizar que sus componentes funcionen de manera coordinada 

y eficiente 64. Su definición implica descomponer el sistema en elementos individuales, 



31 
 

cada uno con una función específica, y establecer las relaciones e interacciones posibles 

entre ellos, ya que un componente puede ser utilizado, referenciado o accedido por otros 

de diversas maneras. Entre las funciones principales del diseño se encuentran: asignar 

responsabilidades claras a cada elemento, definir la comunicación y dependencia entre los 

componentes, organizar la estructura general del sistema, y asegurar que el software sea 

flexible, escalable y mantenible 65.  

El diseño de software educativo implica planificar y estructurar el sistema de 

manera que sus componentes interactúen de forma coherente y eficiente, asegurando que 

cumpla con los objetivos pedagógicos y las necesidades de los estudiantes 66. Según Crabbe 

et al. 67, el modelo de ciclo de vida del software organiza el proceso de diseño en etapas 

secuenciales, que incluyen análisis de requisitos, conceptualización de la arquitectura, 

definición de componentes, pruebas y mantenimiento, lo que permite que el producto final 

sea funcional, adaptable y alineado con los objetivos de aprendizaje 68.  

Asimismo, los modelos de diseño instruccional, como ADDIE (Análisis, Diseño, 

Desarrollo, Implementación y Evaluación) y el enfoque de Dick y Carey, proporcionan un 

marco sistemático para estructurar los contenidos, asignar funciones a cada componente y 

planificar la interacción entre ellos, enfatizando la evaluación continua durante todo el 

proceso de diseño 69. Estos enfoques destacan que un diseño sólido no solo organiza el 

software, sino que también garantiza su efectividad pedagógica y su capacidad para 

adaptarse a diferentes contextos educativos. 

3.2.3. Aplicación de un software educativo: 

La aplicación de software educativo se define como el proceso de incorporación de 

herramientas digitales diseñadas con fines pedagógicos dentro de entornos formativos, con 

el propósito de mediar el aprendizaje, facilitar la enseñanza y promover el desarrollo de 

competencias cognitivas, sociales y metacognitivas 70. Esta aplicación no se limita al uso 

técnico del programa, sino que implica su integración coherente con los objetivos 

educativos, el diseño instruccional y las características del contexto de aprendizaje. 

La aplicación del software educativo se sustenta en tres pilares fundamentales: la 

ingeniería del software, la teoría del aprendizaje y el diseño instruccional. La ingeniería del 

software aporta los principios técnicos para el desarrollo y adaptación de sistemas 

funcionales, mientras que la teoría del aprendizaje (el constructivismo y el conectivismo) 

orienta el diseño de experiencias interactivas que favorecen la construcción activa del 

conocimiento 71. Por su parte, el diseño instruccional establece los criterios pedagógicos 

que guían la selección, organización y secuenciación de contenidos dentro del entorno 

digital. 
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El enfoque constructivista considera que el aprendizaje ocurre cuando el estudiante 

interactúa con el contenido, reflexiona sobre su experiencia y construye significados 

propios. En este marco, el software educativo debe ofrecer entornos que promuevan la 

exploración, la resolución de problemas y la retroalimentación significativa 72. El 

conectivismo, como teoría emergente, plantea que el conocimiento se distribuye a través 

de redes digitales, y que el aprendizaje consiste en la capacidad de navegar, conectar y 

evaluar fuentes de información. Por tanto, la aplicación de software educativo debe facilitar 

el acceso a contenidos diversos, fomentar la autonomía y permitir la personalización del 

aprendizaje. 

Según la teoría semiótica del aprendizaje, los entornos digitales actúan como 

sistemas de representación que permiten visualizar conceptos abstractos, simular procesos 

complejos y manipular objetos virtuales, lo que amplía las posibilidades cognitivas del 

estudiante 73. Esto indica que el software esté diseñado con interfaces intuitivas, estructuras 

lógicas y recursos multimodales que favorezcan la comprensión profunda. 

En el plano curricular, la aplicación de software educativo debe responder a 

principios de pertinencia, coherencia y articulación. Esto significa que su uso debe estar 

alineado con los objetivos de aprendizaje, los contenidos programáticos y las estrategias 

metodológicas del docente. La integración de tecnología debe planificarse desde el inicio 

del proceso educativo, considerando las necesidades del grupo, los recursos disponibles y 

los criterios de evaluación 74. 

3.2.4. Softwares educativos en educación médica: 

La educación médica se define como el conjunto de procesos para formar médicos 

que protejan y mejoren la salud del individuo y la sociedad; dividiéndose en pregrado, 

posgrado y educación médica continua 75. 

Los programas de software se definen como aquellas aplicativos webs diseñados 

para poder operarlos mediante una dispositivos electrónicos, como tabletas, teléfonos 

móviles o computadoras 76. Desempeñan un rol importante en la educación médica, puesto 

que, tanto los profesionales de la salud (PS) como los estudiantes las emplean para 

fortalecer su formación y ampliar contexto clínico 77. Son diversas las aplicaciones que 

están confeccionadas para apoyar a los estudiantes y PS con diversas tareas, claro, cada una 

está diseñada para cumplir funciones específicas. En la formación médica, el aporte que 

brinda al usuario es vital porque les permite generar documentos, optimizar los tiempos, 

acceder a historias clínicas, adquisición de información, capacitación constante, desarrollar 

nvestigación y complementar las decisiones clínicas 78. 
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La integración de softwares educativos en la formación médica se sustenta en 

sólidos enfoques pedagógicos contemporáneos. Desde la teoría constructivista, que concibe 

el aprendizaje como un proceso activo de construcción del conocimiento, estas 

herramientas, como las simulaciones clínicas y los casos virtuales, ofrecen experiencias 

interactivas que permiten a los estudiantes explorar, experimentar y reflexionar, 

promoviendo así una comprensión profunda y significativa 79. Por otro lado, desde la 

perspectiva del aprendizaje cognitivo, el software contribuye a una mejor organización de 

la información, optimizando la presentación de contenidos y reduciendo la carga cognitiva, 

lo cual favorece la adquisición de habilidades complejas 80. Asimismo, muchas plataformas 

digitales están diseñadas bajo los principios del aprendizaje basado en problemas (ABP), 

donde los estudiantes enfrentan escenarios clínicos realistas que estimulan el pensamiento 

crítico, la resolución de problemas y la toma de decisiones clínicas desde etapas tempranas 

de su formación 81. 

Las instituciones de educación en ciencias de la salud enfrentan actualmente el 

desafío de preparar a sus estudiantes y docentes para responder adecuadamente a los 

cambios tecnológicos y educativos que se presentan. Este proceso implica no solo 

adaptarse, sino también hacerlo de manera eficiente y sostenible. En este contexto, los 

estudiantes deben asumir un rol más activo en su formación, incorporando el uso de 

tecnologías digitales como parte fundamental de su aprendizaje 82. A la par, los docentes 

tienen la responsabilidad de integrar las TIC en sus metodologías de enseñanza, 

utilizándolas como herramientas clave para facilitar la comprensión y fomentar el 

desarrollo de nuevas competencias. Esta transformación en los procesos de enseñanza-

aprendizaje es esencial para asegurar una formación integral y actualizada de los futuros 

profesionales de la salud. 

Un estudio reciente realizada por Pérez 83 resalta la importancia creciente de las 

TIC en el ámbito de la educación médica contemporánea. Aunque las computadoras están 

ampliamente disponibles en los entornos académicos de las ciencias de la salud, su uso con 

fines estrictamente pedagógicos sigue siendo limitado. En la práctica, son pocos los 

docentes que incorporan estos recursos tecnológicos de forma sistemática en sus estrategias 

de enseñanza. En contraste, se observa un incremento notable en el uso de dispositivos 

móviles, como teléfonos inteligentes y tabletas, por parte de estudiantes y profesores. Esta 

tendencia ha dado lugar al desarrollo del aprendizaje móvil o m-learning, una modalidad 

que permite acceder a contenidos educativos en cualquier momento y lugar, favoreciendo 

la flexibilidad y autonomía en el proceso formativo. 
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El uso de computadoras en el ámbito educativo cumple con cuatro propósitos 

centrales que contribuyen significativamente al proceso de enseñanza-aprendizaje. En 

primer lugar, permiten reforzar la adquisición de contenidos mediante la repetición y la 

práctica continua. En segundo lugar, fomentan el aprendizaje activo basado en el 

descubrimiento, promoviendo la curiosidad y la exploración personal. En tercer lugar, 

facilitan la búsqueda de información dentro de contextos específicos, lo cual ayuda a 

desarrollar habilidades de análisis crítico. Finalmente, apoyan la construcción activa del 

conocimiento, al ofrecer entornos interactivos en los que el estudiante se convierte en 

protagonista de su aprendizaje 84. A pesar de estas ventajas, y del crecimiento exponencial 

de materiales digitales disponibles en el entorno educativo, aún no se ha logrado una amplia 

difusión de software educativo de alta calidad. Esto exige que los docentes asuman la tarea 

de seleccionar, evaluar e integrar cuidadosamente estos recursos digitales en sus estrategias 

pedagógicas para garantizar su efectividad en el aula 85. 

En este contexto, varios autores coinciden en destacar la importancia del uso de 

computadoras dentro de la educación médica, no solo como herramienta de apoyo para el 

aprendizaje, sino también como un elemento clave en la preparación de los futuros 

profesionales de la salud frente al uso de tecnologías en su práctica clínica. Además, se 

subraya la necesidad de desarrollar una cultura digital sólida en estudiantes y docentes, que 

permita una apropiación crítica y ética de los avances tecnológicos en el entorno 

académico. El aprovechamiento de las computadoras en este campo suele estructurarse en 

cuatro niveles principales de aplicación, que van desde el uso básico como medio de 

consulta hasta entornos más complejos como simuladores clínicos interactivos 86: 

- Adquisición de conocimientos esenciales: En este nivel, se utilizan programas 

educativos que permiten a los estudiantes aprender conceptos fundamentales, tales 

como la fisiología y los procesos fisiopatológicos. Estos recursos favorecen una 

comprensión progresiva y sólida de los contenidos básicos necesarios para la 

formación médica inicial. 

- Entrenamiento clínico: A través del uso de simuladores digitales, los estudiantes 

pueden aplicar sus conocimientos teóricos en escenarios clínicos simulados que 

imitan situaciones reales. Este tipo de entrenamiento permite desarrollar habilidades 

clínicas y tomar decisiones en un entorno seguro, controlado y repetible, lo cual es 

fundamental para su preparación profesional. 

- Prácticas de laboratorio: Se recurre a simulaciones computarizadas que reproducen 

experimentos y procedimientos de laboratorio. Estas prácticas virtuales resultan ser 

una alternativa económica, segura y accesible, permitiendo que los estudiantes 
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realicen ejercicios sin riesgos ni limitaciones materiales, al tiempo que desarrollan 

competencias experimentales. 

- Creación de modelos educativos: Este nivel involucra el uso de tecnología 

avanzada para estructurar el conocimiento médico. Se incluyen sistemas 

computacionales basados en el conocimiento, como los modelos fisiopatológicos 

interactivos, así como plataformas adaptativas que ajustan el proceso de enseñanza 

a las necesidades individuales de cada estudiante. Estas herramientas promueven un 

aprendizaje más personalizado y eficiente. 

En la actualidad, muchas facultades de medicina han adoptado modalidades de 

enseñanza mixtas, que integran estrategias tradicionales con componentes digitales a través 

de plataformas virtuales. Esta combinación incluye desde clases presenciales apoyadas por 

recursos en línea, hasta cursos completamente virtuales desarrollados mediante módulos 

interactivos. Estas experiencias educativas se llevan a cabo en plataformas cerradas, como 

Blackboard o e-educativa, así como en sistemas abiertos como Moodle, ampliamente 

utilizados por su accesibilidad y adaptabilidad 87. Esta metodología ha demostrado ser útil 

para promover el aprendizaje en grupos pequeños, fomentar el análisis de casos clínicos y 

fortalecer habilidades de resolución de problemas. Además, diversos estudios señalan que 

el e-learning puede tener un impacto positivo en el rendimiento académico de los 

estudiantes, superando en algunos casos los resultados obtenidos mediante métodos 

exclusivamente presenciales 88. 

La educación médica contemporánea demanda que los docentes integren de manera 

efectiva las TIC en sus prácticas pedagógicas, con el objetivo de ofrecer una enseñanza 

pertinente, actualizada y de alta calidad. Esta integración no debe limitarse a la inclusión 

de una asignatura de informática en el plan de estudios, sino que debe ser transversal a todo 

el proceso formativo. En este contexto, los futuros profesionales de la salud deben ser 

formados como aprendices autónomos, capaces de gestionar su propio conocimiento, 

adaptarse a un entorno digital dinámico y utilizar las herramientas tecnológicas para 

investigar, acceder a información científica actualizada y continuar su desarrollo 

académico y profesional a lo largo de toda su carrera. 

3.2.5. Aceptación de un software educativo:  

La aceptación de tecnología ha sido ampliamente estudiada en informática y 

educación. Según el Modelo de Aceptación Tecnológica (TAM) propuesto por Davis en 

1989, la aceptación se refiere a la disposición del usuario a utilizar una herramienta 

tecnológica, siendo sus indicadores principales la intención de uso y, en algunos casos, el 
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uso real, mientras que sus antecedentes incluyen la utilidad percibida y la facilidad de uso 

89. 

Otros autores amplían esta definición según el contexto de aplicación. Venkatesh 

et al., la describen como la predisposición del usuario a utilizar un sistema en función de 

sus expectativas de desempeño y facilidad, considerando también factores sociales y 

motivacionales 90. Zahro y Nugraha, definen la aceptación como la percepción del usuario 

sobre la utilidad y facilidad de uso de un software académico, que determina su intención 

de adoptarlo en tareas de aprendizaje o investigación 49. De manera similar, Zou y Huang, 

plantean que la aceptación incluye tanto la disposición a usar el software como la 

percepción de su valor académico y apoyo en la tarea específica, en este caso, la escritura 

doctoral 46. Por su parte, Gatwood et al., la definen como el grado en que los estudiantes 

perciben que una herramienta tecnológica facilita la gestión del curso y la colaboración, 

influenciada por la utilidad percibida, la facilidad de uso y la actitud hacia la tecnología 48. 

En el contexto de la aceptación tecnológica en educación, Granić, destaca que, a 

pesar de la amplia aplicación de TAM y sus extensiones como la Teoría Unificada de 

Aceptación y Uso de la Tecnología (UTAUT), existen áreas aún poco exploradas. Se señala 

la necesidad de integrar teorías de adopción y post-adopción de otros campos para mejorar 

la capacidad explicativa de estos modelos en entornos educativos. Además, se menciona 

que factores como la autoeficacia, la norma subjetiva, el disfrute percibido, la ansiedad, la 

influencia social, la calidad del sistema y las condiciones facilitadoras han sido validados 

empíricamente como predictores de la aceptación tecnológica en educación 91. 

En educación superior, diversos estudios han aplicado TAM extendido para evaluar 

la aceptación de software educativo, gestores de referencias y plataformas de escritura 

académica. Por ejemplo, la aceptación de Mendeley se explicó mediante indicadores de 

facilidad de uso, utilidad percibida y disposición a utilizar la herramienta 49. De manera 

similar, Zou y Huang, evaluaron la aceptación de ChatGPT en tareas de escritura doctoral, 

demostrando que la experiencia del usuario y la percepción de utilidad académica influyen 

directamente en la intención de uso 46. Estos estudios muestran que, en contextos 

académicos, la aceptación puede incluir factores relacionados con la claridad de la 

información, la facilidad de estructuración y el valor percibido en la tarea académica. 

Para este estudio, la aceptación del software educativo consideró cuatro 

dimensiones: toma de decisiones, usabilidad, expectativas del usuario y desempeño 

individual, reflejando la experiencia del estudiante, su percepción sobre la facilidad de uso 

y su desempeño en la elaboración del proyecto de tesis. No obstante, tras realizar el análisis 

factorial exploratorio, los ítems se reagruparon en dos dimensiones principales, debido a 
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las cargas factoriales obtenidas, lo que permitió mejorar la validez del instrumento y 

agrupar los indicadores de acuerdo con su correlación y estructura subyacente de los datos. 

Las dimensiones finales definidas fueron: 

- Satisfacción y dominio del proceso al elaborar el proyecto de tesis: Integra 

la percepción de los estudiantes sobre su experiencia de uso, el control que 

ejercen en la elaboración del proyecto y el nivel de satisfacción con el software. 

Incluye elementos que originalmente se encontraban bajo toma de decisiones, 

usabilidad y desempeño individual. 

- Claridad, aplicabilidad y valor académico: Agrupa la percepción del 

estudiante sobre la claridad en la estructura del proyecto, la aplicabilidad de las 

funciones del software y su valor para el aprendizaje y desarrollo académico, 

incluyendo aspectos que previamente estaban distribuidos en expectativas del 

usuario y otros indicadores relacionados con la utilidad académica. 

Estas dimensiones representan una adaptación del TAM al contexto de elaboración 

de proyectos de tesis, permitiendo medir la aceptación de manera integral, incluyendo tanto 

la disposición a usar el software como la percepción de su utilidad académica y apoyo en 

la tarea investigativa 92. Esta ampliación se justifica porque el software estudiado funciona 

como un apoyo integral para la organización, estructuración y toma de decisiones en 

proyectos de investigación, más allá de ser una herramienta tecnológica genérica. 
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IV. SISTEMA DE HIPÓTESIS 

4.1. Hipótesis general: 

- El diseño, la aplicación y la evaluación de la aceptación del software “Project for dentists” 

es significativa en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de 

Odontología de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”, durante el 2024 en Ica – 

Perú.  

4.2. Hipótesis específicas: 

- La aceptación que existe del software “Project for dentists” respecto a la metodología 

tradicional es positiva, en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la Facultad 

de Odontología de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” durante el 2024 en Ica, 

Perú. 

- La aceptación que existe del software “Project for dentists” respecto a la metodología 

tradicional es significativa en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” durante el 2024 

en Ica, Perú. 

- La aceptación que existe del software “Project for dentists” es significativa respecto a la 

metodología tradicional según la dimensión de satisfacción y dominio del proceso en la 

elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología de la 

Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” durante el 2024 en Ica, Perú. 

- La aceptación que existe del software “Project for dentists” es significativa respecto a la 

metodología tradicional según la dimensión de claridad, aplicabilidad y valor académico 

en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología de la 

Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” durante el 2024 en Ica, Perú. 

- La aceptación que existe del software “Project for dentists” respecto a la metodología 

tradicional es significativa según el sexo en la elaboración de proyectos de tesis de 

pregrado en la Facultad de Odontología de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” 

durante el 2024 en Ica, Perú. 

- La aceptación que existe del software “Project for dentists” respecto a la metodología 

tradicional es significativa según el uso frecuente de las tecnologías en la elaboración de 

proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología de la Universidad Nacional 

“San Luis Gonzaga” durante el 2024 en Ica, Perú. 

- La aceptación que existe del software “Project for dentists” respecto a la metodología 

tradicional es significativa según preferencia de la modalidad de enseñanza en la 
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elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología de la 

Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” durante el 2024 en Ica, Perú. 

- La aceptación que existe del software “Project for dentists” respecto a la metodología 

tradicional es significativa según el interés por aprender investigación para la elaboración 

de los proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología de la Universidad 

Nacional “San Luis Gonzaga” durante el 2024 en Ica, Perú. 
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V. ESTRATEGIA METODOLÓGICA 

5.1. Tipo, nivel y diseño de la investigación. 

Tipo de investigación: 

El presente estudio fue de tipo prospectivo, pues los datos fueron recolectados 

exclusivamente para la presente investigación 93. Transversal, ya que se recogieron los 

datos en un solo momento, al final de las intervenciones. Descriptivo, ya e se describió 

la variable de interés.  

Nivel de investigación: 

El nivel de la investigación fue aplicado, con un enfoque aplicativo, dado que 

se orientó a poner en práctica y evaluar la aceptación del software “Project for 

dentists” como herramienta en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado 94. Este 

nivel permitió comprobar su utilidad y pertinencia en comparación con la metodología 

tradicional, identificando cómo los estudiantes aplicaron la herramienta para el 

desarrollo de sus trabajos académicos. 

Diseño de investigación: 

Se empleó un diseño experimental, específicamente un estudio 

preexperimental 95, puesto que se estudió un solo grupo mediante dos intervenciones 

(intervenciones intragrupo) y un postest para cada inervención, sin grupo control. 

Asimismo, se consideró un estudio piloto, dado que se diseñó y aplicó el software 

“Project for dentists” con la intención de obtener datos preliminares sobre su 

aceptación y viabilidad, para poder realizar futuros estudios a mayor escala, 

posteriormente. 

5.2. Población y muestra. 

Población: 

La población de estudio estuvo conformada por 27 estudiantes del VI ciclo de 

la facultad de Odontología de la Universidad “Nacional San Luis Gonzaga” (UNSLG), 

ubicada en la región de Ica, al sur del Perú. La cantidad de la población se estableció 

considerando los criterios prácticos y metodológicos reportados en investigaciones 

previas 18, puesto que para experimentos se recomienda 20 participantes 

aproximadamente.  

Muestra: 
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Se consideró una muestra de tipo censal, correspondiente a la totalidad de la 

población ya que esta fue de tamaño pequeño. Se trabajó con un único grupo (n = 20) 

y se aplicaron 2 intervenciones, sin grupo control, debido a la naturaleza del estudio.  

Muestreo:  

  No se aplicó muestreo.  

5.3. Criterios de elegibilidad. 

Criterios de inclusión: 

- Estudiantes matriculados en el VI ciclo de la facultad de Odontología (Semestre 2024 

– II).    

- Estudiantes que firmen el consentimiento informado. 

- Estudiantes que hayan completado el cuestionario. 

- Estudiantes que hayan asistido a las dos intervenciones. 

- Estudiantes que no hayan llevado previamente el curso de proyecto de tesis. 

Criterios de exclusión: 

- Estudiantes que abandonen el estudio. 

- Encuestas incompletas. 

- Estudiantes con limitaciones funcionales que le impidan asistir a las intervenciones. 

- Estudiantes que no ingresen al software.  

5.4. Definición, operacionalización de variables y los indicadores: 

Variable de estudio: 

  Aceptación del software:  

 La aceptación del software se entiende como el grado en que los 

estudiantes reconocen, adoptan y valoran una herramienta digital dentro de su 

formación académica. Esta aceptación implica no solo la disposición a utilizar el 

software de manera continua, sino también la percepción de su utilidad, facilidad 

de uso y aporte al desarrollo de proyectos de tesis, lo que determina su integración 

efectiva en el proceso de aprendizaje 18. 

  Sociodemográficas: 

 Son características que se utilizan para describir y clasificar a una 

población según diversos aspectos sociales y demográficos. Estas variables son 

fundamentales para comprender la composición y características de una sociedad 

96. 
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Operacionalización de variables: 

VARIABL

ES 

DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 
DIMENSIÓN INDICADOR VALOR FINAL 

ESCALA DE 

MEDICIÓN 

INSTRUMENT

OS 
FUENTE 

Aceptación 

del 

Software 

“Project for 

dentists” 

La medición de la 

aceptación del 

software será 

mediante un 

cuestionario 

compuesto por 2 

dimensiones y 8 

ítems. 

Satisfacción y 

dominio del proceso 

al elaborar el 

proyecto tesis  

- Conclusión 

satisfactoria 

del proyecto 

con el 

software. 

- Recomendació

n del software 

a otros. 

- Claridad en la 

estructura del 

proyecto. 

- Facilidad para 

guardar 

avances. 

Aceptado 

(4 - 5 puntos) 

 

Indeciso 

(3 – 3.9 puntos) 

 

No aceptado 

(1 – 2.9 puntos) 

Ordinal 

 
Cuestionario 

Estudiantes de la 

Facultad de 

Odontología  

Claridad, 

aplicabilidad y valor 

académico 

 

- Información 

útil para 

decisiones en 

el proyecto. 

- Organización 

y gestión de 

ideas. 

- Rapidez en la 

toma de 

decisiones. 

- Utilidad de las 

sugerencias 

del software. 
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Sociodemo

gráficas 

Las variables 

sociodemográficas 

evaluadas serán el 

sexo y la edad, las 

mismas que se 

recolectarán en los 

instrumentos 

descritos 

anteriormente. 

Sexo - 
Masculino 

Femenino 
Nominal 

Cuestionario 

Estudiantes de la 

Facultad de 

Odontología  

Edad  Años  

Menos de 20 

20 a 25 

Más de 25  

Intervalo 

Uso frecuente de 

tecnología para el 

aprendizaje 

- 

Sí, con frecuencia 

Sí, a veces 

No suelo usar 

tecnología para 

aprender 

Nominal  

Tipo de enseñanza - 

Prefiero clases 

presenciales 

Prefiero clases 

virtuales. 

Prefiero clases 

semipresenciales. 

Nominal  

Interés personal en 

aprender sobre 

investigación 

- 

Mucho interés 

Algo de interés 

Poco interés 

Nominal 
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5.5. Técnica e instrumento:  

Técnica: 

Para el presente estudio la técnica empleada fue la encuesta 97. Esta técnica es 

aquella que emplea un conjunto de procedimientos sistematizados y estandarizados de 

investigación con la intención de recolectar y analizar datos de una muestra de estudio. 

Su difusión es más pertinente y puede aplicarse a poblaciones en su totalidad según sea 

el caso. 

Instrumento:  

Se empleó un cuestionario general compuesto por 4 apartados bien definidos: 

1) consentimiento informado, 2) datos generales, 3) intervención 1 y 4) intervención 2. 

En la sección de datos generales se consideraron las covariables o variables 

sociodemográficas del estudio, pues se consideró el sexo, edad, experiencia previa al 

elaborar proyectos de investigación, uso frecuente de tecnología para el aprendizaje, 

preferencia por el tipo de enseñanza en proyecto de tesis e interés personal en aprender 

sobre investigación. Para las intervenciones se elaboraron dos instrumentos, uno para 

cada intervención, homogéneos entre sí, puesto que se consideró la misma cantidad de 

dimensiones (4 dimensiones) con el mismo enfoque y reactivos (25 ítems) para cada 

instrumento (Anexo 1). 

Para la intervención 1 (software “Project for dentists”), se elaboró un 

cuestionario que estuvo conformado por 4 dimensiones y 25 reactivos. La primera 

dimensión fue “Toma de decisiones”, este apartado indicó si el software le permite al 

usuario ubicarse fácilmente en la estructura y elaborar ordenadamente el proyecto de 

tesis (1-5 ítems); en la segunda dimensión “Usabilidad” la cual se refirió al emplear y 

manipular el software para la elaboración del proyecto de tesis (6-15 ítems); la tercera 

fue “Expectativas del usuario” en donde se evaluó lo que espera encontrar y obtener el 

usuario del software al momento de elaborar el proyecto de tesis (16-20 ítems); y por 

último el “Desempeño individual” indicó si el software pudo satisfacer la experiencia 

del usuario al elaborar el proyecto de tesis (21-25 ítems). Para la baremación se empleó 

la escala de Likert calificada como: Aceptado, Indeciso, No aceptado. 

Dicho cuestionario fue elaborado mediante la adaptación de dos instrumentos 

ya patentados. El primero, denominado “Cuestionario para evaluar el Impacto 

Individual de los Software Implementados por los practicantes de la FIIS - UNAS” 

utilizado  por Castillo 61 en el 2017. Este cuestionario está distribuido en 4 dimensiones 

y 15 ítems, para medir el nivel de satisfacción del usuario frente a un software: toma de 

decisiones, uso y utilidad, satisfacción del usuario y desempeño individual; asimismo, 
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está baremado con la escala tipo de Likert: totalmente insatisfecho, insatisfecho, 

satisfecho ni insatisfecho, satisfecho y totalmente satisfecho. El segundo instrumento 

fue la Escala de Usabilidad del Sistema (EUS) 98 que consta de 10 ítems. Esta 

herramienta cuenta con dos versiones, una original con preguntas negativas como 

"encuentro el sistema innecesariamente complejo" y otra con preguntas todas positivas, 

por ejemplo: "encuentro el sistema simple". Se ha demostrado que ambas versiones 

pueden utilizarse indistintamente con sus respectivos cálculos 99. Para este estudio, se 

optó por utilizar la versión de preguntas positivas.  

Para la intervención 2 “metodología tradicional” se confeccionó un cuestionario 

organizado en 4 dimensiones y 25 reactivos, homogéneo al instrumento de la 

intervención 1. La primera dimensión fue “Toma de decisiones”, pues aquí se evaluó si 

la enseñanza tradicional ayuda a estructurar y organizar adecuadamente el proyecto de 

tesis (1-5 ítems); la segunda dimensión fue “Usabilidad” en donde se evaluó la facilidad 

de uso y comprensión de la metodología tradicional en el curso de proyectos de tesis (6-

15 ítems); la tercera dimensión fue “Expectativas del usuario” en donde se evaluaron 

las expectativas y satisfacción de los estudiantes respecto a la enseñanza tradicional en 

el curso (16-20 ítems); y se finalizó con la dimensión “Desempeño individual” para 

calificar cómo la enseñanza tradicional impacta la experiencia del estudiante al 

desarrollar su proyecto de tesis (21-25 ítems). La baremación se realizó mediante la 

escala de Likert calificada como: Aceptado, Indeciso, No aceptado. 

5.6. Diseño del software “Project for dentists”: 

 El software se diseñó según la estructura establecida en la guía para la elaboración y 

presentación de los proyectos e informes finales de: tesis, trabajo académico, trabajo de 

investigación, trabajo de suficiencia profesional y para proyecto de investigación; aprobado 

mediante la RESOLUCIÓN VICERRECTORAL Nº113-VRI-UNICA-2021 40. El diseño 

inicial del prototipo y programación se realizó en conjunto con un ingeniero de Sistemas y 

la programación se realizó durante 4 meses.   

Fase de Diseño: 

Diseño del sistema y flujo de interacción: 

Para la concepción inicial del sistema, se utilizó Figma como herramienta principal 

de diseño de interfaces de usuario (UI). Esta plataforma permitió la elaboración de 

wireframes, prototipos navegables y la visualización del flujo completo de navegación de 

la aplicación, facilitando la colaboración entre los responsables de diseño y desarrollo. 

Modelado de la base de datos: 
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Se utilizó Wondershare EDrawMax para el diseño del modelo entidad-relación 

(MER), permitiendo visualizar de manera estructurada las relaciones entre las entidades del 

sistema. Esta etapa fue crítica para establecer una base sólida para la gestión de datos 

estructurados. 

Fase de Desarrollo: 

Frontend: 

El desarrollo del frontend se realizó con React.js, junto a Tailwind CSS para el 

diseño responsivo y estilización eficiente. Se emplearon tecnologías modernas como 

HTML5, CSS3, y JavaScript, integrando también TypeScript para una tipificación estática 

más robusta. 

Backend: 

Para el backend se implementó una API RESTful utilizando Node.js con el 

framework Express.js, desarrollado completamente en TypeScript, con el fin de garantizar 

mayor mantenibilidad y escalabilidad del código. 

Conexión con base de datos: 

La creación y gestión de la base de datos se realizó en HeidiSQL, aprovechando su 

compatibilidad con servidores SQL para el diseño e inserción de datos estructurados. El 

sistema opera sobre una base de datos relacional construida en SQL, siguiendo principios 

de normalización. 

Maquetado lógico: 

Complementariamente, Wondershare EDrawMax+ se utilizó para representar 

gráficamente el flujo de procesos internos del sistema, mapeando el ciclo de vida de los 

datos y sus interacciones con la interfaz de usuario y la lógica de negocio. 

Fase de Pruebas: 

Validación de endpoints: 

Durante la fase de pruebas, se empleó Postman como herramienta principal para la 

validación de los distintos endpoints expuestos por la API REST, verificando respuestas, 

encabezados, códigos de estado y tiempo de respuesta. 

Verificación lógica: 

Se aplicaron pruebas manuales e integradas para validar la lógica del sistema, 

garantizando el cumplimiento de las reglas de negocio y la integridad de la información 100. 

Despliegue e Infraestructura: 
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Alojamiento del backend: 

El backend fue desplegado en un servidor VPS provisto por Hostinger, configurado 

con Ubuntu como sistema operativo base. Sobre esta instancia se instaló NGINX como 

servidor web y proxy inverso, actuando como intermediario entre las solicitudes entrantes 

y la aplicación Node.js. 

Alojamiento del frontend: 

El frontend fue alojado en Netlify, aprovechando su integración continua con 

GitHub y soporte para dominios personalizados. Esto permitió una entrega continua del 

frontend, directamente desde el repositorio fuente. 

Automatización CI/CD: 

Para la automatización del flujo de desarrollo y despliegue, se utilizó GitHub 

Actions, configurando workflows que permiten realizar pruebas automáticas, validación de 

código y despliegue continuo. 

Servicios Adicionales: 

Integración de IA: 

El sistema incorpora funcionalidades basadas en inteligencia artificial mediante el 

uso de la plataforma de OpenAI, consumiendo sus APIs para tareas como generación de 

texto, asistencia contextual y procesamiento semántico. 

Arquitectura e Infraestructura: 

Arquitectura de Capas: 

El sistema se construyó bajo una arquitectura de capas, separando las 

responsabilidades en módulos bien definidos: 

- Capa de presentación: React + Tailwind (Netlify). 

- Capa de negocio: Express.js con lógica en TypeScript. 

- Capa de persistencia: Conexión SQL mediante controladores personalizados. 

Infraestructura: 

- Frontend: Netlify + dominio personalizado. 

- Backend: VPS Hostinger con NGINX + Node.js. 

- Base de datos: SQL Server accesible desde el backend. 

- Orquestación: GitHub Actions para CI/CD. 

- Seguridad: Configuración HTTPS, manejo de CORS, tokens de 

acceso (JWT u otros). 
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 Análisis del sistema:  

 Descripción de los casos de uso del sistema asociados al perfil de usuario: 

  Caso de uso Crear perfil de usuario: 

- El usuario deberá acceder a la plataforma “Project for dentists”, luego ubicar 

en la parte inferior del formulario la opción “Crear cuenta”. 

- El usuario deberá llenar el formulario con sus datos correspondientes, por la 

naturaleza dada a la base de datos el sistema no aceptará registros de correos 

con el dominio gmail.com y solo aceptará correos con dominio institucional 

unica.edu.pe; aceptar los términos y condiciones del servicio y finalmente 

pulsar el botón “Registrar cuenta”. 

- Si no se desea crear un perfil dentro del software, adicionalmente se puede 

pulsar el botón “Registrar con Google” para crear una cuenta enlazada a un 

perfil de Google institucional. 

Caso de uso Iniciar sesión: 

- El usuario deberá acceder a la plataforma “Project for dentists”, luego deberá 

llenar sus datos (correo institucional y contraseña), si el usuario desea 

mantener la sesión iniciada deberá marcar el checkbox “Recordarme” que se 

encuentra en la parte inferior del formulario y, finalmente, pulsar el botón 

“Iniciar sesión”. 

  Caso de uso Recuperar contraseña: 

- Si el usuario no recuerda la contraseña asociada a su cuenta y desea ingresar 

a la plataforma, deberá dar clic en la opción “Olvidé mi contraseña”. 

- El sistema enviará un enlace al correo del usuario que le permitirá crear una 

nueva contraseña. 

- El usuario deberá escribir una contraseña segura y luego pulsar el botón 

“Aceptar”. 

Caso de uso Cerrar sesión: 

- Si el usuario desea cerrar sesión después de haber accedido a la plataforma, 

deberá ubicar el botón “Cerrar sesión” en la parte inferior izquierda de la 

interfaz de la aplicación web, luego confirmar el cierre de sesión en la 

ventana emergente “¿Seguro que desea cerrar sesión?”. 

Caso de uso Eliminar cuenta: 
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- Si el usuario desea eliminar su cuenta, deberá acceder a la opción “Perfil de 

usuario” y ubicar el botón “Eliminar cuenta”. 

- Al pulsar el botón “Eliminar cuenta” se visualizará una ventana emergente 

que le preguntará al usuario si está seguro de eliminar su cuenta, para 

confirmar la acción el usuario deberá ingresar su contraseña y luego pulsar el 

botón “Confirmar”. 

- Al eliminar la cuenta se eliminarán todos los datos asociados al perfil, esta 

acción es irreversible.  

Descripción de los casos de uso del sistema asociados al funcionamiento del 

software: 

Caso de uso Generar documento: 

- El usuario deberá pulsar el botón “Generar documento” ubicado en la 

columna lateral izquierda, el sistema generará un archivo con extensión 

.docx y lo guardará en la carpeta “Descargas” de forma local. 

Caso de uso Nuevo proyecto: 

- Registra un nuevo proyecto en la base de datos y guarda el dato de tipo 

(Cuantitativa o Cualitativa). 

Caso de uso Abrir proyecto: 

- Para ejecutar la función de abrir un proyecto existente, se deberá ubicar el 

botón “Abrir proyecto” que se encuentra en el apartado “Proyectos” ubicado 

en la barra izquierda de la interfaz, luego se deberá escoger el proyecto que 

se desea abrir. Finalmente, el sistema rellenará todos los campos que fueron 

creados previamente en ese proyecto. 

Caso de uso Eliminar proyecto: 

- En el apartado “Proyectos” se debe seleccionar el(los) proyecto(s) que el 

usuario desea eliminar de la base de datos, sin embargo, esto no eliminará el 

proyecto de manera local. Para eliminar el proyecto de manera local, el 

usuario deberá realizarlo de forma manual. 

  

 

Objetivos del sistema: 
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El objetivo principal fue optimizar el tiempo en el que se podía crear un plan de 

tesis, lo cual se alcanzó mediante dos objetivos específicos: utilizar tecnología para 

automatizar la creación de documentos del plan de tesis y promover la investigación 

científica en los alumnos de odontología. Estos objetivos estuvieron interrelacionados, ya 

que la automatización de los procesos permitió reducir el tiempo y los errores en la 

elaboración de proyectos, mientras que el fomento de la investigación impulsó la 

participación activa de los estudiantes en la generación de conocimiento. En conjunto, el 

sistema se diseñó para mejorar la eficiencia en la redacción de proyectos y fortalecer las 

competencias investigativas en el entorno académico (Ilustración 1). 

 

Ilustración 1. Objetivos del sistema. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Elaboración propia. 

 

Modelado de análisis: 

La ilustración 2 representó el diagrama de actividades para la manipulación de 

archivos dentro de la plataforma. Este flujo ilustró cómo el usuario ingresaba al sistema, se 

registraba o iniciaba sesión, y posteriormente podía crear, editar o eliminar proyectos. Cada 

acción realizada era registrada automáticamente en la base de datos por el sistema, 

asegurando la trazabilidad de las actividades del usuario. 

 

 

Ilustración 2. Diagrama de actividades para la manipulación de archivos. 
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Fuente: Elaboración propia.  
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Se evidenció que el usuario debía completar al menos un campo dentro de las 

secciones de generalidades y plan de investigación, tras lo cual el sistema generaba 

automáticamente el documento correspondiente. Este flujo permitió simplificar el proceso 

de generación de documentos, reduciendo el tiempo y esfuerzo requerido (Ilustración 3). 

Ilustración 3. Diagrama de actividades para la creación de un documento. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Fuente: Elaboración propia. 

Análisis de requerimientos: 

La Tabla 1 presentó el análisis de los casos de uso del sistema orientados al perfil 

del usuario. Se definieron funciones esenciales como crear perfil, iniciar sesión, recuperar 

contraseña, cerrar sesión y eliminar cuenta. Cada caso de uso fue codificado y descrito con 

sus respectivas acciones, lo que permitió establecer una estructura funcional clara para el 

diseño del sistema.  

Tabla 1. Análisis de casos de uso del sistema orientados al perfil de usuario. 

Casos de uso 

Nombre Código Detalles 

Crear perfil de 

usuario 
CUS-01 

El usuario crea un nuevo perfil de usuario que se registra en 

la base de 

datos. 

Iniciar sesión CUS-02 
El usuario ingresa a la 

plataforma usando sus credenciales de acceso. 

Recuperar 

contraseña 
CUS-03 

El usuario cambia su contraseña actual usando 

su correo institucional. 

Cerrar sesión CUS-04 
El usuario sale de la 

aplicación. 
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Fuente: Elaboración propia.  

La Tabla 2 presentó el análisis de casos de uso del sistema enfocados en el 

funcionamiento interno del software. Se identificaron funciones clave como generar 

documentos, crear nuevos proyectos, abrir proyectos ya existentes y eliminar aquellos que 

ya no fueran necesarios. Cada acción fue especificada con su respectivo código y una 

descripción detallada del comportamiento esperado del sistema frente a cada una de estas 

interacciones. 

Tabla 2. Análisis de casos de uso del sistema orientados al funcionamiento del software. 

Casos de usos 

Nombre Código Detalles 

Generar 

documento 
CUS-06 

El sistema genera y descarga un 

documento con todos los datos 

ingresados. 

Nuevo 

proyecto 
CUS-07 

El sistema compara la existencia del nombre 

del proyecto en su base de datos, si no existe 

un proyecto igual, entonces lo registra como un 

nuevo proyecto y crea el archivo 

de manera local. 

Abrir 

proyecto 
CUS-08 

El sistema utiliza los campos previamente 

rellenados en la base de datos para cargarlos al 

proyecto actual. 

Eliminar 

proyecto 
CUS-09 

El sistema borra los datos 

guardados de un proyecto de su base de 

datos. 

Fuente: Elaboración propia. 

Reglas: 

Registro obligatorio: Todos los usuarios deberán registrar sus credenciales para poder 

acceder a las funcionalidades de la aplicación. 

Llenado de datos: Para generar un documento se deben llenar por lo menos, un 

elemento de cada apartado “Generalidades” y “Plan de investigación”, caso contrario el 

programa no generará el documento. 

Gestión de perfiles: Un usuario solo puede tener un perfil registrado en el sistema. 

Gestión de proyectos: 

- Cada proyecto debe tener un título único y no puede repetirse entre los usuarios. 

- Un usuario solo puede registrar, crear, continuar o eliminar sus propios proyectos. 

- La fecha de culminación debe ser posterior a la fecha de inicio. 

Eliminar 

cuenta 
CUS-05 

El usuario elimina las 

credenciales de su cuenta de la base de datos. 
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Gestión de investigación: La estructura de la investigación cualitativa y 

cuantitativa debe seguir los lineamientos establecidos en el reglamento de 

investigaciones de grado de la universidad. 

Modelado de diseño (Relación de CUS): 

En la ilustración 4  se mostró el diagrama de casos de uso general del 

sistema, donde se visualizaron las principales funcionalidades disponibles para el 

usuario. Se incluyeron acciones como iniciar sesión, recuperar contraseña, crear 

perfil, generar y eliminar proyectos, así como cerrar sesión. El diagrama estableció 

relaciones de tipo «include» y «extend» entre los casos de uso, facilitando la 

comprensión del flujo y dependencia de los procesos en la plataforma.  

Ilustración 4. Diagrama de casos de uso del sistema 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Elaboración propia. 

Para el diseño preliminar del software (Anexo 2) se establecieron los siguientes requerimientos 

funcionales: el sistema deberá permitir el registro único de cada proyecto, evitando su duplicación 

por parte de otros usuarios. Asimismo, ofrecerá la opción de iniciar un nuevo proyecto o continuar 

uno previamente creado. El software deberá estar estructurado según el enfoque de investigación 

cuantitativa. Se contemplaron tres secciones principales: Perfil, Generalidades y Plan de 

Investigación.  

 En la sección Perfil se consideraron las áreas de nombres, apellidos, correo institucional, 

contraseña y confirmar contraseña. En el apartado de Generalidades se incluyó los siguientes 
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campos: título del proyecto, nombres de los autores, nombre del asesor, facultad y escuela 

profesional, lugar e institución donde se desarrollará el estudio, duración del proyecto (en meses), 

fecha de inicio y fecha de finalización. Por su parte, la sección del Plan de Investigación estuvo 

compuesta por: planteamiento del problema, antecedentes de la investigación, formulación del 

problema, justificación e importancia, objetivos, hipótesis y variables, estrategia metodológica, 

tipo, nivel y diseño de investigación, población y muestra, técnica de recolección de datos, técnica 

de análisis e interpretación de resultados, financiamiento y presupuesto, cronograma de actividades, 

referencias bibliográficas, anexos, instrumento de recolección de datos y matriz de consistencia. 

Todos los datos ingresados debieron almacenarse correctamente y ser exportados en formato PDF. 

 La primera versión fue sometida a pruebas de calidad y calibración para verificar la 

funcionabilidad del software elaborado. Dicha evaluación la realizó una ingeniera de sistemas 

experta en el área de pruebas de calidad de una institución financiera privada, en donde indicó que 

el software necesitaba mejorías, detallando lo siguiente: 

Observación 1: “Cuando presionas una alternativa y no carga, después de un momento aparecen 

varias veces el mensaje de confirmación” 

Observación 2: “Se congela el software durante la navegación” 

Observación 3: “Cruce de información” 

Observación 4: “El diseño no es amigable con el usuario, no es intuitivo. Se sugiere seguir la 

siguiente secuencia: Después de registrar el proyecto, debe dirigirse directamente a generalidades, 

no debe de estar todo junto” 

Observación 5: “No se puede seleccionar un proyecto en algunas ocasiones” 

Observación 6: “Se borran algunas funciones”   

Observación 7: “Sobre el registro del usuario: 

1. Al ingresar a la ventana de registro, por defecto me está mostrando los datos de otro 

usuario. 

2. Al ingresar a ver los términos y condiciones y hacer clic en el botón de regresar al 

inicio, me lleva a la página de inicio de sesión y no me deja continuar con el registro. 

3. En los casilleros para poner la contraseña y confirmar contraseña agregar un ícono 

de ojo para poder visualizar u ocultar la contraseña ingresada. 

4. Mejorar el casillero de aceptar los términos y condiciones” 

Observación 8: “Sobre el inicio sesión: En el casillero para poner la contraseña agregar un ícono 

de ojo para poder visualizar u ocultar la contraseña ingresada” 

Observación 9: “Sobre el perfil de usuario: 

1. Al iniciar sesión con otro usuario, se muestran los datos del primer usuario registrado. 
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2. Al editar los cambios del perfil de usuario y querer guardar los cambios, el botón de 

aceptar guardar los cambios no funciona” 

Observación 10: “Sobre la sección de proyectos: No debe dejar guardar un nuevo proyecto sin 

poner un título” 

Observación 11: “Sobre la sección generalidades: Los casilleros deben estar sin el texto “none” 

para que se muestre el texto de ejemplo y Falta un casillero “Asesor”” 

Observación 12: “Sobre el plan de investigación: 

1. El botón de limpiar los casilleros no funciona. 

2. Corregir la glosa al agregar una actividad. 

3. Al ingresar al proyecto, no se han guardado los datos ingresados en las actividades” 

Observación 13: “Sobre el documento descargado: En la matriz de consistencia se están 

superponiendo los textos y se están mostrando las etiquetas en los textos” 

Observación 14: “Falta poner línea de investigación en generalidades” 

Observación 15: “Se borraron las actividades y referencias por más que se guardaron” 

Observación 16: “No se registran las actividades en el presupuesto” 

Observación 17: “Falta añadir la sección de cronograma de actividades” 

La segunda y definitiva versión del diseño del software (Anexo 3) incorporó todos los 

elementos previamente mencionados, aunque se realizaron diversas modificaciones sustanciales. 

El sistema se estructuró en cuatro secciones principales: Perfil del usuario, Generalidades, Plan de 

Investigación y Presupuesto. Durante esta etapa, se implementaron los ajustes derivados de las 

pruebas de calidad y calibración iniciales, se integró un asistente virtual basado en IA, un asistente 

de redacción y una sección de guía por cada parte del proyecto, se eliminó la sección “Cronograma 

de actividades”, debido a que su implementación requería herramientas externas específicas, como 

el diagrama de Gantt. 

Esta versión final fue nuevamente evaluada mediante pruebas de calidad y calibración por 

el mismo experto, quien validó y aprobó el prototipo propuesto (Anexo 4). Adicionalmente, el 

ingeniero encargado del desarrollo del sistema emitió la constancia de originalidad correspondiente 

al software elaborado (Anexo 5). 

Finalmente, el software, conjuntamente con los instrumentos, fue sometido a un juicio de 

expertos y a una prueba piloto, con el objetivo de verificar su usabilidad, funcionalidad y coherencia 

interna. 
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5.7. Validación del instrumento:  

 La validación del instrumento se realizó mediante la validez de contenido y de constructo. 

Validación de contenido.  

La validación de las características de los instrumentos fue realizada mediante el 

juicio de expertos, siguiendo criterios metodológicos rigurosos. El panel estuvo 

conformado por 10, expertos en metodología de la investigación, de los cuales 9 fueron 

profesionales en Odontología y 1 en Psicología. En cuanto al nivel de formación, 8 de los 

expertos contaban con el grado académico de doctor en salud pública, 1 con doctorado en 

educación y 1 con grado de maestría en odontología. Todos poseían una trayectoria 

profesional superior a los 10 años y experiencia comprobada en docencia universitaria e 

investigación científica, lo cual garantiza la pertinencia y solidez del proceso evaluativo 

(Anexo 6).  

Para la valoración del contenido, se empleó el formato propuesto por Ventura-León 

101, el cual contempla tres dimensiones fundamentales: relevancia, claridad y 

representatividad de cada ítem del instrumento. Cada uno de estos criterios fue calificado 

por los expertos en una escala ordinal de 0 a 3, donde 0 corresponde a “nada 

representativo”, 1 a “poco representativo”, 2 a “representativo” y 3 a “totalmente 

representativo” (Anexo 7 y 8). Con los puntajes asignados, se procedió al cálculo del 

coeficiente V de Aiken, con el fin de determinar el grado de concordancia entre los jueces 

respecto a la calidad de los ítems propuestos. Se estableció como criterio de aceptación un 

valor mínimo de V ≥ 0.70 para considerar un ítem como válido en términos de contenido. 

Este procedimiento permitió asegurar que los reactivos incluidos en el instrumento fueran 

pertinentes, comprensibles y representativos de los constructos evaluados, brindando así 

solidez a la fase inicial del proceso de validación. 

En el cuestionario de la intervención 1, se observó que los reactivos 5, 21 y 25 

obtuvieron un coeficiente V igual a 1.00 en el criterio de relevancia, con un intervalo de 

confianza del 95 % entre 0.70 y 1.00, lo que indica que estos ítems fueron considerados 

totalmente relevantes para la medición del constructo por todos los expertos. Del mismo 

modo, los ítems 5, 21, 22, 23 y 25 alcanzaron el valor máximo en el criterio de 

representatividad (V = 1.00; IC 95 %: 0.70 – 1.00), demostrando que fueron percibidos 

como una representación integral y precisa de los contenidos teóricos evaluados. En cuanto 

al criterio de claridad, los reactivos 2, 5, 21, 22, 23 y 25 también obtuvieron V = 1.00 (IC 

95 %: 0.70 – 1.00) (Anexo 9).  

En el cuestionario de la intervención 2, se evidenció que los reactivos 2, 10 y 25 

obtuvieron valores máximos en el criterio de relevancia (V = 1.00; IC 95 %: 0.70 – 1.00). 
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En el criterio de representatividad, los reactivos 2 y 19 alcanzaron el máximo valor del 

coeficiente Aiken (V = 1.00) con IC 95 %: 0.70 – 1.00. En el último criterio, sobre la 

claridad, los ítems que alcanzaron el máximo puntaje fueron el 1, 2, 3, 4, 5, 7, 10, 11, 13 y 

25 (V = 1.00; IC 95 %: 0.70 – 1.00) (Anexo 10). 

Estos resultados indicaron que la redacción de los ítems en ambas intervenciones 

fue considerada totalmente comprensible, sin ambigüedades ni dificultades interpretativas. 

Asimismo, se recolectaron algunas sugerencias y aportes de los expertos realizadas a cada 

reactivo, para la mejora de los mismos: 

Juez 3: “Revisar los ítems del cuestionario para la intervención 1: 3 (cambiar rápido por 

ágil o dinámico), 4 (cambiar suficientes por convenientes), 6 (cambiar el ítem), 7 (el 

software es útil para …), 8 (el software es fácil para …), 9 (eliminar, pues es implícito), 12 

(la mayoría de las personas podrían …), 13 (… para elaborar el proyecto), 24 (los avances 

se guardan…). En el cuestionario para la intervención 2: 6 (las clases tradicionales son 

…), 9 (pienso que…) y 24 (los avances en el proyecto de …)” 

 Juez 4: “Añadir la sección de revocatoria en el consentimiento informado” 

Juez 9: “Agrupar los ítems respecto a las dimensiones. Considerar dimensiones similares 

en ambos cuestionarios para realizar las comparaciones” 

Juez 10: “Evaluar el número de ítems, pues estos suelen reducirse en el análisis factorial” 

Se consideraron las observaciones de los expertos y se realizaron las 

modificaciones de los ítems en el instrumento de la intervención 1: 3, 4, 6, 7, 8, 9, 12, 13, 

24, y en el instrumento de la intervención 2: 6, 9 y 24. 

 Los resultados obtenidos y apreciaciones de los expertos respaldaron la solidez 

conceptual y lingüística del instrumento, garantizando que cada reactivo cumpla con los 

requisitos fundamentales de validez de contenido. Además, la aplicación del coeficiente V 

de Aiken con intervalos de confianza proporciona mayor robustez estadística al proceso de 

validación, al permitir identificar con precisión aquellos ítems que presentan una 

aceptación unánime y consistente por parte del panel evaluador. En conjunto, este análisis 

evidencia que el instrumento evaluado cuenta con una base sólida para su aplicación en la 

investigación. 

 Validez de constructo: 

La validez del cuestionario para la intervención 1 e intervención 2 realizaron 

mediante el Análisis Factorial Exploratorio (AFE) 102 y el Análisis Factorial Confirmatorio 

(AFC) 103,104. 
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Se evaluó la viabilidad del AFE a través de la prueba de esfericidad de Bartlett, 

cuyo resultado fue significativo (p < 0.05), lo que indicó que existe correlación suficiente 

entre los reactivos como para justificar el uso de técnicas factoriales en ambos 

instrumentos. Asimismo, se aplicó la medida de adecuación muestral de Kaiser-Meyer-

Olkin (KMO), aceptando valores superiores a 0.80, considerado como óptimo para la 

aplicación de análisis factorial. Esta medida confirma que los datos presentan propiedades 

adecuadas para identificar factores latentes subyacentes. 

Respecto a la normalidad de los datos, se aplicó la Prueba de Normalidad 

Multivariada de Mardia, en la cual se analizaron los coeficientes de asimetría y curtosis 

multivariadas. Para los resultados con una distribución no normal (p < 0.05), se optó por 

utilizar el método de extracción de Principal Axis Factoring (PAF) y los que presentaron 

distribución normal (p > 0.05) se empleó Maximum Likelihood (ML), recomendado en 

contextos donde los supuestos de normalidad se cumplen plenamente. 

La determinación del número de factores se realizó utilizando el criterio de Kaiser, 

que retiene aquellos factores con autovalores superiores a 1. Además, se aplicó una rotación 

oblicua tipo Oblimin, bajo la premisa de que las dimensiones evaluadas pueden presentar 

correlaciones entre sí, característica común en constructos del ámbito educativo y 

psicológico. Para la interpretación de la matriz factorial, se estableció como criterio de 

aceptación cargas factoriales iguales o superiores a 0.50 y valores de unicidad inferiores a 

0.50. Aquellos ítems que mostraron cargas cruzadas o que no lograron una diferencia 

significativa entre factores fueron descartados para mantener la claridad estructural. El 

modelo final logró explicar más del 70 % de la varianza total, lo cual indica una fuerte 

capacidad explicativa de los factores retenidos. 

Con el fin de confirmar la estructura factorial obtenida, se llevó a cabo un AFC. 

Este procedimiento permitió validar el modelo teórico a través de diversos índices de ajuste. 

En primer lugar, se empleó la prueba de Chi-cuadrado (χ²), aceptando valores no 

significativos (p ≥ 0.05) como evidencia de un buen ajuste del modelo a los datos 

observados. Se complementó esta información con índices absolutos como el Root Mean 

Square Error of Approximation (RMSEA) (< 0.06) y el Standardized Root Mean Square 

Residual (SRMR) (< 0.05). También se reportó el índice de bondad de ajuste (Goodness of 

Fit Index, GFI), considerando valores mayores a 0.90, lo cual respaldó la adecuación global 

del modelo. 

Adicionalmente, se incorporaron índices de ajuste incremental, como el 

Comparative Fit Index (CFI), Tucker-Lewis Index (TLI), Normed Fit Index (NFI), Non-

Normed Fit Index (NNFI), Incremental Fit Index (IFI) y Relative Noncentrality Index 
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(RNI), considerando en todos, un valor, superior a 0.90 lo que refuerza la validez estructural 

del instrumento. En cuanto a la parsimonia del modelo, se empleó el índice Parsimony 

Normed Fit Index (PNFI) (> 0.50), indicando que el modelo no solo es estadísticamente 

sólido, sino también eficiente en términos de complejidad. 

Para cada ítem del instrumento se calculó el coeficiente de determinación (R²), 

considerando como óptimos aquellos valores iguales o superiores a 0.50, lo que reflejó una 

adecuada explicación de la varianza por parte de los factores latentes. Además, la 

confiabilidad del modelo confirmado fue evaluada nuevamente mediante el coeficiente 

Omega de McDonald (ω) y el Alfa de Cronbach (α), aceptando valores superiores a 0.70, 

para reafirmar la alta consistencia interna de la escala en su estructura final.  

Cabe destacar que la estimación de los parámetros se realizó utilizando el método 

de Máxima Verosimilitud Robusta (MLR), con el objetivo de mitigar los efectos de la no 

normalidad y la heterocedasticidad en los datos. Asimismo, se aplicó el enfoque Robust 

Two-Stage, diseñado para optimizar las estimaciones cuando se presentan desviaciones en 

la distribución de los datos. Finalmente, se calcularon intervalos de confianza al 95 % para 

cada parámetro estimado, lo que permitió establecer un mayor grado de precisión en las 

inferencias estadísticas y fortalecer la validez de las conclusiones obtenidas a partir del 

modelo.  

En ese sentido, los 25 reactivos del instrumento para la intervención 1 mostraron 

significancia estadística (p < 0.001) en la prueba de esfericidad de Bartlett, confirmando la 

correlación adecuada entre los ítems y su pertinencia para el análisis factorial. Asimismo, 

el índice de adecuación muestral de Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) fue de 0.87, considerado 

meritorio. Se identificaron 8 ítems relevantes (ítems 1, 2, 3, 5, 16, 21, 23 y 24), con valores 

MSA individuales superiores a 0.80, destacando el ítem 1 (MSA = 0.918) y el ítem 21 

(MSA = 0.908), lo que sugiere que los datos son adecuados para el análisis factorial (Tabla 

3). 

Tabla 3. Kaiser-Meyer-Olkin Test. 

  MSA 

Overall MSA   0.879  

16. El software me ha permitido concluir satisfactoriamente con el proyecto de tesis.  0.869  

21. Recomendaría el Software a otras personas e instituciones.  0.908  

1. El Software me provee de información relevante para la elaboración del proyecto de 

investigación. 
 0.918  
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Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0.  

La prueba de normalidad multivariada de Mardia reveló una distribución no normal 

(asimetría y curtosis p < 0.001), motivo por el cual se utilizó el método de extracción PAF. 

Se aplicó rotación Oblimin, considerando la correlación entre factores. El análisis identificó 

dos factores principales: el Factor 1 compuesto por los ítems 16, 21, 23 y 24, y el Factor 2 

por los ítems 1, 2, 3 y 5. Las cargas factoriales fueron altas (próximas a 1), y las unicidades 

se mantuvieron por debajo de 0.50, cumpliendo con los criterios aceptables (Tabla 4). En 

conjunto, los factores explicaron el 79.4 % de la varianza total, lo cual indica una estructura 

factorial sólida y bien definida. 

Tabla 4. Cargas factoriales. 

  
Factor 

1 

Factor 

2 
Unicidad 

16. El software me ha permitido concluir 

satisfactoriamente con el proyecto de tesis. 
 0.997     0.198  

21. Recomendaría el Software a otras personas e 

instituciones. 
 0.893     0.137  

23. La estructura del proyecto de tesis es clara y 

entendible en el software. 
 0.807     0.137  

24. Mis avances se guardan sin ninguna dificultad.  0.797     0.108  

2. El Software ayuda a ordenar las ideas y gestionarlas en 

el proyecto. 
    0.921  0.257  

3. Con el Software la elaboración del proyecto es más 

dinámico 
    0.842  0.216  

1. El Software me provee de información relevante para la 

elaboración del proyecto de investigación. 
    0.776  0.335  

5. Las sugerencias generadas por el software facilitan la 

elaboración del proyecto de tesis 
    0.696  0.256  

Nota: El método de rotación aplicado es oblimin. 

Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0. 

 
En el AFC, los índices de ajuste absoluto fueron satisfactorios: Chi-cuadrado (χ² = 

14.796, gl = 13, p = 0.320), RMSEA = 0.068 (IC 90 %: 0 – 0.20), SRMR = 0.038 y GFI = 

0.880. Los índices de ajuste incremental también reflejaron una buena calidad del modelo, 

con CFI = 0.991, TLI = 0.985, NFI = 0.933, NNFI = 0.985, IFI = 0.991 y RNI = 0.991. 

Tabla 3. Kaiser-Meyer-Olkin Test. 

  MSA 

3. Con el Software la elaboración del proyecto es más dinámico  0.893  

5. Las sugerencias generadas por el software facilitan la elaboración del proyecto de tesis  0.847  

24. Mis avances se guardan sin ninguna dificultad.  0.839  

23. La estructura del proyecto de tesis es clara y entendible en el software.  0.901  

2. El Software ayuda a ordenar las ideas y gestionarlas en el proyecto.  0.866  
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Además, el índice de parsimonia (PNFI = 0.577) demostró que el modelo tiene una 

estructura eficiente y poco compleja. 

Se calculó el coeficiente de determinación (R²) por cada reactivo. El ítem 24 obturo 

el máximo valor (0.905), seguido del 23 (0.885) y el más bajo fue el ítem 1 (0.633). Estos 

resultados reflejaron una adecuada explicación de la varianza por parte de los factores 

latentes, en ese sentido, los ítems se ajustan correctamente (Tabla 5). 

Tabla 5. R-cuadrado 

  R² 

16. El software me ha permitido concluir satisfactoriamente con el proyecto de 

tesis. 
 0.716  

21. Recomendaría el Software a otras personas e instituciones.  0.834  

23. La estructura del proyecto de tesis es clara y entendible en el software.  0.885  

24. Mis avances se guardan sin ninguna dificultad.  0.905  

1. El Software me provee de información relevante para la elaboración del proyecto 

de investigación. 
 0.633  

3. Con el Software la elaboración del proyecto es más dinámico  0.732  

5. Las sugerencias generadas por el software facilitan la elaboración del proyecto de 

tesis 
 0.816  

Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0. 

En cuanto a las cargas factoriales por ítem, se observaron valores elevados en sus 

respectivos factores: en el Factor 1, el ítem 16 presentó una carga de 1.017, el ítem 21 de 

0.998, el ítem 23 de 0.987 y el ítem 24 de 0.998. En el Factor 2, las cargas fueron de 1.185 

(ítem 1), 0.828 (ítem 3) y 0.986 (ítem 5). Todos estos resultados fueron estadísticamente 

significativos (p < 0.001), y los intervalos de confianza fueron estrechos, lo que evidencia 

precisión en las estimaciones. 

La fiabilidad del modelo fue corroborada mediante el coeficiente Omega de 

McDonald (ω = 0.96) y el coeficiente Alfa de Cronbach (α = 0.93), lo que reafirma la alta 

consistencia interna del instrumento tras la intervención. Finalmente, el análisis de 

covarianza reveló una asociación positiva y estadísticamente significativa. El valor 

estimado de la covarianza fue de 0.224, con un error estándar de 0.078, lo cual arrojó un 

valor z de 2.861 y un nivel de significancia de p = 0.004. Este resultado indica que existe 

una correlación moderada entre el Factor 1 y el Factor 2, es decir, a medida que aumentan 

los puntajes en uno de los factores, también tienden a aumentar en el otro. Además, el 

intervalo de confianza del 95 % para esta estimación osciló entre 0.070 y 0.377, sin incluir 

el cero, lo que respalda la solidez estadística del hallazgo. Esta relación justifica el uso de 

una rotación oblicua (Oblimin) en el Análisis Factorial Exploratorio, al asumir y confirmar 

la existencia de correlación entre las dimensiones latentes del instrumento. 
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Del mismo modo, al evaluar el instrumento correspondiente a la intervención 2, se 

comprobó que los 25 reactivos presentaron significancia estadística en la prueba de 

esfericidad de Bartlett (p < 0.001), lo que validó la existencia de correlaciones suficientes 

entre los ítems para proceder con el análisis factorial. El índice de adecuación muestral de 

Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) alcanzó un valor de 0.86, considerado como un nivel meritorio 

de adecuación de los datos. A partir del análisis, se identificaron 8 reactivos (ítems 6, 7, 13, 

15, 17, 21, 22 y 25) que presentaron valores individuales de MSA por encima de 0.80, lo 

que indica una buena adecuación para el modelo factorial. Destacaron el ítem 25 (MSA = 

0.94) y el ítem 15 (MSA = 0.92), como los más representativos, lo cual respalda la solidez 

del instrumento para su análisis estructural (Tabla 6). 

Tabla 6. Kaiser-Meyer-Olkin Test 

  MSA 

Overall MSA   0.867  

15. Puedo avanzar en mi proyecto de tesis utilizando los conceptos enseñados en las 

clases tradicionales sin problemas adicionales. 
 0.920  

22. Considero que las clases tradicionales son fáciles de seguir y entender.  0.807  

13. Es fácil seguir las indicaciones del docente en el método tradicional para 

desarrollar mi proyecto. 
 0.800  

7. Considero que las explicaciones del docente en la metodología tradicional son claras 

y comprensibles. 
 0.917  

17. La metodología tradicional cumple con mis expectativas para aprender a elaborar 

mi proyecto de tesis. 
 0.867  

21. Recomendaría el uso de la enseñanza tradicional a otros estudiantes para elaborar 

proyectos de tesis. 
 0.832  

25. La metodología tradicional me permite presentar mi proyecto de tesis en un 

formato adecuado y comprensible. 
 0.940  

6. Creo que las clases tradicionales son útiles para elaborar mi proyecto de tesis.  0.872  

Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0. 

 La prueba de normalidad multivariada de Mardia indicó que los datos presentan 

una distribución normal (asimetría y curtosis con p > 0.05), lo que permitió aplicar el 

método de extracción por Máxima Verosimilitud (ML). Se optó por una rotación oblicua 

tipo Oblimin, asumiendo la correlación entre los factores. El análisis factorial reveló la 

presencia de dos dimensiones principales: el Factor 1 agrupó los ítems 6, 21, 7, 17 y 25, 

mientras que el Factor 2 integró los ítems 22, 13 y 15. Las cargas factoriales obtenidas 

fueron elevadas (cercanas a 1) y las unicidades permanecieron por debajo de 0.50, 

cumpliendo con los estándares establecidos. En conjunto, ambos factores explicaron el 74.4 

% de la varianza total, lo cual evidencia una estructura factorial robusta y coherente (Tabla 

7).  
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En el AFC, los resultados evidenciaron un ajuste sobresaliente del modelo 

propuesto. Los índices de ajuste absoluto mostraron valores aceptables: la prueba de Chi-

cuadrado no fue significativa (χ² = 14.095, gl = 19, p = 0.778), lo cual indica que no existen 

diferencias sustanciales entre el modelo teórico y los datos observados. Asimismo, el 

RMSEA = 0 (IC 90 %: 0 – 0.11) y el SRMR = 0.030 reflejan una baja discrepancia residual, 

mientras que el GFI = 0.905 sugiere una buena adecuación global del modelo. Por otro 

lado, los índices de ajuste incremental reafirmaron la solidez del modelo, con valores 

superiores a 0.90 en todos los indicadores: CFI = 1.000, TLI = 1.040, NFI = 0.934, NNFI 

= 1.040, IFI = 1.025 y RNI = 1.026, lo que denota una representación precisa y eficiente de 

los datos por el modelo estructural. Finalmente, el índice de parsimonia (PNFI = 0.634) 

indica que el modelo logra un equilibrio adecuado entre simplicidad y calidad del ajuste, 

validando su estructura con un bajo nivel de complejidad. 

Se calculó el coeficiente de determinación (R²) por cada reactivo. El ítem 13 obturo 

el máximo valor (0.846), seguido del 6 (0.769) y el más bajo fue el ítem 25 (0.683). Estos 

resultados reflejaron una adecuada explicación de la varianza por parte de los factores 

latentes, en ese sentido, los ítems se ajustan correctamente (Tabla 8). 

Tabla 8. R – cuadrado. 

 R² 

6. Creo que las clases tradicionales son útiles para elaborar mi proyecto de tesis.  0.769  

17. La metodología tradicional cumple con mis expectativas para aprender a 

elaborar mi proyecto de tesis. 
 0.713  

Tabla 7. Cargas de los Factores. 

  
Factor 

1 

Factor 

2 
Unicidad 

6. Creo que las clases tradicionales son útiles para elaborar mi 

proyecto de tesis. 
 0.959     0.204  

21. Recomendaría el uso de la enseñanza tradicional a otros 

estudiantes para elaborar proyectos de tesis. 
 0.854     0.243  

7. Considero que las explicaciones del docente en la metodología 

tradicional son claras y comprensibles. 
 0.830     0.217  

17. La metodología tradicional cumple con mis expectativas para 

aprender a elaborar mi proyecto de tesis. 
 0.817     0.299  

25. La metodología tradicional me permite presentar mi proyecto 

de tesis en un formato adecuado y comprensible. 
 0.776     0.328  

22. Considero que las clases tradicionales son fáciles de seguir y 

entender. 
    0.888  0.252  

13. Es fácil seguir las indicaciones del docente en el método 

tradicional para desarrollar mi proyecto. 
    0.881  0.165  

15. Puedo avanzar en mi proyecto de tesis utilizando los conceptos 

enseñados en las clases tradicionales sin problemas adicionales. 
    0.844  0.276  

Nota.  El método de rotación aplicado es oblimin. 

Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0. 
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Tabla 8. R – cuadrado. 

 R² 

21. Recomendaría el uso de la enseñanza tradicional a otros estudiantes para 

elaborar proyectos de tesis. 
 0.748  

7. Considero que las explicaciones del docente en la metodología tradicional son 

claras y comprensibles. 
 0.787  

25. La metodología tradicional me permite presentar mi proyecto de tesis en un 

formato adecuado y comprensible. 
 0.683  

15. Puedo avanzar en mi proyecto de tesis utilizando los conceptos enseñados en las 

clases tradicionales sin problemas adicionales. 
 0.724  

13. Es fácil seguir las indicaciones del docente en el método tradicional para 

desarrollar mi proyecto. 
 0.846  

22. Considero que las clases tradicionales son fáciles de seguir y entender.  0.733  

Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0. 

En cuanto a las cargas factoriales por ítem, se observaron valores elevados en sus 

respectivos factores: en el Factor 1, el ítem 6 presentó una carga de 1, el ítem 17 de 1.021, 

el ítem 21 de 0.993, el ítem 7 de 0.982 y el ítem 25 fue de 0.827. En el Factor 2, las cargas 

factoriales en el ítem 15 fue de 1, en el ítem 13 de 1.542 y en el ítem 22 fue de 1.267. Todos 

estos resultados fueron estadísticamente significativos (p < 0.001), y los intervalos de 

confianza fueron estrechos, lo que evidencia precisión en las estimaciones. 

La fiabilidad del modelo fue corroborada mediante el coeficiente Omega de 

McDonald (ω = 0.95) y el coeficiente Alfa de Cronbach (α = 0.93), lo que reafirma la alta 

consistencia interna del instrumento tras la intervención. El análisis de covarianza entre los 

factores mostró una relación positiva, moderada y estadísticamente significativa. La 

covarianza estimada fue de 0.316, con un error estándar de 0.079 y un valor z de 4.010, 

alcanzando un nivel de significancia de p < 0.001 (p = 0.0000606). Esto indica que existe 

una asociación significativa entre el Factor 1 y el Factor 2, lo cual sugiere que ambas 

dimensiones del instrumento están relacionadas entre sí. El intervalo de confianza del 95 

% para esta covarianza se ubicó entre 0.162 y 0.471, lo que refuerza la confiabilidad de la 

estimación y excluye la posibilidad de una covarianza nula. Este hallazgo valida el uso de 

una rotación oblicua (Oblimin) en el análisis factorial exploratorio, dado que la correlación 

entre factores está presente y es relevante para la estructura del modelo. 

Se determinó que los reactivos en ambos instrumentos están relacionados y los 

factores agrupan los ítems de forma pertinente. En ese sentido, el instrumento para la 

intervención 1 quedó conformado por 8 reactivos distribuidos en dos factores o 

dimensiones. Es así, que se renombraron las dimensiones según la similitud de los ítems: 

Dimensión 1 “Satisfacción y dominio del proceso del proyecto de tesis con el software” 

(ítems 16, 21, 23 y 24) y la Dimensión 2 “Claridad, aplicabilidad y valor académico del 

software” (ítems 1, 2, 3, 5). Para la intervención 2, se realizó el mismo procedimiento, pues 
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los 8 reactivos se agruparon en dos factores, los cuales se renombraron según la afinidad 

de los reactivos: Dimensión 1 “Satisfacción y dominio del proceso del proyecto de tesis 

con la metodología tradicional” (ítems 6, 21, 7, 17 y 25) y la Dimensión 2 "Claridad, 

aplicabilidad y valor académico de la enseñanza de proyecto de tesis” (ítems 22, 13 y 15).  

Se establecieron los puntos de corte tomando como referencia la media de la prueba 

piloto y lo sugerido por Hernández-Sampieri 93. Las puntuaciones de las intervenciones se 

trabajaron de forma escalar y como categorías, pues se ajustó a lo requerido por los 

objetivos. La escala Likert que se empleó consideró 5 puntuaciones: Definitivamente 

aceptado (5), Aceptado (4), Indeciso (3), No aceptado (2) y Definitivamente no aceptado 

(1). El corte se estableció considerando el puntaje máximo (40 puntos) y el mínimo (8 

puntos) dividiéndolo entre la cantidad de reactivos:  

𝑋 (𝑃𝑢𝑛𝑡𝑎𝑗𝑒 𝑝𝑜𝑟 𝑖𝑛𝑡𝑒𝑟𝑣𝑒𝑛𝑐𝑖ó𝑛) =

𝑆𝑇 (𝑆𝑢𝑚𝑎𝑡𝑜𝑟𝑖𝑎 𝑑𝑒 𝑡𝑜𝑑𝑜𝑠 𝑙𝑜𝑠
 𝑟𝑒𝑎𝑐𝑡𝑖𝑣𝑜𝑠 𝑑𝑒 𝑙𝑎 𝑖𝑛𝑡𝑒𝑟𝑣𝑒𝑛𝑐𝑖ó𝑛)

𝐶𝑅 (𝐶𝑎𝑛𝑡𝑖𝑑𝑎𝑑 𝑑𝑒 𝑟𝑒𝑎𝑐𝑡𝑖𝑣𝑜𝑠 
𝑑𝑒 𝑙𝑎 𝑖𝑛𝑡𝑒𝑟𝑣𝑒𝑛𝑐𝑖ó𝑛)

 

Del mismo modo, para determinar la puntuación por dimensión, se realizó el 

mismo procedimiento:  

𝑋 (𝑃𝑢𝑛𝑡𝑎𝑗𝑒 𝑝𝑜𝑟 𝑑𝑖𝑚𝑒𝑛𝑠𝑖ó𝑛) =

𝑆𝑇 (𝑆𝑢𝑚𝑎𝑡𝑜𝑟𝑖𝑎 𝑑𝑒 𝑡𝑜𝑑𝑜𝑠 𝑙𝑜𝑠
 𝑟𝑒𝑎𝑐𝑡𝑖𝑣𝑜𝑠 𝑑𝑒 𝑙𝑎 𝑑𝑖𝑚𝑒𝑛𝑠𝑖ó𝑛)
𝐶𝑅 (𝐶𝑎𝑛𝑡𝑖𝑑𝑎𝑑 𝑑𝑒 𝑟𝑒𝑎𝑐𝑡𝑖𝑣𝑜𝑠 

𝑑𝑒 𝑙𝑎 𝑑𝑖𝑚𝑒𝑛𝑠𝑖ó𝑛)

 

En ese sentido, se establecieron 3 puntos de corte para los puntajes finales por 

intervención y para las dimensiones también (Aceptado, indeciso, no aceptado), 

considerando que la media por intervención fue de 4, lo que indica que aceptaron la 

intervención (Tabla 9). 

Tabla 9. Puntos de corte para los instrumentos. 

Puntos de corte 

Según intervenciones 

  Intervención 1 Intervención 2 

Aceptado 4 – 5 4 – 5 

Indeciso 3 – 3.9 3 – 3.9 

No aceptado 1 – 2.9 1 – 2.9 

Según dimensiones  

 Dimensión 1 Dimensión 2 Dimensión 1 Dimensión 2 

Aceptado 4 – 5 4 – 5 4 - 5 4 – 5 
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Fuente: Elaboración propia. 

5.8. Confiabilidad del instrumento: 

Se aplicó una prueba piloto a 30 participantes con características similares a la muestra de 

estudio. Se evaluó la confiabilidad mediante el coeficiente Alfa de Cronbach (α), el cual es 

ampliamente aceptado para medir la consistencia interna de escalas tipo Likert. Se estableció 

un punto de corte de α ≥ 0.70 como indicador de confiabilidad aceptable. Los 23 reactivos de 

la intervención 1 mostraron alta consistencia interna (α = 0.97) al igual que los de la 

intervención 2 (α = 0.97) (Tabla 10). 

 

 

 

 

 

 

Nota. Coeficiente α de Cronbach.  

Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0. 
 

5.9. Procedimientos: 

El presente estudio respetó los lineamientos establecidos por la Universidad 

Nacional “San Luis Gonzaga” (UNSLG) y fue aprobado por la Facultad de Odontología 

mediante la RESOLUCIÓN DECANAL N° 034-F.O.-UNICA-2024. Se obtuvo el permiso 

de la Facultad de Odontología de la Universidad Nacional "San Luis Gonzaga”, institución 

en la cual se ejecutó el estudio del 13 al 20 de mayo del 2025, mediante sesiones virtuales 

(Anexo 11) 

Obtenido el permiso se procedió a realizar las coordinaciones con los estudiantes 

del VI ciclo de la facultad de Odontología. Se explicó la intención del estudio y se los 

organizó en un solo grupo para que puedan recibir las dos intervenciones. Los estudiantes 

informados al respecto, firmaron el consentimiento informado. Se realizaron 2 

intervenciones, cada una de 3 horas aproximadamente, en 2 sesiones virtuales por Google 

Meet. Cada sesión se aplicó con un intervalo de 3 días entre sesión y sesión; pues según 

estudios sobre aprendizaje y memoria, cada estudiante asimila mejor la información en 

Indeciso 3 – 3.9 3 – 3.9 3 – 3.9 3 – 3.9 

No aceptado 1 – 2.9 1 – 2.9 1 – 2.9 1 – 2.9 

Tabla 10. Confiabilidad de la escala frecuente. 

 95% CI 

Coeficiente α Estimar Error típico Inferior Superior 

Intervención 1  0.970  0.009  0.952  0.989  

Intervención 2  0.975  0.004  0.967  0.984  
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diversos tiempos para que puedan consolidarla y diferenciarla, pero no tanto como para que 

la olviden. Los estudios reportaron que el tiempo estimado es de 3 a 7 días para que el 

estudiante pueda diferencias y almacenar la nueva información recibida 105,106. Después de 

la última intervención, pasaron 3 días y se envió el cuestionario mediante un formulario de 

Google.   

 Intervención “Metodología tradicional” 

Se reunieron a los participantes el día 13 de mayo del 2025 a las 8:30 pm mediante 

una sesión de Google Meet. Se dieron 5 minutos de tolerancia y se procedió a realizar la 

demostración de la Metodología tradicional. La sesión se organizó en 6 puntos según la 

estructura del proyecto de tesis (Anexo 12).  

El primer apartado se denominó “Línea de investigación, enunciado del título y 

planteamiento del problema del proyecto de investigación”, aquí se abordaron las líneas de 

investigación que contempla la universidad, cada estudiante elaboró su enunciado de título 

y se redactó el planteamiento del problema; considerando la pregunta de investigación, 

antecedentes, justificación e importancia. El segundo punto abordado fue “Objetivos e 

hipótesis del proyecto de investigación”, el estudiante planteó sus objetivos e hipótesis 

según la estructura que se presentó y los compartió en la sesión. 

La tercera sección fue “Operacionalización de variables”, pues el estudiante 

conoció la definición (conceptual y operacional) y clasificación de las mismas según su 

naturaleza y escala. En el cuarto apartado se abordó la “Estrategia metodológica del 

proyecto de tesis”, desarrollando el nivel, tipo, diseño, población, muestra, muestreo, 

criterios de inclusión, de exclusión, técnica, instrumento, procedimiento de recolección y 

análisis estadístico. El quinto punto fue sobre el “Financiamiento, presupuesto y 

cronograma de actividades del proyecto de tesis”, pues el estudiante conoció la 

fragmentación del presupuesto según lo establecido por la universidad; así como también, 

realizó el cronograma de trabajo según el diagrama de Gantt.  

El último punto abordado fue “Referencias”, se les explicó a los estudiantes las 

actualizaciones del estilo Vancouver, empleado para ciencias médicas. Para el desarrollo 

de la intervención se emplearon presentaciones en PowerPoint, el contenido se esquematizó 

y sintetizó de las sesiones de la asignatura Proyecto de Tesis y también se emplearon libros 

de investigación y metodología científica 93,94. 

Intervención con “Software”: 

Se convocó a los participantes el día 16 de mayo del 2025 a las 8:30 pm a través 

de una reunión de Google Meet. Pasados los 5 minutos de tolerancia se les compartió el 
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link del software “Proyect for Dentists” (https://projectfordentists.com/) y se procedió a 

realizar la demostración del mismo. La sesión se organizó en 6 apartados según la estructura 

del aplicativo web (Anexo 13). 

En el primer apartado se presentaron las credenciales de ingreso y el registro para 

obtener un usuario. El segundo apartado estuvo compuesto por la primera sesión del panel 

o lista de proyectos registrados por el usuario; asimismo, se explicó cómo se registran los 

proyectos de investigación en el software. El tercer apartado fue la presentación del perfil 

de usuario (nombres, apellidos, correo institucional, contraseña y confirma contraseña). El 

cuarto se abordaron las generalidades del proyecto de tesis (título del proyecto, asesor, 

nombre del asesor, universidad, facultad y escuela profesional, duración del proyecto y 

fecha de inicio). El quinto apartado fue la presentación del plan de investigación que 

contempló el planteamiento del problema, antecedentes, problema general, problemas 

específicos, justificación, importancia, objetivo general, objetivos específicos, hipótesis 

general, hipótesis específicas, sistema de variables, diseño metodológico, población, 

muestra, muestreo, unidad muestral, criterios de inclusión, criterios de exclusión, 

recopilación de datos, análisis e interpretación, cronograma, financiamiento y referencias. 

El último apartado fue la presentación del presupuesto, se trabajó ese punto como separado 

puesto que el software necesitó una programación distinta, pues se añade según los recursos 

y cantidades. La demostración de los 6 apartados se realizó diseñando un proyecto de tesis 

con interacción de los participantes. Asimismo, se les solicitó a los participantes realizar 

sus propuestas de proyecto y plasmarlas en el software, con ayuda del asistente virtual 

asistido con inteligencia artificial.    

Luego de culminadas ambas intervenciones, el día 19 se envió a los participantes 

un cuestionario a través de Google Forms, con el objetivo de que indicaran su preferencia 

por alguna de las intervenciones aplicadas. Se presentaron las evidencias de haber 

concluido el proceso ante la Facultad de Odontología, y se emitió la constancia de ejecución 

de la investigación, lo que respaldó la veracidad y formalidad del estudio desarrollado 

(Anexo 14)  

5.10. Plan de análisis: 

Los datos fueron organizados en hojas de cálculo de Microsoft Excel y procesados 

en el software estadístico JASP (0.19.2.0). Para el análisis descriptivo de las variables 

numéricas se utilizaron medidas de tendencia central y dispersión, y para las variables 

categóricas se emplearon tablas de frecuencias.  

Se estableció que no existe normalidad de los datos, pues el estadístico Shapiro – 

Wilk arrojó una p < 0.05, además la variable de interés fue de tipo categórica y el test de 

https://projectfordentists.com/
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Levene mostró que existe homogeneidad de las varianzas (p > 0.052), por tal motivo, se 

emplearon pruebas no paramétricas para el contraste de hipótesis.  

Se empleó la prueba de Contraste de rangos con signo de Wilcoxon (W) para 

comparar la aceptación de ambas intervenciones, pues se prefirió analizar las puntuaciones 

de forma escalar. La magnitud del efecto estuvo dada por la correlación de rango biserial 

(CRB > 0.5 = efecto grande). Para las relaciones categóricas se utilizó la prueba de Chi-

Cuadrado (test exacto de Fisher). Se aceptó un nivel de significancia de 0.05 para refutar 

la hipótesis nula.  

5.11. Aspectos éticos: 

La investigación se llevó a cabo respetando los lineamientos éticos del informe 

Belmont, que establece como principios fundamentales el respeto por las personas, la 

beneficencia y la justicia. Se garantizó la participación voluntaria de los estudiantes 

mediante la aplicación de un consentimiento informado, el cual fue revisado y aceptado 

previamente a su participación. Asimismo, se protegió el derecho de cada participante a 

retirarse del estudio en cualquier momento, sin consecuencias negativas. 

El principio de beneficencia se aplicó asegurando que los posibles beneficios de la 

investigación superaran cualquier riesgo mínimo involucrado, dado que el estudio no 

incluyó intervenciones físicas ni psicológicas perjudiciales. En cuanto a la justicia, se 

procuró que la selección de los participantes fuera equitativa, sin exclusión ni sesgo alguno. 

Se respetó la confidencialidad y el anonimato de la información obtenida, utilizando 

mecanismos de codificación y restringiendo el acceso a los datos únicamente al tesista. La 

presentación de los resultados se realizó en forma agrupada para resguardar la identidad de 

los participantes. Asimismo, La investigación también se desarrolló conforme a las pautas 

éticas propuestas por las normas Vancouver, cumpliendo con criterios de responsabilidad 

científica, autoría adecuada y uso correcto de las fuentes bibliográficas. 

El proyecto fue autorizado por la facultad de Odontología de la Universidad 

Nacional “San Luis Gonzaga” (UNSLG), aprobado mediante RESOLUCIÓN DECANAL 

N°034-F.O.-UNICA-2024
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VI. RESULTADOS 

   Se aplicaron dos intervenciones al mismo grupo (intervención 1 con el Software “Project 

for dentists” e intervención 2 con la “Metodología tradicional”) conformado por 27 estudiantes del 

VI ciclo de la Facultad de Odontología de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”. El 74.1 % 

eran de sexo femenino (n = 20) y el 25.9 % de sexo masculino (n = 7). La mayoría de los participantes 

se encontraban en el rango de edad de 20 a 25 años (92.6 %).  

Al describir las características de los participantes, se encontró que, en cuanto a la 

experiencia previa en elaboración de proyectos de investigación, el 70.4 % no poseía experiencia (n 

= 19). Respecto al uso de tecnologías para el aprendizaje en investigación, la muestra se distribuyó 

equitativamente entre quienes las usan “Sí, a veces” (48.1 %) y “Sí, con frecuencia” (51.9 %). 

Finalmente, 15 participantes indicaron preferencia por la modalidad de enseñanza hacia las clases 

presenciales (55.6 %), y el interés personal en aprender sobre investigación fue predominantemente 

alto, con un 55.6 % que manifestó “Mucho interés” (n = 15) y un 37 % con “Algo de interés” (n = 

10). 

En la Tabla 11 se describe la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional al elaborar el proyecto tesis. En la Intervención 1 correspondiente al uso del 

"Software", de un total de 27 casos, 21 estudiantes (77.8 %) manifestaron haber "Aceptado" el 

software, 6 (22.2 %) se mostraron "Indecisos" y no se registró ningún caso de "No aceptado". Por su 

parte, en la Intervención 2 que representa la "Metodología tradicional", de los mismos 27 casos, 18 

estudiantes (66.7 %) la "Aceptaron", 5 (18.5 %) se mostraron "Indecisos" y 4 (14.8 %) la "No 

aceptaron" (Figura 1). 

Tabla 11. Frecuencias y porcentajes de la aceptación del software “Project for dentists” respecto a 

la metodología tradicional al elaborar el proyecto tesis. 

 

 

 

 

 

 

 

           Nota: 

          Estadísticos descriptivos. 

          Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0.  

  f % 

Intervención 1 

“Software” 

Aceptado 21 77.8  

Indeciso 6 22.2 

No aceptado 0 0 

Total 27 100 

Intervención 2 

“Metodología 

tradicional” 

Aceptado 18 66.7 

Indeciso 5 18.5 

No aceptado 4 14.8 

Total 27 100 
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Figura  1. Aceptación del Software “Proyect fort dentists” respecto a la metodología tradicional 

para la elaboración de proyectos de tesis. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En la Tabla 12 se comparó la aceptación del software respecto a la metodología tradicional 

(Figura 2). En ese sentido, se utilizó la prueba de rangos con signo de Wilcoxon para muestras 

emparejadas, que compara la Intervención 1 “Software” con la Intervención 2 “Metodología 

tradicional”. Dicha prueba arrojó un valor W=107, un estadístico z=2.01, y un valor p=0.046. Dado 

que el valor p (0.046) es menor que el nivel de significancia preestablecido (α=0.05), se rechaza la 

hipótesis nula de no diferencia entre ambas intervenciones. Además, la magnitud del efecto, medida 

por la correlación de rango biserial (CRB), fue de 0.57, indicando un efecto grande a favor del 

software. 

Por lo tanto, se acepta que existe una aceptación estadísticamente significativa del software 

“Project for Dentists” al elaborar el proyecto tesis de pregrado. Esto se evidencia no solo por la alta 

tasa de aceptación directa del software, sino también por la diferencia significativa encontrada al 

compararlo con la metodología tradicional mediante la prueba de Wilcoxon. 

Tabla 12. Comparación de la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional al elaborar el proyecto tesis. 

 Postest  

 Aceptado Indeciso No aceptado Total 

Intervención 1 

“Software” 

f 21 6 0 27 

% 77.8 % 22.2 % 0 % 100 % 

Intervención 2 

“Metodología 

tradicional 

f 18 5 4 27 

% 66.7 % 18.5 % 14.8 % 100 % 
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W = 107; z = 2.01; p = 0.046; CRB = 0.57 

 
 Nota: 

Estadísticos descriptivos. 

Contraste de rangos con signo de Wilcoxon (W). 

La magnitud del efecto viene dada por la correlación de rango biserial (CRB). 

P = Valor p ≤ 0.05 

Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0.  

Figura  2. Comparación de la aceptación del Software “Proyect fort dentists” respecto a la 

metodología tradicional para la elaboración de proyectos de tesis. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En la Tabla 13 se comparó la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según la dimensión de satisfacción y dominio del proceso al elaborar el 

proyecto tesis. En la Intervención 1 - dimensión 1 "D1" (Software en la dimensión de Satisfacción y 

Dominio del software), de un total de 27 casos, 20 estudiantes (74.1%) manifestaron haber 

"Aceptado" y 7 (25.9%) se mostraron "Indecisos" y no hubo casos de "No aceptado". Para la 

intervención 2 - dimensión 1 "D1" (Satisfacción y dominio del proceso con la metodología 

tradicional), de los 27 casos, 25 estudiantes (92.6%) "Aceptaron", 2 (7.4%) se mostraron "Indecisos" 

y no hubo "No aceptado" (Figura 3).  

Para comparar la aceptación en la dimensión 1 de "satisfacción y dominio del proceso" entre 

el software y la metodología tradicional, se utilizó la prueba de rangos con signo de Wilcoxon para 

muestras emparejadas. Los resultados obtenidos fueron: W=115, z=1.2, y un valor p=0.2. Dado que 

el valor p (0.2) es mayor que el nivel de significancia preestablecido (α=0.05), no se rechaza la 

hipótesis nula de no diferencia significativa. La magnitud del efecto, medida por la correlación de 

rango biserial (CRB), fue de 0.34, lo que indica un efecto pequeño. 
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Por lo tanto, no existe una aceptación estadísticamente significativa del software “Project for 

dentists” respecto a la metodología tradicional según la dimensión de satisfacción y dominio del 

proceso, al elaborar el proyecto de tesis. 

Tabla 13. Comparación de la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según la dimensión de satisfacción y dominio del proceso al elaborar el 

proyecto tesis. 

 Postest  

 Aceptado Indeciso No aceptado Total 

Intervención 1 

“D1” 

f 20 7 0 27 

% 74.1 % 25.9 % 0 % 100 % 

Intervención 2 

“D1” 

f 25 2 0 27 

% 92.6 % 7.4 % 0 % 100 % 

W = 115; z = 1.2; p = 0.2; CRB = 0.34 

                Nota: 

Intervención 1 “D1” = Satisfacción y dominio del proceso al elaborar el proyecto tesis con el 

software. 

Intervención 2 “D1” = Satisfacción y dominio del proceso al elaborar el proyecto tesis con la 

metodología tradicional. 

Estadísticos descriptivos. 

Contraste de rangos con signo de Wilcoxon (W). 

La magnitud del efecto viene dada por la correlación de rango biserial (CRB). 

P = Valor p ≤ 0.05 

Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0. 

Figura  3. Comparación de la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según la dimensión de satisfacción y dominio del proceso al elaborar el 

proyecto tesis. 
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En la Tabla 14 se comparó la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según claridad, aplicabilidad y valor académico. En la intervención 1 - 

dimensión 2 "D2" (Claridad, aplicabilidad y valor académico del software), de un total de 27 casos, 

25 estudiantes (92.6%) manifestaron haber "Aceptado", 2 (7.4%) se mostraron "Indecisos" y no hubo 

casos de "No aceptado". Para la intervención 2 – dimensión 2 "D2" (Claridad, aplicabilidad y valor 

académico de la metodología tradicional), de los 27 casos, 18 estudiantes (66.7%) "Aceptaron", 4 

(14.8%) se mostraron "Indecisos" y 5 (18.5%) "No aceptaron" (Figura 4). 

Para comparar la aceptación en la dimensión 2 de "claridad, aplicabilidad y valor académico" 

entre el software y la metodología tradicional, se utilizó la prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

para muestras emparejadas. Los resultados mostraron un W=74.5, z=2.7, y un valor p=0.006. Dado 

que el valor p (0.006) es menor que el nivel de significancia preestablecido (α=0.05), se rechaza la 

hipótesis nula de no diferencia significativa. La magnitud del efecto, medida por la correlación de 

rango biserial (CRB), fue de 0.910, lo que indica un efecto extremadamente grande. 

Por lo tanto, se acepta que existe una aceptación estadísticamente significativa del software 

“Project for dentists” respecto a la metodología tradicional según la dimensión de claridad, 

aplicabilidad y valor académico al elaborar el proyecto de tesis. 

Tabla 14. Comparación de la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según claridad, aplicabilidad y valor académico. 

 Postest  

 Aceptado Indeciso No aceptado Total 

Intervención 1 

“D2” 

f 25 2 0 27 

% 92.6 % 7.4 % 0 % 100 % 

Intervención 2 

“D2” 

f 18 4 5 27 

% 66.7 % 14.8 % 18.5 % 100 % 

W = 74.5; z = 2.7; p = 0.006; CRB = 0.910 

 

 Nota: 

 Intervención 1 “D2” = Claridad, aplicabilidad y valor académico del software. 

 Intervención 2 “D2” = Claridad, aplicabilidad y valor académico de la metodología tradicional. 

Estadísticos descriptivos. 

Contraste de rangos con signo de Wilcoxon (W). 

 La magnitud del efecto viene dada por la correlación de rango biserial (CRB). 

 p = Valor p ≤ 0.05 

Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0. 
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Figura  4. Comparación de la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según claridad, aplicabilidad y valor académico. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La Tabla 15 se evaluó la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según el sexo al elaborar el proyecto tesis. En la intervención 1 "Software", 

se observó la distribución de la aceptación según el sexo. Para el sexo femenino (n=20), 18 

estudiantes (66.6 %) “Aceptaron” el software, 2 (7.4 %) se mostraron “Indecisos” y no hubo casos 

de “No aceptado”. Para el sexo masculino (n=7), 3 estudiantes (11.1 %) “Aceptaron”, 4 (14.8 %) se 

mostraron “Indecisos” y no hubo casos de “No aceptado”. El total de aceptados fue 21 (77.8 %) e 

indecisos 6 (22.2 %), sumando 27 casos para la Intervención 1. Para la intervención 2 "Metodología 

tradicional”, para el sexo femenino (n=20), 12 estudiantes (44.4%) “Aceptaron”, 4 (14.8 %) se 

mostraron “Indecisos” y 4 (14.8 %) “No aceptaron”. Para el sexo Masculino (n=7), 6 estudiantes 

(22.2 %) “Aceptaron”, 1 (3.7 %) se mostró “Indeciso” y ninguno para “No aceptaron” (Figura 5). El 

total de aceptados fue 18 (66.7 %), indecisos 5 (18.5 %) y no aceptados 4 (14.8 %), sumando 27 

casos para la intervención 2. 

Para evaluar si existe una diferencia estadísticamente significativa en la aceptación del 

software según el sexo, se realizó una prueba Chi-cuadrado (X2). Los resultados para la intervención 

1 “Software” fueron: X2=6.7, con 1 grado de libertad (gl=1) y un valor p=0.01. Dado que el valor p 

(0.01) es menor que el nivel de significancia preestablecido (α=0.05), se rechaza la hipótesis nula de 

independencia. Por lo tanto, se acepta que existe una aceptación estadísticamente significativa del 

software “Project for dentists” según el sexo, con predominio del sexo femenino. Esto indica que la 

aceptación del software difiere significativamente entre los estudiantes de sexo femenino y 

masculino. 
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Tabla 15. Aceptación del software “Project for dentists” respecto a la metodología tradicional 

según el sexo al elaborar el proyecto tesis. 

  Nota: 

 X2 = Contraste Chi-cuadrado. 

gl = Grados de libertad. 

p = Valor p (p ≤ 0.05). 

Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0. 
 

Figura  5. Aceptación del software “Project for dentists” respecto a la metodología tradicional 

según el sexo al elaborar el proyecto tesis. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Valoración  
Sexo 

Total X2 gl P 
Femenino Masculino 

Intervención 1 

"Software" 

Aceptado 
f 18 3 21 

6.7 1 0.01 

% 66.6 % 11.1 % 77.8 % 

Indeciso 
f 2 4 6 

% 7.4 % 14.8 % 22.2 % 

No 

aceptado 

f 0 0 0 

% 0% 0% 0% 

Total 
f 20 7 27 

% 74.1 % 25.9 % 100 % 

Intervención 2 

"Metodología 

tradicional" 

Aceptado 
f 12 6 1 

2 2 0.37 

% 44.4 % 22.2 % 66.7 % 

Indeciso 
f 4 1 5 

% 14.8 % 3.7 % 18.5 % 

No 

aceptado 

f 4 0 4 

% 14.8 % 0 % 14.8 % 

Total 
f 20 7 27 

% 74.1 % 25.9 % 100 % 
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En la Tabla 16, se observó la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según el uso frecuente de las tecnologías para el aprendizaje en proyecto 

tesis. En la Intervención 1 "Software", la distribución de la aceptación según el uso frecuente de 

tecnologías para el aprendizaje fue para el grupo "Sí, a veces" (n=13): 8 estudiantes (29.6 %) 

“Aceptaron” el software, 5 (18.5 %) se mostraron “Indecisos” y no hubo casos de “No aceptado”. 

Para el grupo "Sí, con frecuencia (uso apps, plataformas, software)" (n=14): 13 estudiantes (48.1 %) 

“Aceptaron” el software, 1 (3.7 %) se mostró “Indeciso” y no hubo casos de “No aceptado”. El total 

de aceptados fue de 21 (77.8 %) e indecisos 6 (22.2%), sumando 27 casos válidos para la Intervención 

1. Para la Intervención 2 "Metodología tradicional" la distribución por uso frecuente de tecnologías 

fue para el grupo "Sí, a veces" (n=13): 9 estudiantes (33.3 %) “Aceptaron”, 2 (7.4%) se mostraron 

“Indecisos” y 2 (7.4 %) “No aceptaron”. Para el grupo "Sí, con frecuencia (uso apps, plataformas, 

software)" (n=14): 9 estudiantes (33.3 %) “Aceptaron”, 3 (11.1 %) se mostraron “Indecisos” y 2 (7.4 

%) “No aceptaron” (Figura 6). El total de aceptados fue de 18 (66.7 %), indecisos 5 (18.5 %) y no 

aceptados 4 (14.8 %), sumando 27 casos para la Intervención 2. 

Para evaluar si existe una diferencia estadísticamente significativa en la aceptación del 

software según el uso frecuente de tecnologías, se realizó una prueba Chi-cuadrado (X2). Los 

resultados para la Intervención 1 “Software” fueron: X2=3.82, con 1 grado de libertad (gl=1), y un 

valor p=0.05. Dado que el valor p (0.05) es igual al nivel de significancia preestablecido (α=0.05), 

se rechaza la hipótesis nula de independencia. Por lo tanto, se acepta que existe una aceptación 

estadísticamente significativa del software “Project for dentists” según el uso frecuente de las 

tecnologías. Esto indica que el uso frecuente de tecnologías influye significativamente en la 

aceptación del software por parte de los estudiantes. 
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Tabla 16. Aceptación del software “Project for dentists” respecto a la metodología tradicional 

según el uso frecuente de las tecnologías para el aprendizaje en proyecto tesis. 

Nota: 

X2 = Contraste Chi-cuadrado. 

gl = Grados de libertad. 

p = Valor p (p ≤ 0.05). 

Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Valoración  

Uso frecuente de tecnologías 

para el aprendizaje: 

Total X2 gl P 

Sí, a veces 

Sí, con 

frecuencia 

(uso apps, 

plataformas, 

software) 

Intervención 

1 "Software" 

Aceptado 
F 8 13 21 

3.82 1 0.05 

% 29.6 % 48.1 % 77.8 % 

Indeciso 
F 5 1 6 

% 18.5 % 3.7 % 22.2 % 

No 

aceptado 

F 0 0 0 

% 0 % 0% 0% 

Total 
F 13 14 27 

% 48.1 % 51.8 % 100 % 

Intervención 

2 

"Metodologí

a tradicional" 

Aceptado 
F 9 9 18 

0.16 2 0.92 

% 33.3 % 33.3 % 66.7 % 

Indeciso 
F 2 3 5 

% 7.4 % 11.1 % 18.5 % 

No 

aceptado 

F 2 2 4 

% 7.4 % 7.4 % 14.8 % 

Total 
F 13 14 27 

% 48.1 % 51.8 % 100 % 
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Figura  6. Aceptación del software “Project for dentists” respecto a la metodología tradicional 

según el uso frecuente de las tecnologías para el aprendizaje en proyecto tesis. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En la Tabla 17, se evaluó la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según preferencia de la modalidad de enseñanza al elaborar el proyecto tesis. 

En la Intervención 1 "Software", la distribución de la aceptación según la preferencia por el tipo de 

enseñanza en proyecto de tesis fue para "Prefiero clases presenciales" (n=15): 12 estudiantes (44.4 

%) “Aceptaron” el software, 3 (11.1 %) se mostraron “Indecisos” y no hubo casos de “No aceptado”. 

Para "Prefiero clases semipresenciales" (n=9): 7 estudiantes (25.9 %) “Aceptaron”, 2 (7.4 %) se 

mostraron “Indecisos” y no hubo casos de “No aceptado”. Para "Prefiero clases virtuales" (n=3): 2 

estudiantes (7.4 %) “Aceptaron”, 1 (3.7 %) se “mostró Indeciso” y no hubo casos de “No aceptado”. 

El total de aceptados fue de 21 (77.8 %) e indecisos 6 (22.2 %), sumando 27 casos válidos para la 

Intervención 1. Para la Intervención 2 "Metodología tradicional", la distribución por preferencia de 

modalidad de enseñanza fue para "Prefiero clases presenciales" (n=15): 11 estudiantes (40.7 %) 

“Aceptaron”, 3 (11.1 %) se mostraron “Indecisos” y 1 (3.7 %) “No aceptó”. Para "Prefiero clases 

semipresenciales" (n=9): 5 estudiantes (18.5 %) “Aceptaron”, 2 (7.4 %) se mostraron “Indecisos” y 

2 (7.4 %) “No aceptaron”. Para "Prefiero clases virtuales" (n=3): 2 estudiantes (7.4 %) “Aceptaron” 

y 1 (7.4 %) “No aceptó” (Figura 7). El total de aceptados fue de 18 (66.7 %), indecisos 5 (18.5 %) y 

no aceptados 4 (14.8 %), sumando 27 casos válidos para la Intervención 2. 
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Para evaluar si existe una diferencia estadísticamente significativa en la aceptación del 

software según la preferencia de la modalidad de enseñanza, se realizó una prueba Chi-cuadrado 

(X2). Los resultados para la Intervención 1 “Software” fueron: X2=0.25, con 2 grados de libertad 

(gl=2), y un valor p=0.87. Dado que el valor p (0.87) es mayor que el nivel de significancia 

preestablecido (α=0.05), no se rechaza la hipótesis nula de independencia.  

Por lo tanto, se rechaza que exista una aceptación estadísticamente significativa del software 

“Project for Dentists” según preferencia de la modalidad de enseñanza al elaborar el proyecto tesis 

de pregrado. Los resultados sugieren que la preferencia por la modalidad de enseñanza no influye 

significativamente en la aceptación del software ni de la metodología tradicional. 

Tabla 17. Aceptación del software “Project for dentists” respecto a la metodología tradicional 

según preferencia de la modalidad de enseñanza al elaborar el proyecto tesis. 

Nota: 

X2 = Contraste Chi-cuadrado. 

gl = Grados de libertad. 

p = Valor p (p ≤ 0.05). 
Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0. 

 

 

 Valoración  

Preferencia por el tipo de enseñanza en 

proyecto de tesis: 

Total X2 gl p 
Prefiero 

clases 

presenciale

s 

Prefiero clases 

semipresencial

es 

Prefiero 

clases 

virtuales 

Intervención 

1 "Software" 

Aceptado 
f 12 7 2 21 

0.25 2 0.87 

% 44.4 % 25.9 % 7.4 % 77.8 % 

Indeciso 
f 3 2 1 6 

% 11.1 % 7.4 % 3.7 % 22.2 % 

No 

aceptado 

f 0 0 0 0 

% 0 % 0% 0 % 0% 

Total 

f 15 9 3 27 

% 55.5 % 33.3 % 11.1 % 100 % 

Intervención 

2  

"Metodologí

a tradicional" 

Aceptado 
f 11 5 2 18 

2.6 4 0.62 

% 40.7 % 18.5 % 7.4 % 66.7 % 

Indeciso 
f 3 2 0 5 

% 11.1 % 7.4 % 0 % 18.5 % 

No 

aceptado 

f 1 2 1 4 

% 3.7 % 7.4 % 3.7 % 14.8 % 

Total 

f 15 9 3 27 

% 55.5 % 33.3 % 11.1 % 100 % 
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Figura  7. Aceptación del software “Project for dentists” respecto a la metodología tradicional 

según preferencia de la modalidad de enseñanza al elaborar el proyecto tesis. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En la Tabla 18, se evaluó la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según el interés por aprender investigación para elaborar el proyecto tesis. 

En la Intervención 1 "Software", la distribución de la aceptación según el interés personal en aprender 

sobre investigación es fue para el grupo "Algo de interés" (n=10): 9 estudiantes (33.3 %) “Aceptaron” 

el software, 1 (3.7 %) se mostró “Indeciso” y no hubo casos de “No aceptado”. Para el grupo "Mucho 

interés" (n=15): 12 estudiantes (44.4 %) “Aceptaron” el software, 3 (11.1 %) se mostraron 

“Indecisos” y no hubo casos de No aceptado. Para el grupo "Nada de interés" (n=2): 2 (7.4 %) se 

mostraron Indecisos. El total de aceptados fue de 21 (77.8 %), indecisos 6 (22.2 %) y ninguno de no 

aceptado, sumando 27 casos para la Intervención 1. Para la Intervención 2 "Metodología tradicional", 

la distribución por interés en investigación fue para el grupo "Algo de interés" (n=10): 10 estudiantes 

(37 %) “Aceptaron”. Para el grupo "Mucho interés" (n=15): 8 estudiantes (29.6 %) “Aceptaron”, 5 

(18.5 %) se mostraron “Indecisos” y 2 (7.4 %) “No aceptaron”. Para el grupo "Nada de interés" 

(n=2): 2 (7.4 %) “No aceptaron” (Figura 8). El total de aceptados fue de 18 (66.7 %), indecisos 5 

(18.5 %) y no aceptados 4 (14.8 %), sumando 27 casos válidos para la Intervención 2. 

Para evaluar si existe una diferencia estadísticamente significativa en la aceptación del 

software según el interés por aprender investigación, se realizó una prueba Chi-cuadrado (X2). Los 

resultados para la Intervención 1 “Software” fueron: X2=7.9, con 2 grados de libertad (gl=2) y un 
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valor p=0.01. Dado que el valor p (0.01) es menor que el nivel de significancia preestablecido 

(α=0.05), se rechaza la hipótesis nula de independencia.  

Por lo tanto, se acepta que existe una aceptación estadísticamente significativa del software 

“Project for dentists” según el interés por aprender investigación. Esto sugiere que el interés personal 

en aprender investigación influye en la aceptación del software y también en la aceptación de la 

metodología tradicional. 

Tabla 18. Aceptación del software “Project for dentists” respecto a la metodología tradicional 

según el interés por aprender investigación al elaborar el proyecto tesis. 

 

Nota: 

X2 = Contraste Chi-cuadrado. 

gl = Grados de libertad. 

p = Valor p (p ≤ 0.05). 

Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0. 

 

 

 

 Valoración  

Interés personal en aprender sobre 

investigación: 
Total X2 gl P Algo de 

interés 
Mucho interés 

Nada de 

interés 

Intervención 

1 "Software" 

Aceptado 
f 9 12 0 21 

7.9 2 0.01 

% 33.3 % 44.4 % 0 % 77.8 % 

Indeciso 
f 1 3 2 6 

% 3.7 % 11.1 % 7.4 % 22.2 % 

No 

aceptado 

f 0 0 0 0 

% 0 % 0% 0 % 0% 

Total 

f 10 15 2 27 

% 37 % 55.5 % 7.4 % 100 % 

Intervención 

2 

"Metodologí

a tradicional" 

Aceptado 
f 10 8 0 18 

18.7 4 0.00 

% 37 % 29.6 % 0 % 66.7 % 

Indeciso 
f 0 5 0 5 

% 0 % 18.5 % 0 % 18.5 % 

No 

aceptado 

f 0 2 2 4 

% 0 % 7.4 % 7.4 % 14.8 % 

Total 

f 10 15 2 27 

% 37 % 55.5 % 7.4 % 100 % 
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Figura  8. Aceptación del software “Project for dentists” respecto a la metodología tradicional 

según preferencia de la modalidad de enseñanza al elaborar el proyecto tesis. 
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VII. DISCUSIÓN 

El diseño, aplicación y la evaluación de la aceptación del software “Project for dentists” fue 

significativa (p = 0.046) al elaborar el proyecto de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología 

de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”, durante el 2024 en Ica – Perú. Esto sugiere que el 

uso de herramientas tecnológicas adaptadas al contexto académico contribuye a mejorar la 

organización de ideas, la claridad metodológica y la percepción de valor académico entre los 

estudiantes. Resultados similares fueron reportados por Zahro y Nugraha 49, quienes demostraron 

que la aceptación de Mendeley se relaciona con la utilidad percibida y la actitud positiva hacia la 

herramienta académica. Asimismo, Zou y Huang 46, encontraron que la facilidad de uso y la utilidad 

de ChatGPT influyen directamente en su aceptación por parte de estudiantes de posgrado, lo que 

respalda la importancia de la percepción de beneficios en la adopción de nuevas tecnologías. De igual 

manera, Lin y Yu 107 resaltan que la integración pedagógica de softwares académicos incrementa la 

probabilidad de adopción, lo que coincide con la buena recepción observada en los estudiantes de 

Odontología. Adicionalmente, Shahzad et al. 108, destacan la confianza como factor clave en la 

aceptación tecnológica, aspecto también presente en este estudio, ya que los usuarios valoraron el 

software como una herramienta confiable para elaborar sus proyectos de tesis. 

Al determinar la aceptación del software respecto a la metodología tradicional, se identificó 

que el software “Project for Dentists” obtuvo un 77,8 % de aceptación frente al 66,7 % de la 

metodología tradicional, con ausencia de rechazo en el primero y un 14,8 % de rechazo en el segundo. 

Resultados similares fueron descritos por Nazari et al., en donde aplicó un asistente de escritura en 

educación superior identificando aceptación positiva de la tecnología por parte de los estudiantes 109. 

No obstante, Raffaghelli et al., al aplicar un software de sistemas de alertas estudiantes universitarios 

observaron un descenso en la aceptación del modelo propuesto evidenciado en el análisis del pre y 

postest, que puede atribuirse a factores de desempeño y usabilidad de la tecnología 110. Además, 

Gatwood et al., señalaron que los estudiantes de farmacia aceptaron en menos proporción al software 

Evernote respecto al Blackboard; sin embargo, se resalta la aceptación positiva por las tecnologías 

educativas. Los estudiantes de Odontología reportaron una aceptación positiva del software para 

elaborar proyectos de tesis; esto indica que la es viable implementar softwares, exclusivamente, para 

el área educativa e investigativa favoreciendo el proceso para elaborar los proyectos de investigación.   

Al comparar la aceptación del software respecto a la metodología tradicional en la 

elaboración de proyectos de tesis, los resultados indican que el aplicativo web es aceptado por los 

estudiantes de odontología, con una significancia estadística (p = 0.046) y un tamaño del efecto (CRB 

= 0.57). Este hallazgo coincide con estudios previos, como el de Rowane 111, quien aplica 

exitosamente el software Scholar12 y es aceptado por los estudiantes de medicina, mejorando el 

aprendizaje en investigación en medicina osteopática (r = 0,84, p = 4,5 × 10 −8 ). De igual manera, 

Contreras y Calle 18 observan una aceptación positiva en estudiantes peruanos, evidenciada por el 
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incremento del promedio general en el grupo experimental (16.4 puntos) al elaborar proyectos de 

investigación con el software “Sistproy”. Asimismo, Navarro et al. 52 implementan un software en 

dos escuelas de administración de universidades privadas y concluyen que los aplicativos webs son 

aceptados por los estudiantes, ya que influyen positivamente en su aprendizaje (p: 0.000). Además, 

Semma et al. 43 indican que al aplicar el software “Penamasy” es aceptado por el 79.6 % de los 

estudiantes, pues es eficiente en la redacción y para estructurar la tesis. Conjuntamente, Alí et al 32 

evidencian una alta aceptación de la plataforma web, destacando su utilidad, facilidad de uso e 

innovación en el apoyo a la redacción y gestión de proyectos de tesis. Por otro lado, Casado 112 indica 

que la aplicación del software con inteligencia artificial “MoPI.IA” es aceptada por los estudiantes, 

ya que genera beneficios significativos al facilitar la generación de ideas para la tesis. En conjunto, 

estos resultados muestran que los softwares para la elaboración de proyectos de tesis son aceptados 

por la comunidad estudiantil, mejoran el aprendizaje en investigación, optimizan los tiempos y 

brindan una experiencia más acogedora al estudiante. Asimismo, la incorporación de inteligencia 

artificial como asistente virtual fortalece y concreta las ideas del estudiante. 

Al comparar la aceptación del software con la metodología tradicional, según la dimensión 

de satisfacción y dominio del proceso en la elaboración del proyecto de tesis, se identifica que los 

estudiantes muestran aceptación hacia dicha dimensión; sin embargo, esta no resulta estadísticamente 

significativa (p = 0.2; CRB = 0.34). Estudios similares, como el de Thamrin et al. 113, evidencian 

resultados distintos, ya que reportan que la implementación de un aprendizaje asistido por software 

es eficaz y mejora la satisfacción en la redacción de propuestas de tesis (p = 0.00). Del mismo modo, 

Leite et al. 114 encuentran que la incorporación de un sistema para digitalizar el proceso de tesis 

resulta satisfactoria para los estudiantes, al agilizar la elaboración de sus planes de investigación. A 

pesar de la limitada disponibilidad de investigaciones sobre esta sección, se sostiene que el uso de 

software especializado incrementa la satisfacción y el dominio del proceso de elaboración de 

proyectos de tesis. En particular, la integración de inteligencia artificial en estas herramientas 

contribuye significativamente a la eficiencia del proceso, haciéndolo más fluido y satisfactorio para 

los usuarios. 

Al comparar la aceptación del software respecto a la metodología tradicional según la 

dimensión de claridad, aplicabilidad y valor académico, se observa que los participantes aceptan la 

dimensión y es estadísticamente significativa (p = 0.006) con un efecto muy grande (CRB = 0.9). 

Este resultado coincide con lo que reporta Lozano – Ramírez 115, pues destaca que la claridad, 

facilidad de manejo y un diseño comprensible son aspectos fundamentales para la aceptación de estas 

plataformas y su efectiva contribución al aprendizaje, pues el 95 % de los participantes aceptaron las 

plataformas. Asimismo, Contreras y Calle 18 señalan que la existencia del software educativo como 

“Sistproy”, creado con el propósito específico de facilitar la formulación de proyectos de 

investigación, refuerza la noción de que una herramienta especializada y bien estructurada optimiza 
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la comprensión y el empleo en tareas demandantes como la redacción de una tesis (p = 0.00). 

Asimismo, respecto a la aplicabilidades, Chaparro et al. 116 reportan que el 44.6 % estudiantes valoran 

las herramientas digitales que posibilitan la interacción con la información, la colaboración y una 

gestión más eficiente de sus actividades académicas en investigación. Además, Dávila Morán 117 y 

Gutiérrez et al. 118 resaltaron el valor académico de las herramientas digitales, pues la valoración de 

los estudiantes al emplearlas para realizar actividades académicas fue positiva, con un 47.2 % y 35.4 

% respectivamente. Se percibe alta aceptación de la dimensión claridad, aplicabilidad y valor 

académico, pues el tamaño del efecto permite afianzar que el software es útil para el estudiante al 

elaborar el proyecto de tesis. La literatura respalda que el uso de las tecnologías o herramientas 

digitales beneficia el desarrollo académico y científico de los estudiantes. La IA en el software 

“Proyect for dentists”, como asistente virtual, permite la elaboración de los proyectos de 

investigación con más fluidez, ya que el estudiante puede complementarla con otros softwares como 

Zotero, Spss, Jasp, Rayyan, Mendeley, Google, entre otros.  

Al conocer la aceptación del software “Project for dentist” respecto a la metodología 

tradicional según el sexo, se identifica que el sexo influye en la aceptación del programa presentado, 

pues el sexo femenino predominó con el 66.6 % y es estadísticamente significativo (p = 0.01). Este 

hallazgo se alinea con algunas perspectivas en la literatura sobre tecnología educativa. Por ejemplo, 

estudios como el de Alotaibi et al. 119 indican que las mujeres pueden presentar una actitud más 

favorable (media = 4.93) al interactuar con tecnologías de aprendizaje, particularmente aquellas que 

incorporan inteligencia artificial. No obstante, una parte considerable de la evidencia disponible en 

la literatura presenta resultados divergentes o nulos en cuanto a la influencia del sexo. Cabero-

Almenara 120, por ejemplo, indica que el sexo no influye en la aceptación de un modelo tecnológico 

para la enseñanza y el aprendizaje en entornos universitarios (p = 0.149). De manera similar, Schorr 

y Gorovoj et al. 121 observan que las estudiantes femeninas manifiestan valores significativamente 

más bajos en métricas como la aceptación de tecnologías digitales, la afinidad con los sistemas y la 

autoeficacia en el manejo de medios digitales (p < 0.05). Además, Iddrisu 122 identifica que no existen 

diferencias significativas entre estudiantes de sexo masculino y femenino en cuanto a la percepción 

de las herramientas de inteligencia artificial para la escritura académica, indicando una percepción 

similar de la utilidad de estas herramientas sin importar el género (p = 0.551). Estos hallazgos 

sugieren una posible afinidad o mayor receptividad femenina hacia ciertas innovaciones tecnológicas 

en el contexto académico, lo que podría explicar la predominancia observada en la aceptación de 

"Project for Dentist". Sin embargo, las variaciones observadas en la literatura respecto a la influencia 

del sexo en la aceptación de la tecnología resaltan la complejidad del fenómeno. La particularidad 

del software "Project for Dentist", diseñado para una tarea tan concreta como la elaboración del 

proyecto de tesis, podría ser un elemento clave que explique la fuerte aceptación femenina en este 
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estudio, a pesar de que otros trabajos no hallen diferencias o incluso sugieran una menor 

predisposición femenina en contextos más amplios. 

Al relacionar la aceptación del software respecto a la metodología tradicional según el uso 

frecuente de tecnologías digitales, se identifica que existe asociación estadísticamente significativa 

(p = 0.05), pues los participantes que usan con frecuencia las tecnologías aceptan el software. Este 

hallazgo coincide con algunos estudios como el de López de Ramos et al. 123 subrayan que los 

estudiantes universitarios emplean herramientas tecnologías digitales, pues se mejora el desempeño 

del estudiante en su desempeño académico (p < 0.05). Asimismo,  Ortega et al. 124 indican que el 

85.5 % los estudiantes poseen un elevado conocimiento en el uso de herramientas digitales y también, 

se adaptan satisfactoriamente a tecnologías emergentes. Además, Slipenko et al. 125 el 67 % de los 

participantes enfatizan la relevancia del uso y dominio práctico de las tecnologías digitales entre los 

estudiantes de instituciones de educación superior para su formación. Por último, Navarrete et al. 126 

al analizar el uso de las tecnologías digitales para el desarrollo académico, pues los resultados indican 

que los estudiantes valoran positivamente el uso de las herramientas digitales: dispositivos móviles, 

aplicativos web de presentación, softwares educativos y creación de contenido digital (4.21 ± 0.494). 

Estos estudios confirman que los estudiantes universitarios de hoy en día generalmente poseen un 

nivel alto y positivo de exposición y habilidad en el manejo de diversas herramientas digitales. Esta 

familiaridad y el uso frecuente crean una base para afirmar que los estudiantes pueden manejar 

nuevos aplicativo web con la confianza al enfrentarse a nuevo software. Por lo tanto, la asociación 

significativa que este estudio revela entre el uso frecuente de tecnologías digitales y la aceptación del 

software “Project for Dentist” se enmarca lógicamente, pues insertar un software nuevo e inédito no 

es barrera, ni limita el aprendizaje de los estudiantes. 

Al analizar la relación entre la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según preferencia de la modalidad de enseñanza al elaborar el proyecto tesis, 

pues los resultados sugieren que la preferencia por la modalidad de enseñanza no influye 

significativamente en la aceptación del software (p=0.87). Este hallazgo indica que la disposición de 

un estudiante a aceptar y utilizar el software no está condicionada por si prefiere una modalidad de 

enseñanza presencial, virtual o híbrida para su trabajo de tesis. Sin embargo, autores como Zwan y 

Afonso 127 indican que la educación semipresencial es preferida pues tiene un efecto positivo en 

el rendimiento de los estudiantes en el curso de métodos de investigación científica, así como en 

proyectos de tesis. Además, Carrion Zuniga et al. 106, en donde indican que los estudiantes 

universitarios se adaptaron satisfactoriamente a las herramientas digitales empleadas mediante la 

educación virtual, desarrollando aprendizajes en investigación (p = 0.807). Estos estudios sugieren 

que, aunque la preferencia individual por una modalidad puede no ser un factor determinante en la 

aceptación de una herramienta de apoyo como "Project for dentist", la modalidad misma (virtual) sí 

puede tener un impacto en cómo los estudiantes abordan y desarrollan sus habilidades de 
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investigación. La falta de una asociación significativa en este estudio podría implicar que la utilidad 

intrínseca y la facilidad de uso del software para la tarea específica de elaboración de tesis trascienden 

la preferencia individual por el formato de instrucción. Es decir, independientemente de cómo 

prefieran aprender o interactuar en un curso de investigación, los estudiantes valoran el software por 

su capacidad de facilitar un proceso clave como la tesis. Este hallazgo sugiere que, para herramientas 

de apoyo a la investigación bien diseñadas y altamente funcionales, la modalidad de enseñanza 

preferida no actúa como una barrera ni como un facilitador determinante en su aceptación. 

Al comparar la aceptación del software “Project for dentist” respecto a la metodología 

tradicional según el interés por aprender investigación, se encuentra que existe relación entre ambas 

variables y es significativa (p = 0.01); pues mientras más sea el interés por aprender investigación 

para elaborar el proyecto de tesis, más será la aceptación del software. Resultados similares reporta 

Assar et al. 107, indicando que los estudiantes de 6 escuelas de medicina presentan un nivel alto de 

actitudes positivas para involucrase en la investigación científica, con calificaciones de 9.2 sobre 12 

puntos. Asimismo, Mugabo et al. 108 indicaron que el 48.2 % de los estudiantes, calificaron su interés 

en participar en investigaciones como alto (10/10). Además, Awofeso et al. 109 reportaron que los 

estudiantes de la escuela de medicina en Nigeria, el 79.2 % reportan una buena actitud por aprender 

investigación científica. De igual manera, Muhandiramge et al. 110 reportaron que 615 están 

potencialmente interesados en la investigación, el  87.5 % manifestaron interés en la investigación 

clínica, 51.9 % en la investigación traslacional, 49.6 %) en la investigación epidemiológica, 37.6 % 

en la investigación básica 27.2 % en la investigación bioética. Estos resultados resaltan el interés 

activo por aprender investigación científica, pues aplicarla desde el pregrado les permite a los 

estudiantes desarrollar competencias investigativas que son vitales para el desempeño profesional. 

En este estudio, la aceptación del software está relacionada directamente con el interés por aprender 

investigación, ya que los estudiantes de odontología perciben el software como un medio más para 

fortalecer su formación científica. 
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VIII. CONCLUSIONES 

El diseño, aplicación y evaluación de la aceptación del software “Project for Dentists” fue 

significativo en el proceso de elaboración de proyectos de tesis en los estudiantes de Odontología. 

Su desarrollo permitió contar con una herramienta adaptada a la estructura universitaria, cuya 

aplicación mejoró la organización, la claridad y la toma de decisiones. Asimismo, su aceptación 

evidenció su relevancia como apoyo en la formación investigativa de la Facultad de Odontología de 

la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”. 

La aceptación del software “Project for dentists” resulta significativa en la elaboración de 

proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología. El 77.8 % de estudiantes aceptaron 

esta herramienta, pues se evidencia que la mayoría de los estudiantes encuentran en el software una 

propuesta educativa útil, pertinente y amiga, capaz de facilitar el proceso de formulación del proyecto 

de tesis de manera más estructurada y comprensible. 

El mayor nivel de aceptación alcanzado por el software “Project for Dentists” en comparación 

con la metodología tradicional evidencia que las herramientas digitales especializadas pueden 

incorporarse de manera efectiva en la elaboración de proyectos de tesis en pregrado, siendo 

estadísticamente significativa. A pesar de que otros estudios muestran que la aceptación tecnológica 

puede variar según su facilidad de uso y desempeño, en este caso se confirma que, dentro del ámbito 

odontológico, el empleo de softwares diseñados para fines académicos potencia la disposición y el 

interés de los estudiantes hacia la investigación. 

En relación con la dimensión de satisfacción y dominio del proceso, la aceptación del software 

no resulta significativa en comparación con la metodología tradicional, a pesar de que el 74.1 % de 

los estudiantes manifiesta aceptación. Esta situación indica que, si bien los estudiantes muestran una 

valoración positiva hacia el software, este no logra superar de manera estadísticamente al método 

tradicional, posiblemente por tratarse de una herramienta nueva que aún requiere mayor 

familiarización. 

En la dimensión de claridad, aplicabilidad y valor académico, la aceptación del software 

muestra una diferencia significativa frente a la metodología tradicional, alcanzando un 92.6 % de 

aprobación entre los estudiantes y fue estadísticamente significativa. Este hallazgo sugiere que el 

software presenta un entorno bien estructurado que facilita la comprensión de los contenidos, permite 

su aplicación práctica y agrega valor académico al proceso de aprendizaje, lo que fortalece su utilidad 

como recurso didáctico innovador para confeccionar los proyectos de tesis. 

La aceptación del software “Project for dentists” muestra una diferencia significativa según el 

sexo. Se puede afirmar que el sexo influye significativamente en la aceptación del aplicativo 

propuesto, pues el sexo femenino resaltó con el 66.6 % lo cual podría estar relacionado con estilos 
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de aprendizaje más afines al enfoque visual, estructurado y guiado que ofrece el software, 

contribuyendo así a su alta valoración por parte de este grupo. 

La aceptación del software también es significativa en función del uso frecuente de 

tecnologías, ya que el 48.1 % de los estudiantes que lo aceptan reportan un uso constante de 

aplicaciones, plataformas y softwares. Este resultado demuestra que la familiaridad previa con 

herramientas tecnológicas influye positivamente en la disposición a utilizar el software, facilitando 

su integración en el entorno educativo y potenciando su aceptación como recurso para la elaboración 

de proyectos de tesis. 

Con respecto a la preferencia por la modalidad de enseñanza, la aceptación del software no 

presenta significancia estadística, aunque el 44.4 % de quienes lo aceptan prefieren las clases 

presenciales. Este resultado sugiere que la preferencia por lo presencial o virtual no condiciona la 

aceptación del software, lo que implica que su diseño accesible y funcional le permite adaptarse con 

eficacia a distintos entornos educativos, independientemente de la modalidad preferida por el 

estudiante. 

Finalmente, la aceptación del software resulta significativa en relación con el interés por 

aprender investigación, dado que el 44.4 % de los estudiantes que manifiestan aceptación muestran 

también un alto interés en este campo. Esto refleja que la motivación por adquirir competencias 

investigativas es un factor que impulsa el uso y valoración positiva del software, permitiendo que los 

estudiantes se involucren de forma activa en su proceso formativo mediante herramientas 

tecnológicas. 
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IX. RECOMENDACIONES 

Dado que este estudio fue piloto, se recomienda interpretar los resultados con la debida cautela. 

Aunque se evidenciaron niveles altos de aceptación del software “Project for dentists” en varias 

dimensiones, es importante considerar que los datos provienen de una única aplicación en un grupo 

reducido de estudiantes. Por tanto, no se deben generalizar sin contar con mayores evidencias 

empíricas provenientes de nuevas aplicaciones y evaluaciones en distintos contextos y ciclos 

académicos. 

Asimismo, siendo esta la primera vez que se desarrolla e implementa una herramienta digital 

como “Project for dentists” en la Facultad de Odontología de la Universidad Nacional “San Luis 

Gonzaga”, se recomienda continuar su uso y validación progresiva. Esta primera aplicación ha 

generado información relevante que debe ser utilizada como punto de partida para futuras mejoras 

del software, fortaleciendo así su pertinencia pedagógica y su alineación con las necesidades reales 

de los estudiantes. 

Del mismo modo, se sugiere aplicar el software durante un periodo académico más extenso, 

preferentemente a lo largo de todo un semestre, lo cual permitiría evaluar de forma más precisa su 

impacto en el desarrollo de competencias investigativas, el pensamiento crítico, la autonomía en la 

elaboración de proyectos de tesis y la consolidación de habilidades científicas en los estudiantes. 

También se aconseja implementar sesiones de capacitación dirigidas tanto a estudiantes 

como a docentes, con el propósito de facilitar el uso del software, evitar dificultades técnicas y 

pedagógicas, y fomentar su integración efectiva en el proceso formativo. Estas capacitaciones deben 

orientarse a potenciar el aprovechamiento del software como recurso educativo complementario. 

De igual manera, se recomienda establecer mecanismos de retroalimentación continua, 

mediante encuestas, entrevistas u otros instrumentos, que permitan recoger las opiniones, sugerencias 

y dificultades de los usuarios. Esta información será clave para introducir mejoras sucesivas y adaptar 

la herramienta a las expectativas y realidades de los usuarios finales. 

Finalmente, se alienta a las autoridades académicas y responsables de la formación 

investigativa a considerar la incorporación del software como parte de la estructura curricular, 

especialmente en asignaturas relacionadas con metodología de la investigación, proyecto de tesis y 

tesis. Esta estrategia podría contribuir significativamente a fortalecer y encaminar nuevas líneas de 

investigación odontológicas, pues es de vital importancia enfocarnos en la educación en odontología 

ya que de ello depende la formación del cirujano dentista. 
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XI. ANEXOS 

Anexo 1.  Instrumento de recolección de datos pre validación 

 

UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA” 

“Año del Fortalecimiento de la Soberanía Nacional” 

 

CONSENTIMIENTO INFORMADO 

Yo ………………………………….., con documento de identidad N°…………, declaro que he sido 

informado para participar en la investigación denominada Diseño, aplicación y aceptación del 

software “Project for dentists” en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”, durante el 2024 en 

Ica - Perú la cual está conducida por el Br. Gustavo Canales Sermeño. 

Este proyecto de tesis cuenta con la aprobación de la Facultad de Odontología y es respaldado por la 

Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”. Este estudio busca implementar un software para facilitar 

la elaboración de los proyectos de tesis en los estudiantes del pregrado. El estudio es de tipo 

preexperimental, por tal motivo, es fundamental su participación para afianzar esta herramienta 

digital en la práctica diaria investigativa. Su participación constará en lo siguiente: primero firmará 

este documento, posterior a ello, se le brindará dos clases demostrativas: la primera con la 

metodología tradicional y la segunda con el software “Proyect for dentists”; una vez concluido el 

periodo establecido, se procederá a aplicar dos cuestionarios para evaluar la aceptación de las 

demostraciones presentadas. Cada sesión durará 3 horas aproximadamente y serán cada 15 días.  

Toda la información brindada será confidencial y sus nombres serán asociados a un número de serie, 

esto significa que las respuestas no podrán ser conocidas por otras personas ni tampoco ser 

identificadas en la fase de publicación de resultados. Es importante precisar que los datos no le serán 

entregados y que no habrá retribución por la participación en este estudio, pero sí esta información 

podrá beneficiar a la comunidad universitaria. Asimismo, su participación estará resguardada bajo 

los principios éticos según el reporte de Belmont y puede negar su participación en cualquier etapa 

de la investigación, sin expresión de causa ni consecuencias negativas para usted.   

En este sentido, si usted acepta participar firme este documento. 

Ica, …… de …….. de 2025. 

  

   

 

 

 

……………………………………………… 

FIRMA DEL PARTICIPANTE 
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UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA” 

FACULTAD DE ODONTOLOGÍA 

 

 

Cuestionario sobre la aceptación del software “Project for dentists” en la elaboración de 

proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología de la Universidad Nacional 

“San Luis Gonzaga”, durante el 2024 en Ica - Perú  

 

 

Estimado(a), estudiante la presente servirá para medir la aceptación en base al servicio recibido por 

el investigador. Sus respuestas serán tratadas de forma confidencial, usada exclusivamente para fines 

académicos y no serán orientadas para ningún otro propósito, por lo que solicitamos responder con 

sinceridad, veracidad y total libertad, y no dejar ninguna pregunta sin responder.   

 

DATOS GENERALES: 

1. Sexo:  

- Masculino ( ) 

- Femenino ( ) 

2. Edad: 

- Menos de 20 

- De 20 a 25 

- Mas de 25 

3. Experiencia previa al elaborar proyectos de investigación: 

- Si  

- No 

4. Uso frecuente de tecnología para el aprendizaje: 

- Sí, con frecuencia  

- Sí, a veces  

- No suelo usar tecnología para aprender 

5. Preferencia por el tipo de enseñanza en proyecto de tesis: 

- Prefiero clases presenciales 

- Prefiero clases virtuales. 

- Prefiero clases semipresenciales.  

6. Interés personal en aprender sobre investigación: 

- Mucho interés 

- Algo de interés 

- Poco interés 
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- Nada de interés 

CUESTIONARIO PARA LA INTERVENCIÓN 1: 

 

En cada una de las siguientes afirmaciones indique su nivel de aceptación en base a la siguiente 

escala, marcando con una “X” o sombreando el recuadro: Definitivamente aceptado (5), Aceptado 

(4), Indeciso (3), No aceptado (2) y Definitivamente no aceptado (1). 

Objetivo: Evaluar la aceptación del software “Project for dentists” en la elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en estudiantes de la Facultad de Odontología, durante el 2024 en Ica - Perú. 

 

N° ÍTEMS 1 2 3 4 5 

DIMENSIÓN 1: TOMA DE DECISIONES 

Esta dimensión indica si el software le permite al usuario ubicarse fácilmente en la estructura y elaborar 

ordenadamente el proyecto de tesis. 

1 El Software me provee de información relevante para la toma de 

decisiones en el proyecto de investigación.  

     

2 El Software ayuda a ordenar las ideas y gestionarlas en el proyecto.      

3 Con el Software la toma decisiones es más rápida.       

4 Las opciones múltiples son suficientes para mis requerimientos.      

5 Las sugerencias generadas por el software facilitan la toma de 

decisiones en el proyecto de tesis 

     

DIMENSIÓN 2: USABILIDAD 

Esta dimensión se refiere al emplear y manipular el software para la elaboración del proyecto de tesis 

6 Creo que me gustaría utilizar frecuentemente este sotfware.      

7 Encontré el software sencillo.      

8 Pienso que el software es fácil de usar.       

9 Pienso que podré utilizar este software sin el apoyo de personal técnico.      

10 Encontré que varias de las funciones en el software estaban bien 

integradas. 

     

11 Pensé que había demasiada consistencia en el software.      

12 Me imagino que la mayoría de las personas podrían aprender a usar este 

sotfware muy rápido. 
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13 Encontré el software muy intuitivo.        

14 Me sentí muy confiado (seguro) al utilizar el software.      

15 Pude utilizar el software sin tener que aprender nada nuevo.      

DIMENSIÓN 3: EXPECTATIVAS DEL USUARIO 

Esta dimensión se refiere a lo que espera encontrar y obtener el usuario del software al momento de elaborar el 

proyecto de tesis 

16 El Software me ha permitido concluir satisfactoriamente con el 

proyecto de tesis.  

     

17 El Software cumple con mis expectativas.       

18 Mi actitud ante el Software es favorable.      

19 El Software es confiable.      

20 En términos generales estoy satisfecho con el Software       

DIMENSIÓN 4: DESEMPEÑO INDIVIDUAL 

Esta dimensión indica si el software pudo satisfacer la experiencia del usuario al elaborar el proyecto de tesis. 

21 Recomendaría el Software a otras personas e instituciones.       

22 Fue fácil y sencillo manipular el software.      

23 La estructura del proyecto de tesis es clara y entendible en el software.      

24 Mis avances se guardan sin ninguna dificultad.      

25 Puedo exportar el proyecto en formato PDF      

 

 

CUESTIONARIO PARA LA INTERVENCIÓN 2: 

 

En cada una de las siguientes afirmaciones indique su nivel de aceptación en base a la siguiente 

escala, marcando con una “X” o sombreando el recuadro: Definitivamente aceptado (5), Aceptado 

(4), Indeciso (3), No aceptado (2) y Definitivamente no aceptado (1). 

Objetivo: Evaluar la aceptación de la metodología tradicional en la elaboración de proyectos de tesis 

de pregrado en estudiantes de la Facultad de Odontología, durante el 2024 en Ica - Perú. 

 

 

N° ÍTEMS 1 2 3 4 5 

DIMENSIÓN 1: TOMA DE DECISIONES 

Esta dimensión evalúa si la enseñanza tradicional ayuda a estructurar y organizar adecuadamente el proyecto 
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de tesis. 

1 Logré culminar el proyecto de tesis.      

2 Presenté demasiada dificultad para realizar el proyecto de tesis      

3 Comprendo el tema del proyecto de tesis      

4 Mis ideas están expresadas claramente en el proyecto de tesis.      

5 Ha sido satisfactorio el proceso de elaboración del proyecto de tesis      

DIMENSIÓN 2: USABILIDAD 

Esta dimensión evalúa la facilidad de uso y comprensión de la metodología tradicional en el curso de 

proyectos de tesis. 

6 Se considera capaz de realizar proyectos de investigación      

7 La estructura del proyecto de investigación es entendible      

8 Considera que los proyectos de investigación son relevantes para los 

estudiantes 

     

9 El proyecto de tesis pretender resolver un problema actual      

10 Considera que el apoyo de un docente es relevante para elaborar un 

proyecto de tesis 

     

11 Las partes del proyecto se elaboraron secuencialmente      

12 Los objetivos satisfacen las intenciones del proyecto      

13 Considero que el título es claro y entendible      

14 La metodología propuesta permitirá obtener los resultados deseados      

15 Tengo claro que los proyectos carecen de resultados      

DIMENSIÓN 3: EXPECTATIVAS DEL USUARIO 

Esta dimensión evalúa las expectativas y satisfacción de los estudiantes respecto a la enseñanza tradicional en 

el curso. 

16 Tengo presente que mi proyecto de tesis puede variar en el camino      

17 Fui ordenado al trabajar mi proyecto de tesis      

18 Presenté dificultad para buscar los antecedentes      

19 Realicé las citas y referencias en formato Vancouver      

20 El tema planteado en el proyecto de tesis es novedoso en la facultad      



116 
 

DIMENSIÓN 4: DESEMPEÑO INDIVIDUAL 

Esta dimensión evalúa cómo la enseñanza tradicional impacta la experiencia del estudiante al desarrollar su 

proyecto de tesis. 

21  El proyecto cumple con los requisitos establecidos por la universidad.      

22 Se siente satisfecho con su proyecto      

23 Piensa que pudo haberlo realizado mejor      

24 Se sintió seguro durante todo el proceso de la elaboración del proyecto 

de tesis. 

     

25 El proyecto de tesis es importante y justificable      

 

DISPOSICIONES FINALES: 

Gracias por contribuir con la investigación científica. 
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Anexo 2. Diseño preliminar del software “Proyect for dentists” 

Sección de inicio de sesión 

  

Sección de registro de credenciales 

  

 

  

  

 

  

  

 

  

  

 

  

 7 
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Sección del perfil de usuario. 

  

 

Sección de generalidades 
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Sección de plan de investigación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sección de plan de investigación 
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Sección de plan de investigación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sección de plan de investigación. 
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Sección de plan de investigación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sección de plan de investigación. 
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Sección de plan de investigación. 

 

 

Sección de plan de investigación. 
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Sección de proyectos guardados. 
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Anexo 3. Versión final del software “Project for dentist”. 

 

Sección de iniciar sesión. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sección de registro de proyectos. 
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Sección de generalidades. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sección de plan de investigación. 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



126 
 

Sección de plan de investigación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sección de plan de investigación. 
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Sección de plan de investigación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Sección de plan de investigación. 
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Sección de plan de investigación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sección de plan de investigación 
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Sección de plan de investigación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Sección de plan de investigación. 
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Sección de plan de investigación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sección de plan de investigación. 
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Sección de plan de investigación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Sección de plan de investigación. 
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Sección de presupuesto. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Asistente de redacción. 
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Sección de guía por cada punto del proyecto. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Asistente virtual con IA 
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Sección que exporta el proyecto en PDF. 
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Anexo 4. Constancia de la prueba de calidad y calibración. 
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Anexo 5. Constancia de originalidad del software.  
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Anexo 6. Relación de jueces expertos. 

 

RELACIÓN DE JUECES EXPERTOS 

 

N° 

APELLIDOS 

Y 

NOMBRES 

GRADO 

ACADÉMICO 
RENACYT 

AÑOS DE 

EXPERIENCIA 
FIRMA 

1 

Solano García 

Cecilia 

Guiliana 

DOCTOR SI Más de 10 años 

 

2 
Tataje Napuri 

Fredy Emilio 
DOCTOR SI Más de 10 años 

 

3 

Palomino 

Antezana 

Judith 

DOCTOR NO Más de 10 años 
 

4 

Chauca 

Saavedra 

Carmen 

DOCTOR SI Más de 10 años 

 

5 
La Rosa 

Zapata Rosa 
DOCTOR NO Más de 10 años 

 

6 

Magallanes 

Reyes José 

Benjamín 

DOCTOR NO Más de 10 años 

 

7 

Villavicencio 

Medina 

Felicita 

DOCTOR NO Más de 10 años 

 

8 

Huamán 

Espinoza 

Rosario 

DOCTOR NO Más de 10 años 

 

9 
Lara Huallcca 

Clemente 
DOCTOR NO Más de 10 años 

 

10 

Gonzáles 

Aedo Néstor 

Oliver 

MAGISTER NO Más de 10 años 
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Anexo 7. Instrumento para validación del contenido del instrumento de la intervención 

“Software” 

Instrumento de recolección de datos para la intervención “Software” 

Estimado(a) experto(a): 

Reciba mis más cordiales saludos, el motivo de este documento es informarle 

que estoy realizando la validez basada en el contenido de un instrumento destinado a 

evaluar la aceptación del software “Proyect for dentistry” en la elaboración de proyectos 

de tesis en la facultad de Odontología. En ese sentido, solicito pueda evaluar los 25 

ítems en tres criterios: Relevancia, coherencia y claridad. Su sinceridad y participación 

voluntaria me permitirá identificar posibles fallas en la escala. 

Antes es necesario completar algunos datos generales: 

I. Datos Generales 

 

Nombre y Apellido  

Género: Mujer Hombre No 

binario 

 

Años de experiencia 

profesional: 

(desde la obtención del título) 

 

Grado académico: 
Licenciatura Maestría Doctora

do 

Área de Formación académica 
Clínica  Educativa Social 

Organizacional  Otro:  

Años de experiencia en el tema  

Tiempo de experiencia 

profesional en el área 

2 a 4 años  5 a 10 años  10 años a mas 

 

II. Breve explicación del constructo: 

El instrumento está diseñado para evaluar la aceptación del software respecto a la experiencia en 

la elaboración de proyectos de tesis de pregrado en estudiantes de la Facultad de Odontología, con 

base en cuatro criterios fundamentales: Toma de decisiones, Usabilidad, Expectativas del 

usuario y Desempeño individual. Cada criterio refleja aspectos clave para la valoración del 

software para elaborar proyectos de investigación científica en el pregrado. Cada ítem del 

instrumento está valorado según la escala de Likert: Definitivamente aceptado (5), Aceptado 

(4), Indeciso (3), No aceptado (2) y Definitivamente no aceptado (1). 

a. Relevancia: 

El grado en que el ítem es esencial o importante y por tanto debe ser incluido para 

evaluar la calidad de la atención primaria en estomatología lo que  se determinará con 
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una calificación que varía de 0 a 3: El ítem “Nada relevante para evaluar la aceptación 

del software en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado” (puntaje 0), “poco 

relevante para evaluar la aceptación del software en la elaboración de proyectos de tesis 

de pregrado” (puntaje 1), “relevante para evaluar la aceptación del software en la 

elaboración de proyectos de tesis de pregrado” (puntaje 2) y “completamente relevante 

para evaluar la aceptación del software en la elaboración de proyectos de tesis de 

pregrado” (puntaje 3). 

Nada relevante Poco relevante  Relevante Totalmente relevante 

0   1   2   3 

b. Representatividad: 

El grado en que el ítem representa la dimensión que está midiendo. Su calificación 

varia de 0 a 3: El ítem “No es coherente para evaluar la aceptación del software en la 

elaboración de proyectos de tesis de pregrado” (puntaje 0), “poco coherente para evaluar 

la aceptación del software en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado” (puntaje 

1), “coherente para evaluar la aceptación del software en la elaboración de proyectos de 

tesis de pregrado” (puntaje 2) y es “totalmente coherente evaluar la aceptación del 

software en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado” (puntaje 3). 

Nada representativo  Poco representativo  Representativo Totalmente representativo 

0   1   2   3 

c. Claridad: 

El grado en que el ítem es entendible, claro y comprensible en una escala que varía 

de “Nada Claro” (0 punto), “medianamente claro” (puntaje 1), “claro” (puntaje 2), 

“totalmente claro” (puntaje 3) 

Nada claro  Poco claro  Claro  Totalmente claro 

0   1   2   3 
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N° ÍTEMS Relevancia Representatividad Claridad Sugerencias 

DIMENSIÓN 1: TOMA DE DECISIONES 

Esta dimensión indica si el software le permite al usuario ubicarse 

fácilmente en la estructura y elaborar ordenadamente el proyecto de tesis. 

    

1 
El Software me provee de información relevante para la elaboración 

del proyecto de investigación. 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

2 El Software ayuda a ordenar las ideas y gestionarlas en el proyecto. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

3 Con el Software la elaboración del proyecto es más dinámico. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

4 
Las opciones múltiples son suficientes para elaborar mi proyecto de 

tesis. 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

5 
Las sugerencias generadas por el software facilitan la elaboración del 

proyecto de tesis 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

DIMENSIÓN 2: USABILIDAD 

Esta dimensión se refiere al emplear y manipular el software para la 

elaboración del proyecto de tesis 

    

6 
Creo que me gustaría utilizar frecuentemente este sotfware para 

elaborar mis proyectos de tesis. 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

7 Encontré el software sencillo para hacer mi proyecto de tesis. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

8 
Pienso que el software es fácil de usar para elaborar mi proyecto de 

tesis. 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

9 
Pienso que podré utilizar este software sin el apoyo de personal 

técnico. 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  
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10 
Encontré que varias de las funciones en el software estaban bien 

integradas y me permitieron elaborar mi proyecto de tesis. 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

11 Pensé que había demasiada consistencia en el software. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

12 
Me imagino que la mayoría de las personas podrían aprender a usar 

este software muy rápido para elaborar los proyectos de tesis. 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

13 
Se me hizo fácil manejar las opciones del software para elaborar mi 

proyecto de tesis. 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

14 
Me sentí muy seguro al utilizar el software durante la elaboración del 

proyecto de tesis. 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

15 Pude utilizar el software sin tener que aprender nada nuevo. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

DIMENSIÓN 3: EXPECTATIVAS DEL USUARIO 

Esta dimensión se refiere a lo que espera encontrar y obtener el usuario del 

software al momento de elaborar el proyecto de tesis 

    

16 
El software me ha permitido concluir satisfactoriamente con el 

proyecto de tesis. 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

17 
El software cumple con mis expectativas para elaborar el proyecto de 

tesis. 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

18 Mi actitud ante el software es favorable. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

19 El software es confiable con la información que le brindo. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

20 
En términos generales estoy satisfecho con el software al elaborar el 

proyecto de tesis. 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

DIMENSIÓN 4: DESEMPEÑO INDIVIDUAL 

Esta dimensión indica si el software pudo satisfacer la experiencia del 
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usuario al elaborar el proyecto de tesis. 

21 Recomendaría el Software a otras personas e instituciones. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

22 Fue fácil y sencillo manipular el software. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

23 La estructura del proyecto de tesis es clara y entendible en el software. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

24 Mis avances se guardan sin ninguna dificultad. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

25 Puedo exportar el proyecto en formato PDF. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

 

  

DISPOSICIONES FINALES: 

Gracias por contribuir con la investigación científica. 

Firma del Juez Experto  
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Anexo 8. Instrumento para validación del contenido del instrumento de la intervención 

“Metodología tradicional” 

 Instrumento de recolección de datos para la intervención “Metodología tradicional”. 

Estimado(a) experto(a): 

Reciba mis más cordiales saludos, el motivo de este documento es informarle 

que estoy realizando la validez basada en el contenido de un instrumento destinado a 

evaluar la aceptación de la enseñanza tradicional de la elaboración de proyectos de tesis 

en la facultad de Odontología. En ese sentido, solicito pueda evaluar los 25 ítems en 

tres criterios: Relevancia, coherencia y claridad. Su sinceridad y participación 

voluntaria me permitirá identificar posibles fallas en la escala. 

Antes es necesario completar algunos datos generales: 

III. Datos Generales 

 

Nombre y Apellido  

Género: Mujer Hombre No 

binario 

 

Años de experiencia 

profesional: 

(desde la obtención del título) 

 

Grado académico: 
Licenciatura Maestría Doctora

do 

Área de Formación académica 
Clínica  Educativa Social 

Organizacional  Otro:  

Años de experiencia en el tema  

Tiempo de experiencia 

profesional en el área 

2 a 4 años  5 a 10 años  10 años a mas 

 

IV. Breve explicación del constructo: 

El instrumento está diseñado para evaluar al grupo control, el cual se enfocará en conocer la 

aceptación de la enseñanza tradicional en la elaboración de proyectos de tesis en la facultad 

de Odontología. Está elaborado en 4 criterios y consta de 25 ítems, cada uno de ellos está 

valorado según la escala de Likert: Definitivamente aceptado (5), Aceptado (4), Indeciso (3), 

No aceptado (2) y Definitivamente no aceptado (1). 

d. Relevancia: 

El grado en que el ítem es esencial o importante y por tanto debe ser incluido para 

conocer la aceptación de la enseñanza en la elaboración de proyectos de tesis en la 

facultad de Odontología lo que  se determinará con una calificación que varía de 0 a 3: 

El ítem “Nada relevante para evaluar la aceptación de la enseñanza tradicional en la 
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elaboración de proyectos de tesis de pregrado” (puntaje 0), “poco relevante para evaluar 

la aceptación de la enseñanza tradicional en la elaboración de proyectos de tesis de 

pregrado” (puntaje 1), “relevante para evaluar la aceptación de la enseñanza tradicional 

en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado” (puntaje 2) y “completamente 

relevante para evaluar la aceptación del software en la elaboración de proyectos de tesis 

de pregrado” (puntaje 3). 

Nada relevante Poco relevante  Relevante Totalmente relevante 

0   1   2   3 

e. Representatividad: 

El grado en que el ítem representa la dimensión que está midiendo. Su calificación 

varia de 0 a 3: El ítem “No es coherente para evaluar la aceptación de la enseñanza 

tradicional en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado” (puntaje 0), “poco 

coherente para evaluar la aceptación de la enseñanza tradicional en la elaboración de 

proyectos de tesis de pregrado” (puntaje 1), “coherente para evaluar la aceptación de la 

enseñanza tradicional en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado” (puntaje 2) y 

es “totalmente coherente evaluar la aceptación de la enseñanza tradicional en la 

elaboración de proyectos de tesis de pregrado” (puntaje 3). 

Nada representativo  Poco representativo  Representativo Totalmente representativo 

0   1   2   3 

f. Claridad: 

El grado en que el ítem es entendible, claro y comprensible en una escala que varía 

de “Nada Claro” (0 punto), “medianamente claro” (puntaje 1), “claro” (puntaje 2), 

“totalmente claro” (puntaje 3) 

Nada claro  Poco claro  Claro  Totalmente claro 

0   1   2   3 
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N° ÍTEMS Relevancia Representatividad Claridad Sugerencias 

DIMENSIÓN 1: TOMA DE DECISIONES 

Esta dimensión evalúa si la enseñanza tradicional ayuda a estructurar y 

organizar adecuadamente el proyecto de tesis. 

    

1 
Las clases tradicionales me brindan información relevante para la 

elaboración de mi proyecto de tesis. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

2 
La enseñanza tradicional me ayuda a ordenar las ideas y gestionarlas 

en mi proyecto. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

3 
Con la metodología tradicional, la elaboración del proyecto es más 

eficiente. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

4 
Los recursos ofrecidos en las clases tradicionales son suficientes para 

elaborar mi proyecto de tesis. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

5 
Las recomendaciones del docente en el método tradicional facilitan la 

elaboración del proyecto de tesis. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

DIMENSIÓN 2: USABILIDAD 

Esta dimensión evalúa la facilidad de uso y comprensión de la metodología 

tradicional en el curso de proyectos de tesis. 

    

6 
Creo que las clases tradicionales son útiles para elaborar mi proyecto 

de tesis. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  
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7 
Considero que las explicaciones del docente en la metodología 

tradicional son claras y comprensibles. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

8 
La metodología tradicional facilita el proceso de aprendizaje para 

elaborar mi proyecto de tesis. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

9 
Siento que puedo avanzar en mi proyecto sin necesidad de apoyo 

adicional fuera de clase. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

10 
La estructura de las sesiones tradicionales me permitió integrar los 

elementos de mi proyecto de tesis de forma efectiva. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

11 
Encuentro consistencia en la forma en que se presentan los contenidos 

en las clases tradicionales. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

12 
Pienso que la mayoría de los estudiantes pueden aprender fácilmente 

con el método tradicional para elaborar sus proyectos de tesis. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

13 
Es fácil seguir las indicaciones del docente en el método tradicional 

para desarrollar mi proyecto. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

14 
Me siento seguro de mis conocimientos gracias a la enseñanza 

tradicional en este curso. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

15 
Puedo avanzar en mi proyecto de tesis utilizando los conceptos 

enseñados en las clases tradicionales sin problemas adicionales. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  
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DIMENSIÓN 3: EXPECTATIVAS DEL USUARIO 

Esta dimensión evalúa las expectativas y satisfacción de los estudiantes 

respecto a la enseñanza tradicional en el curso. 

    

16 
Las clases tradicionales me han permitido concluir satisfactoriamente 

con mi proyecto de tesis. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

17 
La metodología tradicional cumple con mis expectativas para aprender 

a elaborar mi proyecto de tesis. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

18 Mi actitud hacia las clases tradicionales es favorable. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

19 
Considero que la información proporcionada en las clases 

tradicionales es confiable y útil para mi proyecto de tesis. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

20 
En general, estoy satisfecho con la enseñanza tradicional en este curso 

para desarrollar mi proyecto de tesis. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

DIMENSIÓN 4: DESEMPEÑO INDIVIDUAL 

Esta dimensión evalúa cómo la enseñanza tradicional impacta la experiencia 

del estudiante al desarrollar su proyecto de tesis. 

    

21 
Recomendaría el uso de la enseñanza tradicional a otros estudiantes 

para elaborar proyectos de tesis. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

22 Considero que las clases tradicionales son fáciles de seguir y entender. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  
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23 
La estructura del proyecto de tesis es clara y comprensible gracias a 

las clases tradicionales. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

24 
Mis avances en el proyecto de tesis se han mantenido organizados con 

la ayuda de la metodología tradicional. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

25 
La metodología tradicional me permite presentar mi proyecto de tesis 

en un formato adecuado y comprensible. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

  

DISPOSICIONES FINALES: 

Gracias por contribuir con la investigación científica. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Firma del Juez Experto  
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M: media; DS: desviación estándar; V: coeficiente de Aiken; IC: intervalo de confianza al 95%

Ítem 
Relevancia (n=10) Representatividad (n=10) Claridad (n=10) Interpretación 

V M DE V IC M DE V IC M DE V IC 

Ítem 1 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 2 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 3 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.80 0.63 0.93 0.62 0.99 Valido 

Ítem 4 2.80 0.63 0.93 0.62 0.99 2.80 0.63 0.93 0.62 0.99 2.80 0.63 0.93 0.62 0.99 Valido 

Ítem 5 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 6 2.60 0.97 0.87 0.54 0.97 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.60 0.97 0.87 0.54 0.97 Valido 

Ítem 7 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.70 0.67 0.90 0.58 0.98 2.70 0.67 0.90 0.58 0.98 Valido 

Ítem 8 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.70 0.67 0.90 0.58 0.98 Valido 

Ítem 9 2.60 0.97 0.87 0.54 0.97 2.60 0.97 0.87 0.54 0.97 2.60 0.97 0.87 0.54 0.97 Valido 

Ítem 10 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 11 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.60 0.97 0.87 0.54 0.97 Valido 

Ítem 12 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.60 0.97 0.87 0.54 0.97 Valido 

Ítem 13 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 Valido 

Ítem 14 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 15 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 Valido 

Ítem 16 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 17 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 18 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 Valido 

Ítem 19 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 20 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 21 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 22 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 23 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 24 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.80 0.63 0.93 0.62 0.99 Valido 

Ítem 25 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Anexo 9. Coeficiente V de Aiken para el instrumento de la intervención “Software”. 
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M: media; DS: desviación estándar; V: coeficiente de Aiken; IC: intervalo de confianza al 95%. 

Ítem 
Relevancia (n=10) Representatividad (n=10) Claridad (n=10) Interpretación 

V M DE V IC M DE V IC M DE V IC 

Ítem 1 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 2 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 3 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 4 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 5 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 6 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.80 0.63 0.93 0.62 0.99 Valido 

Ítem 7 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 8 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 9 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.70 0.67 0.90 0.58 0.98 Valido 

Ítem 10 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 11 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 12 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 13 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 14 2.80 0.63 0.93 0.62 0.99 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 15 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 Valido 

Ítem 16 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 17 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 18 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 19 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 20 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 21 2.80 0.63 0.93 0.62 0.99 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 22 2.70 0.67 0.90 0.58 0.98 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 23 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 Valido 

Ítem 24 2.80 0.63 0.93 0.62 0.99 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.70 0.67 0.90 0.58 0.98 Valido 

Ítem 25 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Anexo 10. Coeficiente V de Aiken para el instrumento de la intervención “Metodología tradicional”. 
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Anexo 11.  Permiso para ejecutar proyecto de tesis. 

 

 

 

Constancia de ejecución del proyecto de tesis. 
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Anexo 12. Intervención “Metodología tradicional”. 
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Anexo 13. Intervención “Metodología tradicional” 
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Anexo 14. Constancia de ejecución del proyecto de tesis. 
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Anexo 15. Matriz de Consistencia. 

Título del proyecto: Diseño, aplicación y aceptación del software “Project for dentists” en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la Facultad 

de Odontología de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”, durante el 2024 en Ica – Perú 

PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL 
HIPÓTESIS 

GENERAL 
VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGÍA 

¿Cuál es el diseño, la 

aplicación y la aceptación 

del software "Project for 

dentists" en la elaboración 

de proyectos de tesis de 

pregrado en la Facultad de 

Odontología de la 

Universidad Nacional 

"San Luis Gonzaga", 

durante el 2024 en Ica – 

Perú? 

Diseñar, aplicar y evaluar 

la aceptación del software 

“Project for dentists” en la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

Gonzaga”, durante el 

2024 en Ica – Perú.  

El diseño, la aplicación y 

la evaluación de la 

aceptación del software 

“Project for dentists” fue 

significativo en la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

Gonzaga”, durante el 

2024 en Ica – Perú. 

 

 

 

 

 

 

 

Aceptación del 

Software “Project 

for dentists” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sociodemográficas 

 

 

 

 

Satisfacción y dominio 

del proceso al elaborar 

el proyecto tesis  

 

 

 

 

Claridad, aplicabilidad 

y valor académico 

 

Enfoque: Cuantitativo. 

Método: Experimental. 

Tipo: Prospectivo, 

transversal, descriptivo y 

preexperimental, con 

medidas repetidas (intra-

grupo). 

Nivel de estudio: 

Aplicativo. 

Población: La población 

estará compuesta por 27 

estudiantes del VIII 

semestre del periodo 

académico 2024 - II, de la 

Facultad de Odontología. 

Muestra: Será de tipo 

censal.  

Técnicas e instrumentos 

de recolección de 

información:  

La técnica empleada serán 

la encuesta, y los 

instrumentos serán dos 

cuestionarios. 

Técnica de análisis 

PROBLEMAS 

ESPECÍFICOS 

OBJETIVOS 

ESPECÍFICOS 

HIPÓTESIS 

ESPECÍFICAS 

¿Cuál es la aceptación del  

software “Project for 

Dentists” respecto a la 

metodología tradicional en 

la elaboración de 

proyectos de tesis de 

pregrado en la Facultad de 

Odontología de la 

Universidad Nacional ‘San 

Luis Gonzaga’ durante el 

2024 en Ica, Perú? 

Determinar la aceptación 

del software “Project for 

dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

en la elaboración de 

proyectos de tesis de 

pregrado en la Facultad de 

Odontología de la 

Universidad Nacional 

“San Luis Gonzaga” 

La aceptación que existe 

del software “Project for 

dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

es significativa, en la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

Sexo 

 

Edad 

 

Uso frecuente de 

tecnología para el 

aprendizaje 

 

Tipo de enseñanza 
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¿Cuál es la aceptación al 

comparar el software 

“Project for Dentists” 

respecto a la metodología 

tradicional según la 

dimensión de satisfacción 

y dominio del proceso en 

la elaboración de 

proyectos de tesis de 

pregrado en la Facultad de 

Odontología de la 

Universidad Nacional 

“San Luis Gonzaga” 

durante el 2024 en Ica – 

Perú? 

 

 

¿Cuál es la aceptación al 

comparar el software 

“Project for Dentists” 

respecto a la metodología 

tradicional según la 

dimensión de claridad, 

aplicabilidad y valor 

académico en la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

durante el 2024 en Ica - 

Perú. 

 

Comparar la aceptación 

del software “Project for 

dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

según la dimensión de 

satisfacción y dominio del 

proceso en la elaboración 

de proyectos de tesis de 

pregrado en la Facultad de 

Odontología de la 

Universidad Nacional 

“San Luis Gonzaga” 

durante el 2024 en Ica - 

Perú. 

 

 

Comparar la aceptación 

del software “Project for 

dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

según la dimensión de 

claridad, aplicabilidad y 

valor académico en la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

Gonzaga” durante el 2024 

en Ica - Perú. 

Gonzaga” durante el 

2024 en Ica, Perú. 

 

La aceptación que existe 

del software “Project for 

dentists” es significativa 

respecto a la 

metodología tradicional 

según la dimensión de 

satisfacción y dominio 

del proceso en la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

Gonzaga” durante el 

2024 en Ica, Perú. 

 

La aceptación que existe 

del software “Project for 

dentists” es significativa 

respecto a la 

metodología tradicional 

según la dimensión de 

claridad, aplicabilidad y 

valor académico en la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

 Interés personal en 

aprender sobre 

investigación 

de datos: 

Los datos se organizaron 

en Excel y se analizaron en 

JASP (v.0.19.2.0). Se 

aplicaron medidas 

descriptivas para variables 

numéricas y tablas de 

frecuencias para variables 

categóricas. Dado que el 

test de Shapiro-Wilk indicó 

no normalidad (p < 0.05) y 

el test de Levene mostró 

homogeneidad de 

varianzas (p > 0.052), se 

optó por pruebas no 

paramétricas. Se utilizó la 

prueba de rangos con signo 

de Wilcoxon para 

comparar puntuaciones 

escalares, considerando la 

correlación de rango 

biserial (CRB) como 

medida del efecto. Para 

variables categóricas, se 

aplicó la prueba de Chi-

cuadrado (test exacto de 

Fisher). El nivel de 

significancia fue de 0.05. 
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Gonzaga” durante el 2024 

en Ica – Perú? 

 

¿Cuál es la aceptación del 

software “Project for 

Dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

según el sexo en la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

Gonzaga” durante el 2024 

en Ica – Perú? 

 

 

¿Cuál es la aceptación del 

software “Project for 

Dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

según el uso frecuente de 

las tecnologías en la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

Gonzaga” durante el 2024 

en Ica – Perú? 

 

 

 

 

 

Conocer la aceptación del 

software “Project for 

dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

según el sexo en la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

Gonzaga” durante el 2024 

en Ica - Perú. 

 

 

Conocer la aceptación del 

software “Project for 

dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

según el uso frecuente de 

las tecnologías en la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

Gonzaga” durante el 2024 

en Ica - Perú. 

 

 

Gonzaga” durante el 

2024 en Ica, Perú. 

 

La aceptación que existe 

del software “Project for 

dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

es significativa según el 

sexo en la elaboración de 

proyectos de tesis de 

pregrado en la Facultad 

de Odontología de la 

Universidad Nacional 

“San Luis Gonzaga” 

durante el 2024 en Ica, 

Perú. 

 

La aceptación que existe 

del software “Project for 

dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

es significativa según el 

uso frecuente de las 

tecnologías en la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

Gonzaga” durante el 

2024 en Ica, Perú. 
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¿Cuál es la aceptación del 

software “Project for 

Dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

según preferencia de la 

modalidad de enseñanza 

en la elaboración de 

proyectos de tesis de 

pregrado en la Facultad de 

Odontología de la 

Universidad Nacional 

“San Luis Gonzaga” 

durante el 2024 en Ica – 

Perú? 

 

 

¿Cuál es la aceptación del 

software “Project for 

Dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

según el interés por 

aprender investigación 

para la elaboración de 

proyectos de tesis de 

pregrado en la Facultad de 

Odontología de la 

Universidad Nacional 

“San Luis Gonzaga” 

durante el 2024 en Ica – 

Perú? 

 

 

Conocer la aceptación del 

software “Project for 

dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

según preferencia de la 

modalidad de enseñanza 

en la elaboración de 

proyectos de tesis de 

pregrado en la Facultad de 

Odontología de la 

Universidad Nacional 

“San Luis Gonzaga” 

durante el 2024 en Ica - 

Perú. 

 

 

Conocer la aceptación del 

software “Project for 

dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

según el interés por 

aprender investigación 

para la elaboración de 

proyectos de tesis de 

pregrado en la Facultad de 

Odontología de la 

Universidad Nacional 

“San Luis Gonzaga” 

durante el 2024 en Ica - 

Perú. 

La aceptación que existe 

del software “Project for 

dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

es significativa según 

preferencia de la 

modalidad de enseñanza 

en la elaboración de 

proyectos de tesis de 

pregrado en la Facultad 

de Odontología de la 

Universidad Nacional 

“San Luis Gonzaga” 

durante el 2024 en Ica, 

Perú. 

 

La aceptación que existe 

del software “Project for 

dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

es significativa según el 

interés por aprender 

investigación para la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

Gonzaga” durante el 

2024 en Ica, Perú. 
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RESUMEN 

Objetivo: Diseñar, aplicar y evaluar la aceptación del software “Project for dentists” en la 

elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología de la Universidad 

Nacional “San Luis Gonzaga”, durante el 2024 en Ica – Perú. Estrategia Metodológica: Fue un 

estudio aplicativo con un diseño experimental, donde participaron 27 estudiantes del VI ciclo (2024 

– II). Se realizaron dos intervenciones demostrativas virtuales consecutivas, al mismo grupo sobre 

el software “Project for dentist” y la metodología tradicional para elaborar proyectos de tesis. Al 

final se aplicó un postest para evaluar la aceptación de cada intervención. Resultados: El 74.1 % 

fueron de sexo femenino y el 25.9 % de sexo masculino. La mayoría de los participantes se 

encontraban en el rango de edad de 20 a 25 años (92.6 %). El 77.8 % de los estudiantes aceptaron 

el software en comparación con la metodología tradicional (p = 0.046), ambas dimensiones fueron 

aceptadas con el 74.1 % y 92.6 %, pero solo la segunda dimensión fue significativa (p = 0.006). El 

sexo (p = 0.01), el uso frecuente de tecnologías (p = 0.05) y el interés por aprender investigación 

(p = 0.01) se relacionaron significativamente en la aceptación del software. No obstante, la 

preferencia por la modalidad de enseñanza no estuvo vinculada en la aceptación (p = 0.87). 

Conclusiones: El diseño, aplicación y la evaluación de la aceptación del software “Project for 

dentists” fue significativo al elaborar los proyectos de tesis en estudiantes de Odontología, 

demostrando pertinencia, efectividad y aporte académico. 

Palabras clave: Aplicación de Software; Proyectos de Investigación; Tesis; Estudiantes de 

Odontología; Perú (Fuente DeCs BIREME) 
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ABSTRACT 

Objective: To design, implement, and evaluate the acceptance of the software “Project for 

Dentists” in the development of undergraduate thesis projects at the Faculty of Dentistry, 

Universidad Nacional “San Luis Gonzaga,” during 2024 in Ica, Peru. Methodological Strategy: 

This was an applied study with an experimental design, involving 27 sixth-cycle students (2024-

II). Two consecutive virtual demonstrative interventions were carried out with the same group: one 

using the “Project for Dentists” software and the other with the traditional methodology for 

developing thesis projects. At the end, a post-test was administered to evaluate the acceptance of 

the interventions. Results: 74.1% of participants were female and 25.9% male. Most students were 

between 20 and 25 years old (92.6%). A total of 77.8% of students accepted the software compared 

to the traditional methodology (p = 0.046). Both dimensions were accepted with 74.1% and 92.6%, 

but only the second dimension was statistically significant (p = 0.006). Gender (p = 0.01), frequent 

use of technologies (p = 0.05), and interest in learning research (p = 0.01) were significantly related 

to software acceptance. However, the preference for the teaching modality was not associated with 

acceptance (p = 0.87). Conclusions: The design, implementation, and acceptance of the Project for 

Dentists software supported the development of thesis projects in Dentistry, enhancing 

organization, clarity, and decision-making, while demonstrating relevance, effectiveness, and 

academic value. 

Keywords: Application, Computer Software; Research Design; Theses; Students, Dental; Peru 

(Source DeCs BIREME) 
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I.  INTRODUCCIÓN 

Al concluir la etapa del pregrado, los estudiantes para que obtengan el título profesional 

deben de realizar diversos trabajos académicos y científicos, entre ellos la tesis. La tesis es un 

manuscrito que describe un proceso guiado por el método científico y se realiza de forma 

sistematizada y ordenada, respaldada por una secuencia lógica que responde a la pregunta de 

investigación planteada previamente 1. Este tipo de estudio científico se caracteriza porque aborda 

el tema estudiado de forma extensa, amplia y secuencial, pues la cantidad de información que 

contiene es elevada. La estructura dependerá de la academia y no varían en su totalidad, en su 

mayoría se conforman de una introducción, estrategia metodológica, resultados, discusiones, 

conclusiones y recomendaciones 2. Sin embargo, su calidad respecto a su elaboración es discutida, 

porque no pasa por un proceso riguroso de revisión por pares y en muchos casos, la tesis se aprueba 

por múltiples factores que escapan a la ética en investigación.  

La tesis es el resultado del proyecto de tesis; este documento es lo que antecede a cualquier 

estudio científico y en su mayoría se solicitan porque representan el plan de la propuesta. En ese 

sentido, un proyecto de tesis o de investigación se conceptualiza como un plan estratégico elaborado 

secuencialmente bajo el método científico, pues se compone de una introducción, estrategia 

metodológica y cronograma de actividades; carecen de resultados, discusiones y conclusiones 1.  Su 

confección puede ser un proceso traumático para el estudiante ya que es la primera interacción con 

la investigación; además, la responsabilidad que se le adjudica incrementa la preocupación por 

fallar en la propuesta. No obstante, un proyecto bien elaborado puede predecir hasta cierto punto, 

el éxito de la investigación reflejada en un informe de tesis o artículo científico 3. Los proyectos 

pueden modificarse durante su desarrollo, esto es característica de los proyectos cualitativos ya que 

se van estructurando mientras van avanzando; pero en el caso de los proyectos cuantitativos, estos 

suelen conservar el plan propuesto durante la ejecución.  

Realizar un proyecto de tesis es un desafío, pues no es una labor sencilla y algunos 

estudiantes no logran concluir satisfactoriamente este proceso. Factores como la desmotivación, la 

deficiencia en las asesorías, el temor a equivocarse y el poco tiempo dedicado al proyecto, conducen 

al estudiante a adquirir asesorías externas y en algunos casos, comercializar el conocimiento.  A 

pesar de que existen asignaturas como metodología de la investigación, proyecto de tesis y tesis, 

enmarcadas dentro del plan curricular, no logran que el estudiante desarrolle las competencias 

investigativas requeridas no solo para la parte académica sino también para la parte clínica 4. 

Quizás, los estudiantes no perciben la importancia de ellas para el ejercicio profesional, puesto que, 

para llegar a un diagnóstico, también se requiere del método científico.   

En la profesión Odontológica, elaborar el proyecto e informe de tesis es una de las maneras 

que le permite al Bachiller obtener el título profesional bajo la denominación de Cirujano Dentista. 
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Esto lo estableció la Asociación Americana de Higienistas Dentales y la American Dental 

Education, recomendando que los futuros profesionales logren el anhelado título con trabajos de 

investigación ya que esto indica el avance la profesión 5,6. Si bien diversas academias de 

Odontología recomiendan la elaboración de una tesis previa aprobación de un proyecto o plan de 

tesis, pero resulta que este tipo de trabajo es una tarea complicada y ardua para el estudiante 7.  Con 

frecuencia, los estudiantes al elaborar sus propuestas de investigación no suelen encontrar temas o 

se les complica plantear la pregunta científica; esto puede ser causado por la visión limitada de 

algunos asesores, pues los temas de investigación suelen ser repetitivos y no se arriesgan a ampliar 

el panorama en la investigación dental 8.   

Una de las vías para mejorar las competencias investigativas es la investigación formativa, 

que se concibe como un espacio en donde el estudiante desarrolla o adquiere habilidades para 

investigar 9. Las asignaturas en el pregrado desarrollan la investigación formativa, pues esta no 

implica que el estudiante genere conocimiento mediante un producto, pero si realiza pequeñas 

actividades que le permiten realizar investigación como la búsqueda de bibliografía en bases de 

datos de alto impacto o analizar artículos científicos y reconocer su estructura 10. Todo esto se 

realiza bajo la supervisión de un docente capacitado para realizar estas actividades, porque de lo 

contrario se distorsiona el objeto, por ende, el estudiante no adquiere el beneficio para empezar a 

investigar.  

Asimismo, los semilleros de investigación (SI) o sociedades científicas (SCI) son espacios 

extracurriculares también son vías para fortalecer al estudiante al desarrollar su proyecto de tesis, 

esto ha permitido que múltiples estudiantes se forjen como futuros investigadores de alto 

rendimiento 11. En ellas, los estudiantes abordan los temas que más les interesa sobre investigación 

lo que los convierte en sus propios educadores, guiados por docentes sembradores propios o 

externos a la universidad de origen. En la facultad de Odontología de la Universidad Nacional “San 

Luis Gonzaga” resaltan múltiples semilleros, entre ellos el semillero de investigación “María 

Rostworowski” y la Sociedad Científica de Estudiantes de Odontología (SOCEO) 12 quienes 

desarrollaron dentro de sus actividades científicas la revisión de los proyectos de tesis y avance de 

los informes finales de tesis. El producto de los esfuerzos de los estudiantes por participar en las 

sesiones extracurriculares les permitió lograr publicaciones científicas en revistas de alto impacto, 

culminar sus informes de tesis y algunos lograron alcanzar la calificación como investigadores 

reconocidos en el Registro Nacional Científico, Tecnológico y de Innovación Tecnológica 

(RENACYT) 13. 

Con el avance de las tecnologías y la incorporación de las Tecnologías de la Información 

(TIC), el proceso para elaborar un proyecto de tesis resulta ser mucho más amigable. Durante la 

pandemia por la COVID-19 14, se afianzaron mucho más con las clases virtuales como nueva 
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modalidad de enseñanza. Esto generó un impacto positivo en los estudiantes ya que podían acceder 

a las sesiones grabadas en las plataformas virtuales para repetir la clase y escuchar las indicaciones 

o correcciones sugeridas por los revisores de los proyectos de tesis e informes finales de tesis. No 

obstante, los docentes no resultaron ser tan amigables con estas tecnologías y preferían la 

metodología de enseñanza tradicional por las dificultades percibidas al manipular los medios 

digitales 15,16. La propagación e incorporación de la inteligencia artificial (IA) y softwares 

educativos, el estudiante recurre a estos servicios para poder confeccionar su proyecto de tesis. El 

uso frecuente de Chat GPT, Gemini, Zotero, Google, Monica, entre otras; permiten al estudiante 

optimizar el tiempo de búsqueda y afinar los temas de investigación para que sean más viables y 

pertinentes. Sin embargo, usar la IA correctamente sin vulnerar la ética es complicado, pues existe 

una delgada línea que separa la usabilidad para las recomendaciones del copia y pega que 

erróneamente se emplea con más facilidad 17.  

En esa línea, la implementación de softwares educativos específicos resulta satisfactorio 

para que el estudiante pueda elaborar el proyecto de tesis. Contreras y Calle 18 implementaron un 

software para elaborar proyectos de tesis y los resultados son alentadores ya que se mejoró el 

rendimiento (16.4 puntos) de los estudiantes al elaborar su proyecto de tesis. Cárdenas y Govea 19 

desarrollan un software educativo didáctico orientado a la enseñanza del inglés técnico, con un 

enfoque contextualizado y centrado en el rol activo del estudiante-aprendiz. De forma similar, 

Viltres et al. 20 crean un software educativo para su aplicación en el proceso de enseñanza-

aprendizaje de contenidos relacionados con operaciones matriciales en carreras de ingeniería. Los 

resultados que reportan indican que los estudiantes que reciben clases con este software presentan 

un rendimiento académico superior respecto a aquellos que siguen un método tradicional. Por otro 

lado, Battaglia et al. 21 señalan que la incorporación de herramientas informáticas dentro del proceso 

educativo, enmarcadas en el trabajo colaborativo, no pretende sustituir la modalidad presencial. 

Más bien, buscan ofrecer una plataforma que facilite la coordinación y colaboración entre docentes 

y estudiantes, al tiempo que permiten el seguimiento y la evaluación remota de las tareas, 

optimizando así la dinámica educativa. 

En ese sentido, el objetivo de la presente investigación fue diseñar, aplicar y evaluar la 

aceptación del software “Project for dentists” en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado 

en la Facultad de Odontología de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”, durante el 2024 en 

Ica – Perú.  
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II. PLANTEAMIENTO DE LA INVESTIGACIÓN 

2.1. Planteamiento del problema: 

La elaboración de un proyecto de tesis durante el pregrado es un componente 

indispensable y un hito crucial en la formación académica de los estudiantes universitarios. 

Este proceso trasciende la aplicación de los conocimientos teóricos y prácticos adquiridos 

a lo largo de la carrera, consolidándose como una oportunidad invaluable para el desarrollo 

de competencias investigativas como el pensamiento crítico, el análisis de información y 

la resolución innovadora de problemas 22. Sin embargo, a pesar de su relevancia, la calidad 

y el éxito de estos proyectos se ven constantemente afectados por diversos desafíos y 

obstáculos inherentes al proceso. 

Uno de los factores más recurrentes es la marcada deficiencia en la orientación y 

supervisión adecuada por parte de los tutores académicos, pues esto obliga indirectamente 

al estudiante a adquirir asesorías externas o en el peor de los casos, monetizar a cambio del 

proyecto e informe de tesis 23. Otro factor es el poco interés por parte del estudiante para 

aprender y aprovechar los cursos de investigación; ya que posteriormente experimentan 

serias dificultades para identificar un tema de tesis que sea relevante, viable y delimitarlo 

de manera precisa para su alcance. Además, la ausencia de una guía clara, la deficiente 

planificación estructurada de las sesiones de asesoría, sin desarrollar la retroalimentación 

constante y constructiva puede culminar en proyectos de investigación con una estructura 

deficiente, metodologías inconsistentes y, lo que es igualmente crítico, una pérdida 

significativa de la motivación y el compromiso por parte de los estudiantes 24.  

 A pesar que la digitalización es un recurso clave en la educación médica y con 

mucha más razón para la investigación, los estudiantes aún enfrentan diversos problemas, 

pues es un desafío la accesibilidad limitada a recursos bibliográficos y científicos de alta 

calidad 25. Con frecuencia, enfrentan obstáculos considerables para acceder a revistas 

científicas arbitradas, bases de datos especializadas y literatura relevante que es crucial para 

sus respectivas áreas de investigación. Esta restricción en el acceso a la información 

impacta negativamente la profundidad y la amplitud del análisis que se puede realizar en la 

tesis, comprometiendo, en última instancia, la contribución original y el rigor académico 

del trabajo 26. No obstante, las instituciones de educación superior en estos tiempos están 

haciendo esfuerzos para lograr adquirir la mayor cantidad de recursos tecnológicos; pues 

no basta con ello, ya que también se requiere de capacitaciones constantes para que el 

estudiante se pueda familiarizar con las tecnologías y así potenciar la calidad del proyecto 

de tesis.   
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Otro problema comúnmente identificado y de gran impacto es la carencia de 

habilidades sólidas en métodos de investigación, conocidas como competencias 

investigativas 4. En el contexto odontológico, se debe analizar la enseñanza de la 

investigación en estas facultades debido a que los estudiantes no poseen conocimientos 

sólidos en diseño experimental, técnicas adecuadas de recopilación de datos y metodologías 

robustas para el análisis estadístico o cualitativo 27. Estos aspectos, un poco desalentadores, 

no solo menoscaba la validez y confiabilidad de los resultados obtenidos, sino que también 

limitan drásticamente la capacidad de los estudiantes para realizar contribuciones al 

conocimiento significativas y originales en sus respectivas disciplinas 28. Sin embargo, no 

todo está perdido, pues los semilleros de investigación han aportado significativamente en 

la formación y capacitación de los estudiantes, pues estos espacios extracurriculares han 

añadido y mejorado las competencias investigativas en los estudiantes y en muchos casos, 

han permitido que los estudiantes logren publicaciones científicas en revistas de alto 

impacto 29.  

A nivel internacional, se observan esfuerzos por mitigar estas barreras. Por 

ejemplo, en Estados Unidos, la Universidad de Dakota del Sur implementa el Programa de 

Verano para la Investigación de Pregrado en Adicciones (SPURA), que brinda a los 

estudiantes la oportunidad de integrarse a equipos de investigación y así fortalecer sus 

competencias investigativas 30. En Atlanta, se implementó el Programa de Experiencia de 

Investigación de Pregrado de Verano (SURE) de la Universidad Emory en Georgia y se 

observaron mejoras notables en todas las competencias relacionadas con la preparación 

para la investigación, especialmente en la habilidad para elaborar una presentación en 

formato póster, participar en entrevistas de posgrado relacionadas con investigación y 

aplicar correctamente los principios éticos en el desarrollo de proyectos científicos 31.  

Asimismo, en Bangladés crearon una plataforma web interactiva para apoyar a estudiantes 

universitarios de último año en la elección de temas para sus proyectos y tesis, así como en 

el cumplimiento de los requisitos para su desarrollo y entrega, la herramienta generó un 

impacto positivo en los estudiantes, aportando con su desarrollo en investigación 32.  

En el contexto latinoamericano, en Cuba se desarrolló e implementó un curso de 

investigación para estudiantes de ciencias de la salud, pues esta iniciativa permitió 

desarrollar habilidades o competencias investigativas en los estudiantes del pregrado 33. 

Además, se implementaron sesiones guiadas, prácticas dirigidas por profesionales expertos 

lo que generó en el estudiante motivarse por aprender y desarrollar buenas prácticas en 

investigación científica 34.  En Chile, la Universidad de Valparaíso implementó dos 

jornadas científicas para los estudiantes de medicina realizadas por las Sociedad Científica 

de Estudiantes de Medicina, lo que generó la participación estudiantil e involucramiento en 
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la investigación 35. Asimismo, en México, la Universidad Veracruzana implementó la IA 

para fortalecer la investigación en estudiantes de odontología, ya que representa un recurso 

valioso para la educación e investigación odontológica y le brinda al estudiante ventajas 

como la optimización del tiempo y mejorar las propuestas de investigación 36.  

En el contexto peruano, la Universidad Peruana Cayetano Heredia (UPCH) 

evidenció que la frecuencia con la que los médicos residentes desarrollan proyectos de 

investigación durante su especialización médica está directamente relacionada con dos 

factores: haber realizado una tesis en el pregrado y contar con un asesor que posea un alto 

índice de publicaciones anuales 37. Por su parte, en la Facultad de Medicina de la 

Universidad Ricardo Palma (URP), se ha demostrado que la implementación de un curso o 

taller dirigido específicamente a los estudiantes en proceso de elaboración de tesis resulta 

altamente beneficiosa. Esta iniciativa ha permitido que los estudiantes se sientan mejor 

orientados y acompañados en el proceso investigativo pues la producción anual de tesis se 

incrementó notablemente, pasando de un promedio de 6 a 150 tesis por año 38. Además, se 

ha reconocido que el uso de Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) puede 

simplificar y agilizar significativamente el desarrollo de los proyectos de tesis. 

Actualmente, muchos estudiantes ya están familiarizados con herramientas digitales como 

Zotero y Mendeley para la gestión de referencias, bases de datos académicas como Google 

Scholar, PubMed y Scopus, así como plataformas emergentes basadas en inteligencia 

artificial, como ChatGPT, y softwares especializados en análisis de datos 39. 

No obstante, la realidad en muchas universidades peruanas sigue presentando 

obstáculos significativos. En la Facultad de Odontología de la Universidad Nacional "San 

Luis Gonzaga" en Ica, los estudiantes enfrentan serias dificultades en el proceso de 

elaboración de sus proyectos e informes finales de tesis, a pesar de que la malla curricular 

incluye asignaturas fundamentales como Metodología de la Investigación, Proyecto de 

Tesis y Tesis. Esta problemática multifactorial se atribuye a elementos como la falta de 

compromiso genuino por parte del estudiante, la limitada comunicación con los docentes y 

asesores designados, la asignación de asesores a estudios que no se corresponden 

directamente con su área temática de especialización, el escaso compromiso institucional 

para capacitar adecuadamente a sus docentes y estudiantes en temas de tesis, y de manera 

crítica, el apoyo casi nulo por parte de la institución para la ejecución material de los 

proyectos de investigación propuestos.  

En este contexto y con el firme propósito de ofrecer una solución innovadora y 

efectiva a esta significativa limitante, se realizó la propuesta de diseñar e instaurar un 

software denominado “Project for Dentists” asistido por IA mediante un tutor virtual. El 
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objetivo fundamental de este software es guiar al estudiante paso a paso en cada etapa de 

la elaboración de su trabajo de grado. Este sistema estará rigurosamente estructurado 

basándose en la guía oficial para la elaboración y presentación de proyectos e informes 

finales de tesis, trabajo académico, trabajo de investigación, trabajo de suficiencia 

profesional y proyectos de investigación; aprobada formalmente mediante la 

RESOLUCIÓN VICERRECTORAL Nº 113-VRI-UNICA-2021 40. La implementación de 

este software aspira a que el estudiante no solo logre culminar su proyecto de tesis en un 

período de tiempo más reducido, sino que también disfrute el proceso de investigación y, 

fundamentalmente, comprenda a cabalidad cada apartado del proyecto, fortaleciendo así 

sus competencias investigativas de manera integral. 

En ese sentido, la presente investigación se planteó la siguiente pregunta: ¿Cuál es 

el diseño, la aplicación y aceptación del software "Project for dentists" en la elaboración de 

proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología de la Universidad Nacional 

"San Luis Gonzaga", durante el 2024 en Ica – Perú? 

2.2. Objetivos de la investigación: 

2.2.1. Objetivo general: 

- Diseñar, aplicar y evaluar la aceptación del software “Project for dentists” en la 

elaboración del proyecto de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología de la 

Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”, durante el 2024 en Ica – Perú.  

2.2.2. Objetivos específicos: 

- Determinar la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” durante 

el 2024 en Ica - Perú. 

- Comparar la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” durante 

el 2024 en Ica - Perú. 

- Comparar la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según la dimensión de satisfacción y dominio del proceso 

en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología 

de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” durante el 2024 en Ica - Perú. 
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- Comparar la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según la dimensión de claridad, aplicabilidad y valor 

académico en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de 

Odontología de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” durante el 2024 en 

Ica - Perú. 

- Conocer la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la metodología 

tradicional según el sexo en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” durante 

el 2024 en Ica - Perú. 

- Conocer la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la metodología 

tradicional según el uso frecuente de las tecnologías en la elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología de la Universidad Nacional “San 

Luis Gonzaga” durante el 2024 en Ica - Perú. 

- Conocer la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la metodología 

tradicional según preferencia de la modalidad de enseñanza en la elaboración de 

proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología de la Universidad 

Nacional “San Luis Gonzaga” durante el 2024 en Ica - Perú. 

- Conocer la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la metodología 

tradicional según el interés por aprender investigación para la elaboración de 

proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología de la Universidad 

Nacional “San Luis Gonzaga” durante el 2024 en Ica - Perú. 

2.3. Justificación: 

Considerando que uno de los grandes retos de los estudiantes de Odontología surge 

al elaborar los proyectos de tesis para obtener el título profesional, puesto que los 

estudiantes no se perciben como capaces de poder cumplir dicha meta. A pesar que durante 

la formación del pregrado se abordan asignaturas de investigación, proyecto de tesis y tesis 

propiamente dicha, el estudiante se siente indiferente con la elaboración de su proyecto de 

tesis y quizás pueda asociarse a las diversas limitaciones que impiden el correcto 

desempeño del estudiante en su formación científica.  

El presente estudio muestra relevancia ya que se aborda un tema trascendental en 

la formación académica y profesional del estudiante de odontología, pues se propone la 

creación de un software para la elaboración de proyectos de tesis para que la experiencia 
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del estudiante se satisfactoria y, por ende, el producto (tesis) sea de calidad. Asimismo, el 

estudio es pertinente debido a que se aborda una problemática que siempre está vigente en 

la facultad de Odontología y no es abordado eficientemente para absolverlo. Además, el 

estudio adquiere pertinencia porque se desarrollará en la misma facultad y con los mismos 

estudiantes.  

La presente investigación se justifica teóricamente porque se podrá generar un 

nuevo conocimiento, en este caso, se evaluará la aceptación que genera el software al ser 

probado por los estudiantes de la facultad de Odontología al elaborar sus proyectos de tesis. 

Además, el estudio tiene una justificación práctica, ya que se diseñará, digitalizará y se 

realizará la demostración del software a los estudiantes durante un periodo determinado 

para probar la funcionabilidad del mismo. El estudio presenta justificación metodológica 

porque se proponen estrategias verídicas, innovadoras y patentadas para diseñar el 

software, con el fin de proponer evaluar su impacto con versiones mejoradas 

posteriormente y, así obtener datos válidos y confiables para postular su incorporación en 

la asignatura correspondiente. Asimismo, será un estudio novedoso en el campo de la 

educación en Odontología, ya que esta área es poco estudiada siendo de gran importancia, 

y con la inserción de softwares educativos no solo se aperturan nuevas líneas de 

investigación, sino que también se evidencia que la facultad está avanzando en paralelo con 

la tecnología. Este proyecto abrirá las oportunidades para que los estudiantes no solo se 

enfoquen a la parte clínica, sino también a la parte de educación, investigación e innovación 

tecnológica en Odontología. 

2.4. Importancia: 

La elaboración del proyecto de tesis representa uno de los mayores retos en la 

formación de los estudiantes universitarios, ya que exige no solo el dominio de 

conocimientos metodológicos, sino también habilidades de planificación, redacción 

científica y análisis crítico. En carreras como odontología, donde la carga académica y 

clínica es alta, este proceso suele percibirse como una etapa compleja, difícil de abordar y 

con escasa orientación práctica. En este contexto, la presente investigación adquiere 

especial importancia al proponer el uso de un software educativo que guía al estudiante en 

cada fase del desarrollo de su proyecto de tesis, desde los aspectos generales hasta el diseño 

metodológico. Esta herramienta busca no solo optimizar el tiempo y los recursos 

empleados, sino también mejorar la comprensión del proceso investigativo, facilitar la toma 

de decisiones y reducir los niveles de frustración que habitualmente experimentan los 

estudiantes. Además, este estudio es importante porque abre la posibilidad de incorporar 

tecnologías digitales innovadoras en la formación en investigación, promoviendo un 
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enfoque pedagógico más interactivo, personalizado y eficiente. Los hallazgos obtenidos 

permitirán establecer una base sólida para futuras investigaciones, así como evaluar la 

viabilidad de implementar el software como parte del currículo regular en odontología u 

otras disciplinas afines. De igual forma, este aporte contribuye a vincular el campo de la 

odontología con los avances tecnológicos más allá del ámbito clínico, fortaleciendo la 

formación integral de los futuros profesionales. En consecuencia, los resultados de esta 

investigación podrían extrapolarse a otras escuelas profesionales, contribuyendo al 

fortalecimiento de los trabajos de grado en el pregrado universitario. 
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III. MARCO TEÓRICO 

3.1. Antecedentes: 

A nivel internacional, Alí et al., 32 en Bangladés, el 2024, se trazaron como objetivo 

implementar una plataforma web interactiva para apoyar a estudiantes universitarios de 

último año en la elección de temas para sus proyectos y tesis, así como en el cumplimiento 

de los requisitos para su desarrollo y entrega. La herramienta fue desarrollada mediante 

técnicas de programación web e inteligencia artificial, incorporando modelos avanzados de 

procesamiento del lenguaje natural (PLN) como T5 y BART. El estudio se fundamentó en 

una encuesta aplicada a 40 estudiantes universitarios con el fin de identificar sus 

necesidades, expectativas y dificultades comunes durante el proceso de titulación. También 

se analizaron componentes de usabilidad y experiencia de usuario, así como el 

funcionamiento de otros sistemas similares a nivel global. Los resultados evidenciaron una 

alta aceptación y necesidad de la plataforma, destacando su utilidad, facilidad de uso e 

innovación en el apoyo a la redacción y gestión de proyectos de tesis. En conclusión, la 

plataforma demostró ser eficaz como recurso tecnológico para asistir a los estudiantes en 

sus etapas finales de formación universitaria, y se proponen futuras mejoras como la 

incorporación de funciones de búsqueda potenciadas por PLN para identificar temas, 

docentes o compañeros de proyecto de manera más eficiente. 

Neyem et al., 41 en Chile, el 2024, se plantearon como objetivo superar las 

limitaciones de los asistentes de IA genéricos en proyectos académicos de fin de carrera, 

desarrollando un Asistente de Conocimiento de IA que mejora la relevancia de los Grandes 

Modelos de Lenguaje (LLM) mediante la integración de conocimiento contextual local. 

Para ello, se evaluó el asistente con 150 estudiantes durante su curso de fin de carrera. El 

sistema Kanban facilitó la prueba de distintas estrategias de recomendación, incluyendo 

consultas directas a LLM y aquellas enriquecidas con una base de datos local de lecciones 

aprendidas y datos de Stack Overflow. Los resultados revelaron una fuerte preferencia 

estudiantil por las consultas directas a LLM y, significativamente, por las enriquecidas con 

el repositorio local. Lingüísticamente, los textos generados por el LLM se alinearon 

consistentemente con los estándares y la relevancia temática del curso. Concluyeron que la 

integración de conocimiento contextual local potencia la utilidad de los LLM en entornos 

educativos específicos, lo que mejora la comprensión del contenido del curso y su 

aplicabilidad en situaciones reales.  

Barona et al., 42 en Ecuador, el 2024, se propusieron como objetivo diseñar un 

software educativo centrado en programación y administración de bases de datos, orientado 

a fortalecer la formación de estudiantes, docentes y asesores de la carrera de Sistemas de 
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Información en Salud. La investigación fue de tipo aplicada y prospectiva, con enfoque en 

desarrollo tecnológico, y se llevó a cabo en la Sede de Tecnología de la Salud Simón 

Bolívar, en Pinar del Río. Se emplearon métodos como el lógico-histórico, revisión 

bibliográfica y modelación, bajo la metodología de ingeniería de software vigente, con la 

participación activa del docente titular de la asignatura. Los resultados incluyeron la 

valoración de los estudiantes sobre el diseño del sistema, destacando el incremento en la 

motivación y la pertinencia de los recursos multimedia incorporados. Además, se aplicaron 

principios de ingeniería de software para definir los elementos funcionales de la interfaz y 

su correcta disposición. En conclusión, el desarrollo de este software representa un aporte 

significativo para la enseñanza en la carrera de Sistemas de Información en Salud, al 

facilitar el acceso a contenidos, fomentar la motivación y mejorar la gestión del aprendizaje 

tanto para estudiantes como para docentes. 

Semma, et al., 43 en Indonesia, el 2023, se plantearon como objetivo desarrollar una 

solución tecnológica que facilite la redacción de tesis y reduzca el estrés académico que 

enfrentan muchos estudiantes universitarios durante este proceso. Para ello, se diseñó el 

sistema Penamasy, una herramienta de gestión de redacción de tesis creada mediante la 

metodología de Programación Extrema (XP), permitiendo adaptarse a las demandas 

cambiantes de los usuarios en contextos académicos. La investigación se estructuró en tres 

fases: levantamiento de requisitos, planificación de entregas y pruebas de aceptación, 

seguidas por una evaluación extendida con estudiantes y asesores de tres universidades. 

Como resultado, el 79,6 % de los participantes manifestó que Penamasy ofrecía una 

experiencia de redacción más estructurada y eficiente, con potencial para acelerar la 

culminación del trabajo de tesis. En conclusión, esta herramienta demostró ser útil para 

mejorar el proceso de escritura académica, reduciendo el estrés y promoviendo un enfoque 

más sistemático. Sin embargo, se recomienda que futuras investigaciones exploren la 

incorporación de bibliotecas personalizables de interfaz de usuario, análisis de rendimiento 

y optimización de flujos de trabajo para enriquecer su funcionalidad y aplicabilidad 

educativa. 

Pham et al., 44 en Vietnam, el 2023, tuvieron como objetivo analizar el uso de 13 

programas populares de software de comparación de textos en el ámbito de la investigación 

educativa en universidades de Vietnam. Para ello, se realizaron entrevistas 

semiestructuradas con 104 investigadores pertenecientes a 18 instituciones universitarias. 

Los resultados indicaron que los programas más utilizados fueron Turnitin, DoIT e 

iThenticate, y que aproximadamente tres cuartas partes de las universidades emplean este 

tipo de herramientas, aunque 17 participantes no estaban familiarizados con su uso. Se 
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evidenció que la mayoría de las universidades vietnamitas exige el uso de software 

antiplagio principalmente para tesis de maestría y disertaciones doctorales. Asimismo, 

muchos investigadores y estudiantes declararon que utilizan estos programas solo cuando 

son requeridos por editores académicos o por las propias instituciones. Entre los principales 

obstáculos para su implementación regular se identificaron la falta de financiamiento y la 

carencia de habilidades técnicas específicas en el área de ciencias de la educación. En 

conclusión, el estudio destaca la necesidad urgente de establecer directrices claras sobre el 

uso del software de comparación de textos en las universidades vietnamitas, así como de 

promover formación y recursos adecuados que permitan su adopción efectiva. 

Rawshan Habid et al., 45 en Australia, el 2023, se plantearon como objetivo 

desarrollar un software para la automatización de la presentación de tesis y proyectos en 

lugar del actual sistema manual. En un mundo donde el tiempo es un recurso valioso, este 

sistema busca optimizar el proceso de supervisión y revisión. Los estudiantes ya no 

necesitarán desplazarse para reunirse con sus supervisores, gracias a un sistema de 

comunicación eficiente. Se trató de un proyecto de investigación, la programación del 

software educativo estuvo orientada a la presentación en línea de los informes de tesis, 

permitiendo a los supervisores revisarlos y solicitar modificaciones. Además, otros 

miembros del panel, como revisores externos, podrán ofrecer sus opiniones. Al finalizar el 

semestre, los documentos se publicarán en una plataforma accesible para estudiantes de 

otros periodos, fomentando así la colaboración y motivación en el ámbito de la 

investigación. Este avance representa una oportunidad para optimizar el tiempo y los 

recursos, impulsando la calidad y accesibilidad de los trabajos de tesis y proyectos 

universitarios.  

Zou y Huang 46, en China, el 2023, investigaron la aceptación de ChatGPT en la 

escritura por parte de estudiantes de doctorado en China. El objetivo general fue analizar 

cómo los estudiantes aceptan el uso de esta herramienta basada en inteligencia artificial y 

los factores que influyen en su intención de uso. Se empleó un enfoque cuantitativo 

mediante encuestas estructuradas basadas en el Modelo de Aceptación de Tecnología 

(TAM), evaluando variables como actitud, utilidad percibida, facilidad de uso percibida y 

experiencia previa. Los resultados mostraron una alta intención de usar ChatGPT, con la 

actitud como predictor significativo de la intención conductual, mediando la influencia de 

la utilidad y facilidad percibida. La experiencia previa también influyó en la facilidad 

percibida de uso. Se concluyó que el TAM es aplicable para evaluar la aceptación de 

ChatGPT, ofreciendo implicaciones relevantes para integrar esta herramienta en la 

educación superior y optimizar la escritura académica. 
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En el mismo país, Lucas et al., 47 el 2021, abordaron como objetivo evaluar las 

percepciones de los estudiantes de farmacia sobre una herramienta de aplicación web, 

AcaWriter, implementada en un plan de estudios de Maestría en Farmacia para fomentar el 

pensamiento reflexivo en la investigación científica. Se llevó a cabo un estudio cualitativo 

con un grupo focal de 50 minutos con 12 participantes, cuya sesión fue grabada, transcrita 

y analizada temáticamente. Los resultados revelaron cuatro temas principales: la facilidad 

de uso de AcaWriter para fomentar la reflexión, sus beneficios para mejorar la reflexión 

propia y de pares sobre técnicas de investigación y dinámicas de grupo, la ventaja del 

proceso de escritura reflexiva en comparación con el diálogo reflexivo, y los beneficios 

adicionales más allá del proceso de escritura, como el fomento de la superación personal y 

la confianza en uno mismo. Estos hallazgos sugieren que la implementación de AcaWriter 

en el plan de estudios de farmacia puede contribuir a mejorar la reflexión de los estudiantes 

sobre tareas de investigación. Se requiere una mayor investigación para explorar el impacto 

del uso de esta herramienta y su relación con el rendimiento y los resultados académicos. 

Gatwood et al., 48 en Estados Unidos, el 2021, evaluaron la aceptación de un 

software de productividad como herramienta de gestión y colaboración en estudiantes de 

segundo año de farmacia. El objetivo general de este trabajo fue determinar la aceptación 

por parte de los estudiantes de una herramienta de software de productividad específica 

como mecanismo relacionado con el curso para recibir, usar y compartir materiales e 

interactuar con los instructores, en comparación con el software educativo existente. Se 

empleó un enfoque de métodos mixtos, combinando encuestas basadas en la Teoría 

Unificada de Aceptación y Uso de la Tecnología (UTAUT) aplicadas en tres momentos del 

semestre y grupos focales para obtener retroalimentación cualitativa. Los resultados 

mostraron que la aceptación inicial fue menor que con el software previamente utilizado, 

aunque la actitud hacia la tecnología mejoró, la expectativa de esfuerzo disminuyó y la 

ansiedad por usar la herramienta se redujo. Se concluyó que la integración temprana, la 

alineación con los sistemas existentes y la obligatoriedad del software podrían aumentar 

significativamente su aceptación y aplicabilidad en el aprendizaje académico. 

Zahro y Nugraha 49, en Indonesia, el 2021, analizaron la aceptación del software de 

gestión de referencias Mendeley entre estudiantes del programa de Administración de 

Oficinas de la Universidad Estatal de Surabaya. El objetivo fue determinar la intención de 

uso de Mendeley utilizando el Modelo de Aceptación de Tecnología (TAM), evaluando 

específicamente los componentes actitud hacia el uso, utilidad percibida y facilidad 

percibida de uso. Se empleó un enfoque cuantitativo con una población de 62 estudiantes 

y se utilizó Partial Least Square (PLS) para el análisis de datos. Los resultados mostraron 

que la actitud hacia el uso y la utilidad percibida influyen positiva y significativamente en 
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la intención de uso, mientras que la facilidad percibida de uso no tiene efecto directo, 

aunque impacta positivamente en la utilidad percibida y, de manera indirecta, en la 

intención de uso. Se concluyó que los componentes actitud y utilidad percibida son 

determinantes clave para la aceptación de Mendeley, mientras que la facilidad percibida de 

uso ejerce un efecto mediador. 

Yangui et al., 50 en Túnez, el 2020, se plantearon como objetivo identificar las 

tendencias de uso y conocimiento del RMS (Software de gestión de referencias) entre 

investigadores y estudiantes de doctorado tunecinos, se aplicó una encuesta impresa 

durante un seminario en la Facultad de Medicina de Sfax en 2016. La muestra incluyó a 

121 participantes, de los cuales el 53,7 % conocía algún software RMS, siendo Mendeley 

el más reconocido (41,5 %), seguido por Zotero (35,3 %) y EndNote (23 %). Solo el 5 % 

había recibido formación formal en el uso de estos programas, y el 26,5 % declaró 

utilizarlos, destacando nuevamente a Mendeley como el más empleado (46,9 %). La 

funcionalidad más valorada fue la inserción de citas (66,9 %), y entre las razones de 

preferencia se encontraron la conveniencia (38,4 %), la familiaridad (38,4 %), la facilidad 

de uso (30,7 %) y la recomendación de colegas (30,7 %). Aunque el 81 % mostró 

preferencia por software libre y de código abierto, la mitad desconocía que Zotero lo era. 

Además, muchos participantes no estaban familiarizados con las diversas fuentes de citas 

disponibles en estos programas. En conclusión, los hallazgos reflejan un bajo nivel de 

conocimiento y uso del RMS en Túnez, principalmente debido a la falta de formación 

formal, lo que resalta la urgente necesidad de integrar capacitaciones específicas para que 

los investigadores puedan aprovechar plenamente estas herramientas durante su formación 

académica. 

Clavera et al., 51 en Cuba, el 2015, se plantearon como objetivo desarrollar un 

software educativo como material de apoyo para la asignatura Introducción a la 

Estomatología Integral, brindando a estudiantes y docentes un recurso didáctico atractivo 

e instructivo. La investigación, de tipo innovación tecnológica, se llevó a cabo en la 

Facultad "Victoria de Girón" entre septiembre de 2014 y enero de 2015, siguiendo cuatro 

etapas para la elaboración del software en la plataforma cubana Slide Shower v0.3 (PR 3). 

Durante la fase de recopilación de información, se identificaron deficiencias en la 

bibliografía disponible, alta matrícula estudiantil y escasez de personal docente, lo que 

justificó la necesidad de un recurso interactivo. Como resultado, se diseñó una herramienta 

ilustrada con elementos visuales y auditivos que facilitan la comprensión de los contenidos, 

cumpliendo con los requerimientos técnicos de la plataforma y evaluada positivamente por 

especialistas en informática y docentes. En conclusión, se logró la creación de un software 
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educativo funcional y pertinente como complemento para la enseñanza de la asignatura, 

contribuyendo a optimizar el proceso formativo en Estomatología. 

En el contexto Peruano, Contreras y Calle 18, en el 2023, se plantearon como 

objetivo crear el software educativo denominado “Sistproy” el cual sirve para mejorar el 

aprendizaje de los estudiantes de las asignaturas de investigación en educación superior. 

La investigación fue de tipo cuantitativa que utilizó una muestra de 39 estudiantes de 

Ingeniería Eléctrica de la Universidad Continental matriculados en la asignatura Taller de 

Investigación I, quienes fueron seleccionados mediante muestreo no aleatorio por 

conveniencia y luego clasificados en grupo experimental y grupo de control. Los resultados 

de la evaluación del grupo experimental revelaron un promedio general de 16.4 y una 

desviación estándar de 0.7, lo que se traduce en un coeficiente de variación del 4.0 %. Este 

bajo coeficiente sugiere una distribución homogénea de los datos, indicando que los 

estudiantes del grupo experimental demostraron un rendimiento similar. Además, el valor 

promedio de 16.4 denota que los estudiantes alcanzaron un buen nivel en la formulación de 

sus proyectos de investigación. Se concluye que el uso del software educativo mejora el 

aprendizaje de los estudiantes detectando superioridad de los puntajes obtenidos y notables 

avances al elaborar el proyecto de tesis. 

Navarro et al., 52 en el 2022, se plantearon determinar la influencia de los softwares 

educativos en el aprendizaje de estudiantes universitarios, analizando específicamente 

cómo sus aspectos pedagógicos, técnicos y tecnológicos contribuyen a este impacto. La 

metodología empleada fue cuantitativa, con un diseño transversal, no experimental y de 

correlación causal. La población incluyó a 170 estudiantes de séptimo ciclo de 

Administración de dos universidades privadas, seleccionados intencionadamente. Se 

utilizaron encuestas con escala Likert para la recolección de datos, confirmando su 

fiabilidad con el Alfa de Cronbach. El análisis estadístico, realizado con SPSS 25, mostró 

resultados contundentes: un valor Wald de 28.755 y un p-valor de 0.000 (significativo). 

Esto permitió concluir que los softwares educativos influyen de manera positiva y 

significativa en el aprendizaje de los estudiantes universitarios. 

Bell et al., 53 en el 2024, con el objetivo de fortalecer las competencias 

investigativas y preparar a los estudiantes para trayectorias científicas, se implementó el 

programa virtual "Semestre Virtual para la Investigación Médica de Aquisgrán" 

(ySEMERA), una iniciativa internacional y multidisciplinaria dirigida a estudiantes de 

ciencias de la salud. Este programa fue desarrollado por la Universidad RWTH de 

Aquisgrán (Alemania), en colaboración con instituciones de Brasil y Perú, y tuvo una 

duración de 12 semanas. Se llevó a cabo a través de una plataforma virtual diseñada para 
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facilitar el aprendizaje y la interacción social, combinando sesiones sincrónicas y 

asincrónicas que ofrecieron flexibilidad a los participantes de Alemania, Brasil, Perú, 

España e Italia, quienes ocuparon las 30 plazas disponibles. La evaluación del programa, 

realizada mediante cuestionarios aplicados durante y al finalizar la experiencia, reflejó una 

valoración general de 4,38 sobre 5 estrellas. Aunque la mayoría de las expectativas fueron 

cumplidas (4,29), se reportaron dificultades de asistencia debido a conflictos con horarios 

universitarios (46 %), prácticas profesionales (23 %) y otros compromisos (31 %). A pesar 

de estas limitaciones, los estudiantes evidenciaron mejoras sustanciales en sus habilidades 

científicas, dominio del inglés, gestión de proyectos, desarrollo profesional y motivación 

por la investigación. En conclusión, vSEMERA se consolida como una estrategia educativa 

eficaz y replicable que, mediante el uso de tecnologías y enfoques pedagógicos 

innovadores, promueve la formación científica en un entorno digital internacional. 

3.2. Bases teóricas: 

3.2.1. Software educativo: 

Los softwares educativos se definen como herramientas digitales diseñadas para 

facilitar la enseñanza y el aprendizaje, pues funcionan como medios pedagógicos a través 

de programas informáticos 54. Vidal et al., los definen como aplicaciones informáticas o 

aplicativos webs que favorecen y gestionan el proceso educativo, funcionando como 

plataformas de apoyo para enseñar, aprender o autoformarse. Estas herramientas, con 

estructuras funcionales específicas según su propia programación, permiten desarrollar 

habilidades cognitivas mediante entornos computarizados adaptados a distintas 

necesidades pedagógicas 55. Por otro lado, Rodríguez 56, la define como un programa digital 

e informático, enfocado en apoyar y fortalecer el proceso de la enseñanza del docente 

facilitando el aprendizaje de los estudiantes. 

Los softwares educativos, promueven el trabajo en conjunto y colaborativo, puesto 

que abordan la interactividad como componente pedagógico 57. Asimismo, fomentan el 

aprendizaje autorregulado, la retroalimentación y la intuición del estudiante al manipular 

las tecnologías, pues estos beneficios se adquieren cuando el aplicativo web se diseña 

considerando criterios como la usabilidad, satisfacción, desempeño individual, entre otros 

58.  No obstante, diversos softwares educativos presentan dificultades respecto a su diseño 

u organización de la estructura del aplicativo, en consecuencia limitan la interacción del 

estudiantes y generan dificultades en el aprendizaje 59. DeLone y McLean 60, consideraron 

que el modelo de éxito de los Sistemas de Información se debe de evaluar en 3 criterios 

fundamentales: calidad del software, calidad de la información y calidad de servicio; puesto 
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que no solo se centra la evaluación del software en sí, sino que también se dirige a la 

calificación del servicio y soporte de los usuarios.  

Para el desarrollo de la presente investigación, se consideró lo reportado por 

Castillo 61,  pues este autor describe 3 factores a considerar para evaluar el desempeño del 

software: Calidad del software, calidad en uso y calidad de los servicios.  

Calidad del software: 

Según Castillo 61, la calidad debe de interpretarse según el análisis de 3 

aspectos específicos: funcionamiento, funcionabilidad y usabilidad: 

- Funcionamiento: Este sería el nivel más bajo asumido. El software debe 

funcionar siempre, en todo momento; debe permitirnos utilizarlo cuando sea 

necesario.  

- Funcionalidad: Este sería un nivel intermedio de calidad. El software debe 

cumplir con todas las funciones que promete. En otras palabras, debe hacer 

exactamente lo que dice que hace. Además, es clave que sea fácil de entender y 

utilizar. Muchas veces, los usuarios no pueden aprovechar completamente un 

programa simplemente porque no cuentan con un manual claro o con la 

información necesaria para usarlo correctamente. 

- Usabilidad: Este sería el nivel más alto de calidad. No basta con que el software 

cumpla sus funciones, también debe permitir al usuario realizarlas de forma 

intuitiva y cómoda. Si para ejecutar una acción se requiere presionar tres 

botones a la vez y esa información está oculta en un manual confuso, el usuario 

probablemente no logrará su objetivo. Como resultado, percibirá el software 

como complicado y de baja calidad, aunque en teoría funcione correctamente. 

Calidad en uso del software:  

Según Aizprua et al. 62, la calidad del software está determinada por lo 

establecido en la norma ISO 25000, también conocida como SQuaRE (Requisitos 

y Evaluación de la Calidad de Sistemas y Software). Esta familia de normas 

proporciona una estructura común para medir y evaluar la calidad de los productos 

de software. 

La calidad de un software se entiende como el nivel en que este cumple 

con las expectativas y necesidades del usuario, generando así un valor real para 

quien lo utiliza. Estas necesidades o requisitos incluyen aspectos como el buen 

funcionamiento, el rendimiento, la seguridad, la facilidad de mantenimiento, entre 

otros 61. Todos estos elementos están organizados en un modelo que divide la 

calidad en características principales y secundarias: 
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- Efectividad: Es la capacidad del sistema para ayudar al usuario a alcanzar sus 

objetivos cuando lo utiliza. 

- Eficiencia: Se refiere a la forma en que el sistema permite lograr esos objetivos 

usando la menor cantidad de recursos posibles. 

- Satisfacción: Mide qué tan bien el sistema cumple con las expectativas básicas 

del usuario. Incluye la utilidad, que es el nivel de satisfacción cuando el usuario 

logra lo que necesita. 

- Libertad de riesgo: Se relaciona con la habilidad del software para reducir al 

mínimo posibles daños económicos, físicos o ambientales. Abarca la seguridad 

del usuario, la protección de la salud, la prevención de pérdidas económicas y 

el cuidado del medio ambiente. 

- Cobertura de contexto: Evalúa si el sistema puede ser usado con eficacia y 

seguridad dentro de los entornos previstos. Incluye dos aspectos: la integridad 

del contexto, que es la capacidad del sistema para operar correctamente en los 

contextos esperados, y la flexibilidad, que permite su uso también en situaciones 

no previstas originalmente. 

Calidad de los servicios: 

Galviz 63, sostiene que la calidad del servicio es el resultado de múltiples 

factores, como la amabilidad del personal, la puntualidad, la entrega sin errores y 

la accesibilidad en los costos. Sin embargo, más allá de estos elementos, lo 

fundamental es cómo el usuario percibe el servicio recibido en relación con lo que 

esperaba. En este sentido, la calidad percibida se entiende como la diferencia entre 

la calidad real del servicio y la calidad esperada por el usuario. Así, la valoración 

será positiva cuando el servicio cumple o supera sus expectativas, mientras que 

será deficiente si no logra alcanzarlas. Esta percepción, de carácter subjetivo, se 

convierte en un indicador clave de la satisfacción del usuario. La calidad real 

corresponde a lo que efectivamente se ofrece, mientras que la calidad esperada 

refleja lo que el usuario anticipa recibir. Por tanto, la calidad del servicio no solo 

implica cumplir con estándares técnicos, sino también gestionar las expectativas 

del usuario para garantizar una experiencia favorable. 

3.2.2. Diseño de un software educativo: 

El diseño de software, también conocido como arquitectura de software o 

estructura de software, se conceptualiza como el proceso de organizar y planificar un 

sistema informático para garantizar que sus componentes funcionen de manera coordinada 

y eficiente 64. Su definición implica descomponer el sistema en elementos individuales, 
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cada uno con una función específica, y establecer las relaciones e interacciones posibles 

entre ellos, ya que un componente puede ser utilizado, referenciado o accedido por otros 

de diversas maneras. Entre las funciones principales del diseño se encuentran: asignar 

responsabilidades claras a cada elemento, definir la comunicación y dependencia entre los 

componentes, organizar la estructura general del sistema, y asegurar que el software sea 

flexible, escalable y mantenible 65.  

El diseño de software educativo implica planificar y estructurar el sistema de 

manera que sus componentes interactúen de forma coherente y eficiente, asegurando que 

cumpla con los objetivos pedagógicos y las necesidades de los estudiantes 66. Según Crabbe 

et al. 67, el modelo de ciclo de vida del software organiza el proceso de diseño en etapas 

secuenciales, que incluyen análisis de requisitos, conceptualización de la arquitectura, 

definición de componentes, pruebas y mantenimiento, lo que permite que el producto final 

sea funcional, adaptable y alineado con los objetivos de aprendizaje 68.  

Asimismo, los modelos de diseño instruccional, como ADDIE (Análisis, Diseño, 

Desarrollo, Implementación y Evaluación) y el enfoque de Dick y Carey, proporcionan un 

marco sistemático para estructurar los contenidos, asignar funciones a cada componente y 

planificar la interacción entre ellos, enfatizando la evaluación continua durante todo el 

proceso de diseño 69. Estos enfoques destacan que un diseño sólido no solo organiza el 

software, sino que también garantiza su efectividad pedagógica y su capacidad para 

adaptarse a diferentes contextos educativos. 

3.2.3. Aplicación de un software educativo: 

La aplicación de software educativo se define como el proceso de incorporación de 

herramientas digitales diseñadas con fines pedagógicos dentro de entornos formativos, con 

el propósito de mediar el aprendizaje, facilitar la enseñanza y promover el desarrollo de 

competencias cognitivas, sociales y metacognitivas 70. Esta aplicación no se limita al uso 

técnico del programa, sino que implica su integración coherente con los objetivos 

educativos, el diseño instruccional y las características del contexto de aprendizaje. 

La aplicación del software educativo se sustenta en tres pilares fundamentales: la 

ingeniería del software, la teoría del aprendizaje y el diseño instruccional. La ingeniería del 

software aporta los principios técnicos para el desarrollo y adaptación de sistemas 

funcionales, mientras que la teoría del aprendizaje (el constructivismo y el conectivismo) 

orienta el diseño de experiencias interactivas que favorecen la construcción activa del 

conocimiento 71. Por su parte, el diseño instruccional establece los criterios pedagógicos 

que guían la selección, organización y secuenciación de contenidos dentro del entorno 

digital. 
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El enfoque constructivista considera que el aprendizaje ocurre cuando el estudiante 

interactúa con el contenido, reflexiona sobre su experiencia y construye significados 

propios. En este marco, el software educativo debe ofrecer entornos que promuevan la 

exploración, la resolución de problemas y la retroalimentación significativa 72. El 

conectivismo, como teoría emergente, plantea que el conocimiento se distribuye a través 

de redes digitales, y que el aprendizaje consiste en la capacidad de navegar, conectar y 

evaluar fuentes de información. Por tanto, la aplicación de software educativo debe facilitar 

el acceso a contenidos diversos, fomentar la autonomía y permitir la personalización del 

aprendizaje. 

Según la teoría semiótica del aprendizaje, los entornos digitales actúan como 

sistemas de representación que permiten visualizar conceptos abstractos, simular procesos 

complejos y manipular objetos virtuales, lo que amplía las posibilidades cognitivas del 

estudiante 73. Esto indica que el software esté diseñado con interfaces intuitivas, estructuras 

lógicas y recursos multimodales que favorezcan la comprensión profunda. 

En el plano curricular, la aplicación de software educativo debe responder a 

principios de pertinencia, coherencia y articulación. Esto significa que su uso debe estar 

alineado con los objetivos de aprendizaje, los contenidos programáticos y las estrategias 

metodológicas del docente. La integración de tecnología debe planificarse desde el inicio 

del proceso educativo, considerando las necesidades del grupo, los recursos disponibles y 

los criterios de evaluación 74. 

3.2.4. Softwares educativos en educación médica: 

La educación médica se define como el conjunto de procesos para formar médicos 

que protejan y mejoren la salud del individuo y la sociedad; dividiéndose en pregrado, 

posgrado y educación médica continua 75. 

Los programas de software se definen como aquellas aplicativos webs diseñados 

para poder operarlos mediante una dispositivos electrónicos, como tabletas, teléfonos 

móviles o computadoras 76. Desempeñan un rol importante en la educación médica, puesto 

que, tanto los profesionales de la salud (PS) como los estudiantes las emplean para 

fortalecer su formación y ampliar contexto clínico 77. Son diversas las aplicaciones que 

están confeccionadas para apoyar a los estudiantes y PS con diversas tareas, claro, cada una 

está diseñada para cumplir funciones específicas. En la formación médica, el aporte que 

brinda al usuario es vital porque les permite generar documentos, optimizar los tiempos, 

acceder a historias clínicas, adquisición de información, capacitación constante, desarrollar 

nvestigación y complementar las decisiones clínicas 78. 
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La integración de softwares educativos en la formación médica se sustenta en 

sólidos enfoques pedagógicos contemporáneos. Desde la teoría constructivista, que concibe 

el aprendizaje como un proceso activo de construcción del conocimiento, estas 

herramientas, como las simulaciones clínicas y los casos virtuales, ofrecen experiencias 

interactivas que permiten a los estudiantes explorar, experimentar y reflexionar, 

promoviendo así una comprensión profunda y significativa 79. Por otro lado, desde la 

perspectiva del aprendizaje cognitivo, el software contribuye a una mejor organización de 

la información, optimizando la presentación de contenidos y reduciendo la carga cognitiva, 

lo cual favorece la adquisición de habilidades complejas 80. Asimismo, muchas plataformas 

digitales están diseñadas bajo los principios del aprendizaje basado en problemas (ABP), 

donde los estudiantes enfrentan escenarios clínicos realistas que estimulan el pensamiento 

crítico, la resolución de problemas y la toma de decisiones clínicas desde etapas tempranas 

de su formación 81. 

Las instituciones de educación en ciencias de la salud enfrentan actualmente el 

desafío de preparar a sus estudiantes y docentes para responder adecuadamente a los 

cambios tecnológicos y educativos que se presentan. Este proceso implica no solo 

adaptarse, sino también hacerlo de manera eficiente y sostenible. En este contexto, los 

estudiantes deben asumir un rol más activo en su formación, incorporando el uso de 

tecnologías digitales como parte fundamental de su aprendizaje 82. A la par, los docentes 

tienen la responsabilidad de integrar las TIC en sus metodologías de enseñanza, 

utilizándolas como herramientas clave para facilitar la comprensión y fomentar el 

desarrollo de nuevas competencias. Esta transformación en los procesos de enseñanza-

aprendizaje es esencial para asegurar una formación integral y actualizada de los futuros 

profesionales de la salud. 

Un estudio reciente realizada por Pérez 83 resalta la importancia creciente de las 

TIC en el ámbito de la educación médica contemporánea. Aunque las computadoras están 

ampliamente disponibles en los entornos académicos de las ciencias de la salud, su uso con 

fines estrictamente pedagógicos sigue siendo limitado. En la práctica, son pocos los 

docentes que incorporan estos recursos tecnológicos de forma sistemática en sus estrategias 

de enseñanza. En contraste, se observa un incremento notable en el uso de dispositivos 

móviles, como teléfonos inteligentes y tabletas, por parte de estudiantes y profesores. Esta 

tendencia ha dado lugar al desarrollo del aprendizaje móvil o m-learning, una modalidad 

que permite acceder a contenidos educativos en cualquier momento y lugar, favoreciendo 

la flexibilidad y autonomía en el proceso formativo. 
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El uso de computadoras en el ámbito educativo cumple con cuatro propósitos 

centrales que contribuyen significativamente al proceso de enseñanza-aprendizaje. En 

primer lugar, permiten reforzar la adquisición de contenidos mediante la repetición y la 

práctica continua. En segundo lugar, fomentan el aprendizaje activo basado en el 

descubrimiento, promoviendo la curiosidad y la exploración personal. En tercer lugar, 

facilitan la búsqueda de información dentro de contextos específicos, lo cual ayuda a 

desarrollar habilidades de análisis crítico. Finalmente, apoyan la construcción activa del 

conocimiento, al ofrecer entornos interactivos en los que el estudiante se convierte en 

protagonista de su aprendizaje 84. A pesar de estas ventajas, y del crecimiento exponencial 

de materiales digitales disponibles en el entorno educativo, aún no se ha logrado una amplia 

difusión de software educativo de alta calidad. Esto exige que los docentes asuman la tarea 

de seleccionar, evaluar e integrar cuidadosamente estos recursos digitales en sus estrategias 

pedagógicas para garantizar su efectividad en el aula 85. 

En este contexto, varios autores coinciden en destacar la importancia del uso de 

computadoras dentro de la educación médica, no solo como herramienta de apoyo para el 

aprendizaje, sino también como un elemento clave en la preparación de los futuros 

profesionales de la salud frente al uso de tecnologías en su práctica clínica. Además, se 

subraya la necesidad de desarrollar una cultura digital sólida en estudiantes y docentes, que 

permita una apropiación crítica y ética de los avances tecnológicos en el entorno 

académico. El aprovechamiento de las computadoras en este campo suele estructurarse en 

cuatro niveles principales de aplicación, que van desde el uso básico como medio de 

consulta hasta entornos más complejos como simuladores clínicos interactivos 86: 

- Adquisición de conocimientos esenciales: En este nivel, se utilizan programas 

educativos que permiten a los estudiantes aprender conceptos fundamentales, tales 

como la fisiología y los procesos fisiopatológicos. Estos recursos favorecen una 

comprensión progresiva y sólida de los contenidos básicos necesarios para la 

formación médica inicial. 

- Entrenamiento clínico: A través del uso de simuladores digitales, los estudiantes 

pueden aplicar sus conocimientos teóricos en escenarios clínicos simulados que 

imitan situaciones reales. Este tipo de entrenamiento permite desarrollar habilidades 

clínicas y tomar decisiones en un entorno seguro, controlado y repetible, lo cual es 

fundamental para su preparación profesional. 

- Prácticas de laboratorio: Se recurre a simulaciones computarizadas que reproducen 

experimentos y procedimientos de laboratorio. Estas prácticas virtuales resultan ser 

una alternativa económica, segura y accesible, permitiendo que los estudiantes 
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realicen ejercicios sin riesgos ni limitaciones materiales, al tiempo que desarrollan 

competencias experimentales. 

- Creación de modelos educativos: Este nivel involucra el uso de tecnología 

avanzada para estructurar el conocimiento médico. Se incluyen sistemas 

computacionales basados en el conocimiento, como los modelos fisiopatológicos 

interactivos, así como plataformas adaptativas que ajustan el proceso de enseñanza 

a las necesidades individuales de cada estudiante. Estas herramientas promueven un 

aprendizaje más personalizado y eficiente. 

En la actualidad, muchas facultades de medicina han adoptado modalidades de 

enseñanza mixtas, que integran estrategias tradicionales con componentes digitales a través 

de plataformas virtuales. Esta combinación incluye desde clases presenciales apoyadas por 

recursos en línea, hasta cursos completamente virtuales desarrollados mediante módulos 

interactivos. Estas experiencias educativas se llevan a cabo en plataformas cerradas, como 

Blackboard o e-educativa, así como en sistemas abiertos como Moodle, ampliamente 

utilizados por su accesibilidad y adaptabilidad 87. Esta metodología ha demostrado ser útil 

para promover el aprendizaje en grupos pequeños, fomentar el análisis de casos clínicos y 

fortalecer habilidades de resolución de problemas. Además, diversos estudios señalan que 

el e-learning puede tener un impacto positivo en el rendimiento académico de los 

estudiantes, superando en algunos casos los resultados obtenidos mediante métodos 

exclusivamente presenciales 88. 

La educación médica contemporánea demanda que los docentes integren de manera 

efectiva las TIC en sus prácticas pedagógicas, con el objetivo de ofrecer una enseñanza 

pertinente, actualizada y de alta calidad. Esta integración no debe limitarse a la inclusión 

de una asignatura de informática en el plan de estudios, sino que debe ser transversal a todo 

el proceso formativo. En este contexto, los futuros profesionales de la salud deben ser 

formados como aprendices autónomos, capaces de gestionar su propio conocimiento, 

adaptarse a un entorno digital dinámico y utilizar las herramientas tecnológicas para 

investigar, acceder a información científica actualizada y continuar su desarrollo 

académico y profesional a lo largo de toda su carrera. 

3.2.5. Aceptación de un software educativo:  

La aceptación de tecnología ha sido ampliamente estudiada en informática y 

educación. Según el Modelo de Aceptación Tecnológica (TAM) propuesto por Davis en 

1989, la aceptación se refiere a la disposición del usuario a utilizar una herramienta 

tecnológica, siendo sus indicadores principales la intención de uso y, en algunos casos, el 
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uso real, mientras que sus antecedentes incluyen la utilidad percibida y la facilidad de uso 

89. 

Otros autores amplían esta definición según el contexto de aplicación. Venkatesh 

et al., la describen como la predisposición del usuario a utilizar un sistema en función de 

sus expectativas de desempeño y facilidad, considerando también factores sociales y 

motivacionales 90. Zahro y Nugraha, definen la aceptación como la percepción del usuario 

sobre la utilidad y facilidad de uso de un software académico, que determina su intención 

de adoptarlo en tareas de aprendizaje o investigación 49. De manera similar, Zou y Huang, 

plantean que la aceptación incluye tanto la disposición a usar el software como la 

percepción de su valor académico y apoyo en la tarea específica, en este caso, la escritura 

doctoral 46. Por su parte, Gatwood et al., la definen como el grado en que los estudiantes 

perciben que una herramienta tecnológica facilita la gestión del curso y la colaboración, 

influenciada por la utilidad percibida, la facilidad de uso y la actitud hacia la tecnología 48. 

En el contexto de la aceptación tecnológica en educación, Granić, destaca que, a 

pesar de la amplia aplicación de TAM y sus extensiones como la Teoría Unificada de 

Aceptación y Uso de la Tecnología (UTAUT), existen áreas aún poco exploradas. Se señala 

la necesidad de integrar teorías de adopción y post-adopción de otros campos para mejorar 

la capacidad explicativa de estos modelos en entornos educativos. Además, se menciona 

que factores como la autoeficacia, la norma subjetiva, el disfrute percibido, la ansiedad, la 

influencia social, la calidad del sistema y las condiciones facilitadoras han sido validados 

empíricamente como predictores de la aceptación tecnológica en educación 91. 

En educación superior, diversos estudios han aplicado TAM extendido para evaluar 

la aceptación de software educativo, gestores de referencias y plataformas de escritura 

académica. Por ejemplo, la aceptación de Mendeley se explicó mediante indicadores de 

facilidad de uso, utilidad percibida y disposición a utilizar la herramienta 49. De manera 

similar, Zou y Huang, evaluaron la aceptación de ChatGPT en tareas de escritura doctoral, 

demostrando que la experiencia del usuario y la percepción de utilidad académica influyen 

directamente en la intención de uso 46. Estos estudios muestran que, en contextos 

académicos, la aceptación puede incluir factores relacionados con la claridad de la 

información, la facilidad de estructuración y el valor percibido en la tarea académica. 

Para este estudio, la aceptación del software educativo consideró cuatro 

dimensiones: toma de decisiones, usabilidad, expectativas del usuario y desempeño 

individual, reflejando la experiencia del estudiante, su percepción sobre la facilidad de uso 

y su desempeño en la elaboración del proyecto de tesis. No obstante, tras realizar el análisis 

factorial exploratorio, los ítems se reagruparon en dos dimensiones principales, debido a 
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las cargas factoriales obtenidas, lo que permitió mejorar la validez del instrumento y 

agrupar los indicadores de acuerdo con su correlación y estructura subyacente de los datos. 

Las dimensiones finales definidas fueron: 

- Satisfacción y dominio del proceso al elaborar el proyecto de tesis: Integra 

la percepción de los estudiantes sobre su experiencia de uso, el control que 

ejercen en la elaboración del proyecto y el nivel de satisfacción con el software. 

Incluye elementos que originalmente se encontraban bajo toma de decisiones, 

usabilidad y desempeño individual. 

- Claridad, aplicabilidad y valor académico: Agrupa la percepción del 

estudiante sobre la claridad en la estructura del proyecto, la aplicabilidad de las 

funciones del software y su valor para el aprendizaje y desarrollo académico, 

incluyendo aspectos que previamente estaban distribuidos en expectativas del 

usuario y otros indicadores relacionados con la utilidad académica. 

Estas dimensiones representan una adaptación del TAM al contexto de elaboración 

de proyectos de tesis, permitiendo medir la aceptación de manera integral, incluyendo tanto 

la disposición a usar el software como la percepción de su utilidad académica y apoyo en 

la tarea investigativa 92. Esta ampliación se justifica porque el software estudiado funciona 

como un apoyo integral para la organización, estructuración y toma de decisiones en 

proyectos de investigación, más allá de ser una herramienta tecnológica genérica. 
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IV. SISTEMA DE HIPÓTESIS 

4.1. Hipótesis general: 

- El diseño, la aplicación y la evaluación de la aceptación del software “Project for dentists” 

es significativa en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de 

Odontología de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”, durante el 2024 en Ica – 

Perú.  

4.2. Hipótesis específicas: 

- La aceptación que existe del software “Project for dentists” respecto a la metodología 

tradicional es positiva, en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la Facultad 

de Odontología de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” durante el 2024 en Ica, 

Perú. 

- La aceptación que existe del software “Project for dentists” respecto a la metodología 

tradicional es significativa en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” durante el 2024 

en Ica, Perú. 

- La aceptación que existe del software “Project for dentists” es significativa respecto a la 

metodología tradicional según la dimensión de satisfacción y dominio del proceso en la 

elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología de la 

Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” durante el 2024 en Ica, Perú. 

- La aceptación que existe del software “Project for dentists” es significativa respecto a la 

metodología tradicional según la dimensión de claridad, aplicabilidad y valor académico 

en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología de la 

Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” durante el 2024 en Ica, Perú. 

- La aceptación que existe del software “Project for dentists” respecto a la metodología 

tradicional es significativa según el sexo en la elaboración de proyectos de tesis de 

pregrado en la Facultad de Odontología de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” 

durante el 2024 en Ica, Perú. 

- La aceptación que existe del software “Project for dentists” respecto a la metodología 

tradicional es significativa según el uso frecuente de las tecnologías en la elaboración de 

proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología de la Universidad Nacional 

“San Luis Gonzaga” durante el 2024 en Ica, Perú. 

- La aceptación que existe del software “Project for dentists” respecto a la metodología 

tradicional es significativa según preferencia de la modalidad de enseñanza en la 
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elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología de la 

Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” durante el 2024 en Ica, Perú. 

- La aceptación que existe del software “Project for dentists” respecto a la metodología 

tradicional es significativa según el interés por aprender investigación para la elaboración 

de los proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología de la Universidad 

Nacional “San Luis Gonzaga” durante el 2024 en Ica, Perú. 
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V. ESTRATEGIA METODOLÓGICA 

5.1. Tipo, nivel y diseño de la investigación. 

Tipo de investigación: 

El presente estudio fue de tipo prospectivo, pues los datos fueron recolectados 

exclusivamente para la presente investigación 93. Transversal, ya que se recogieron los 

datos en un solo momento, al final de las intervenciones. Descriptivo, ya e se describió 

la variable de interés.  

Nivel de investigación: 

El nivel de la investigación fue aplicado, con un enfoque aplicativo, dado que 

se orientó a poner en práctica y evaluar la aceptación del software “Project for 

dentists” como herramienta en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado 94. Este 

nivel permitió comprobar su utilidad y pertinencia en comparación con la metodología 

tradicional, identificando cómo los estudiantes aplicaron la herramienta para el 

desarrollo de sus trabajos académicos. 

Diseño de investigación: 

Se empleó un diseño experimental, específicamente un estudio 

preexperimental 95, puesto que se estudió un solo grupo mediante dos intervenciones 

(intervenciones intragrupo) y un postest para cada inervención, sin grupo control. 

Asimismo, se consideró un estudio piloto, dado que se diseñó y aplicó el software 

“Project for dentists” con la intención de obtener datos preliminares sobre su 

aceptación y viabilidad, para poder realizar futuros estudios a mayor escala, 

posteriormente. 

5.2. Población y muestra. 

Población: 

La población de estudio estuvo conformada por 27 estudiantes del VI ciclo de 

la facultad de Odontología de la Universidad “Nacional San Luis Gonzaga” (UNSLG), 

ubicada en la región de Ica, al sur del Perú. La cantidad de la población se estableció 

considerando los criterios prácticos y metodológicos reportados en investigaciones 

previas 18, puesto que para experimentos se recomienda 20 participantes 

aproximadamente.  

Muestra: 
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Se consideró una muestra de tipo censal, correspondiente a la totalidad de la 

población ya que esta fue de tamaño pequeño. Se trabajó con un único grupo (n = 20) 

y se aplicaron 2 intervenciones, sin grupo control, debido a la naturaleza del estudio.  

Muestreo:  

  No se aplicó muestreo.  

5.3. Criterios de elegibilidad. 

Criterios de inclusión: 

- Estudiantes matriculados en el VI ciclo de la facultad de Odontología (Semestre 2024 

– II).    

- Estudiantes que firmen el consentimiento informado. 

- Estudiantes que hayan completado el cuestionario. 

- Estudiantes que hayan asistido a las dos intervenciones. 

- Estudiantes que no hayan llevado previamente el curso de proyecto de tesis. 

Criterios de exclusión: 

- Estudiantes que abandonen el estudio. 

- Encuestas incompletas. 

- Estudiantes con limitaciones funcionales que le impidan asistir a las intervenciones. 

- Estudiantes que no ingresen al software.  

5.4. Definición, operacionalización de variables y los indicadores: 

Variable de estudio: 

  Aceptación del software:  

 La aceptación del software se entiende como el grado en que los 

estudiantes reconocen, adoptan y valoran una herramienta digital dentro de su 

formación académica. Esta aceptación implica no solo la disposición a utilizar el 

software de manera continua, sino también la percepción de su utilidad, facilidad 

de uso y aporte al desarrollo de proyectos de tesis, lo que determina su integración 

efectiva en el proceso de aprendizaje 18. 

  Sociodemográficas: 

 Son características que se utilizan para describir y clasificar a una 

población según diversos aspectos sociales y demográficos. Estas variables son 

fundamentales para comprender la composición y características de una sociedad 

96. 
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Operacionalización de variables: 

VARIABL

ES 

DEFINICIÓN 

OPERACIONAL 
DIMENSIÓN INDICADOR VALOR FINAL 

ESCALA DE 

MEDICIÓN 

INSTRUMENT

OS 
FUENTE 

Aceptación 

del 

Software 

“Project for 

dentists” 

La medición de la 

aceptación del 

software será 

mediante un 

cuestionario 

compuesto por 2 

dimensiones y 8 

ítems. 

Satisfacción y 

dominio del proceso 

al elaborar el 

proyecto tesis  

- Conclusión 

satisfactoria 

del proyecto 

con el 

software. 

- Recomendació

n del software 

a otros. 

- Claridad en la 

estructura del 

proyecto. 

- Facilidad para 

guardar 

avances. 

Aceptado 

(4 - 5 puntos) 

 

Indeciso 

(3 – 3.9 puntos) 

 

No aceptado 

(1 – 2.9 puntos) 

Ordinal 

 
Cuestionario 

Estudiantes de la 

Facultad de 

Odontología  

Claridad, 

aplicabilidad y valor 

académico 

 

- Información 

útil para 

decisiones en 

el proyecto. 

- Organización 

y gestión de 

ideas. 

- Rapidez en la 

toma de 

decisiones. 

- Utilidad de las 

sugerencias 

del software. 
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Sociodemo

gráficas 

Las variables 

sociodemográficas 

evaluadas serán el 

sexo y la edad, las 

mismas que se 

recolectarán en los 

instrumentos 

descritos 

anteriormente. 

Sexo - 
Masculino 

Femenino 
Nominal 

Cuestionario 

Estudiantes de la 

Facultad de 

Odontología  

Edad  Años  

Menos de 20 

20 a 25 

Más de 25  

Intervalo 

Uso frecuente de 

tecnología para el 

aprendizaje 

- 

Sí, con frecuencia 

Sí, a veces 

No suelo usar 

tecnología para 

aprender 

Nominal  

Tipo de enseñanza - 

Prefiero clases 

presenciales 

Prefiero clases 

virtuales. 

Prefiero clases 

semipresenciales. 

Nominal  

Interés personal en 

aprender sobre 

investigación 

- 

Mucho interés 

Algo de interés 

Poco interés 

Nominal 
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5.5. Técnica e instrumento:  

Técnica: 

Para el presente estudio la técnica empleada fue la encuesta 97. Esta técnica es 

aquella que emplea un conjunto de procedimientos sistematizados y estandarizados de 

investigación con la intención de recolectar y analizar datos de una muestra de estudio. 

Su difusión es más pertinente y puede aplicarse a poblaciones en su totalidad según sea 

el caso. 

Instrumento:  

Se empleó un cuestionario general compuesto por 4 apartados bien definidos: 

1) consentimiento informado, 2) datos generales, 3) intervención 1 y 4) intervención 2. 

En la sección de datos generales se consideraron las covariables o variables 

sociodemográficas del estudio, pues se consideró el sexo, edad, experiencia previa al 

elaborar proyectos de investigación, uso frecuente de tecnología para el aprendizaje, 

preferencia por el tipo de enseñanza en proyecto de tesis e interés personal en aprender 

sobre investigación. Para las intervenciones se elaboraron dos instrumentos, uno para 

cada intervención, homogéneos entre sí, puesto que se consideró la misma cantidad de 

dimensiones (4 dimensiones) con el mismo enfoque y reactivos (25 ítems) para cada 

instrumento (Anexo 1). 

Para la intervención 1 (software “Project for dentists”), se elaboró un 

cuestionario que estuvo conformado por 4 dimensiones y 25 reactivos. La primera 

dimensión fue “Toma de decisiones”, este apartado indicó si el software le permite al 

usuario ubicarse fácilmente en la estructura y elaborar ordenadamente el proyecto de 

tesis (1-5 ítems); en la segunda dimensión “Usabilidad” la cual se refirió al emplear y 

manipular el software para la elaboración del proyecto de tesis (6-15 ítems); la tercera 

fue “Expectativas del usuario” en donde se evaluó lo que espera encontrar y obtener el 

usuario del software al momento de elaborar el proyecto de tesis (16-20 ítems); y por 

último el “Desempeño individual” indicó si el software pudo satisfacer la experiencia 

del usuario al elaborar el proyecto de tesis (21-25 ítems). Para la baremación se empleó 

la escala de Likert calificada como: Aceptado, Indeciso, No aceptado. 

Dicho cuestionario fue elaborado mediante la adaptación de dos instrumentos 

ya patentados. El primero, denominado “Cuestionario para evaluar el Impacto 

Individual de los Software Implementados por los practicantes de la FIIS - UNAS” 

utilizado  por Castillo 61 en el 2017. Este cuestionario está distribuido en 4 dimensiones 

y 15 ítems, para medir el nivel de satisfacción del usuario frente a un software: toma de 

decisiones, uso y utilidad, satisfacción del usuario y desempeño individual; asimismo, 



45 
 

está baremado con la escala tipo de Likert: totalmente insatisfecho, insatisfecho, 

satisfecho ni insatisfecho, satisfecho y totalmente satisfecho. El segundo instrumento 

fue la Escala de Usabilidad del Sistema (EUS) 98 que consta de 10 ítems. Esta 

herramienta cuenta con dos versiones, una original con preguntas negativas como 

"encuentro el sistema innecesariamente complejo" y otra con preguntas todas positivas, 

por ejemplo: "encuentro el sistema simple". Se ha demostrado que ambas versiones 

pueden utilizarse indistintamente con sus respectivos cálculos 99. Para este estudio, se 

optó por utilizar la versión de preguntas positivas.  

Para la intervención 2 “metodología tradicional” se confeccionó un cuestionario 

organizado en 4 dimensiones y 25 reactivos, homogéneo al instrumento de la 

intervención 1. La primera dimensión fue “Toma de decisiones”, pues aquí se evaluó si 

la enseñanza tradicional ayuda a estructurar y organizar adecuadamente el proyecto de 

tesis (1-5 ítems); la segunda dimensión fue “Usabilidad” en donde se evaluó la facilidad 

de uso y comprensión de la metodología tradicional en el curso de proyectos de tesis (6-

15 ítems); la tercera dimensión fue “Expectativas del usuario” en donde se evaluaron 

las expectativas y satisfacción de los estudiantes respecto a la enseñanza tradicional en 

el curso (16-20 ítems); y se finalizó con la dimensión “Desempeño individual” para 

calificar cómo la enseñanza tradicional impacta la experiencia del estudiante al 

desarrollar su proyecto de tesis (21-25 ítems). La baremación se realizó mediante la 

escala de Likert calificada como: Aceptado, Indeciso, No aceptado. 

5.6. Diseño del software “Project for dentists”: 

 El software se diseñó según la estructura establecida en la guía para la elaboración y 

presentación de los proyectos e informes finales de: tesis, trabajo académico, trabajo de 

investigación, trabajo de suficiencia profesional y para proyecto de investigación; aprobado 

mediante la RESOLUCIÓN VICERRECTORAL Nº113-VRI-UNICA-2021 40. El diseño 

inicial del prototipo y programación se realizó en conjunto con un ingeniero de Sistemas y 

la programación se realizó durante 4 meses.   

Fase de Diseño: 

Diseño del sistema y flujo de interacción: 

Para la concepción inicial del sistema, se utilizó Figma como herramienta principal 

de diseño de interfaces de usuario (UI). Esta plataforma permitió la elaboración de 

wireframes, prototipos navegables y la visualización del flujo completo de navegación de 

la aplicación, facilitando la colaboración entre los responsables de diseño y desarrollo. 

Modelado de la base de datos: 



46 
 

Se utilizó Wondershare EDrawMax para el diseño del modelo entidad-relación 

(MER), permitiendo visualizar de manera estructurada las relaciones entre las entidades del 

sistema. Esta etapa fue crítica para establecer una base sólida para la gestión de datos 

estructurados. 

Fase de Desarrollo: 

Frontend: 

El desarrollo del frontend se realizó con React.js, junto a Tailwind CSS para el 

diseño responsivo y estilización eficiente. Se emplearon tecnologías modernas como 

HTML5, CSS3, y JavaScript, integrando también TypeScript para una tipificación estática 

más robusta. 

Backend: 

Para el backend se implementó una API RESTful utilizando Node.js con el 

framework Express.js, desarrollado completamente en TypeScript, con el fin de garantizar 

mayor mantenibilidad y escalabilidad del código. 

Conexión con base de datos: 

La creación y gestión de la base de datos se realizó en HeidiSQL, aprovechando su 

compatibilidad con servidores SQL para el diseño e inserción de datos estructurados. El 

sistema opera sobre una base de datos relacional construida en SQL, siguiendo principios 

de normalización. 

Maquetado lógico: 

Complementariamente, Wondershare EDrawMax+ se utilizó para representar 

gráficamente el flujo de procesos internos del sistema, mapeando el ciclo de vida de los 

datos y sus interacciones con la interfaz de usuario y la lógica de negocio. 

Fase de Pruebas: 

Validación de endpoints: 

Durante la fase de pruebas, se empleó Postman como herramienta principal para la 

validación de los distintos endpoints expuestos por la API REST, verificando respuestas, 

encabezados, códigos de estado y tiempo de respuesta. 

Verificación lógica: 

Se aplicaron pruebas manuales e integradas para validar la lógica del sistema, 

garantizando el cumplimiento de las reglas de negocio y la integridad de la información 100. 

Despliegue e Infraestructura: 



47 
 

Alojamiento del backend: 

El backend fue desplegado en un servidor VPS provisto por Hostinger, configurado 

con Ubuntu como sistema operativo base. Sobre esta instancia se instaló NGINX como 

servidor web y proxy inverso, actuando como intermediario entre las solicitudes entrantes 

y la aplicación Node.js. 

Alojamiento del frontend: 

El frontend fue alojado en Netlify, aprovechando su integración continua con 

GitHub y soporte para dominios personalizados. Esto permitió una entrega continua del 

frontend, directamente desde el repositorio fuente. 

Automatización CI/CD: 

Para la automatización del flujo de desarrollo y despliegue, se utilizó GitHub 

Actions, configurando workflows que permiten realizar pruebas automáticas, validación de 

código y despliegue continuo. 

Servicios Adicionales: 

Integración de IA: 

El sistema incorpora funcionalidades basadas en inteligencia artificial mediante el 

uso de la plataforma de OpenAI, consumiendo sus APIs para tareas como generación de 

texto, asistencia contextual y procesamiento semántico. 

Arquitectura e Infraestructura: 

Arquitectura de Capas: 

El sistema se construyó bajo una arquitectura de capas, separando las 

responsabilidades en módulos bien definidos: 

- Capa de presentación: React + Tailwind (Netlify). 

- Capa de negocio: Express.js con lógica en TypeScript. 

- Capa de persistencia: Conexión SQL mediante controladores personalizados. 

Infraestructura: 

- Frontend: Netlify + dominio personalizado. 

- Backend: VPS Hostinger con NGINX + Node.js. 

- Base de datos: SQL Server accesible desde el backend. 

- Orquestación: GitHub Actions para CI/CD. 

- Seguridad: Configuración HTTPS, manejo de CORS, tokens de 

acceso (JWT u otros). 
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 Análisis del sistema:  

 Descripción de los casos de uso del sistema asociados al perfil de usuario: 

  Caso de uso Crear perfil de usuario: 

- El usuario deberá acceder a la plataforma “Project for dentists”, luego ubicar 

en la parte inferior del formulario la opción “Crear cuenta”. 

- El usuario deberá llenar el formulario con sus datos correspondientes, por la 

naturaleza dada a la base de datos el sistema no aceptará registros de correos 

con el dominio gmail.com y solo aceptará correos con dominio institucional 

unica.edu.pe; aceptar los términos y condiciones del servicio y finalmente 

pulsar el botón “Registrar cuenta”. 

- Si no se desea crear un perfil dentro del software, adicionalmente se puede 

pulsar el botón “Registrar con Google” para crear una cuenta enlazada a un 

perfil de Google institucional. 

Caso de uso Iniciar sesión: 

- El usuario deberá acceder a la plataforma “Project for dentists”, luego deberá 

llenar sus datos (correo institucional y contraseña), si el usuario desea 

mantener la sesión iniciada deberá marcar el checkbox “Recordarme” que se 

encuentra en la parte inferior del formulario y, finalmente, pulsar el botón 

“Iniciar sesión”. 

  Caso de uso Recuperar contraseña: 

- Si el usuario no recuerda la contraseña asociada a su cuenta y desea ingresar 

a la plataforma, deberá dar clic en la opción “Olvidé mi contraseña”. 

- El sistema enviará un enlace al correo del usuario que le permitirá crear una 

nueva contraseña. 

- El usuario deberá escribir una contraseña segura y luego pulsar el botón 

“Aceptar”. 

Caso de uso Cerrar sesión: 

- Si el usuario desea cerrar sesión después de haber accedido a la plataforma, 

deberá ubicar el botón “Cerrar sesión” en la parte inferior izquierda de la 

interfaz de la aplicación web, luego confirmar el cierre de sesión en la 

ventana emergente “¿Seguro que desea cerrar sesión?”. 

Caso de uso Eliminar cuenta: 
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- Si el usuario desea eliminar su cuenta, deberá acceder a la opción “Perfil de 

usuario” y ubicar el botón “Eliminar cuenta”. 

- Al pulsar el botón “Eliminar cuenta” se visualizará una ventana emergente 

que le preguntará al usuario si está seguro de eliminar su cuenta, para 

confirmar la acción el usuario deberá ingresar su contraseña y luego pulsar el 

botón “Confirmar”. 

- Al eliminar la cuenta se eliminarán todos los datos asociados al perfil, esta 

acción es irreversible.  

Descripción de los casos de uso del sistema asociados al funcionamiento del 

software: 

Caso de uso Generar documento: 

- El usuario deberá pulsar el botón “Generar documento” ubicado en la 

columna lateral izquierda, el sistema generará un archivo con extensión 

.docx y lo guardará en la carpeta “Descargas” de forma local. 

Caso de uso Nuevo proyecto: 

- Registra un nuevo proyecto en la base de datos y guarda el dato de tipo 

(Cuantitativa o Cualitativa). 

Caso de uso Abrir proyecto: 

- Para ejecutar la función de abrir un proyecto existente, se deberá ubicar el 

botón “Abrir proyecto” que se encuentra en el apartado “Proyectos” ubicado 

en la barra izquierda de la interfaz, luego se deberá escoger el proyecto que 

se desea abrir. Finalmente, el sistema rellenará todos los campos que fueron 

creados previamente en ese proyecto. 

Caso de uso Eliminar proyecto: 

- En el apartado “Proyectos” se debe seleccionar el(los) proyecto(s) que el 

usuario desea eliminar de la base de datos, sin embargo, esto no eliminará el 

proyecto de manera local. Para eliminar el proyecto de manera local, el 

usuario deberá realizarlo de forma manual. 

  

 

Objetivos del sistema: 
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El objetivo principal fue optimizar el tiempo en el que se podía crear un plan de 

tesis, lo cual se alcanzó mediante dos objetivos específicos: utilizar tecnología para 

automatizar la creación de documentos del plan de tesis y promover la investigación 

científica en los alumnos de odontología. Estos objetivos estuvieron interrelacionados, ya 

que la automatización de los procesos permitió reducir el tiempo y los errores en la 

elaboración de proyectos, mientras que el fomento de la investigación impulsó la 

participación activa de los estudiantes en la generación de conocimiento. En conjunto, el 

sistema se diseñó para mejorar la eficiencia en la redacción de proyectos y fortalecer las 

competencias investigativas en el entorno académico (Ilustración 1). 

 

Ilustración 1. Objetivos del sistema. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Elaboración propia. 

 

Modelado de análisis: 

La ilustración 2 representó el diagrama de actividades para la manipulación de 

archivos dentro de la plataforma. Este flujo ilustró cómo el usuario ingresaba al sistema, se 

registraba o iniciaba sesión, y posteriormente podía crear, editar o eliminar proyectos. Cada 

acción realizada era registrada automáticamente en la base de datos por el sistema, 

asegurando la trazabilidad de las actividades del usuario. 

 

 

Ilustración 2. Diagrama de actividades para la manipulación de archivos. 
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Fuente: Elaboración propia.  
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Se evidenció que el usuario debía completar al menos un campo dentro de las 

secciones de generalidades y plan de investigación, tras lo cual el sistema generaba 

automáticamente el documento correspondiente. Este flujo permitió simplificar el proceso 

de generación de documentos, reduciendo el tiempo y esfuerzo requerido (Ilustración 3). 

Ilustración 3. Diagrama de actividades para la creación de un documento. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Fuente: Elaboración propia. 

Análisis de requerimientos: 

La Tabla 1 presentó el análisis de los casos de uso del sistema orientados al perfil 

del usuario. Se definieron funciones esenciales como crear perfil, iniciar sesión, recuperar 

contraseña, cerrar sesión y eliminar cuenta. Cada caso de uso fue codificado y descrito con 

sus respectivas acciones, lo que permitió establecer una estructura funcional clara para el 

diseño del sistema.  

Tabla 1. Análisis de casos de uso del sistema orientados al perfil de usuario. 

Casos de uso 

Nombre Código Detalles 

Crear perfil de 

usuario 
CUS-01 

El usuario crea un nuevo perfil de usuario que se registra en 

la base de 

datos. 

Iniciar sesión CUS-02 
El usuario ingresa a la 

plataforma usando sus credenciales de acceso. 

Recuperar 

contraseña 
CUS-03 

El usuario cambia su contraseña actual usando 

su correo institucional. 

Cerrar sesión CUS-04 
El usuario sale de la 

aplicación. 
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Fuente: Elaboración propia.  

La Tabla 2 presentó el análisis de casos de uso del sistema enfocados en el 

funcionamiento interno del software. Se identificaron funciones clave como generar 

documentos, crear nuevos proyectos, abrir proyectos ya existentes y eliminar aquellos que 

ya no fueran necesarios. Cada acción fue especificada con su respectivo código y una 

descripción detallada del comportamiento esperado del sistema frente a cada una de estas 

interacciones. 

Tabla 2. Análisis de casos de uso del sistema orientados al funcionamiento del software. 

Casos de usos 

Nombre Código Detalles 

Generar 

documento 
CUS-06 

El sistema genera y descarga un 

documento con todos los datos 

ingresados. 

Nuevo 

proyecto 
CUS-07 

El sistema compara la existencia del nombre 

del proyecto en su base de datos, si no existe 

un proyecto igual, entonces lo registra como un 

nuevo proyecto y crea el archivo 

de manera local. 

Abrir 

proyecto 
CUS-08 

El sistema utiliza los campos previamente 

rellenados en la base de datos para cargarlos al 

proyecto actual. 

Eliminar 

proyecto 
CUS-09 

El sistema borra los datos 

guardados de un proyecto de su base de 

datos. 

Fuente: Elaboración propia. 

Reglas: 

Registro obligatorio: Todos los usuarios deberán registrar sus credenciales para poder 

acceder a las funcionalidades de la aplicación. 

Llenado de datos: Para generar un documento se deben llenar por lo menos, un 

elemento de cada apartado “Generalidades” y “Plan de investigación”, caso contrario el 

programa no generará el documento. 

Gestión de perfiles: Un usuario solo puede tener un perfil registrado en el sistema. 

Gestión de proyectos: 

- Cada proyecto debe tener un título único y no puede repetirse entre los usuarios. 

- Un usuario solo puede registrar, crear, continuar o eliminar sus propios proyectos. 

- La fecha de culminación debe ser posterior a la fecha de inicio. 

Eliminar 

cuenta 
CUS-05 

El usuario elimina las 

credenciales de su cuenta de la base de datos. 
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Gestión de investigación: La estructura de la investigación cualitativa y 

cuantitativa debe seguir los lineamientos establecidos en el reglamento de 

investigaciones de grado de la universidad. 

Modelado de diseño (Relación de CUS): 

En la ilustración 4  se mostró el diagrama de casos de uso general del 

sistema, donde se visualizaron las principales funcionalidades disponibles para el 

usuario. Se incluyeron acciones como iniciar sesión, recuperar contraseña, crear 

perfil, generar y eliminar proyectos, así como cerrar sesión. El diagrama estableció 

relaciones de tipo «include» y «extend» entre los casos de uso, facilitando la 

comprensión del flujo y dependencia de los procesos en la plataforma.  

Ilustración 4. Diagrama de casos de uso del sistema 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Fuente: Elaboración propia. 

Para el diseño preliminar del software (Anexo 2) se establecieron los siguientes requerimientos 

funcionales: el sistema deberá permitir el registro único de cada proyecto, evitando su duplicación 

por parte de otros usuarios. Asimismo, ofrecerá la opción de iniciar un nuevo proyecto o continuar 

uno previamente creado. El software deberá estar estructurado según el enfoque de investigación 

cuantitativa. Se contemplaron tres secciones principales: Perfil, Generalidades y Plan de 

Investigación.  

 En la sección Perfil se consideraron las áreas de nombres, apellidos, correo institucional, 

contraseña y confirmar contraseña. En el apartado de Generalidades se incluyó los siguientes 
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campos: título del proyecto, nombres de los autores, nombre del asesor, facultad y escuela 

profesional, lugar e institución donde se desarrollará el estudio, duración del proyecto (en meses), 

fecha de inicio y fecha de finalización. Por su parte, la sección del Plan de Investigación estuvo 

compuesta por: planteamiento del problema, antecedentes de la investigación, formulación del 

problema, justificación e importancia, objetivos, hipótesis y variables, estrategia metodológica, 

tipo, nivel y diseño de investigación, población y muestra, técnica de recolección de datos, técnica 

de análisis e interpretación de resultados, financiamiento y presupuesto, cronograma de actividades, 

referencias bibliográficas, anexos, instrumento de recolección de datos y matriz de consistencia. 

Todos los datos ingresados debieron almacenarse correctamente y ser exportados en formato PDF. 

 La primera versión fue sometida a pruebas de calidad y calibración para verificar la 

funcionabilidad del software elaborado. Dicha evaluación la realizó una ingeniera de sistemas 

experta en el área de pruebas de calidad de una institución financiera privada, en donde indicó que 

el software necesitaba mejorías, detallando lo siguiente: 

Observación 1: “Cuando presionas una alternativa y no carga, después de un momento aparecen 

varias veces el mensaje de confirmación” 

Observación 2: “Se congela el software durante la navegación” 

Observación 3: “Cruce de información” 

Observación 4: “El diseño no es amigable con el usuario, no es intuitivo. Se sugiere seguir la 

siguiente secuencia: Después de registrar el proyecto, debe dirigirse directamente a generalidades, 

no debe de estar todo junto” 

Observación 5: “No se puede seleccionar un proyecto en algunas ocasiones” 

Observación 6: “Se borran algunas funciones”   

Observación 7: “Sobre el registro del usuario: 

1. Al ingresar a la ventana de registro, por defecto me está mostrando los datos de otro 

usuario. 

2. Al ingresar a ver los términos y condiciones y hacer clic en el botón de regresar al 

inicio, me lleva a la página de inicio de sesión y no me deja continuar con el registro. 

3. En los casilleros para poner la contraseña y confirmar contraseña agregar un ícono 

de ojo para poder visualizar u ocultar la contraseña ingresada. 

4. Mejorar el casillero de aceptar los términos y condiciones” 

Observación 8: “Sobre el inicio sesión: En el casillero para poner la contraseña agregar un ícono 

de ojo para poder visualizar u ocultar la contraseña ingresada” 

Observación 9: “Sobre el perfil de usuario: 

1. Al iniciar sesión con otro usuario, se muestran los datos del primer usuario registrado. 
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2. Al editar los cambios del perfil de usuario y querer guardar los cambios, el botón de 

aceptar guardar los cambios no funciona” 

Observación 10: “Sobre la sección de proyectos: No debe dejar guardar un nuevo proyecto sin 

poner un título” 

Observación 11: “Sobre la sección generalidades: Los casilleros deben estar sin el texto “none” 

para que se muestre el texto de ejemplo y Falta un casillero “Asesor”” 

Observación 12: “Sobre el plan de investigación: 

1. El botón de limpiar los casilleros no funciona. 

2. Corregir la glosa al agregar una actividad. 

3. Al ingresar al proyecto, no se han guardado los datos ingresados en las actividades” 

Observación 13: “Sobre el documento descargado: En la matriz de consistencia se están 

superponiendo los textos y se están mostrando las etiquetas en los textos” 

Observación 14: “Falta poner línea de investigación en generalidades” 

Observación 15: “Se borraron las actividades y referencias por más que se guardaron” 

Observación 16: “No se registran las actividades en el presupuesto” 

Observación 17: “Falta añadir la sección de cronograma de actividades” 

La segunda y definitiva versión del diseño del software (Anexo 3) incorporó todos los 

elementos previamente mencionados, aunque se realizaron diversas modificaciones sustanciales. 

El sistema se estructuró en cuatro secciones principales: Perfil del usuario, Generalidades, Plan de 

Investigación y Presupuesto. Durante esta etapa, se implementaron los ajustes derivados de las 

pruebas de calidad y calibración iniciales, se integró un asistente virtual basado en IA, un asistente 

de redacción y una sección de guía por cada parte del proyecto, se eliminó la sección “Cronograma 

de actividades”, debido a que su implementación requería herramientas externas específicas, como 

el diagrama de Gantt. 

Esta versión final fue nuevamente evaluada mediante pruebas de calidad y calibración por 

el mismo experto, quien validó y aprobó el prototipo propuesto (Anexo 4). Adicionalmente, el 

ingeniero encargado del desarrollo del sistema emitió la constancia de originalidad correspondiente 

al software elaborado (Anexo 5). 

Finalmente, el software, conjuntamente con los instrumentos, fue sometido a un juicio de 

expertos y a una prueba piloto, con el objetivo de verificar su usabilidad, funcionalidad y coherencia 

interna. 
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5.7. Validación del instrumento:  

 La validación del instrumento se realizó mediante la validez de contenido y de constructo. 

Validación de contenido.  

La validación de las características de los instrumentos fue realizada mediante el 

juicio de expertos, siguiendo criterios metodológicos rigurosos. El panel estuvo 

conformado por 10, expertos en metodología de la investigación, de los cuales 9 fueron 

profesionales en Odontología y 1 en Psicología. En cuanto al nivel de formación, 8 de los 

expertos contaban con el grado académico de doctor en salud pública, 1 con doctorado en 

educación y 1 con grado de maestría en odontología. Todos poseían una trayectoria 

profesional superior a los 10 años y experiencia comprobada en docencia universitaria e 

investigación científica, lo cual garantiza la pertinencia y solidez del proceso evaluativo 

(Anexo 6).  

Para la valoración del contenido, se empleó el formato propuesto por Ventura-León 

101, el cual contempla tres dimensiones fundamentales: relevancia, claridad y 

representatividad de cada ítem del instrumento. Cada uno de estos criterios fue calificado 

por los expertos en una escala ordinal de 0 a 3, donde 0 corresponde a “nada 

representativo”, 1 a “poco representativo”, 2 a “representativo” y 3 a “totalmente 

representativo” (Anexo 7 y 8). Con los puntajes asignados, se procedió al cálculo del 

coeficiente V de Aiken, con el fin de determinar el grado de concordancia entre los jueces 

respecto a la calidad de los ítems propuestos. Se estableció como criterio de aceptación un 

valor mínimo de V ≥ 0.70 para considerar un ítem como válido en términos de contenido. 

Este procedimiento permitió asegurar que los reactivos incluidos en el instrumento fueran 

pertinentes, comprensibles y representativos de los constructos evaluados, brindando así 

solidez a la fase inicial del proceso de validación. 

En el cuestionario de la intervención 1, se observó que los reactivos 5, 21 y 25 

obtuvieron un coeficiente V igual a 1.00 en el criterio de relevancia, con un intervalo de 

confianza del 95 % entre 0.70 y 1.00, lo que indica que estos ítems fueron considerados 

totalmente relevantes para la medición del constructo por todos los expertos. Del mismo 

modo, los ítems 5, 21, 22, 23 y 25 alcanzaron el valor máximo en el criterio de 

representatividad (V = 1.00; IC 95 %: 0.70 – 1.00), demostrando que fueron percibidos 

como una representación integral y precisa de los contenidos teóricos evaluados. En cuanto 

al criterio de claridad, los reactivos 2, 5, 21, 22, 23 y 25 también obtuvieron V = 1.00 (IC 

95 %: 0.70 – 1.00) (Anexo 9).  

En el cuestionario de la intervención 2, se evidenció que los reactivos 2, 10 y 25 

obtuvieron valores máximos en el criterio de relevancia (V = 1.00; IC 95 %: 0.70 – 1.00). 
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En el criterio de representatividad, los reactivos 2 y 19 alcanzaron el máximo valor del 

coeficiente Aiken (V = 1.00) con IC 95 %: 0.70 – 1.00. En el último criterio, sobre la 

claridad, los ítems que alcanzaron el máximo puntaje fueron el 1, 2, 3, 4, 5, 7, 10, 11, 13 y 

25 (V = 1.00; IC 95 %: 0.70 – 1.00) (Anexo 10). 

Estos resultados indicaron que la redacción de los ítems en ambas intervenciones 

fue considerada totalmente comprensible, sin ambigüedades ni dificultades interpretativas. 

Asimismo, se recolectaron algunas sugerencias y aportes de los expertos realizadas a cada 

reactivo, para la mejora de los mismos: 

Juez 3: “Revisar los ítems del cuestionario para la intervención 1: 3 (cambiar rápido por 

ágil o dinámico), 4 (cambiar suficientes por convenientes), 6 (cambiar el ítem), 7 (el 

software es útil para …), 8 (el software es fácil para …), 9 (eliminar, pues es implícito), 12 

(la mayoría de las personas podrían …), 13 (… para elaborar el proyecto), 24 (los avances 

se guardan…). En el cuestionario para la intervención 2: 6 (las clases tradicionales son 

…), 9 (pienso que…) y 24 (los avances en el proyecto de …)” 

 Juez 4: “Añadir la sección de revocatoria en el consentimiento informado” 

Juez 9: “Agrupar los ítems respecto a las dimensiones. Considerar dimensiones similares 

en ambos cuestionarios para realizar las comparaciones” 

Juez 10: “Evaluar el número de ítems, pues estos suelen reducirse en el análisis factorial” 

Se consideraron las observaciones de los expertos y se realizaron las 

modificaciones de los ítems en el instrumento de la intervención 1: 3, 4, 6, 7, 8, 9, 12, 13, 

24, y en el instrumento de la intervención 2: 6, 9 y 24. 

 Los resultados obtenidos y apreciaciones de los expertos respaldaron la solidez 

conceptual y lingüística del instrumento, garantizando que cada reactivo cumpla con los 

requisitos fundamentales de validez de contenido. Además, la aplicación del coeficiente V 

de Aiken con intervalos de confianza proporciona mayor robustez estadística al proceso de 

validación, al permitir identificar con precisión aquellos ítems que presentan una 

aceptación unánime y consistente por parte del panel evaluador. En conjunto, este análisis 

evidencia que el instrumento evaluado cuenta con una base sólida para su aplicación en la 

investigación. 

 Validez de constructo: 

La validez del cuestionario para la intervención 1 e intervención 2 realizaron 

mediante el Análisis Factorial Exploratorio (AFE) 102 y el Análisis Factorial Confirmatorio 

(AFC) 103,104. 
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Se evaluó la viabilidad del AFE a través de la prueba de esfericidad de Bartlett, 

cuyo resultado fue significativo (p < 0.05), lo que indicó que existe correlación suficiente 

entre los reactivos como para justificar el uso de técnicas factoriales en ambos 

instrumentos. Asimismo, se aplicó la medida de adecuación muestral de Kaiser-Meyer-

Olkin (KMO), aceptando valores superiores a 0.80, considerado como óptimo para la 

aplicación de análisis factorial. Esta medida confirma que los datos presentan propiedades 

adecuadas para identificar factores latentes subyacentes. 

Respecto a la normalidad de los datos, se aplicó la Prueba de Normalidad 

Multivariada de Mardia, en la cual se analizaron los coeficientes de asimetría y curtosis 

multivariadas. Para los resultados con una distribución no normal (p < 0.05), se optó por 

utilizar el método de extracción de Principal Axis Factoring (PAF) y los que presentaron 

distribución normal (p > 0.05) se empleó Maximum Likelihood (ML), recomendado en 

contextos donde los supuestos de normalidad se cumplen plenamente. 

La determinación del número de factores se realizó utilizando el criterio de Kaiser, 

que retiene aquellos factores con autovalores superiores a 1. Además, se aplicó una rotación 

oblicua tipo Oblimin, bajo la premisa de que las dimensiones evaluadas pueden presentar 

correlaciones entre sí, característica común en constructos del ámbito educativo y 

psicológico. Para la interpretación de la matriz factorial, se estableció como criterio de 

aceptación cargas factoriales iguales o superiores a 0.50 y valores de unicidad inferiores a 

0.50. Aquellos ítems que mostraron cargas cruzadas o que no lograron una diferencia 

significativa entre factores fueron descartados para mantener la claridad estructural. El 

modelo final logró explicar más del 70 % de la varianza total, lo cual indica una fuerte 

capacidad explicativa de los factores retenidos. 

Con el fin de confirmar la estructura factorial obtenida, se llevó a cabo un AFC. 

Este procedimiento permitió validar el modelo teórico a través de diversos índices de ajuste. 

En primer lugar, se empleó la prueba de Chi-cuadrado (χ²), aceptando valores no 

significativos (p ≥ 0.05) como evidencia de un buen ajuste del modelo a los datos 

observados. Se complementó esta información con índices absolutos como el Root Mean 

Square Error of Approximation (RMSEA) (< 0.06) y el Standardized Root Mean Square 

Residual (SRMR) (< 0.05). También se reportó el índice de bondad de ajuste (Goodness of 

Fit Index, GFI), considerando valores mayores a 0.90, lo cual respaldó la adecuación global 

del modelo. 

Adicionalmente, se incorporaron índices de ajuste incremental, como el 

Comparative Fit Index (CFI), Tucker-Lewis Index (TLI), Normed Fit Index (NFI), Non-

Normed Fit Index (NNFI), Incremental Fit Index (IFI) y Relative Noncentrality Index 
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(RNI), considerando en todos, un valor, superior a 0.90 lo que refuerza la validez estructural 

del instrumento. En cuanto a la parsimonia del modelo, se empleó el índice Parsimony 

Normed Fit Index (PNFI) (> 0.50), indicando que el modelo no solo es estadísticamente 

sólido, sino también eficiente en términos de complejidad. 

Para cada ítem del instrumento se calculó el coeficiente de determinación (R²), 

considerando como óptimos aquellos valores iguales o superiores a 0.50, lo que reflejó una 

adecuada explicación de la varianza por parte de los factores latentes. Además, la 

confiabilidad del modelo confirmado fue evaluada nuevamente mediante el coeficiente 

Omega de McDonald (ω) y el Alfa de Cronbach (α), aceptando valores superiores a 0.70, 

para reafirmar la alta consistencia interna de la escala en su estructura final.  

Cabe destacar que la estimación de los parámetros se realizó utilizando el método 

de Máxima Verosimilitud Robusta (MLR), con el objetivo de mitigar los efectos de la no 

normalidad y la heterocedasticidad en los datos. Asimismo, se aplicó el enfoque Robust 

Two-Stage, diseñado para optimizar las estimaciones cuando se presentan desviaciones en 

la distribución de los datos. Finalmente, se calcularon intervalos de confianza al 95 % para 

cada parámetro estimado, lo que permitió establecer un mayor grado de precisión en las 

inferencias estadísticas y fortalecer la validez de las conclusiones obtenidas a partir del 

modelo.  

En ese sentido, los 25 reactivos del instrumento para la intervención 1 mostraron 

significancia estadística (p < 0.001) en la prueba de esfericidad de Bartlett, confirmando la 

correlación adecuada entre los ítems y su pertinencia para el análisis factorial. Asimismo, 

el índice de adecuación muestral de Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) fue de 0.87, considerado 

meritorio. Se identificaron 8 ítems relevantes (ítems 1, 2, 3, 5, 16, 21, 23 y 24), con valores 

MSA individuales superiores a 0.80, destacando el ítem 1 (MSA = 0.918) y el ítem 21 

(MSA = 0.908), lo que sugiere que los datos son adecuados para el análisis factorial (Tabla 

3). 

Tabla 3. Kaiser-Meyer-Olkin Test. 

  MSA 

Overall MSA   0.879  

16. El software me ha permitido concluir satisfactoriamente con el proyecto de tesis.  0.869  

21. Recomendaría el Software a otras personas e instituciones.  0.908  

1. El Software me provee de información relevante para la elaboración del proyecto de 

investigación. 
 0.918  
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Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0.  

La prueba de normalidad multivariada de Mardia reveló una distribución no normal 

(asimetría y curtosis p < 0.001), motivo por el cual se utilizó el método de extracción PAF. 

Se aplicó rotación Oblimin, considerando la correlación entre factores. El análisis identificó 

dos factores principales: el Factor 1 compuesto por los ítems 16, 21, 23 y 24, y el Factor 2 

por los ítems 1, 2, 3 y 5. Las cargas factoriales fueron altas (próximas a 1), y las unicidades 

se mantuvieron por debajo de 0.50, cumpliendo con los criterios aceptables (Tabla 4). En 

conjunto, los factores explicaron el 79.4 % de la varianza total, lo cual indica una estructura 

factorial sólida y bien definida. 

Tabla 4. Cargas factoriales. 

  
Factor 

1 

Factor 

2 
Unicidad 

16. El software me ha permitido concluir 

satisfactoriamente con el proyecto de tesis. 
 0.997     0.198  

21. Recomendaría el Software a otras personas e 

instituciones. 
 0.893     0.137  

23. La estructura del proyecto de tesis es clara y 

entendible en el software. 
 0.807     0.137  

24. Mis avances se guardan sin ninguna dificultad.  0.797     0.108  

2. El Software ayuda a ordenar las ideas y gestionarlas en 

el proyecto. 
    0.921  0.257  

3. Con el Software la elaboración del proyecto es más 

dinámico 
    0.842  0.216  

1. El Software me provee de información relevante para la 

elaboración del proyecto de investigación. 
    0.776  0.335  

5. Las sugerencias generadas por el software facilitan la 

elaboración del proyecto de tesis 
    0.696  0.256  

Nota: El método de rotación aplicado es oblimin. 

Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0. 

 
En el AFC, los índices de ajuste absoluto fueron satisfactorios: Chi-cuadrado (χ² = 

14.796, gl = 13, p = 0.320), RMSEA = 0.068 (IC 90 %: 0 – 0.20), SRMR = 0.038 y GFI = 

0.880. Los índices de ajuste incremental también reflejaron una buena calidad del modelo, 

con CFI = 0.991, TLI = 0.985, NFI = 0.933, NNFI = 0.985, IFI = 0.991 y RNI = 0.991. 

Tabla 3. Kaiser-Meyer-Olkin Test. 

  MSA 

3. Con el Software la elaboración del proyecto es más dinámico  0.893  

5. Las sugerencias generadas por el software facilitan la elaboración del proyecto de tesis  0.847  

24. Mis avances se guardan sin ninguna dificultad.  0.839  

23. La estructura del proyecto de tesis es clara y entendible en el software.  0.901  

2. El Software ayuda a ordenar las ideas y gestionarlas en el proyecto.  0.866  
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Además, el índice de parsimonia (PNFI = 0.577) demostró que el modelo tiene una 

estructura eficiente y poco compleja. 

Se calculó el coeficiente de determinación (R²) por cada reactivo. El ítem 24 obturo 

el máximo valor (0.905), seguido del 23 (0.885) y el más bajo fue el ítem 1 (0.633). Estos 

resultados reflejaron una adecuada explicación de la varianza por parte de los factores 

latentes, en ese sentido, los ítems se ajustan correctamente (Tabla 5). 

Tabla 5. R-cuadrado 

  R² 

16. El software me ha permitido concluir satisfactoriamente con el proyecto de 

tesis. 
 0.716  

21. Recomendaría el Software a otras personas e instituciones.  0.834  

23. La estructura del proyecto de tesis es clara y entendible en el software.  0.885  

24. Mis avances se guardan sin ninguna dificultad.  0.905  

1. El Software me provee de información relevante para la elaboración del proyecto 

de investigación. 
 0.633  

3. Con el Software la elaboración del proyecto es más dinámico  0.732  

5. Las sugerencias generadas por el software facilitan la elaboración del proyecto de 

tesis 
 0.816  

Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0. 

En cuanto a las cargas factoriales por ítem, se observaron valores elevados en sus 

respectivos factores: en el Factor 1, el ítem 16 presentó una carga de 1.017, el ítem 21 de 

0.998, el ítem 23 de 0.987 y el ítem 24 de 0.998. En el Factor 2, las cargas fueron de 1.185 

(ítem 1), 0.828 (ítem 3) y 0.986 (ítem 5). Todos estos resultados fueron estadísticamente 

significativos (p < 0.001), y los intervalos de confianza fueron estrechos, lo que evidencia 

precisión en las estimaciones. 

La fiabilidad del modelo fue corroborada mediante el coeficiente Omega de 

McDonald (ω = 0.96) y el coeficiente Alfa de Cronbach (α = 0.93), lo que reafirma la alta 

consistencia interna del instrumento tras la intervención. Finalmente, el análisis de 

covarianza reveló una asociación positiva y estadísticamente significativa. El valor 

estimado de la covarianza fue de 0.224, con un error estándar de 0.078, lo cual arrojó un 

valor z de 2.861 y un nivel de significancia de p = 0.004. Este resultado indica que existe 

una correlación moderada entre el Factor 1 y el Factor 2, es decir, a medida que aumentan 

los puntajes en uno de los factores, también tienden a aumentar en el otro. Además, el 

intervalo de confianza del 95 % para esta estimación osciló entre 0.070 y 0.377, sin incluir 

el cero, lo que respalda la solidez estadística del hallazgo. Esta relación justifica el uso de 

una rotación oblicua (Oblimin) en el Análisis Factorial Exploratorio, al asumir y confirmar 

la existencia de correlación entre las dimensiones latentes del instrumento. 
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Del mismo modo, al evaluar el instrumento correspondiente a la intervención 2, se 

comprobó que los 25 reactivos presentaron significancia estadística en la prueba de 

esfericidad de Bartlett (p < 0.001), lo que validó la existencia de correlaciones suficientes 

entre los ítems para proceder con el análisis factorial. El índice de adecuación muestral de 

Kaiser-Meyer-Olkin (KMO) alcanzó un valor de 0.86, considerado como un nivel meritorio 

de adecuación de los datos. A partir del análisis, se identificaron 8 reactivos (ítems 6, 7, 13, 

15, 17, 21, 22 y 25) que presentaron valores individuales de MSA por encima de 0.80, lo 

que indica una buena adecuación para el modelo factorial. Destacaron el ítem 25 (MSA = 

0.94) y el ítem 15 (MSA = 0.92), como los más representativos, lo cual respalda la solidez 

del instrumento para su análisis estructural (Tabla 6). 

Tabla 6. Kaiser-Meyer-Olkin Test 

  MSA 

Overall MSA   0.867  

15. Puedo avanzar en mi proyecto de tesis utilizando los conceptos enseñados en las 

clases tradicionales sin problemas adicionales. 
 0.920  

22. Considero que las clases tradicionales son fáciles de seguir y entender.  0.807  

13. Es fácil seguir las indicaciones del docente en el método tradicional para 

desarrollar mi proyecto. 
 0.800  

7. Considero que las explicaciones del docente en la metodología tradicional son claras 

y comprensibles. 
 0.917  

17. La metodología tradicional cumple con mis expectativas para aprender a elaborar 

mi proyecto de tesis. 
 0.867  

21. Recomendaría el uso de la enseñanza tradicional a otros estudiantes para elaborar 

proyectos de tesis. 
 0.832  

25. La metodología tradicional me permite presentar mi proyecto de tesis en un 

formato adecuado y comprensible. 
 0.940  

6. Creo que las clases tradicionales son útiles para elaborar mi proyecto de tesis.  0.872  

Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0. 

 La prueba de normalidad multivariada de Mardia indicó que los datos presentan 

una distribución normal (asimetría y curtosis con p > 0.05), lo que permitió aplicar el 

método de extracción por Máxima Verosimilitud (ML). Se optó por una rotación oblicua 

tipo Oblimin, asumiendo la correlación entre los factores. El análisis factorial reveló la 

presencia de dos dimensiones principales: el Factor 1 agrupó los ítems 6, 21, 7, 17 y 25, 

mientras que el Factor 2 integró los ítems 22, 13 y 15. Las cargas factoriales obtenidas 

fueron elevadas (cercanas a 1) y las unicidades permanecieron por debajo de 0.50, 

cumpliendo con los estándares establecidos. En conjunto, ambos factores explicaron el 74.4 

% de la varianza total, lo cual evidencia una estructura factorial robusta y coherente (Tabla 

7).  
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En el AFC, los resultados evidenciaron un ajuste sobresaliente del modelo 

propuesto. Los índices de ajuste absoluto mostraron valores aceptables: la prueba de Chi-

cuadrado no fue significativa (χ² = 14.095, gl = 19, p = 0.778), lo cual indica que no existen 

diferencias sustanciales entre el modelo teórico y los datos observados. Asimismo, el 

RMSEA = 0 (IC 90 %: 0 – 0.11) y el SRMR = 0.030 reflejan una baja discrepancia residual, 

mientras que el GFI = 0.905 sugiere una buena adecuación global del modelo. Por otro 

lado, los índices de ajuste incremental reafirmaron la solidez del modelo, con valores 

superiores a 0.90 en todos los indicadores: CFI = 1.000, TLI = 1.040, NFI = 0.934, NNFI 

= 1.040, IFI = 1.025 y RNI = 1.026, lo que denota una representación precisa y eficiente de 

los datos por el modelo estructural. Finalmente, el índice de parsimonia (PNFI = 0.634) 

indica que el modelo logra un equilibrio adecuado entre simplicidad y calidad del ajuste, 

validando su estructura con un bajo nivel de complejidad. 

Se calculó el coeficiente de determinación (R²) por cada reactivo. El ítem 13 obturo 

el máximo valor (0.846), seguido del 6 (0.769) y el más bajo fue el ítem 25 (0.683). Estos 

resultados reflejaron una adecuada explicación de la varianza por parte de los factores 

latentes, en ese sentido, los ítems se ajustan correctamente (Tabla 8). 

Tabla 8. R – cuadrado. 

 R² 

6. Creo que las clases tradicionales son útiles para elaborar mi proyecto de tesis.  0.769  

17. La metodología tradicional cumple con mis expectativas para aprender a 

elaborar mi proyecto de tesis. 
 0.713  

Tabla 7. Cargas de los Factores. 

  
Factor 

1 

Factor 

2 
Unicidad 

6. Creo que las clases tradicionales son útiles para elaborar mi 

proyecto de tesis. 
 0.959     0.204  

21. Recomendaría el uso de la enseñanza tradicional a otros 

estudiantes para elaborar proyectos de tesis. 
 0.854     0.243  

7. Considero que las explicaciones del docente en la metodología 

tradicional son claras y comprensibles. 
 0.830     0.217  

17. La metodología tradicional cumple con mis expectativas para 

aprender a elaborar mi proyecto de tesis. 
 0.817     0.299  

25. La metodología tradicional me permite presentar mi proyecto 

de tesis en un formato adecuado y comprensible. 
 0.776     0.328  

22. Considero que las clases tradicionales son fáciles de seguir y 

entender. 
    0.888  0.252  

13. Es fácil seguir las indicaciones del docente en el método 

tradicional para desarrollar mi proyecto. 
    0.881  0.165  

15. Puedo avanzar en mi proyecto de tesis utilizando los conceptos 

enseñados en las clases tradicionales sin problemas adicionales. 
    0.844  0.276  

Nota.  El método de rotación aplicado es oblimin. 

Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0. 
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Tabla 8. R – cuadrado. 

 R² 

21. Recomendaría el uso de la enseñanza tradicional a otros estudiantes para 

elaborar proyectos de tesis. 
 0.748  

7. Considero que las explicaciones del docente en la metodología tradicional son 

claras y comprensibles. 
 0.787  

25. La metodología tradicional me permite presentar mi proyecto de tesis en un 

formato adecuado y comprensible. 
 0.683  

15. Puedo avanzar en mi proyecto de tesis utilizando los conceptos enseñados en las 

clases tradicionales sin problemas adicionales. 
 0.724  

13. Es fácil seguir las indicaciones del docente en el método tradicional para 

desarrollar mi proyecto. 
 0.846  

22. Considero que las clases tradicionales son fáciles de seguir y entender.  0.733  

Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0. 

En cuanto a las cargas factoriales por ítem, se observaron valores elevados en sus 

respectivos factores: en el Factor 1, el ítem 6 presentó una carga de 1, el ítem 17 de 1.021, 

el ítem 21 de 0.993, el ítem 7 de 0.982 y el ítem 25 fue de 0.827. En el Factor 2, las cargas 

factoriales en el ítem 15 fue de 1, en el ítem 13 de 1.542 y en el ítem 22 fue de 1.267. Todos 

estos resultados fueron estadísticamente significativos (p < 0.001), y los intervalos de 

confianza fueron estrechos, lo que evidencia precisión en las estimaciones. 

La fiabilidad del modelo fue corroborada mediante el coeficiente Omega de 

McDonald (ω = 0.95) y el coeficiente Alfa de Cronbach (α = 0.93), lo que reafirma la alta 

consistencia interna del instrumento tras la intervención. El análisis de covarianza entre los 

factores mostró una relación positiva, moderada y estadísticamente significativa. La 

covarianza estimada fue de 0.316, con un error estándar de 0.079 y un valor z de 4.010, 

alcanzando un nivel de significancia de p < 0.001 (p = 0.0000606). Esto indica que existe 

una asociación significativa entre el Factor 1 y el Factor 2, lo cual sugiere que ambas 

dimensiones del instrumento están relacionadas entre sí. El intervalo de confianza del 95 

% para esta covarianza se ubicó entre 0.162 y 0.471, lo que refuerza la confiabilidad de la 

estimación y excluye la posibilidad de una covarianza nula. Este hallazgo valida el uso de 

una rotación oblicua (Oblimin) en el análisis factorial exploratorio, dado que la correlación 

entre factores está presente y es relevante para la estructura del modelo. 

Se determinó que los reactivos en ambos instrumentos están relacionados y los 

factores agrupan los ítems de forma pertinente. En ese sentido, el instrumento para la 

intervención 1 quedó conformado por 8 reactivos distribuidos en dos factores o 

dimensiones. Es así, que se renombraron las dimensiones según la similitud de los ítems: 

Dimensión 1 “Satisfacción y dominio del proceso del proyecto de tesis con el software” 

(ítems 16, 21, 23 y 24) y la Dimensión 2 “Claridad, aplicabilidad y valor académico del 

software” (ítems 1, 2, 3, 5). Para la intervención 2, se realizó el mismo procedimiento, pues 
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los 8 reactivos se agruparon en dos factores, los cuales se renombraron según la afinidad 

de los reactivos: Dimensión 1 “Satisfacción y dominio del proceso del proyecto de tesis 

con la metodología tradicional” (ítems 6, 21, 7, 17 y 25) y la Dimensión 2 "Claridad, 

aplicabilidad y valor académico de la enseñanza de proyecto de tesis” (ítems 22, 13 y 15).  

Se establecieron los puntos de corte tomando como referencia la media de la prueba 

piloto y lo sugerido por Hernández-Sampieri 93. Las puntuaciones de las intervenciones se 

trabajaron de forma escalar y como categorías, pues se ajustó a lo requerido por los 

objetivos. La escala Likert que se empleó consideró 5 puntuaciones: Definitivamente 

aceptado (5), Aceptado (4), Indeciso (3), No aceptado (2) y Definitivamente no aceptado 

(1). El corte se estableció considerando el puntaje máximo (40 puntos) y el mínimo (8 

puntos) dividiéndolo entre la cantidad de reactivos:  

𝑋 (𝑃𝑢𝑛𝑡𝑎𝑗𝑒 𝑝𝑜𝑟 𝑖𝑛𝑡𝑒𝑟𝑣𝑒𝑛𝑐𝑖ó𝑛) =

𝑆𝑇 (𝑆𝑢𝑚𝑎𝑡𝑜𝑟𝑖𝑎 𝑑𝑒 𝑡𝑜𝑑𝑜𝑠 𝑙𝑜𝑠
 𝑟𝑒𝑎𝑐𝑡𝑖𝑣𝑜𝑠 𝑑𝑒 𝑙𝑎 𝑖𝑛𝑡𝑒𝑟𝑣𝑒𝑛𝑐𝑖ó𝑛)

𝐶𝑅 (𝐶𝑎𝑛𝑡𝑖𝑑𝑎𝑑 𝑑𝑒 𝑟𝑒𝑎𝑐𝑡𝑖𝑣𝑜𝑠 
𝑑𝑒 𝑙𝑎 𝑖𝑛𝑡𝑒𝑟𝑣𝑒𝑛𝑐𝑖ó𝑛)

 

Del mismo modo, para determinar la puntuación por dimensión, se realizó el 

mismo procedimiento:  

𝑋 (𝑃𝑢𝑛𝑡𝑎𝑗𝑒 𝑝𝑜𝑟 𝑑𝑖𝑚𝑒𝑛𝑠𝑖ó𝑛) =

𝑆𝑇 (𝑆𝑢𝑚𝑎𝑡𝑜𝑟𝑖𝑎 𝑑𝑒 𝑡𝑜𝑑𝑜𝑠 𝑙𝑜𝑠
 𝑟𝑒𝑎𝑐𝑡𝑖𝑣𝑜𝑠 𝑑𝑒 𝑙𝑎 𝑑𝑖𝑚𝑒𝑛𝑠𝑖ó𝑛)
𝐶𝑅 (𝐶𝑎𝑛𝑡𝑖𝑑𝑎𝑑 𝑑𝑒 𝑟𝑒𝑎𝑐𝑡𝑖𝑣𝑜𝑠 

𝑑𝑒 𝑙𝑎 𝑑𝑖𝑚𝑒𝑛𝑠𝑖ó𝑛)

 

En ese sentido, se establecieron 3 puntos de corte para los puntajes finales por 

intervención y para las dimensiones también (Aceptado, indeciso, no aceptado), 

considerando que la media por intervención fue de 4, lo que indica que aceptaron la 

intervención (Tabla 9). 

Tabla 9. Puntos de corte para los instrumentos. 

Puntos de corte 

Según intervenciones 

  Intervención 1 Intervención 2 

Aceptado 4 – 5 4 – 5 

Indeciso 3 – 3.9 3 – 3.9 

No aceptado 1 – 2.9 1 – 2.9 

Según dimensiones  

 Dimensión 1 Dimensión 2 Dimensión 1 Dimensión 2 

Aceptado 4 – 5 4 – 5 4 - 5 4 – 5 
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Fuente: Elaboración propia. 

5.8. Confiabilidad del instrumento: 

Se aplicó una prueba piloto a 30 participantes con características similares a la muestra de 

estudio. Se evaluó la confiabilidad mediante el coeficiente Alfa de Cronbach (α), el cual es 

ampliamente aceptado para medir la consistencia interna de escalas tipo Likert. Se estableció 

un punto de corte de α ≥ 0.70 como indicador de confiabilidad aceptable. Los 23 reactivos de 

la intervención 1 mostraron alta consistencia interna (α = 0.97) al igual que los de la 

intervención 2 (α = 0.97) (Tabla 10). 

 

 

 

 

 

 

Nota. Coeficiente α de Cronbach.  

Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0. 
 

5.9. Procedimientos: 

El presente estudio respetó los lineamientos establecidos por la Universidad 

Nacional “San Luis Gonzaga” (UNSLG) y fue aprobado por la Facultad de Odontología 

mediante la RESOLUCIÓN DECANAL N° 034-F.O.-UNICA-2024. Se obtuvo el permiso 

de la Facultad de Odontología de la Universidad Nacional "San Luis Gonzaga”, institución 

en la cual se ejecutó el estudio del 13 al 20 de mayo del 2025, mediante sesiones virtuales 

(Anexo 11) 

Obtenido el permiso se procedió a realizar las coordinaciones con los estudiantes 

del VI ciclo de la facultad de Odontología. Se explicó la intención del estudio y se los 

organizó en un solo grupo para que puedan recibir las dos intervenciones. Los estudiantes 

informados al respecto, firmaron el consentimiento informado. Se realizaron 2 

intervenciones, cada una de 3 horas aproximadamente, en 2 sesiones virtuales por Google 

Meet. Cada sesión se aplicó con un intervalo de 3 días entre sesión y sesión; pues según 

estudios sobre aprendizaje y memoria, cada estudiante asimila mejor la información en 

Indeciso 3 – 3.9 3 – 3.9 3 – 3.9 3 – 3.9 

No aceptado 1 – 2.9 1 – 2.9 1 – 2.9 1 – 2.9 

Tabla 10. Confiabilidad de la escala frecuente. 

 95% CI 

Coeficiente α Estimar Error típico Inferior Superior 

Intervención 1  0.970  0.009  0.952  0.989  

Intervención 2  0.975  0.004  0.967  0.984  
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diversos tiempos para que puedan consolidarla y diferenciarla, pero no tanto como para que 

la olviden. Los estudios reportaron que el tiempo estimado es de 3 a 7 días para que el 

estudiante pueda diferencias y almacenar la nueva información recibida 105,106. Después de 

la última intervención, pasaron 3 días y se envió el cuestionario mediante un formulario de 

Google.   

 Intervención “Metodología tradicional” 

Se reunieron a los participantes el día 13 de mayo del 2025 a las 8:30 pm mediante 

una sesión de Google Meet. Se dieron 5 minutos de tolerancia y se procedió a realizar la 

demostración de la Metodología tradicional. La sesión se organizó en 6 puntos según la 

estructura del proyecto de tesis (Anexo 12).  

El primer apartado se denominó “Línea de investigación, enunciado del título y 

planteamiento del problema del proyecto de investigación”, aquí se abordaron las líneas de 

investigación que contempla la universidad, cada estudiante elaboró su enunciado de título 

y se redactó el planteamiento del problema; considerando la pregunta de investigación, 

antecedentes, justificación e importancia. El segundo punto abordado fue “Objetivos e 

hipótesis del proyecto de investigación”, el estudiante planteó sus objetivos e hipótesis 

según la estructura que se presentó y los compartió en la sesión. 

La tercera sección fue “Operacionalización de variables”, pues el estudiante 

conoció la definición (conceptual y operacional) y clasificación de las mismas según su 

naturaleza y escala. En el cuarto apartado se abordó la “Estrategia metodológica del 

proyecto de tesis”, desarrollando el nivel, tipo, diseño, población, muestra, muestreo, 

criterios de inclusión, de exclusión, técnica, instrumento, procedimiento de recolección y 

análisis estadístico. El quinto punto fue sobre el “Financiamiento, presupuesto y 

cronograma de actividades del proyecto de tesis”, pues el estudiante conoció la 

fragmentación del presupuesto según lo establecido por la universidad; así como también, 

realizó el cronograma de trabajo según el diagrama de Gantt.  

El último punto abordado fue “Referencias”, se les explicó a los estudiantes las 

actualizaciones del estilo Vancouver, empleado para ciencias médicas. Para el desarrollo 

de la intervención se emplearon presentaciones en PowerPoint, el contenido se esquematizó 

y sintetizó de las sesiones de la asignatura Proyecto de Tesis y también se emplearon libros 

de investigación y metodología científica 93,94. 

Intervención con “Software”: 

Se convocó a los participantes el día 16 de mayo del 2025 a las 8:30 pm a través 

de una reunión de Google Meet. Pasados los 5 minutos de tolerancia se les compartió el 
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link del software “Proyect for Dentists” (https://projectfordentists.com/) y se procedió a 

realizar la demostración del mismo. La sesión se organizó en 6 apartados según la estructura 

del aplicativo web (Anexo 13). 

En el primer apartado se presentaron las credenciales de ingreso y el registro para 

obtener un usuario. El segundo apartado estuvo compuesto por la primera sesión del panel 

o lista de proyectos registrados por el usuario; asimismo, se explicó cómo se registran los 

proyectos de investigación en el software. El tercer apartado fue la presentación del perfil 

de usuario (nombres, apellidos, correo institucional, contraseña y confirma contraseña). El 

cuarto se abordaron las generalidades del proyecto de tesis (título del proyecto, asesor, 

nombre del asesor, universidad, facultad y escuela profesional, duración del proyecto y 

fecha de inicio). El quinto apartado fue la presentación del plan de investigación que 

contempló el planteamiento del problema, antecedentes, problema general, problemas 

específicos, justificación, importancia, objetivo general, objetivos específicos, hipótesis 

general, hipótesis específicas, sistema de variables, diseño metodológico, población, 

muestra, muestreo, unidad muestral, criterios de inclusión, criterios de exclusión, 

recopilación de datos, análisis e interpretación, cronograma, financiamiento y referencias. 

El último apartado fue la presentación del presupuesto, se trabajó ese punto como separado 

puesto que el software necesitó una programación distinta, pues se añade según los recursos 

y cantidades. La demostración de los 6 apartados se realizó diseñando un proyecto de tesis 

con interacción de los participantes. Asimismo, se les solicitó a los participantes realizar 

sus propuestas de proyecto y plasmarlas en el software, con ayuda del asistente virtual 

asistido con inteligencia artificial.    

Luego de culminadas ambas intervenciones, el día 19 se envió a los participantes 

un cuestionario a través de Google Forms, con el objetivo de que indicaran su preferencia 

por alguna de las intervenciones aplicadas. Se presentaron las evidencias de haber 

concluido el proceso ante la Facultad de Odontología, y se emitió la constancia de ejecución 

de la investigación, lo que respaldó la veracidad y formalidad del estudio desarrollado 

(Anexo 14)  

5.10. Plan de análisis: 

Los datos fueron organizados en hojas de cálculo de Microsoft Excel y procesados 

en el software estadístico JASP (0.19.2.0). Para el análisis descriptivo de las variables 

numéricas se utilizaron medidas de tendencia central y dispersión, y para las variables 

categóricas se emplearon tablas de frecuencias.  

Se estableció que no existe normalidad de los datos, pues el estadístico Shapiro – 

Wilk arrojó una p < 0.05, además la variable de interés fue de tipo categórica y el test de 

https://projectfordentists.com/


70 
 

Levene mostró que existe homogeneidad de las varianzas (p > 0.052), por tal motivo, se 

emplearon pruebas no paramétricas para el contraste de hipótesis.  

Se empleó la prueba de Contraste de rangos con signo de Wilcoxon (W) para 

comparar la aceptación de ambas intervenciones, pues se prefirió analizar las puntuaciones 

de forma escalar. La magnitud del efecto estuvo dada por la correlación de rango biserial 

(CRB > 0.5 = efecto grande). Para las relaciones categóricas se utilizó la prueba de Chi-

Cuadrado (test exacto de Fisher). Se aceptó un nivel de significancia de 0.05 para refutar 

la hipótesis nula.  

5.11. Aspectos éticos: 

La investigación se llevó a cabo respetando los lineamientos éticos del informe 

Belmont, que establece como principios fundamentales el respeto por las personas, la 

beneficencia y la justicia. Se garantizó la participación voluntaria de los estudiantes 

mediante la aplicación de un consentimiento informado, el cual fue revisado y aceptado 

previamente a su participación. Asimismo, se protegió el derecho de cada participante a 

retirarse del estudio en cualquier momento, sin consecuencias negativas. 

El principio de beneficencia se aplicó asegurando que los posibles beneficios de la 

investigación superaran cualquier riesgo mínimo involucrado, dado que el estudio no 

incluyó intervenciones físicas ni psicológicas perjudiciales. En cuanto a la justicia, se 

procuró que la selección de los participantes fuera equitativa, sin exclusión ni sesgo alguno. 

Se respetó la confidencialidad y el anonimato de la información obtenida, utilizando 

mecanismos de codificación y restringiendo el acceso a los datos únicamente al tesista. La 

presentación de los resultados se realizó en forma agrupada para resguardar la identidad de 

los participantes. Asimismo, La investigación también se desarrolló conforme a las pautas 

éticas propuestas por las normas Vancouver, cumpliendo con criterios de responsabilidad 

científica, autoría adecuada y uso correcto de las fuentes bibliográficas. 

El proyecto fue autorizado por la facultad de Odontología de la Universidad 

Nacional “San Luis Gonzaga” (UNSLG), aprobado mediante RESOLUCIÓN DECANAL 

N°034-F.O.-UNICA-2024
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VI. RESULTADOS 

   Se aplicaron dos intervenciones al mismo grupo (intervención 1 con el Software “Project 

for dentists” e intervención 2 con la “Metodología tradicional”) conformado por 27 estudiantes del 

VI ciclo de la Facultad de Odontología de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”. El 74.1 % 

eran de sexo femenino (n = 20) y el 25.9 % de sexo masculino (n = 7). La mayoría de los participantes 

se encontraban en el rango de edad de 20 a 25 años (92.6 %).  

Al describir las características de los participantes, se encontró que, en cuanto a la 

experiencia previa en elaboración de proyectos de investigación, el 70.4 % no poseía experiencia (n 

= 19). Respecto al uso de tecnologías para el aprendizaje en investigación, la muestra se distribuyó 

equitativamente entre quienes las usan “Sí, a veces” (48.1 %) y “Sí, con frecuencia” (51.9 %). 

Finalmente, 15 participantes indicaron preferencia por la modalidad de enseñanza hacia las clases 

presenciales (55.6 %), y el interés personal en aprender sobre investigación fue predominantemente 

alto, con un 55.6 % que manifestó “Mucho interés” (n = 15) y un 37 % con “Algo de interés” (n = 

10). 

En la Tabla 11 se describe la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional al elaborar el proyecto tesis. En la Intervención 1 correspondiente al uso del 

"Software", de un total de 27 casos, 21 estudiantes (77.8 %) manifestaron haber "Aceptado" el 

software, 6 (22.2 %) se mostraron "Indecisos" y no se registró ningún caso de "No aceptado". Por su 

parte, en la Intervención 2 que representa la "Metodología tradicional", de los mismos 27 casos, 18 

estudiantes (66.7 %) la "Aceptaron", 5 (18.5 %) se mostraron "Indecisos" y 4 (14.8 %) la "No 

aceptaron" (Figura 1). 

Tabla 11. Frecuencias y porcentajes de la aceptación del software “Project for dentists” respecto a 

la metodología tradicional al elaborar el proyecto tesis. 

 

 

 

 

 

 

 

           Nota: 

          Estadísticos descriptivos. 

          Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0.  

  f % 

Intervención 1 

“Software” 

Aceptado 21 77.8  

Indeciso 6 22.2 

No aceptado 0 0 

Total 27 100 

Intervención 2 

“Metodología 

tradicional” 

Aceptado 18 66.7 

Indeciso 5 18.5 

No aceptado 4 14.8 

Total 27 100 
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Figura  1. Aceptación del Software “Proyect fort dentists” respecto a la metodología tradicional 

para la elaboración de proyectos de tesis. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En la Tabla 12 se comparó la aceptación del software respecto a la metodología tradicional 

(Figura 2). En ese sentido, se utilizó la prueba de rangos con signo de Wilcoxon para muestras 

emparejadas, que compara la Intervención 1 “Software” con la Intervención 2 “Metodología 

tradicional”. Dicha prueba arrojó un valor W=107, un estadístico z=2.01, y un valor p=0.046. Dado 

que el valor p (0.046) es menor que el nivel de significancia preestablecido (α=0.05), se rechaza la 

hipótesis nula de no diferencia entre ambas intervenciones. Además, la magnitud del efecto, medida 

por la correlación de rango biserial (CRB), fue de 0.57, indicando un efecto grande a favor del 

software. 

Por lo tanto, se acepta que existe una aceptación estadísticamente significativa del software 

“Project for Dentists” al elaborar el proyecto tesis de pregrado. Esto se evidencia no solo por la alta 

tasa de aceptación directa del software, sino también por la diferencia significativa encontrada al 

compararlo con la metodología tradicional mediante la prueba de Wilcoxon. 

Tabla 12. Comparación de la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional al elaborar el proyecto tesis. 

 Postest  

 Aceptado Indeciso No aceptado Total 

Intervención 1 

“Software” 

f 21 6 0 27 

% 77.8 % 22.2 % 0 % 100 % 

Intervención 2 

“Metodología 

tradicional 

f 18 5 4 27 

% 66.7 % 18.5 % 14.8 % 100 % 

21
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“Software” “Metodología tradicional

Intervención 1 Intervención 2
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W = 107; z = 2.01; p = 0.046; CRB = 0.57 

 
 Nota: 

Estadísticos descriptivos. 

Contraste de rangos con signo de Wilcoxon (W). 

La magnitud del efecto viene dada por la correlación de rango biserial (CRB). 

P = Valor p ≤ 0.05 

Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0.  

Figura  2. Comparación de la aceptación del Software “Proyect fort dentists” respecto a la 

metodología tradicional para la elaboración de proyectos de tesis. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En la Tabla 13 se comparó la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según la dimensión de satisfacción y dominio del proceso al elaborar el 

proyecto tesis. En la Intervención 1 - dimensión 1 "D1" (Software en la dimensión de Satisfacción y 

Dominio del software), de un total de 27 casos, 20 estudiantes (74.1%) manifestaron haber 

"Aceptado" y 7 (25.9%) se mostraron "Indecisos" y no hubo casos de "No aceptado". Para la 

intervención 2 - dimensión 1 "D1" (Satisfacción y dominio del proceso con la metodología 

tradicional), de los 27 casos, 25 estudiantes (92.6%) "Aceptaron", 2 (7.4%) se mostraron "Indecisos" 

y no hubo "No aceptado" (Figura 3).  

Para comparar la aceptación en la dimensión 1 de "satisfacción y dominio del proceso" entre 

el software y la metodología tradicional, se utilizó la prueba de rangos con signo de Wilcoxon para 

muestras emparejadas. Los resultados obtenidos fueron: W=115, z=1.2, y un valor p=0.2. Dado que 

el valor p (0.2) es mayor que el nivel de significancia preestablecido (α=0.05), no se rechaza la 

hipótesis nula de no diferencia significativa. La magnitud del efecto, medida por la correlación de 

rango biserial (CRB), fue de 0.34, lo que indica un efecto pequeño. 
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Por lo tanto, no existe una aceptación estadísticamente significativa del software “Project for 

dentists” respecto a la metodología tradicional según la dimensión de satisfacción y dominio del 

proceso, al elaborar el proyecto de tesis. 

Tabla 13. Comparación de la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según la dimensión de satisfacción y dominio del proceso al elaborar el 

proyecto tesis. 

 Postest  

 Aceptado Indeciso No aceptado Total 

Intervención 1 

“D1” 

f 20 7 0 27 

% 74.1 % 25.9 % 0 % 100 % 

Intervención 2 

“D1” 

f 25 2 0 27 

% 92.6 % 7.4 % 0 % 100 % 

W = 115; z = 1.2; p = 0.2; CRB = 0.34 

                Nota: 

Intervención 1 “D1” = Satisfacción y dominio del proceso al elaborar el proyecto tesis con el 

software. 

Intervención 2 “D1” = Satisfacción y dominio del proceso al elaborar el proyecto tesis con la 

metodología tradicional. 

Estadísticos descriptivos. 

Contraste de rangos con signo de Wilcoxon (W). 

La magnitud del efecto viene dada por la correlación de rango biserial (CRB). 

P = Valor p ≤ 0.05 

Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0. 

Figura  3. Comparación de la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según la dimensión de satisfacción y dominio del proceso al elaborar el 

proyecto tesis. 
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En la Tabla 14 se comparó la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según claridad, aplicabilidad y valor académico. En la intervención 1 - 

dimensión 2 "D2" (Claridad, aplicabilidad y valor académico del software), de un total de 27 casos, 

25 estudiantes (92.6%) manifestaron haber "Aceptado", 2 (7.4%) se mostraron "Indecisos" y no hubo 

casos de "No aceptado". Para la intervención 2 – dimensión 2 "D2" (Claridad, aplicabilidad y valor 

académico de la metodología tradicional), de los 27 casos, 18 estudiantes (66.7%) "Aceptaron", 4 

(14.8%) se mostraron "Indecisos" y 5 (18.5%) "No aceptaron" (Figura 4). 

Para comparar la aceptación en la dimensión 2 de "claridad, aplicabilidad y valor académico" 

entre el software y la metodología tradicional, se utilizó la prueba de rangos con signo de Wilcoxon 

para muestras emparejadas. Los resultados mostraron un W=74.5, z=2.7, y un valor p=0.006. Dado 

que el valor p (0.006) es menor que el nivel de significancia preestablecido (α=0.05), se rechaza la 

hipótesis nula de no diferencia significativa. La magnitud del efecto, medida por la correlación de 

rango biserial (CRB), fue de 0.910, lo que indica un efecto extremadamente grande. 

Por lo tanto, se acepta que existe una aceptación estadísticamente significativa del software 

“Project for dentists” respecto a la metodología tradicional según la dimensión de claridad, 

aplicabilidad y valor académico al elaborar el proyecto de tesis. 

Tabla 14. Comparación de la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según claridad, aplicabilidad y valor académico. 

 Postest  

 Aceptado Indeciso No aceptado Total 

Intervención 1 

“D2” 

f 25 2 0 27 

% 92.6 % 7.4 % 0 % 100 % 

Intervención 2 

“D2” 

f 18 4 5 27 

% 66.7 % 14.8 % 18.5 % 100 % 

W = 74.5; z = 2.7; p = 0.006; CRB = 0.910 

 

 Nota: 

 Intervención 1 “D2” = Claridad, aplicabilidad y valor académico del software. 

 Intervención 2 “D2” = Claridad, aplicabilidad y valor académico de la metodología tradicional. 

Estadísticos descriptivos. 

Contraste de rangos con signo de Wilcoxon (W). 

 La magnitud del efecto viene dada por la correlación de rango biserial (CRB). 

 p = Valor p ≤ 0.05 

Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0. 
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Figura  4. Comparación de la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según claridad, aplicabilidad y valor académico. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

La Tabla 15 se evaluó la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según el sexo al elaborar el proyecto tesis. En la intervención 1 "Software", 

se observó la distribución de la aceptación según el sexo. Para el sexo femenino (n=20), 18 

estudiantes (66.6 %) “Aceptaron” el software, 2 (7.4 %) se mostraron “Indecisos” y no hubo casos 

de “No aceptado”. Para el sexo masculino (n=7), 3 estudiantes (11.1 %) “Aceptaron”, 4 (14.8 %) se 

mostraron “Indecisos” y no hubo casos de “No aceptado”. El total de aceptados fue 21 (77.8 %) e 

indecisos 6 (22.2 %), sumando 27 casos para la Intervención 1. Para la intervención 2 "Metodología 

tradicional”, para el sexo femenino (n=20), 12 estudiantes (44.4%) “Aceptaron”, 4 (14.8 %) se 

mostraron “Indecisos” y 4 (14.8 %) “No aceptaron”. Para el sexo Masculino (n=7), 6 estudiantes 

(22.2 %) “Aceptaron”, 1 (3.7 %) se mostró “Indeciso” y ninguno para “No aceptaron” (Figura 5). El 

total de aceptados fue 18 (66.7 %), indecisos 5 (18.5 %) y no aceptados 4 (14.8 %), sumando 27 

casos para la intervención 2. 

Para evaluar si existe una diferencia estadísticamente significativa en la aceptación del 

software según el sexo, se realizó una prueba Chi-cuadrado (X2). Los resultados para la intervención 

1 “Software” fueron: X2=6.7, con 1 grado de libertad (gl=1) y un valor p=0.01. Dado que el valor p 

(0.01) es menor que el nivel de significancia preestablecido (α=0.05), se rechaza la hipótesis nula de 

independencia. Por lo tanto, se acepta que existe una aceptación estadísticamente significativa del 

software “Project for dentists” según el sexo, con predominio del sexo femenino. Esto indica que la 

aceptación del software difiere significativamente entre los estudiantes de sexo femenino y 

masculino. 
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Tabla 15. Aceptación del software “Project for dentists” respecto a la metodología tradicional 

según el sexo al elaborar el proyecto tesis. 

  Nota: 

 X2 = Contraste Chi-cuadrado. 

gl = Grados de libertad. 

p = Valor p (p ≤ 0.05). 

Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0. 
 

Figura  5. Aceptación del software “Project for dentists” respecto a la metodología tradicional 

según el sexo al elaborar el proyecto tesis. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Valoración  
Sexo 

Total X2 gl P 
Femenino Masculino 

Intervención 1 

"Software" 

Aceptado 
f 18 3 21 

6.7 1 0.01 

% 66.6 % 11.1 % 77.8 % 

Indeciso 
f 2 4 6 

% 7.4 % 14.8 % 22.2 % 

No 

aceptado 

f 0 0 0 

% 0% 0% 0% 

Total 
f 20 7 27 

% 74.1 % 25.9 % 100 % 

Intervención 2 

"Metodología 

tradicional" 

Aceptado 
f 12 6 1 

2 2 0.37 

% 44.4 % 22.2 % 66.7 % 

Indeciso 
f 4 1 5 

% 14.8 % 3.7 % 18.5 % 

No 

aceptado 

f 4 0 4 

% 14.8 % 0 % 14.8 % 

Total 
f 20 7 27 

% 74.1 % 25.9 % 100 % 
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En la Tabla 16, se observó la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según el uso frecuente de las tecnologías para el aprendizaje en proyecto 

tesis. En la Intervención 1 "Software", la distribución de la aceptación según el uso frecuente de 

tecnologías para el aprendizaje fue para el grupo "Sí, a veces" (n=13): 8 estudiantes (29.6 %) 

“Aceptaron” el software, 5 (18.5 %) se mostraron “Indecisos” y no hubo casos de “No aceptado”. 

Para el grupo "Sí, con frecuencia (uso apps, plataformas, software)" (n=14): 13 estudiantes (48.1 %) 

“Aceptaron” el software, 1 (3.7 %) se mostró “Indeciso” y no hubo casos de “No aceptado”. El total 

de aceptados fue de 21 (77.8 %) e indecisos 6 (22.2%), sumando 27 casos válidos para la Intervención 

1. Para la Intervención 2 "Metodología tradicional" la distribución por uso frecuente de tecnologías 

fue para el grupo "Sí, a veces" (n=13): 9 estudiantes (33.3 %) “Aceptaron”, 2 (7.4%) se mostraron 

“Indecisos” y 2 (7.4 %) “No aceptaron”. Para el grupo "Sí, con frecuencia (uso apps, plataformas, 

software)" (n=14): 9 estudiantes (33.3 %) “Aceptaron”, 3 (11.1 %) se mostraron “Indecisos” y 2 (7.4 

%) “No aceptaron” (Figura 6). El total de aceptados fue de 18 (66.7 %), indecisos 5 (18.5 %) y no 

aceptados 4 (14.8 %), sumando 27 casos para la Intervención 2. 

Para evaluar si existe una diferencia estadísticamente significativa en la aceptación del 

software según el uso frecuente de tecnologías, se realizó una prueba Chi-cuadrado (X2). Los 

resultados para la Intervención 1 “Software” fueron: X2=3.82, con 1 grado de libertad (gl=1), y un 

valor p=0.05. Dado que el valor p (0.05) es igual al nivel de significancia preestablecido (α=0.05), 

se rechaza la hipótesis nula de independencia. Por lo tanto, se acepta que existe una aceptación 

estadísticamente significativa del software “Project for dentists” según el uso frecuente de las 

tecnologías. Esto indica que el uso frecuente de tecnologías influye significativamente en la 

aceptación del software por parte de los estudiantes. 
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Tabla 16. Aceptación del software “Project for dentists” respecto a la metodología tradicional 

según el uso frecuente de las tecnologías para el aprendizaje en proyecto tesis. 

Nota: 

X2 = Contraste Chi-cuadrado. 

gl = Grados de libertad. 

p = Valor p (p ≤ 0.05). 

Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Valoración  

Uso frecuente de tecnologías 

para el aprendizaje: 

Total X2 gl P 

Sí, a veces 

Sí, con 

frecuencia 

(uso apps, 

plataformas, 

software) 

Intervención 

1 "Software" 

Aceptado 
F 8 13 21 

3.82 1 0.05 

% 29.6 % 48.1 % 77.8 % 

Indeciso 
F 5 1 6 

% 18.5 % 3.7 % 22.2 % 

No 

aceptado 

F 0 0 0 

% 0 % 0% 0% 

Total 
F 13 14 27 

% 48.1 % 51.8 % 100 % 

Intervención 

2 

"Metodologí

a tradicional" 

Aceptado 
F 9 9 18 

0.16 2 0.92 

% 33.3 % 33.3 % 66.7 % 

Indeciso 
F 2 3 5 

% 7.4 % 11.1 % 18.5 % 

No 

aceptado 

F 2 2 4 

% 7.4 % 7.4 % 14.8 % 

Total 
F 13 14 27 

% 48.1 % 51.8 % 100 % 
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Figura  6. Aceptación del software “Project for dentists” respecto a la metodología tradicional 

según el uso frecuente de las tecnologías para el aprendizaje en proyecto tesis. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En la Tabla 17, se evaluó la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según preferencia de la modalidad de enseñanza al elaborar el proyecto tesis. 

En la Intervención 1 "Software", la distribución de la aceptación según la preferencia por el tipo de 

enseñanza en proyecto de tesis fue para "Prefiero clases presenciales" (n=15): 12 estudiantes (44.4 

%) “Aceptaron” el software, 3 (11.1 %) se mostraron “Indecisos” y no hubo casos de “No aceptado”. 

Para "Prefiero clases semipresenciales" (n=9): 7 estudiantes (25.9 %) “Aceptaron”, 2 (7.4 %) se 

mostraron “Indecisos” y no hubo casos de “No aceptado”. Para "Prefiero clases virtuales" (n=3): 2 

estudiantes (7.4 %) “Aceptaron”, 1 (3.7 %) se “mostró Indeciso” y no hubo casos de “No aceptado”. 

El total de aceptados fue de 21 (77.8 %) e indecisos 6 (22.2 %), sumando 27 casos válidos para la 

Intervención 1. Para la Intervención 2 "Metodología tradicional", la distribución por preferencia de 

modalidad de enseñanza fue para "Prefiero clases presenciales" (n=15): 11 estudiantes (40.7 %) 

“Aceptaron”, 3 (11.1 %) se mostraron “Indecisos” y 1 (3.7 %) “No aceptó”. Para "Prefiero clases 

semipresenciales" (n=9): 5 estudiantes (18.5 %) “Aceptaron”, 2 (7.4 %) se mostraron “Indecisos” y 

2 (7.4 %) “No aceptaron”. Para "Prefiero clases virtuales" (n=3): 2 estudiantes (7.4 %) “Aceptaron” 

y 1 (7.4 %) “No aceptó” (Figura 7). El total de aceptados fue de 18 (66.7 %), indecisos 5 (18.5 %) y 

no aceptados 4 (14.8 %), sumando 27 casos válidos para la Intervención 2. 
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Para evaluar si existe una diferencia estadísticamente significativa en la aceptación del 

software según la preferencia de la modalidad de enseñanza, se realizó una prueba Chi-cuadrado 

(X2). Los resultados para la Intervención 1 “Software” fueron: X2=0.25, con 2 grados de libertad 

(gl=2), y un valor p=0.87. Dado que el valor p (0.87) es mayor que el nivel de significancia 

preestablecido (α=0.05), no se rechaza la hipótesis nula de independencia.  

Por lo tanto, se rechaza que exista una aceptación estadísticamente significativa del software 

“Project for Dentists” según preferencia de la modalidad de enseñanza al elaborar el proyecto tesis 

de pregrado. Los resultados sugieren que la preferencia por la modalidad de enseñanza no influye 

significativamente en la aceptación del software ni de la metodología tradicional. 

Tabla 17. Aceptación del software “Project for dentists” respecto a la metodología tradicional 

según preferencia de la modalidad de enseñanza al elaborar el proyecto tesis. 

Nota: 

X2 = Contraste Chi-cuadrado. 

gl = Grados de libertad. 

p = Valor p (p ≤ 0.05). 
Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0. 

 

 

 Valoración  

Preferencia por el tipo de enseñanza en 

proyecto de tesis: 

Total X2 gl p 
Prefiero 

clases 

presenciale

s 

Prefiero clases 

semipresencial

es 

Prefiero 

clases 

virtuales 

Intervención 

1 "Software" 

Aceptado 
f 12 7 2 21 

0.25 2 0.87 

% 44.4 % 25.9 % 7.4 % 77.8 % 

Indeciso 
f 3 2 1 6 

% 11.1 % 7.4 % 3.7 % 22.2 % 

No 

aceptado 

f 0 0 0 0 

% 0 % 0% 0 % 0% 

Total 

f 15 9 3 27 

% 55.5 % 33.3 % 11.1 % 100 % 

Intervención 

2  

"Metodologí

a tradicional" 

Aceptado 
f 11 5 2 18 

2.6 4 0.62 

% 40.7 % 18.5 % 7.4 % 66.7 % 

Indeciso 
f 3 2 0 5 

% 11.1 % 7.4 % 0 % 18.5 % 

No 

aceptado 

f 1 2 1 4 

% 3.7 % 7.4 % 3.7 % 14.8 % 

Total 

f 15 9 3 27 

% 55.5 % 33.3 % 11.1 % 100 % 
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Figura  7. Aceptación del software “Project for dentists” respecto a la metodología tradicional 

según preferencia de la modalidad de enseñanza al elaborar el proyecto tesis. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

En la Tabla 18, se evaluó la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según el interés por aprender investigación para elaborar el proyecto tesis. 

En la Intervención 1 "Software", la distribución de la aceptación según el interés personal en aprender 

sobre investigación es fue para el grupo "Algo de interés" (n=10): 9 estudiantes (33.3 %) “Aceptaron” 

el software, 1 (3.7 %) se mostró “Indeciso” y no hubo casos de “No aceptado”. Para el grupo "Mucho 

interés" (n=15): 12 estudiantes (44.4 %) “Aceptaron” el software, 3 (11.1 %) se mostraron 

“Indecisos” y no hubo casos de No aceptado. Para el grupo "Nada de interés" (n=2): 2 (7.4 %) se 

mostraron Indecisos. El total de aceptados fue de 21 (77.8 %), indecisos 6 (22.2 %) y ninguno de no 

aceptado, sumando 27 casos para la Intervención 1. Para la Intervención 2 "Metodología tradicional", 

la distribución por interés en investigación fue para el grupo "Algo de interés" (n=10): 10 estudiantes 

(37 %) “Aceptaron”. Para el grupo "Mucho interés" (n=15): 8 estudiantes (29.6 %) “Aceptaron”, 5 

(18.5 %) se mostraron “Indecisos” y 2 (7.4 %) “No aceptaron”. Para el grupo "Nada de interés" 

(n=2): 2 (7.4 %) “No aceptaron” (Figura 8). El total de aceptados fue de 18 (66.7 %), indecisos 5 

(18.5 %) y no aceptados 4 (14.8 %), sumando 27 casos válidos para la Intervención 2. 

Para evaluar si existe una diferencia estadísticamente significativa en la aceptación del 

software según el interés por aprender investigación, se realizó una prueba Chi-cuadrado (X2). Los 

resultados para la Intervención 1 “Software” fueron: X2=7.9, con 2 grados de libertad (gl=2) y un 
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valor p=0.01. Dado que el valor p (0.01) es menor que el nivel de significancia preestablecido 

(α=0.05), se rechaza la hipótesis nula de independencia.  

Por lo tanto, se acepta que existe una aceptación estadísticamente significativa del software 

“Project for dentists” según el interés por aprender investigación. Esto sugiere que el interés personal 

en aprender investigación influye en la aceptación del software y también en la aceptación de la 

metodología tradicional. 

Tabla 18. Aceptación del software “Project for dentists” respecto a la metodología tradicional 

según el interés por aprender investigación al elaborar el proyecto tesis. 

 

Nota: 

X2 = Contraste Chi-cuadrado. 

gl = Grados de libertad. 

p = Valor p (p ≤ 0.05). 

Fuente: Software estadístico JASP. Versión: 0.19.2.0. 

 

 

 

 Valoración  

Interés personal en aprender sobre 

investigación: 
Total X2 gl P Algo de 

interés 
Mucho interés 

Nada de 

interés 

Intervención 

1 "Software" 

Aceptado 
f 9 12 0 21 

7.9 2 0.01 

% 33.3 % 44.4 % 0 % 77.8 % 

Indeciso 
f 1 3 2 6 

% 3.7 % 11.1 % 7.4 % 22.2 % 

No 

aceptado 

f 0 0 0 0 

% 0 % 0% 0 % 0% 

Total 

f 10 15 2 27 

% 37 % 55.5 % 7.4 % 100 % 

Intervención 

2 

"Metodologí

a tradicional" 

Aceptado 
f 10 8 0 18 

18.7 4 0.00 

% 37 % 29.6 % 0 % 66.7 % 

Indeciso 
f 0 5 0 5 

% 0 % 18.5 % 0 % 18.5 % 

No 

aceptado 

f 0 2 2 4 

% 0 % 7.4 % 7.4 % 14.8 % 

Total 

f 10 15 2 27 

% 37 % 55.5 % 7.4 % 100 % 
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Figura  8. Aceptación del software “Project for dentists” respecto a la metodología tradicional 

según preferencia de la modalidad de enseñanza al elaborar el proyecto tesis. 
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VII. DISCUSIÓN 

El diseño, aplicación y la evaluación de la aceptación del software “Project for dentists” fue 

significativa (p = 0.046) al elaborar el proyecto de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología 

de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”, durante el 2024 en Ica – Perú. Esto sugiere que el 

uso de herramientas tecnológicas adaptadas al contexto académico contribuye a mejorar la 

organización de ideas, la claridad metodológica y la percepción de valor académico entre los 

estudiantes. Resultados similares fueron reportados por Zahro y Nugraha 49, quienes demostraron 

que la aceptación de Mendeley se relaciona con la utilidad percibida y la actitud positiva hacia la 

herramienta académica. Asimismo, Zou y Huang 46, encontraron que la facilidad de uso y la utilidad 

de ChatGPT influyen directamente en su aceptación por parte de estudiantes de posgrado, lo que 

respalda la importancia de la percepción de beneficios en la adopción de nuevas tecnologías. De igual 

manera, Lin y Yu 107 resaltan que la integración pedagógica de softwares académicos incrementa la 

probabilidad de adopción, lo que coincide con la buena recepción observada en los estudiantes de 

Odontología. Adicionalmente, Shahzad et al. 108, destacan la confianza como factor clave en la 

aceptación tecnológica, aspecto también presente en este estudio, ya que los usuarios valoraron el 

software como una herramienta confiable para elaborar sus proyectos de tesis. 

Al determinar la aceptación del software respecto a la metodología tradicional, se identificó 

que el software “Project for Dentists” obtuvo un 77,8 % de aceptación frente al 66,7 % de la 

metodología tradicional, con ausencia de rechazo en el primero y un 14,8 % de rechazo en el segundo. 

Resultados similares fueron descritos por Nazari et al., en donde aplicó un asistente de escritura en 

educación superior identificando aceptación positiva de la tecnología por parte de los estudiantes 109. 

No obstante, Raffaghelli et al., al aplicar un software de sistemas de alertas estudiantes universitarios 

observaron un descenso en la aceptación del modelo propuesto evidenciado en el análisis del pre y 

postest, que puede atribuirse a factores de desempeño y usabilidad de la tecnología 110. Además, 

Gatwood et al., señalaron que los estudiantes de farmacia aceptaron en menos proporción al software 

Evernote respecto al Blackboard; sin embargo, se resalta la aceptación positiva por las tecnologías 

educativas. Los estudiantes de Odontología reportaron una aceptación positiva del software para 

elaborar proyectos de tesis; esto indica que la es viable implementar softwares, exclusivamente, para 

el área educativa e investigativa favoreciendo el proceso para elaborar los proyectos de investigación.   

Al comparar la aceptación del software respecto a la metodología tradicional en la 

elaboración de proyectos de tesis, los resultados indican que el aplicativo web es aceptado por los 

estudiantes de odontología, con una significancia estadística (p = 0.046) y un tamaño del efecto (CRB 

= 0.57). Este hallazgo coincide con estudios previos, como el de Rowane 111, quien aplica 

exitosamente el software Scholar12 y es aceptado por los estudiantes de medicina, mejorando el 

aprendizaje en investigación en medicina osteopática (r = 0,84, p = 4,5 × 10 −8 ). De igual manera, 

Contreras y Calle 18 observan una aceptación positiva en estudiantes peruanos, evidenciada por el 
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incremento del promedio general en el grupo experimental (16.4 puntos) al elaborar proyectos de 

investigación con el software “Sistproy”. Asimismo, Navarro et al. 52 implementan un software en 

dos escuelas de administración de universidades privadas y concluyen que los aplicativos webs son 

aceptados por los estudiantes, ya que influyen positivamente en su aprendizaje (p: 0.000). Además, 

Semma et al. 43 indican que al aplicar el software “Penamasy” es aceptado por el 79.6 % de los 

estudiantes, pues es eficiente en la redacción y para estructurar la tesis. Conjuntamente, Alí et al 32 

evidencian una alta aceptación de la plataforma web, destacando su utilidad, facilidad de uso e 

innovación en el apoyo a la redacción y gestión de proyectos de tesis. Por otro lado, Casado 112 indica 

que la aplicación del software con inteligencia artificial “MoPI.IA” es aceptada por los estudiantes, 

ya que genera beneficios significativos al facilitar la generación de ideas para la tesis. En conjunto, 

estos resultados muestran que los softwares para la elaboración de proyectos de tesis son aceptados 

por la comunidad estudiantil, mejoran el aprendizaje en investigación, optimizan los tiempos y 

brindan una experiencia más acogedora al estudiante. Asimismo, la incorporación de inteligencia 

artificial como asistente virtual fortalece y concreta las ideas del estudiante. 

Al comparar la aceptación del software con la metodología tradicional, según la dimensión 

de satisfacción y dominio del proceso en la elaboración del proyecto de tesis, se identifica que los 

estudiantes muestran aceptación hacia dicha dimensión; sin embargo, esta no resulta estadísticamente 

significativa (p = 0.2; CRB = 0.34). Estudios similares, como el de Thamrin et al. 113, evidencian 

resultados distintos, ya que reportan que la implementación de un aprendizaje asistido por software 

es eficaz y mejora la satisfacción en la redacción de propuestas de tesis (p = 0.00). Del mismo modo, 

Leite et al. 114 encuentran que la incorporación de un sistema para digitalizar el proceso de tesis 

resulta satisfactoria para los estudiantes, al agilizar la elaboración de sus planes de investigación. A 

pesar de la limitada disponibilidad de investigaciones sobre esta sección, se sostiene que el uso de 

software especializado incrementa la satisfacción y el dominio del proceso de elaboración de 

proyectos de tesis. En particular, la integración de inteligencia artificial en estas herramientas 

contribuye significativamente a la eficiencia del proceso, haciéndolo más fluido y satisfactorio para 

los usuarios. 

Al comparar la aceptación del software respecto a la metodología tradicional según la 

dimensión de claridad, aplicabilidad y valor académico, se observa que los participantes aceptan la 

dimensión y es estadísticamente significativa (p = 0.006) con un efecto muy grande (CRB = 0.9). 

Este resultado coincide con lo que reporta Lozano – Ramírez 115, pues destaca que la claridad, 

facilidad de manejo y un diseño comprensible son aspectos fundamentales para la aceptación de estas 

plataformas y su efectiva contribución al aprendizaje, pues el 95 % de los participantes aceptaron las 

plataformas. Asimismo, Contreras y Calle 18 señalan que la existencia del software educativo como 

“Sistproy”, creado con el propósito específico de facilitar la formulación de proyectos de 

investigación, refuerza la noción de que una herramienta especializada y bien estructurada optimiza 
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la comprensión y el empleo en tareas demandantes como la redacción de una tesis (p = 0.00). 

Asimismo, respecto a la aplicabilidades, Chaparro et al. 116 reportan que el 44.6 % estudiantes valoran 

las herramientas digitales que posibilitan la interacción con la información, la colaboración y una 

gestión más eficiente de sus actividades académicas en investigación. Además, Dávila Morán 117 y 

Gutiérrez et al. 118 resaltaron el valor académico de las herramientas digitales, pues la valoración de 

los estudiantes al emplearlas para realizar actividades académicas fue positiva, con un 47.2 % y 35.4 

% respectivamente. Se percibe alta aceptación de la dimensión claridad, aplicabilidad y valor 

académico, pues el tamaño del efecto permite afianzar que el software es útil para el estudiante al 

elaborar el proyecto de tesis. La literatura respalda que el uso de las tecnologías o herramientas 

digitales beneficia el desarrollo académico y científico de los estudiantes. La IA en el software 

“Proyect for dentists”, como asistente virtual, permite la elaboración de los proyectos de 

investigación con más fluidez, ya que el estudiante puede complementarla con otros softwares como 

Zotero, Spss, Jasp, Rayyan, Mendeley, Google, entre otros.  

Al conocer la aceptación del software “Project for dentist” respecto a la metodología 

tradicional según el sexo, se identifica que el sexo influye en la aceptación del programa presentado, 

pues el sexo femenino predominó con el 66.6 % y es estadísticamente significativo (p = 0.01). Este 

hallazgo se alinea con algunas perspectivas en la literatura sobre tecnología educativa. Por ejemplo, 

estudios como el de Alotaibi et al. 119 indican que las mujeres pueden presentar una actitud más 

favorable (media = 4.93) al interactuar con tecnologías de aprendizaje, particularmente aquellas que 

incorporan inteligencia artificial. No obstante, una parte considerable de la evidencia disponible en 

la literatura presenta resultados divergentes o nulos en cuanto a la influencia del sexo. Cabero-

Almenara 120, por ejemplo, indica que el sexo no influye en la aceptación de un modelo tecnológico 

para la enseñanza y el aprendizaje en entornos universitarios (p = 0.149). De manera similar, Schorr 

y Gorovoj et al. 121 observan que las estudiantes femeninas manifiestan valores significativamente 

más bajos en métricas como la aceptación de tecnologías digitales, la afinidad con los sistemas y la 

autoeficacia en el manejo de medios digitales (p < 0.05). Además, Iddrisu 122 identifica que no existen 

diferencias significativas entre estudiantes de sexo masculino y femenino en cuanto a la percepción 

de las herramientas de inteligencia artificial para la escritura académica, indicando una percepción 

similar de la utilidad de estas herramientas sin importar el género (p = 0.551). Estos hallazgos 

sugieren una posible afinidad o mayor receptividad femenina hacia ciertas innovaciones tecnológicas 

en el contexto académico, lo que podría explicar la predominancia observada en la aceptación de 

"Project for Dentist". Sin embargo, las variaciones observadas en la literatura respecto a la influencia 

del sexo en la aceptación de la tecnología resaltan la complejidad del fenómeno. La particularidad 

del software "Project for Dentist", diseñado para una tarea tan concreta como la elaboración del 

proyecto de tesis, podría ser un elemento clave que explique la fuerte aceptación femenina en este 
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estudio, a pesar de que otros trabajos no hallen diferencias o incluso sugieran una menor 

predisposición femenina en contextos más amplios. 

Al relacionar la aceptación del software respecto a la metodología tradicional según el uso 

frecuente de tecnologías digitales, se identifica que existe asociación estadísticamente significativa 

(p = 0.05), pues los participantes que usan con frecuencia las tecnologías aceptan el software. Este 

hallazgo coincide con algunos estudios como el de López de Ramos et al. 123 subrayan que los 

estudiantes universitarios emplean herramientas tecnologías digitales, pues se mejora el desempeño 

del estudiante en su desempeño académico (p < 0.05). Asimismo,  Ortega et al. 124 indican que el 

85.5 % los estudiantes poseen un elevado conocimiento en el uso de herramientas digitales y también, 

se adaptan satisfactoriamente a tecnologías emergentes. Además, Slipenko et al. 125 el 67 % de los 

participantes enfatizan la relevancia del uso y dominio práctico de las tecnologías digitales entre los 

estudiantes de instituciones de educación superior para su formación. Por último, Navarrete et al. 126 

al analizar el uso de las tecnologías digitales para el desarrollo académico, pues los resultados indican 

que los estudiantes valoran positivamente el uso de las herramientas digitales: dispositivos móviles, 

aplicativos web de presentación, softwares educativos y creación de contenido digital (4.21 ± 0.494). 

Estos estudios confirman que los estudiantes universitarios de hoy en día generalmente poseen un 

nivel alto y positivo de exposición y habilidad en el manejo de diversas herramientas digitales. Esta 

familiaridad y el uso frecuente crean una base para afirmar que los estudiantes pueden manejar 

nuevos aplicativo web con la confianza al enfrentarse a nuevo software. Por lo tanto, la asociación 

significativa que este estudio revela entre el uso frecuente de tecnologías digitales y la aceptación del 

software “Project for Dentist” se enmarca lógicamente, pues insertar un software nuevo e inédito no 

es barrera, ni limita el aprendizaje de los estudiantes. 

Al analizar la relación entre la aceptación del software “Project for dentists” respecto a la 

metodología tradicional según preferencia de la modalidad de enseñanza al elaborar el proyecto tesis, 

pues los resultados sugieren que la preferencia por la modalidad de enseñanza no influye 

significativamente en la aceptación del software (p=0.87). Este hallazgo indica que la disposición de 

un estudiante a aceptar y utilizar el software no está condicionada por si prefiere una modalidad de 

enseñanza presencial, virtual o híbrida para su trabajo de tesis. Sin embargo, autores como Zwan y 

Afonso 127 indican que la educación semipresencial es preferida pues tiene un efecto positivo en 

el rendimiento de los estudiantes en el curso de métodos de investigación científica, así como en 

proyectos de tesis. Además, Carrion Zuniga et al. 106, en donde indican que los estudiantes 

universitarios se adaptaron satisfactoriamente a las herramientas digitales empleadas mediante la 

educación virtual, desarrollando aprendizajes en investigación (p = 0.807). Estos estudios sugieren 

que, aunque la preferencia individual por una modalidad puede no ser un factor determinante en la 

aceptación de una herramienta de apoyo como "Project for dentist", la modalidad misma (virtual) sí 

puede tener un impacto en cómo los estudiantes abordan y desarrollan sus habilidades de 
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investigación. La falta de una asociación significativa en este estudio podría implicar que la utilidad 

intrínseca y la facilidad de uso del software para la tarea específica de elaboración de tesis trascienden 

la preferencia individual por el formato de instrucción. Es decir, independientemente de cómo 

prefieran aprender o interactuar en un curso de investigación, los estudiantes valoran el software por 

su capacidad de facilitar un proceso clave como la tesis. Este hallazgo sugiere que, para herramientas 

de apoyo a la investigación bien diseñadas y altamente funcionales, la modalidad de enseñanza 

preferida no actúa como una barrera ni como un facilitador determinante en su aceptación. 

Al comparar la aceptación del software “Project for dentist” respecto a la metodología 

tradicional según el interés por aprender investigación, se encuentra que existe relación entre ambas 

variables y es significativa (p = 0.01); pues mientras más sea el interés por aprender investigación 

para elaborar el proyecto de tesis, más será la aceptación del software. Resultados similares reporta 

Assar et al. 107, indicando que los estudiantes de 6 escuelas de medicina presentan un nivel alto de 

actitudes positivas para involucrase en la investigación científica, con calificaciones de 9.2 sobre 12 

puntos. Asimismo, Mugabo et al. 108 indicaron que el 48.2 % de los estudiantes, calificaron su interés 

en participar en investigaciones como alto (10/10). Además, Awofeso et al. 109 reportaron que los 

estudiantes de la escuela de medicina en Nigeria, el 79.2 % reportan una buena actitud por aprender 

investigación científica. De igual manera, Muhandiramge et al. 110 reportaron que 615 están 

potencialmente interesados en la investigación, el  87.5 % manifestaron interés en la investigación 

clínica, 51.9 % en la investigación traslacional, 49.6 %) en la investigación epidemiológica, 37.6 % 

en la investigación básica 27.2 % en la investigación bioética. Estos resultados resaltan el interés 

activo por aprender investigación científica, pues aplicarla desde el pregrado les permite a los 

estudiantes desarrollar competencias investigativas que son vitales para el desempeño profesional. 

En este estudio, la aceptación del software está relacionada directamente con el interés por aprender 

investigación, ya que los estudiantes de odontología perciben el software como un medio más para 

fortalecer su formación científica. 
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VIII. CONCLUSIONES 

El diseño, aplicación y evaluación de la aceptación del software “Project for Dentists” fue 

significativo en el proceso de elaboración de proyectos de tesis en los estudiantes de Odontología. 

Su desarrollo permitió contar con una herramienta adaptada a la estructura universitaria, cuya 

aplicación mejoró la organización, la claridad y la toma de decisiones. Asimismo, su aceptación 

evidenció su relevancia como apoyo en la formación investigativa de la Facultad de Odontología de 

la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”. 

La aceptación del software “Project for dentists” resulta significativa en la elaboración de 

proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología. El 77.8 % de estudiantes aceptaron 

esta herramienta, pues se evidencia que la mayoría de los estudiantes encuentran en el software una 

propuesta educativa útil, pertinente y amiga, capaz de facilitar el proceso de formulación del proyecto 

de tesis de manera más estructurada y comprensible. 

El mayor nivel de aceptación alcanzado por el software “Project for Dentists” en comparación 

con la metodología tradicional evidencia que las herramientas digitales especializadas pueden 

incorporarse de manera efectiva en la elaboración de proyectos de tesis en pregrado, siendo 

estadísticamente significativa. A pesar de que otros estudios muestran que la aceptación tecnológica 

puede variar según su facilidad de uso y desempeño, en este caso se confirma que, dentro del ámbito 

odontológico, el empleo de softwares diseñados para fines académicos potencia la disposición y el 

interés de los estudiantes hacia la investigación. 

En relación con la dimensión de satisfacción y dominio del proceso, la aceptación del software 

no resulta significativa en comparación con la metodología tradicional, a pesar de que el 74.1 % de 

los estudiantes manifiesta aceptación. Esta situación indica que, si bien los estudiantes muestran una 

valoración positiva hacia el software, este no logra superar de manera estadísticamente al método 

tradicional, posiblemente por tratarse de una herramienta nueva que aún requiere mayor 

familiarización. 

En la dimensión de claridad, aplicabilidad y valor académico, la aceptación del software 

muestra una diferencia significativa frente a la metodología tradicional, alcanzando un 92.6 % de 

aprobación entre los estudiantes y fue estadísticamente significativa. Este hallazgo sugiere que el 

software presenta un entorno bien estructurado que facilita la comprensión de los contenidos, permite 

su aplicación práctica y agrega valor académico al proceso de aprendizaje, lo que fortalece su utilidad 

como recurso didáctico innovador para confeccionar los proyectos de tesis. 

La aceptación del software “Project for dentists” muestra una diferencia significativa según el 

sexo. Se puede afirmar que el sexo influye significativamente en la aceptación del aplicativo 

propuesto, pues el sexo femenino resaltó con el 66.6 % lo cual podría estar relacionado con estilos 
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de aprendizaje más afines al enfoque visual, estructurado y guiado que ofrece el software, 

contribuyendo así a su alta valoración por parte de este grupo. 

La aceptación del software también es significativa en función del uso frecuente de 

tecnologías, ya que el 48.1 % de los estudiantes que lo aceptan reportan un uso constante de 

aplicaciones, plataformas y softwares. Este resultado demuestra que la familiaridad previa con 

herramientas tecnológicas influye positivamente en la disposición a utilizar el software, facilitando 

su integración en el entorno educativo y potenciando su aceptación como recurso para la elaboración 

de proyectos de tesis. 

Con respecto a la preferencia por la modalidad de enseñanza, la aceptación del software no 

presenta significancia estadística, aunque el 44.4 % de quienes lo aceptan prefieren las clases 

presenciales. Este resultado sugiere que la preferencia por lo presencial o virtual no condiciona la 

aceptación del software, lo que implica que su diseño accesible y funcional le permite adaptarse con 

eficacia a distintos entornos educativos, independientemente de la modalidad preferida por el 

estudiante. 

Finalmente, la aceptación del software resulta significativa en relación con el interés por 

aprender investigación, dado que el 44.4 % de los estudiantes que manifiestan aceptación muestran 

también un alto interés en este campo. Esto refleja que la motivación por adquirir competencias 

investigativas es un factor que impulsa el uso y valoración positiva del software, permitiendo que los 

estudiantes se involucren de forma activa en su proceso formativo mediante herramientas 

tecnológicas. 
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IX. RECOMENDACIONES 

Dado que este estudio fue piloto, se recomienda interpretar los resultados con la debida cautela. 

Aunque se evidenciaron niveles altos de aceptación del software “Project for dentists” en varias 

dimensiones, es importante considerar que los datos provienen de una única aplicación en un grupo 

reducido de estudiantes. Por tanto, no se deben generalizar sin contar con mayores evidencias 

empíricas provenientes de nuevas aplicaciones y evaluaciones en distintos contextos y ciclos 

académicos. 

Asimismo, siendo esta la primera vez que se desarrolla e implementa una herramienta digital 

como “Project for dentists” en la Facultad de Odontología de la Universidad Nacional “San Luis 

Gonzaga”, se recomienda continuar su uso y validación progresiva. Esta primera aplicación ha 

generado información relevante que debe ser utilizada como punto de partida para futuras mejoras 

del software, fortaleciendo así su pertinencia pedagógica y su alineación con las necesidades reales 

de los estudiantes. 

Del mismo modo, se sugiere aplicar el software durante un periodo académico más extenso, 

preferentemente a lo largo de todo un semestre, lo cual permitiría evaluar de forma más precisa su 

impacto en el desarrollo de competencias investigativas, el pensamiento crítico, la autonomía en la 

elaboración de proyectos de tesis y la consolidación de habilidades científicas en los estudiantes. 

También se aconseja implementar sesiones de capacitación dirigidas tanto a estudiantes 

como a docentes, con el propósito de facilitar el uso del software, evitar dificultades técnicas y 

pedagógicas, y fomentar su integración efectiva en el proceso formativo. Estas capacitaciones deben 

orientarse a potenciar el aprovechamiento del software como recurso educativo complementario. 

De igual manera, se recomienda establecer mecanismos de retroalimentación continua, 

mediante encuestas, entrevistas u otros instrumentos, que permitan recoger las opiniones, sugerencias 

y dificultades de los usuarios. Esta información será clave para introducir mejoras sucesivas y adaptar 

la herramienta a las expectativas y realidades de los usuarios finales. 

Finalmente, se alienta a las autoridades académicas y responsables de la formación 

investigativa a considerar la incorporación del software como parte de la estructura curricular, 

especialmente en asignaturas relacionadas con metodología de la investigación, proyecto de tesis y 

tesis. Esta estrategia podría contribuir significativamente a fortalecer y encaminar nuevas líneas de 

investigación odontológicas, pues es de vital importancia enfocarnos en la educación en odontología 

ya que de ello depende la formación del cirujano dentista. 
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XI. ANEXOS 

Anexo 1.  Instrumento de recolección de datos pre validación 

 

UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA” 

“Año del Fortalecimiento de la Soberanía Nacional” 

 

CONSENTIMIENTO INFORMADO 

Yo ………………………………….., con documento de identidad N°…………, declaro que he sido 

informado para participar en la investigación denominada Diseño, aplicación y aceptación del 

software “Project for dentists” en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”, durante el 2024 en 

Ica - Perú la cual está conducida por el Br. Gustavo Canales Sermeño. 

Este proyecto de tesis cuenta con la aprobación de la Facultad de Odontología y es respaldado por la 

Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”. Este estudio busca implementar un software para facilitar 

la elaboración de los proyectos de tesis en los estudiantes del pregrado. El estudio es de tipo 

preexperimental, por tal motivo, es fundamental su participación para afianzar esta herramienta 

digital en la práctica diaria investigativa. Su participación constará en lo siguiente: primero firmará 

este documento, posterior a ello, se le brindará dos clases demostrativas: la primera con la 

metodología tradicional y la segunda con el software “Proyect for dentists”; una vez concluido el 

periodo establecido, se procederá a aplicar dos cuestionarios para evaluar la aceptación de las 

demostraciones presentadas. Cada sesión durará 3 horas aproximadamente y serán cada 15 días.  

Toda la información brindada será confidencial y sus nombres serán asociados a un número de serie, 

esto significa que las respuestas no podrán ser conocidas por otras personas ni tampoco ser 

identificadas en la fase de publicación de resultados. Es importante precisar que los datos no le serán 

entregados y que no habrá retribución por la participación en este estudio, pero sí esta información 

podrá beneficiar a la comunidad universitaria. Asimismo, su participación estará resguardada bajo 

los principios éticos según el reporte de Belmont y puede negar su participación en cualquier etapa 

de la investigación, sin expresión de causa ni consecuencias negativas para usted.   

En este sentido, si usted acepta participar firme este documento. 

Ica, …… de …….. de 2025. 

  

   

 

 

 

……………………………………………… 

FIRMA DEL PARTICIPANTE 
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UNIVERSIDAD NACIONAL “SAN LUIS GONZAGA” 

FACULTAD DE ODONTOLOGÍA 

 

 

Cuestionario sobre la aceptación del software “Project for dentists” en la elaboración de 

proyectos de tesis de pregrado en la Facultad de Odontología de la Universidad Nacional 

“San Luis Gonzaga”, durante el 2024 en Ica - Perú  

 

 

Estimado(a), estudiante la presente servirá para medir la aceptación en base al servicio recibido por 

el investigador. Sus respuestas serán tratadas de forma confidencial, usada exclusivamente para fines 

académicos y no serán orientadas para ningún otro propósito, por lo que solicitamos responder con 

sinceridad, veracidad y total libertad, y no dejar ninguna pregunta sin responder.   

 

DATOS GENERALES: 

1. Sexo:  

- Masculino ( ) 

- Femenino ( ) 

2. Edad: 

- Menos de 20 

- De 20 a 25 

- Mas de 25 

3. Experiencia previa al elaborar proyectos de investigación: 

- Si  

- No 

4. Uso frecuente de tecnología para el aprendizaje: 

- Sí, con frecuencia  

- Sí, a veces  

- No suelo usar tecnología para aprender 

5. Preferencia por el tipo de enseñanza en proyecto de tesis: 

- Prefiero clases presenciales 

- Prefiero clases virtuales. 

- Prefiero clases semipresenciales.  

6. Interés personal en aprender sobre investigación: 

- Mucho interés 

- Algo de interés 

- Poco interés 
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- Nada de interés 

CUESTIONARIO PARA LA INTERVENCIÓN 1: 

 

En cada una de las siguientes afirmaciones indique su nivel de aceptación en base a la siguiente 

escala, marcando con una “X” o sombreando el recuadro: Definitivamente aceptado (5), Aceptado 

(4), Indeciso (3), No aceptado (2) y Definitivamente no aceptado (1). 

Objetivo: Evaluar la aceptación del software “Project for dentists” en la elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en estudiantes de la Facultad de Odontología, durante el 2024 en Ica - Perú. 

 

N° ÍTEMS 1 2 3 4 5 

DIMENSIÓN 1: TOMA DE DECISIONES 

Esta dimensión indica si el software le permite al usuario ubicarse fácilmente en la estructura y elaborar 

ordenadamente el proyecto de tesis. 

1 El Software me provee de información relevante para la toma de 

decisiones en el proyecto de investigación.  

     

2 El Software ayuda a ordenar las ideas y gestionarlas en el proyecto.      

3 Con el Software la toma decisiones es más rápida.       

4 Las opciones múltiples son suficientes para mis requerimientos.      

5 Las sugerencias generadas por el software facilitan la toma de 

decisiones en el proyecto de tesis 

     

DIMENSIÓN 2: USABILIDAD 

Esta dimensión se refiere al emplear y manipular el software para la elaboración del proyecto de tesis 

6 Creo que me gustaría utilizar frecuentemente este sotfware.      

7 Encontré el software sencillo.      

8 Pienso que el software es fácil de usar.       

9 Pienso que podré utilizar este software sin el apoyo de personal técnico.      

10 Encontré que varias de las funciones en el software estaban bien 

integradas. 

     

11 Pensé que había demasiada consistencia en el software.      

12 Me imagino que la mayoría de las personas podrían aprender a usar este 

sotfware muy rápido. 
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13 Encontré el software muy intuitivo.        

14 Me sentí muy confiado (seguro) al utilizar el software.      

15 Pude utilizar el software sin tener que aprender nada nuevo.      

DIMENSIÓN 3: EXPECTATIVAS DEL USUARIO 

Esta dimensión se refiere a lo que espera encontrar y obtener el usuario del software al momento de elaborar el 

proyecto de tesis 

16 El Software me ha permitido concluir satisfactoriamente con el 

proyecto de tesis.  

     

17 El Software cumple con mis expectativas.       

18 Mi actitud ante el Software es favorable.      

19 El Software es confiable.      

20 En términos generales estoy satisfecho con el Software       

DIMENSIÓN 4: DESEMPEÑO INDIVIDUAL 

Esta dimensión indica si el software pudo satisfacer la experiencia del usuario al elaborar el proyecto de tesis. 

21 Recomendaría el Software a otras personas e instituciones.       

22 Fue fácil y sencillo manipular el software.      

23 La estructura del proyecto de tesis es clara y entendible en el software.      

24 Mis avances se guardan sin ninguna dificultad.      

25 Puedo exportar el proyecto en formato PDF      

 

 

CUESTIONARIO PARA LA INTERVENCIÓN 2: 

 

En cada una de las siguientes afirmaciones indique su nivel de aceptación en base a la siguiente 

escala, marcando con una “X” o sombreando el recuadro: Definitivamente aceptado (5), Aceptado 

(4), Indeciso (3), No aceptado (2) y Definitivamente no aceptado (1). 

Objetivo: Evaluar la aceptación de la metodología tradicional en la elaboración de proyectos de tesis 

de pregrado en estudiantes de la Facultad de Odontología, durante el 2024 en Ica - Perú. 

 

 

N° ÍTEMS 1 2 3 4 5 

DIMENSIÓN 1: TOMA DE DECISIONES 

Esta dimensión evalúa si la enseñanza tradicional ayuda a estructurar y organizar adecuadamente el proyecto 
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de tesis. 

1 Logré culminar el proyecto de tesis.      

2 Presenté demasiada dificultad para realizar el proyecto de tesis      

3 Comprendo el tema del proyecto de tesis      

4 Mis ideas están expresadas claramente en el proyecto de tesis.      

5 Ha sido satisfactorio el proceso de elaboración del proyecto de tesis      

DIMENSIÓN 2: USABILIDAD 

Esta dimensión evalúa la facilidad de uso y comprensión de la metodología tradicional en el curso de 

proyectos de tesis. 

6 Se considera capaz de realizar proyectos de investigación      

7 La estructura del proyecto de investigación es entendible      

8 Considera que los proyectos de investigación son relevantes para los 

estudiantes 

     

9 El proyecto de tesis pretender resolver un problema actual      

10 Considera que el apoyo de un docente es relevante para elaborar un 

proyecto de tesis 

     

11 Las partes del proyecto se elaboraron secuencialmente      

12 Los objetivos satisfacen las intenciones del proyecto      

13 Considero que el título es claro y entendible      

14 La metodología propuesta permitirá obtener los resultados deseados      

15 Tengo claro que los proyectos carecen de resultados      

DIMENSIÓN 3: EXPECTATIVAS DEL USUARIO 

Esta dimensión evalúa las expectativas y satisfacción de los estudiantes respecto a la enseñanza tradicional en 

el curso. 

16 Tengo presente que mi proyecto de tesis puede variar en el camino      

17 Fui ordenado al trabajar mi proyecto de tesis      

18 Presenté dificultad para buscar los antecedentes      

19 Realicé las citas y referencias en formato Vancouver      

20 El tema planteado en el proyecto de tesis es novedoso en la facultad      



116 
 

DIMENSIÓN 4: DESEMPEÑO INDIVIDUAL 

Esta dimensión evalúa cómo la enseñanza tradicional impacta la experiencia del estudiante al desarrollar su 

proyecto de tesis. 

21  El proyecto cumple con los requisitos establecidos por la universidad.      

22 Se siente satisfecho con su proyecto      

23 Piensa que pudo haberlo realizado mejor      

24 Se sintió seguro durante todo el proceso de la elaboración del proyecto 

de tesis. 

     

25 El proyecto de tesis es importante y justificable      

 

DISPOSICIONES FINALES: 

Gracias por contribuir con la investigación científica. 
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Anexo 2. Diseño preliminar del software “Proyect for dentists” 

Sección de inicio de sesión 

  

Sección de registro de credenciales 

  

 

  

  

 

  

  

 

  

  

 

  

 7 
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Sección del perfil de usuario. 

  

 

Sección de generalidades 
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Sección de plan de investigación 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sección de plan de investigación 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



120 
 

Sección de plan de investigación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sección de plan de investigación. 
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Sección de plan de investigación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sección de plan de investigación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



122 
 

Sección de plan de investigación. 

 

 

Sección de plan de investigación. 
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Sección de proyectos guardados. 
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Anexo 3. Versión final del software “Project for dentist”. 

 

Sección de iniciar sesión. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sección de registro de proyectos. 
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Sección de generalidades. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sección de plan de investigación. 
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Sección de plan de investigación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sección de plan de investigación. 
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Sección de plan de investigación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

 

Sección de plan de investigación. 
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Sección de plan de investigación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sección de plan de investigación 
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Sección de plan de investigación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 Sección de plan de investigación. 
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Sección de plan de investigación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sección de plan de investigación. 
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Sección de plan de investigación. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  

Sección de plan de investigación. 
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Sección de presupuesto. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Asistente de redacción. 
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Sección de guía por cada punto del proyecto. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Asistente virtual con IA 
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Sección que exporta el proyecto en PDF. 
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Anexo 4. Constancia de la prueba de calidad y calibración. 
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Anexo 5. Constancia de originalidad del software.  
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Anexo 6. Relación de jueces expertos. 

 

RELACIÓN DE JUECES EXPERTOS 

 

N° 

APELLIDOS 

Y 

NOMBRES 

GRADO 

ACADÉMICO 
RENACYT 

AÑOS DE 

EXPERIENCIA 
FIRMA 

1 

Solano García 

Cecilia 

Guiliana 

DOCTOR SI Más de 10 años 

 

2 
Tataje Napuri 

Fredy Emilio 
DOCTOR SI Más de 10 años 

 

3 

Palomino 

Antezana 

Judith 

DOCTOR NO Más de 10 años 
 

4 

Chauca 

Saavedra 

Carmen 

DOCTOR SI Más de 10 años 

 

5 
La Rosa 

Zapata Rosa 
DOCTOR NO Más de 10 años 

 

6 

Magallanes 

Reyes José 

Benjamín 

DOCTOR NO Más de 10 años 

 

7 

Villavicencio 

Medina 

Felicita 

DOCTOR NO Más de 10 años 

 

8 

Huamán 

Espinoza 

Rosario 

DOCTOR NO Más de 10 años 

 

9 
Lara Huallcca 

Clemente 
DOCTOR NO Más de 10 años 

 

10 

Gonzáles 

Aedo Néstor 

Oliver 

MAGISTER NO Más de 10 años 
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Anexo 7. Instrumento para validación del contenido del instrumento de la intervención 

“Software” 

Instrumento de recolección de datos para la intervención “Software” 

Estimado(a) experto(a): 

Reciba mis más cordiales saludos, el motivo de este documento es informarle 

que estoy realizando la validez basada en el contenido de un instrumento destinado a 

evaluar la aceptación del software “Proyect for dentistry” en la elaboración de proyectos 

de tesis en la facultad de Odontología. En ese sentido, solicito pueda evaluar los 25 

ítems en tres criterios: Relevancia, coherencia y claridad. Su sinceridad y participación 

voluntaria me permitirá identificar posibles fallas en la escala. 

Antes es necesario completar algunos datos generales: 

I. Datos Generales 

 

Nombre y Apellido  

Género: Mujer Hombre No 

binario 

 

Años de experiencia 

profesional: 

(desde la obtención del título) 

 

Grado académico: 
Licenciatura Maestría Doctora

do 

Área de Formación académica 
Clínica  Educativa Social 

Organizacional  Otro:  

Años de experiencia en el tema  

Tiempo de experiencia 

profesional en el área 

2 a 4 años  5 a 10 años  10 años a mas 

 

II. Breve explicación del constructo: 

El instrumento está diseñado para evaluar la aceptación del software respecto a la experiencia en 

la elaboración de proyectos de tesis de pregrado en estudiantes de la Facultad de Odontología, con 

base en cuatro criterios fundamentales: Toma de decisiones, Usabilidad, Expectativas del 

usuario y Desempeño individual. Cada criterio refleja aspectos clave para la valoración del 

software para elaborar proyectos de investigación científica en el pregrado. Cada ítem del 

instrumento está valorado según la escala de Likert: Definitivamente aceptado (5), Aceptado 

(4), Indeciso (3), No aceptado (2) y Definitivamente no aceptado (1). 

a. Relevancia: 

El grado en que el ítem es esencial o importante y por tanto debe ser incluido para 

evaluar la calidad de la atención primaria en estomatología lo que  se determinará con 
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una calificación que varía de 0 a 3: El ítem “Nada relevante para evaluar la aceptación 

del software en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado” (puntaje 0), “poco 

relevante para evaluar la aceptación del software en la elaboración de proyectos de tesis 

de pregrado” (puntaje 1), “relevante para evaluar la aceptación del software en la 

elaboración de proyectos de tesis de pregrado” (puntaje 2) y “completamente relevante 

para evaluar la aceptación del software en la elaboración de proyectos de tesis de 

pregrado” (puntaje 3). 

Nada relevante Poco relevante  Relevante Totalmente relevante 

0   1   2   3 

b. Representatividad: 

El grado en que el ítem representa la dimensión que está midiendo. Su calificación 

varia de 0 a 3: El ítem “No es coherente para evaluar la aceptación del software en la 

elaboración de proyectos de tesis de pregrado” (puntaje 0), “poco coherente para evaluar 

la aceptación del software en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado” (puntaje 

1), “coherente para evaluar la aceptación del software en la elaboración de proyectos de 

tesis de pregrado” (puntaje 2) y es “totalmente coherente evaluar la aceptación del 

software en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado” (puntaje 3). 

Nada representativo  Poco representativo  Representativo Totalmente representativo 

0   1   2   3 

c. Claridad: 

El grado en que el ítem es entendible, claro y comprensible en una escala que varía 

de “Nada Claro” (0 punto), “medianamente claro” (puntaje 1), “claro” (puntaje 2), 

“totalmente claro” (puntaje 3) 

Nada claro  Poco claro  Claro  Totalmente claro 

0   1   2   3 

 

 
 

 



140 
 

N° ÍTEMS Relevancia Representatividad Claridad Sugerencias 

DIMENSIÓN 1: TOMA DE DECISIONES 

Esta dimensión indica si el software le permite al usuario ubicarse 

fácilmente en la estructura y elaborar ordenadamente el proyecto de tesis. 

    

1 
El Software me provee de información relevante para la elaboración 

del proyecto de investigación. 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

2 El Software ayuda a ordenar las ideas y gestionarlas en el proyecto. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

3 Con el Software la elaboración del proyecto es más dinámico. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

4 
Las opciones múltiples son suficientes para elaborar mi proyecto de 

tesis. 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

5 
Las sugerencias generadas por el software facilitan la elaboración del 

proyecto de tesis 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

DIMENSIÓN 2: USABILIDAD 

Esta dimensión se refiere al emplear y manipular el software para la 

elaboración del proyecto de tesis 

    

6 
Creo que me gustaría utilizar frecuentemente este sotfware para 

elaborar mis proyectos de tesis. 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

7 Encontré el software sencillo para hacer mi proyecto de tesis. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

8 
Pienso que el software es fácil de usar para elaborar mi proyecto de 

tesis. 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

9 
Pienso que podré utilizar este software sin el apoyo de personal 

técnico. 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  
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10 
Encontré que varias de las funciones en el software estaban bien 

integradas y me permitieron elaborar mi proyecto de tesis. 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

11 Pensé que había demasiada consistencia en el software. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

12 
Me imagino que la mayoría de las personas podrían aprender a usar 

este software muy rápido para elaborar los proyectos de tesis. 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

13 
Se me hizo fácil manejar las opciones del software para elaborar mi 

proyecto de tesis. 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

14 
Me sentí muy seguro al utilizar el software durante la elaboración del 

proyecto de tesis. 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

15 Pude utilizar el software sin tener que aprender nada nuevo. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

DIMENSIÓN 3: EXPECTATIVAS DEL USUARIO 

Esta dimensión se refiere a lo que espera encontrar y obtener el usuario del 

software al momento de elaborar el proyecto de tesis 

    

16 
El software me ha permitido concluir satisfactoriamente con el 

proyecto de tesis. 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

17 
El software cumple con mis expectativas para elaborar el proyecto de 

tesis. 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

18 Mi actitud ante el software es favorable. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

19 El software es confiable con la información que le brindo. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

20 
En términos generales estoy satisfecho con el software al elaborar el 

proyecto de tesis. 
0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

DIMENSIÓN 4: DESEMPEÑO INDIVIDUAL 

Esta dimensión indica si el software pudo satisfacer la experiencia del 
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usuario al elaborar el proyecto de tesis. 

21 Recomendaría el Software a otras personas e instituciones. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

22 Fue fácil y sencillo manipular el software. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

23 La estructura del proyecto de tesis es clara y entendible en el software. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

24 Mis avances se guardan sin ninguna dificultad. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

25 Puedo exportar el proyecto en formato PDF. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

 

  

DISPOSICIONES FINALES: 

Gracias por contribuir con la investigación científica. 

Firma del Juez Experto  
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Anexo 8. Instrumento para validación del contenido del instrumento de la intervención 

“Metodología tradicional” 

 Instrumento de recolección de datos para la intervención “Metodología tradicional”. 

Estimado(a) experto(a): 

Reciba mis más cordiales saludos, el motivo de este documento es informarle 

que estoy realizando la validez basada en el contenido de un instrumento destinado a 

evaluar la aceptación de la enseñanza tradicional de la elaboración de proyectos de tesis 

en la facultad de Odontología. En ese sentido, solicito pueda evaluar los 25 ítems en 

tres criterios: Relevancia, coherencia y claridad. Su sinceridad y participación 

voluntaria me permitirá identificar posibles fallas en la escala. 

Antes es necesario completar algunos datos generales: 

III. Datos Generales 

 

Nombre y Apellido  

Género: Mujer Hombre No 

binario 

 

Años de experiencia 

profesional: 

(desde la obtención del título) 

 

Grado académico: 
Licenciatura Maestría Doctora

do 

Área de Formación académica 
Clínica  Educativa Social 

Organizacional  Otro:  

Años de experiencia en el tema  

Tiempo de experiencia 

profesional en el área 

2 a 4 años  5 a 10 años  10 años a mas 

 

IV. Breve explicación del constructo: 

El instrumento está diseñado para evaluar al grupo control, el cual se enfocará en conocer la 

aceptación de la enseñanza tradicional en la elaboración de proyectos de tesis en la facultad 

de Odontología. Está elaborado en 4 criterios y consta de 25 ítems, cada uno de ellos está 

valorado según la escala de Likert: Definitivamente aceptado (5), Aceptado (4), Indeciso (3), 

No aceptado (2) y Definitivamente no aceptado (1). 

d. Relevancia: 

El grado en que el ítem es esencial o importante y por tanto debe ser incluido para 

conocer la aceptación de la enseñanza en la elaboración de proyectos de tesis en la 

facultad de Odontología lo que  se determinará con una calificación que varía de 0 a 3: 

El ítem “Nada relevante para evaluar la aceptación de la enseñanza tradicional en la 
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elaboración de proyectos de tesis de pregrado” (puntaje 0), “poco relevante para evaluar 

la aceptación de la enseñanza tradicional en la elaboración de proyectos de tesis de 

pregrado” (puntaje 1), “relevante para evaluar la aceptación de la enseñanza tradicional 

en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado” (puntaje 2) y “completamente 

relevante para evaluar la aceptación del software en la elaboración de proyectos de tesis 

de pregrado” (puntaje 3). 

Nada relevante Poco relevante  Relevante Totalmente relevante 

0   1   2   3 

e. Representatividad: 

El grado en que el ítem representa la dimensión que está midiendo. Su calificación 

varia de 0 a 3: El ítem “No es coherente para evaluar la aceptación de la enseñanza 

tradicional en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado” (puntaje 0), “poco 

coherente para evaluar la aceptación de la enseñanza tradicional en la elaboración de 

proyectos de tesis de pregrado” (puntaje 1), “coherente para evaluar la aceptación de la 

enseñanza tradicional en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado” (puntaje 2) y 

es “totalmente coherente evaluar la aceptación de la enseñanza tradicional en la 

elaboración de proyectos de tesis de pregrado” (puntaje 3). 

Nada representativo  Poco representativo  Representativo Totalmente representativo 

0   1   2   3 

f. Claridad: 

El grado en que el ítem es entendible, claro y comprensible en una escala que varía 

de “Nada Claro” (0 punto), “medianamente claro” (puntaje 1), “claro” (puntaje 2), 

“totalmente claro” (puntaje 3) 

Nada claro  Poco claro  Claro  Totalmente claro 

0   1   2   3 

 

 

 



145 
 

 

N° ÍTEMS Relevancia Representatividad Claridad Sugerencias 

DIMENSIÓN 1: TOMA DE DECISIONES 

Esta dimensión evalúa si la enseñanza tradicional ayuda a estructurar y 

organizar adecuadamente el proyecto de tesis. 

    

1 
Las clases tradicionales me brindan información relevante para la 

elaboración de mi proyecto de tesis. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

2 
La enseñanza tradicional me ayuda a ordenar las ideas y gestionarlas 

en mi proyecto. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

3 
Con la metodología tradicional, la elaboración del proyecto es más 

eficiente. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

4 
Los recursos ofrecidos en las clases tradicionales son suficientes para 

elaborar mi proyecto de tesis. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

5 
Las recomendaciones del docente en el método tradicional facilitan la 

elaboración del proyecto de tesis. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

DIMENSIÓN 2: USABILIDAD 

Esta dimensión evalúa la facilidad de uso y comprensión de la metodología 

tradicional en el curso de proyectos de tesis. 

    

6 
Creo que las clases tradicionales son útiles para elaborar mi proyecto 

de tesis. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  



146 
 

7 
Considero que las explicaciones del docente en la metodología 

tradicional son claras y comprensibles. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

8 
La metodología tradicional facilita el proceso de aprendizaje para 

elaborar mi proyecto de tesis. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

9 
Siento que puedo avanzar en mi proyecto sin necesidad de apoyo 

adicional fuera de clase. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

10 
La estructura de las sesiones tradicionales me permitió integrar los 

elementos de mi proyecto de tesis de forma efectiva. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

11 
Encuentro consistencia en la forma en que se presentan los contenidos 

en las clases tradicionales. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

12 
Pienso que la mayoría de los estudiantes pueden aprender fácilmente 

con el método tradicional para elaborar sus proyectos de tesis. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

13 
Es fácil seguir las indicaciones del docente en el método tradicional 

para desarrollar mi proyecto. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

14 
Me siento seguro de mis conocimientos gracias a la enseñanza 

tradicional en este curso. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

15 
Puedo avanzar en mi proyecto de tesis utilizando los conceptos 

enseñados en las clases tradicionales sin problemas adicionales. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  
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DIMENSIÓN 3: EXPECTATIVAS DEL USUARIO 

Esta dimensión evalúa las expectativas y satisfacción de los estudiantes 

respecto a la enseñanza tradicional en el curso. 

    

16 
Las clases tradicionales me han permitido concluir satisfactoriamente 

con mi proyecto de tesis. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

17 
La metodología tradicional cumple con mis expectativas para aprender 

a elaborar mi proyecto de tesis. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

18 Mi actitud hacia las clases tradicionales es favorable. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

19 
Considero que la información proporcionada en las clases 

tradicionales es confiable y útil para mi proyecto de tesis. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

20 
En general, estoy satisfecho con la enseñanza tradicional en este curso 

para desarrollar mi proyecto de tesis. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

DIMENSIÓN 4: DESEMPEÑO INDIVIDUAL 

Esta dimensión evalúa cómo la enseñanza tradicional impacta la experiencia 

del estudiante al desarrollar su proyecto de tesis. 

    

21 
Recomendaría el uso de la enseñanza tradicional a otros estudiantes 

para elaborar proyectos de tesis. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

22 Considero que las clases tradicionales son fáciles de seguir y entender. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  
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23 
La estructura del proyecto de tesis es clara y comprensible gracias a 

las clases tradicionales. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

24 
Mis avances en el proyecto de tesis se han mantenido organizados con 

la ayuda de la metodología tradicional. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

25 
La metodología tradicional me permite presentar mi proyecto de tesis 

en un formato adecuado y comprensible. 0 1 2 3 0 1 2 3 0 1 2 3  

  

DISPOSICIONES FINALES: 

Gracias por contribuir con la investigación científica. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Firma del Juez Experto  
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M: media; DS: desviación estándar; V: coeficiente de Aiken; IC: intervalo de confianza al 95%

Ítem 
Relevancia (n=10) Representatividad (n=10) Claridad (n=10) Interpretación 

V M DE V IC M DE V IC M DE V IC 

Ítem 1 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 2 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 3 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.80 0.63 0.93 0.62 0.99 Valido 

Ítem 4 2.80 0.63 0.93 0.62 0.99 2.80 0.63 0.93 0.62 0.99 2.80 0.63 0.93 0.62 0.99 Valido 

Ítem 5 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 6 2.60 0.97 0.87 0.54 0.97 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.60 0.97 0.87 0.54 0.97 Valido 

Ítem 7 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.70 0.67 0.90 0.58 0.98 2.70 0.67 0.90 0.58 0.98 Valido 

Ítem 8 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.70 0.67 0.90 0.58 0.98 Valido 

Ítem 9 2.60 0.97 0.87 0.54 0.97 2.60 0.97 0.87 0.54 0.97 2.60 0.97 0.87 0.54 0.97 Valido 

Ítem 10 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 11 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.60 0.97 0.87 0.54 0.97 Valido 

Ítem 12 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.60 0.97 0.87 0.54 0.97 Valido 

Ítem 13 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 Valido 

Ítem 14 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 15 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 Valido 

Ítem 16 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 17 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 18 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 Valido 

Ítem 19 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 20 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 21 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 22 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 23 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 24 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.80 0.63 0.93 0.62 0.99 Valido 

Ítem 25 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Anexo 9. Coeficiente V de Aiken para el instrumento de la intervención “Software”. 
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M: media; DS: desviación estándar; V: coeficiente de Aiken; IC: intervalo de confianza al 95%. 

Ítem 
Relevancia (n=10) Representatividad (n=10) Claridad (n=10) Interpretación 

V M DE V IC M DE V IC M DE V IC 

Ítem 1 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 2 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 3 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 4 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 5 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 6 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.80 0.63 0.93 0.62 0.99 Valido 

Ítem 7 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 8 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 9 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.70 0.67 0.90 0.58 0.98 Valido 

Ítem 10 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 11 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 12 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 13 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Ítem 14 2.80 0.63 0.93 0.62 0.99 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 15 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 Valido 

Ítem 16 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 17 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 18 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 19 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 20 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 21 2.80 0.63 0.93 0.62 0.99 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 22 2.70 0.67 0.90 0.58 0.98 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 Valido 

Ítem 23 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 2.80 0.42 0.93 0.62 0.99 Valido 

Ítem 24 2.80 0.63 0.93 0.62 0.99 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 2.70 0.67 0.90 0.58 0.98 Valido 

Ítem 25 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 2.90 0.32 0.97 0.66 1.00 3.00 0.00 1.00 0.70 1.00 Valido 

Anexo 10. Coeficiente V de Aiken para el instrumento de la intervención “Metodología tradicional”. 
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Anexo 11.  Permiso para ejecutar proyecto de tesis. 

 

 

 

Constancia de ejecución del proyecto de tesis. 
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Anexo 12. Intervención “Metodología tradicional”. 
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Anexo 13. Intervención “Metodología tradicional” 
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Anexo 14. Constancia de ejecución del proyecto de tesis. 
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Anexo 15. Matriz de Consistencia. 

Título del proyecto: Diseño, aplicación y aceptación del software “Project for dentists” en la elaboración de proyectos de tesis de pregrado en la Facultad 

de Odontología de la Universidad Nacional “San Luis Gonzaga”, durante el 2024 en Ica – Perú 

PROBLEMA GENERAL OBJETIVO GENERAL 
HIPÓTESIS 

GENERAL 
VARIABLES DIMENSIONES METODOLOGÍA 

¿Cuál es el diseño, la 

aplicación y la aceptación 

del software "Project for 

dentists" en la elaboración 

de proyectos de tesis de 

pregrado en la Facultad de 

Odontología de la 

Universidad Nacional 

"San Luis Gonzaga", 

durante el 2024 en Ica – 

Perú? 

Diseñar, aplicar y evaluar 

la aceptación del software 

“Project for dentists” en la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

Gonzaga”, durante el 

2024 en Ica – Perú.  

El diseño, la aplicación y 

la evaluación de la 

aceptación del software 

“Project for dentists” fue 

significativo en la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

Gonzaga”, durante el 

2024 en Ica – Perú. 

 

 

 

 

 

 

 

Aceptación del 

Software “Project 

for dentists” 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Sociodemográficas 

 

 

 

 

Satisfacción y dominio 

del proceso al elaborar 

el proyecto tesis  

 

 

 

 

Claridad, aplicabilidad 

y valor académico 

 

Enfoque: Cuantitativo. 

Método: Experimental. 

Tipo: Prospectivo, 

transversal, descriptivo y 

preexperimental, con 

medidas repetidas (intra-

grupo). 

Nivel de estudio: 

Aplicativo. 

Población: La población 

estará compuesta por 27 

estudiantes del VIII 

semestre del periodo 

académico 2024 - II, de la 

Facultad de Odontología. 

Muestra: Será de tipo 

censal.  

Técnicas e instrumentos 

de recolección de 

información:  

La técnica empleada serán 

la encuesta, y los 

instrumentos serán dos 

cuestionarios. 

Técnica de análisis 

PROBLEMAS 

ESPECÍFICOS 

OBJETIVOS 

ESPECÍFICOS 

HIPÓTESIS 

ESPECÍFICAS 

¿Cuál es la aceptación del  

software “Project for 

Dentists” respecto a la 

metodología tradicional en 

la elaboración de 

proyectos de tesis de 

pregrado en la Facultad de 

Odontología de la 

Universidad Nacional ‘San 

Luis Gonzaga’ durante el 

2024 en Ica, Perú? 

Determinar la aceptación 

del software “Project for 

dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

en la elaboración de 

proyectos de tesis de 

pregrado en la Facultad de 

Odontología de la 

Universidad Nacional 

“San Luis Gonzaga” 

La aceptación que existe 

del software “Project for 

dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

es significativa, en la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

Sexo 

 

Edad 

 

Uso frecuente de 

tecnología para el 

aprendizaje 

 

Tipo de enseñanza 
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¿Cuál es la aceptación al 

comparar el software 

“Project for Dentists” 

respecto a la metodología 

tradicional según la 

dimensión de satisfacción 

y dominio del proceso en 

la elaboración de 

proyectos de tesis de 

pregrado en la Facultad de 

Odontología de la 

Universidad Nacional 

“San Luis Gonzaga” 

durante el 2024 en Ica – 

Perú? 

 

 

¿Cuál es la aceptación al 

comparar el software 

“Project for Dentists” 

respecto a la metodología 

tradicional según la 

dimensión de claridad, 

aplicabilidad y valor 

académico en la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

durante el 2024 en Ica - 

Perú. 

 

Comparar la aceptación 

del software “Project for 

dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

según la dimensión de 

satisfacción y dominio del 

proceso en la elaboración 

de proyectos de tesis de 

pregrado en la Facultad de 

Odontología de la 

Universidad Nacional 

“San Luis Gonzaga” 

durante el 2024 en Ica - 

Perú. 

 

 

Comparar la aceptación 

del software “Project for 

dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

según la dimensión de 

claridad, aplicabilidad y 

valor académico en la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

Gonzaga” durante el 2024 

en Ica - Perú. 

Gonzaga” durante el 

2024 en Ica, Perú. 

 

La aceptación que existe 

del software “Project for 

dentists” es significativa 

respecto a la 

metodología tradicional 

según la dimensión de 

satisfacción y dominio 

del proceso en la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

Gonzaga” durante el 

2024 en Ica, Perú. 

 

La aceptación que existe 

del software “Project for 

dentists” es significativa 

respecto a la 

metodología tradicional 

según la dimensión de 

claridad, aplicabilidad y 

valor académico en la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

 Interés personal en 

aprender sobre 

investigación 

de datos: 

Los datos se organizaron 

en Excel y se analizaron en 

JASP (v.0.19.2.0). Se 

aplicaron medidas 

descriptivas para variables 

numéricas y tablas de 

frecuencias para variables 

categóricas. Dado que el 

test de Shapiro-Wilk indicó 

no normalidad (p < 0.05) y 

el test de Levene mostró 

homogeneidad de 

varianzas (p > 0.052), se 

optó por pruebas no 

paramétricas. Se utilizó la 

prueba de rangos con signo 

de Wilcoxon para 

comparar puntuaciones 

escalares, considerando la 

correlación de rango 

biserial (CRB) como 

medida del efecto. Para 

variables categóricas, se 

aplicó la prueba de Chi-

cuadrado (test exacto de 

Fisher). El nivel de 

significancia fue de 0.05. 
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Gonzaga” durante el 2024 

en Ica – Perú? 

 

¿Cuál es la aceptación del 

software “Project for 

Dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

según el sexo en la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

Gonzaga” durante el 2024 

en Ica – Perú? 

 

 

¿Cuál es la aceptación del 

software “Project for 

Dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

según el uso frecuente de 

las tecnologías en la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

Gonzaga” durante el 2024 

en Ica – Perú? 

 

 

 

 

 

Conocer la aceptación del 

software “Project for 

dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

según el sexo en la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

Gonzaga” durante el 2024 

en Ica - Perú. 

 

 

Conocer la aceptación del 

software “Project for 

dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

según el uso frecuente de 

las tecnologías en la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

Gonzaga” durante el 2024 

en Ica - Perú. 

 

 

Gonzaga” durante el 

2024 en Ica, Perú. 

 

La aceptación que existe 

del software “Project for 

dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

es significativa según el 

sexo en la elaboración de 

proyectos de tesis de 

pregrado en la Facultad 

de Odontología de la 

Universidad Nacional 

“San Luis Gonzaga” 

durante el 2024 en Ica, 

Perú. 

 

La aceptación que existe 

del software “Project for 

dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

es significativa según el 

uso frecuente de las 

tecnologías en la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

Gonzaga” durante el 

2024 en Ica, Perú. 
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¿Cuál es la aceptación del 

software “Project for 

Dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

según preferencia de la 

modalidad de enseñanza 

en la elaboración de 

proyectos de tesis de 

pregrado en la Facultad de 

Odontología de la 

Universidad Nacional 

“San Luis Gonzaga” 

durante el 2024 en Ica – 

Perú? 

 

 

¿Cuál es la aceptación del 

software “Project for 

Dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

según el interés por 

aprender investigación 

para la elaboración de 

proyectos de tesis de 

pregrado en la Facultad de 

Odontología de la 

Universidad Nacional 

“San Luis Gonzaga” 

durante el 2024 en Ica – 

Perú? 

 

 

Conocer la aceptación del 

software “Project for 

dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

según preferencia de la 

modalidad de enseñanza 

en la elaboración de 

proyectos de tesis de 

pregrado en la Facultad de 

Odontología de la 

Universidad Nacional 

“San Luis Gonzaga” 

durante el 2024 en Ica - 

Perú. 

 

 

Conocer la aceptación del 

software “Project for 

dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

según el interés por 

aprender investigación 

para la elaboración de 

proyectos de tesis de 

pregrado en la Facultad de 

Odontología de la 

Universidad Nacional 

“San Luis Gonzaga” 

durante el 2024 en Ica - 

Perú. 

La aceptación que existe 

del software “Project for 

dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

es significativa según 

preferencia de la 

modalidad de enseñanza 

en la elaboración de 

proyectos de tesis de 

pregrado en la Facultad 

de Odontología de la 

Universidad Nacional 

“San Luis Gonzaga” 

durante el 2024 en Ica, 

Perú. 

 

La aceptación que existe 

del software “Project for 

dentists” respecto a la 

metodología tradicional 

es significativa según el 

interés por aprender 

investigación para la 

elaboración de proyectos 

de tesis de pregrado en la 

Facultad de Odontología 

de la Universidad 

Nacional “San Luis 

Gonzaga” durante el 

2024 en Ica, Perú. 
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