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RESUMEN

El presente estudio tiene por finalidad Determinar la relacion que existe entre el disefio de
plataforma virtual y el aprendizaje de la asignatura de informética educativa de los
estudiantes de la mencion de educacién primaria de la facultad de educacion de la

universidad nacional “San Luis Gonzaga” de Ica” — 2019

Este estudio es de tipo bésico, de disefio correlacional, se trabajé con una poblacion de 121
estudiantes de la mencion de educacién primaria de la facultad de educacion de la
universidad nacional “San Luis Gonzaga” de Ica” — 2019. se aplico el cuestionario de uso
de plataformas virtuales y se solicito al area académica un reporte de notas de la asignatura
de informatica educativa de los estudiantes, para el procesamiento de los datos se utilizaron

la estadistica descriptiva e inferencial.

Los resultados obtenidos con los instrumentos de recoleccién de datos confirman el hecho
que efectivamente existe relacion positiva de 0.879 entre disefio y uso de plataformas
virtuales y aprendizaje de la informatica educativa de la mencion de educacion primaria de
la facultad de educacion de la universidad nacional “San Luis Gonzaga” de Ica”.; este
resultado sefiala que a un mejor nivel favorable en el uso de plataformas virtuales le
corresponde un mayor nivel de aprendizaje de la informatica educativa en los estudiantes
de la mencion de educacion primaria de la facultad de educacion de la universidad nacional

“San Luis Gonzaga” de Ica”

Palabras claves: Uso de plataformas virtuales y aprendizaje de informatica educativa



ABSTRACT

The purpose of this study is to determine the relationship between the design of the virtual
platform and the learning of the subject of educational informatics of the students of the
mention of primary education of the faculty of education of the national university "San Luis
Gonzaga" of Ica” — 2019

This study is of a basic type, with a correlational design, we worked with a population of
121 students of the mention of primary education of the faculty of education of the national
university "San Luis Gonzaga" of Ica" - 2019. the questionnaire of use of virtual platforms
and a report of grades of the students' educational informatics subject was requested from

the academic area, descriptive and inferential statistics were used for data processing.

The results obtained with the data collection instruments confirm the fact that there is indeed
a positive relationship of 0.879 between the design and use of virtual platforms and learning
of educational informatics of the mention of primary education of the faculty of education
of the national university "San Francisco". Luis Gonzaga” of Ica”.; this result indicates that
a better favorable level in the use of virtual platforms corresponds to a higher level of
learning of educational informatics in the students of the mention of primary education of

the faculty of education of the national university "San Luis Gonzaga" of Ica”

Keywords: Use of virtual platforms and learning of educational computing



ABSTRATO

O objetivo deste estudo é determinar a relacdo entre o design da plataforma virtual e o
aprendizado da disciplina de informatica educacional dos alunos da mencdo ao ensino
fundamental da faculdade de educacao da universidade nacional "San Luis Gonzaga" de Ica”
—-2019

Este estudo € de tipo basico, com um desenho correlacional, trabalhamos com uma
populagédo de 121 alunos da mencdo de ensino fundamental da faculdade de educacéo da
universidade nacional "San Luis Gonzaga" de Ica" - 2019. o questionario de utilizacdo de
plataformas virtuais e um relatorio de notas da disciplina de informatica educacional dos
alunos foi solicitado a area académica, foram utilizadas estatisticas descritivas e inferenciais

para o tratamento dos dados.

Os resultados obtidos com os instrumentos de coleta de dados confirmam o fato de que existe
de fato uma relacdo positiva de 0,879 entre o design e uso de plataformas virtuais e
aprendizagem de informética educacional da menc¢do ao ensino fundamental da faculdade
de educacdo da universidade nacional "San Francisco”. Luis Gonzaga” de Ica”.; este
resultado sefiala que a un mejor nivel favorable en el uso de plataformas virtuales le
corresponde un mayor nivel de aprendizaje de la informatica educativa en los estudiantes
de la mencion de educacion primaria de la facultad de educacion de la universidad nacional

“San Luis Gonzaga” de [ Ca"

Palavras-chave: Uso de plataformas virtuais e aprendizado de computacao educacional



1. INTRODUCCION.

REALIDAD PROBLEMATICA

El uso de plataformas virtuales en el sistema educativo resulta ser muy necesario, en
esta era de globalizacion mundial, facilita la interaccion educativa, en cualquiera de sus
niveles, ya que proporcionaria la posibilidad de intercambio cultural entre sus participantes,
asi mismo las plataformas virtuales permiten la incorporacion de diversas actividades
orientadas al logro de competencias y capacidades profesionales en los estudiantes

universitarios. (Porlan 2020).

Teniendo en cuenta lo descrito por la UNESCO (2020), 1200 millones de alumnos
en el universo, dejaron las actividades escolares presenciales, en América latina y el caribe,
especificamente de 33 paises, 32 de ellos dejaron de asistir a clases de forma presencial, de
estos 29 paises, suspendieron el servicio educativo de manera total, el Unico pais que
continué con el servicio presencial fue Nicaragua, en Uruguay iniciaron con la
presencialidad escolar en abril 2020, en ecuador junio 2020, posteriormente bajo ciertas
medidas y condiciones se realizaron en algunos casos clases virtuales y semipresenciales,
las plataformas virtuales se convirtieron en espacios virtuales muy usados ya que esta

herramienta tecnoldgica, posee una serie de recursos que favorecen la actividad académica.

A pesar de que es muy necesario contar con estas herramientas tecnoldgicas como
son las plataformas virtuales, en la educacion publica se invierte muy poco en su
implementacion, en la mayoria de casos son mas usadas y adquiridas por entidades privadas
que dan el servicio educativo, generandose brechas en este sentido, es decir que los
estudiantes de instituciones publicas realizan actividades académicas muchas veces sin
recursos educativos eficaces y motivadores, generando gran desventaja en la formacion

profesional de los estudiantes universitarios de universidades publicas. (Cabrera 2020).

Otra dificultad observable en la educacion superior universitaria, esta referida al poco
dominio de los docentes en el uso de plataformas virtuales, debido a la variedad de



herramientas tecnoldgicas que ofrecen esta plataforma, lo cual lo convierte en complejo para
Su uso Yy por consiguiente, estos maestros optan por minimizar las actividades virtuales, con
lo cual se limitan al estudiante a realizar solo actividades basicas que no suman en su

formacion profesional. (Cabrera 2020).

Sobre este particular UNESCO, (2020), afirma que existe una gran brecha sobre la
incorporacion de la tecnologia en el campo educativo, en los paises de Sudamérica, con lo
cual describe la necesidad que existe de capacitar a los docentes de todos los niveles y
modalidades educativas en estos paises, cuyo proposito seria fortalecer capacidades y
competencias profesionales, que permitan mejorar su ensefianza y fortalecer la educacion,
de tal manera que se convierta en una educacién de calidad, donde la tecnologia juega un rol

muy importante, ya que abre acceso a mejores oportunidades a los estudiantes.

En el Peru se apuesta poco por incorporar herramientas tecnoldgicas en instituciones
que brindan servicio educativo publico, en los presupuestos asignados al sector educacion
son considerados minimamente, por tal razon el nivel adquisitivo para este rubro es
insuficiente, lo cual no coloca al servicio educativo en un servicio de calidad y menos de

vanguardia. (Oliveros, Fuertes y Silva 2018).

En la universidad San Luis Gonzaga también tenemos una problematica parecida en
la que todavia falta repotenciar los centros de computos, hay poca disponibilidad de
plataformas digitales, en la facultad de educacion, aun se usan algunos recursos educativos
gue mucho no suman a mejorar la formacion de las futuras generaciones de maestros de
nuestra region, en la escuela académico profesional de educacion primaria, se evidencia con
mayor énfasis, ya que es una de las escuelas profesional que aglomera mayor cantidad de

estudiantes, en ese sentido planteo los siguientes problemas de investigacion:

Problema General.
¢Qué relacion existe entre el disefio de plataforma virtual y el aprendizaje de la asignatura

de informatica educativa de los estudiantes de la mencion de educacion primaria de la

facultad de educacion de la universidad nacional “San Luis Gonzaga” de Ica” — 2019?

10



Problemas Especificos

- ¢Que relacidn existe entre la dimension informativa de la plataforma virtual y el aprendizaje
de la asignatura de informatica educativa de los estudiantes de la mencién de educacion
primaria de la facultad de educacion de la universidad nacional “San Luis Gonzaga” de Ica”

—2019?

- ;Qué relacion existe entre la dimension practica de la plataforma virtual y el aprendizaje
de la asignatura de informatica educativa de los estudiantes de la mencién de educacion
primaria de la facultad de educacion de la universidad nacional “San Luis Gonzaga” de Ica”

—2019?

- ¢Qué relacion existe entre la dimension comunicativa de la plataforma virtual y el
aprendizaje de la asignatura de informatica educativa de los estudiantes de la mencion de
educacion primaria de la facultad de educacién de la universidad nacional “San Luis

Gonzaga” de Ica” — 2019?

- ;Qué relacion existe entre la dimension tutorial de la plataforma virtual y el aprendizaje
de la asignatura de informatica educativa de los estudiantes de la mencién de educacion
primaria de la facultad de educacion de la universidad nacional “San Luis Gonzaga” de Ica”
—2019?

ANTECEDENTES:

En la presente indagacion se consideraron los siguientes antecedentes internacionales:

Arquiola L. (2021). En su indagacion sobre el uso de herramientas tecnoldgicas,
como plataformas virtuales, incorporadas en tabletas ambas Utiles como recurso educativo,
la finalidad del presente estudio fue orientar a los docentes en Espafia sobre como el uso de
plataformas virtuales incorporadas en tabletas despierta la motivacién en los estudiantes, ya
que los recursos educativos tradicionales, muchas veces contribuyen al rechazo de algunas
materias de estudio, investigacion de enfoque cuantitativo, cuasiexperimental, se hicieron

pre y postest, la intervencion intermedia a la aplicacion de los instrumentos fueron:
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Adecuaciones curriculares y de contenidos, sin perder de vista la necesidad educativa y la
utilidad de la herramienta tecnoldgica, es decir articulando ambos factores, un plan de
ejecucion metodoldgico y se implementaron acciones para la evaluacion escolar, haciendo
uso de estos dispositivos madviles. Finalmente se concluye afirmando que hay una necesidad
de incorporar la tecnologia en el campo educativo, motiva a los estudiantes, provee tanto al
docente como al alumno de una serie de recursos, lo cual dinamizaria el proceso de

ensefianza y aprendizaje.

Rey, A, et al. (2021). Investigacion referente a la identificacion de como la
utilizacion de las recursos tecnolégicos contribuyen al trabajo de los maestros de escuela,
sobre todo en la educacién remota, teniendo como practica docente las aulas invertidas, la
finalidad de esta indagacion fue incorporar diversos contenidos digitales en plataformas
virtuales interactivas, como recursos disponibles en el aula invertida, con lo cual se pretende
optimizar la educacion remota, estando estos espacios tecnoldgicos incorporados en
dispositivos mdviles, los cuales nos proveen de recursos audiovisuales, la indagacion
realizada es cuantitativa, se emplearon diversos procedimientos en la metodologia, se
aplicaron formularios Google como instrumentos para la recoleccion de datos, de la
aplicacion de los instrumentos se puede arribar que las plataformas virtuales permiten tener
disponibles una variedad de recursos que harian mas agiles las actividades de aprendizaje y
permitiria al estudiante revisar cuando le sea posible todo los recursos que tiene disponible,

con lo cual aportaria en conocimiento y propuestas durante la clase de aula invertida.

Espinel, B., Garcia, M. L. S., Castro, 1. J. M., & Moscoso, C. P. (2019). Realizo un
estudio, referente a los logros académicos, teniendo como recursos educativos, plataformas
digitales, las mismas que aportan en el empoderamiento de la teoria, dicho estudio tiene
como finalidad de conocer de qué manera el uso de plataformas virtuales contribuyen en el
aprendizaje de estudiantes universitarios, esta indagacion de enfoque mixto, siendo el
disefio, descriptivo, integraron la muestra de estudio 213 estudiantes integrantes de 2
universidades, se emplearon técnicas cualitativas y cuantitativas, se aplicd en la recogida de
datos una encuesta, este instrumento fue sometido a juicio de expertos para la validacion del
instrumento, asi mismo se empled el estadistico Alpha de Cronbach, para medir la
confiabilidad, a través de la aplicacion de la prueba piloto, arrojando un 0,897 como valor
de la confiabilidad, de la aplicacion del instrumento se puede afirmar que hay falta de

12



conocimiento sobre el dominio de la pedagogia, lo cual repercute en los resultados
deficientes del aprendizaje, por tal razén se debe dar uso a estos recursos tecnoldgicos ya

que sumaria en lograr aprendizajes.

Mero, J. (2021). Realiz6 un estudio donde asocio, los recursos digitales usuales en la
labor educativa y los logros de aprendizaje de alumnos de IIEE de ecuador, el presente
estudio fue orientado en la bdsqueda de la correlacion entre las herramientas digitales que
generalmente son mas usuales entre los docentes y la efectividad que tienen estos en los
resultados de la accion pedagdgica, indagacion cuantitativa, bibliografica, método inductivo,
en el recojo de informacién se usaron fichas bibliograficas para la recoleccion de fuentes
teoricas, de la misma manera se aplicd una encuesta a 17 docentes, de la aplicacion de los
instrumentos se obtuvieron valores importantes, el 53% de docentes que participaron de la
encuesta manifestaron tener como recursos disponibles para su actividad escolar los recursos
digitales y el 43% de docentes manifiestan que no usan herramientas digitales y que
generalmente usan en sus actividades académicas recursos escolares convencionales, de
estos resultados e informacidn obtenida concluimos que en el contexto de pandemia se
originG una crisis en el sistema escolar, trayendo como consecuencia las actividades
escolares virtuales, que ademas se daba muy limitada, por problemas de acceso a la
tecnologia, la saturacién o falta de conectividad, entre otros, pero que aun asi se tenia que
dar continuidad al servicio educativo con lo cual los docentes muestra de su creatividad,
usaron diversas herramientas como videos, grupos WhatsApp, zoom, meet, entre otros.
Siempre en la basqueda de lograr los propdsitos propuestos en sus actividades virtuales y

por ende el logro de competencias y capacidades.

En la presente indagacion se consideraron los siguientes antecedentes nacionales:

Luz, A. V. (2022). Indagan sobre como influye la utilizacion de plataformas virtuales
en el mejor desempefio de los profesores de una Ugel en el Pert, 2021, esta investigacion
estd orientada describir sobre la utilidad de la tecnologia en el quehacer pedagogico, es
indagacion cuantitativa, descriptivo comparativo, participaron del estudio 150 maestros que
laboran en IIEE de surcubamba y huachocolpa, para el recojo de datos se utilizaron 02
cuestionarios estructurados, los mismos que fueron validados por juicio de expertos y a

través del uso del estadistico se midio la confiabilidad, usando Alpha de Cronbach, de la

13



aplicacion del instrumento se desprende que, con respecto al uso de plataformas virtuales,
requieren de jornadas de formacion en servicio, primero, para empoderarse sobre su uso,
segundo, despertar la motivacion, identificando el aporte que hace a su labor docente la

tecnologia.

Luna, J. R. (2022). En su estudio sobre los juegos ldgicos, para desarrollar
pensamiento critico desde una plataforma digital, en estudiantes de Cutervo, este estudio
estuvo orientado hacia la propuesta de incorporar recursos tecnologicos, herramientas
ludicas, con la finalidad de promover en los estudiantes pensamiento légico y critico, esta
indagacion cuantitativa, basica, de disefio correlacional, en tiempo prospectivo,
transversales, descriptivo, participaron en esta indagacion 69 estudiantes de la educacién
primaria como poblacion, siendo la muestra igual 44 estudiantes, la técnica para la recogida
de datos fue la encuesta, se aplicd un instrumento que contenia 33 reactivos, del recojo de
datos se obtuvieron los siguientes valores, el 52,3% de los estudiantes integrantes de la
muestra, son habiles con el uso de plataformas virtuales y conocen el manejo de los juegos
que se encuentran en el espacio tecnoldgico, mientras que el 31,8% de estudiantes de manera
regular tiene el manejo de la herramienta tecnoldgica asi como de los juegos incorporados
en el espacio digital, también se indago sobre cual es la percepcion del uso de recursos
tecnoldgicos en las actividades escolares y el 90% manifest6 estar de acuerdo y considerar

adecuada y pertinente su incorporacion al servicio educativo.

Matienzo, R. (2020). Aporta sobre como ha evolucionado el conocimiento sobre el
aprendizaje significativo, y como este enfoque puede ser aplicado a la educacion superior,
este estudio pretende orientar la formacion del profesorado hacia la basqueda del aprendizaje
efectivo y significativo en estudiantes, es decir empoderarse tanto de lo cognitivo como de
la préctica, en este caso de estrategias que busquen este resultado en la accion docente, esta
investigacion cuantitativa, de revision bibliografica, se aplico la técnica encuesta, se
construyeron 3 instrumentos de la recogida de informacién, 01 cuestionario dirigido a los
estudiantes, 02 cuestionarios dirigidos a los docentes, de los cuales 01 de ellos con
informacion general sobre ellos, y el segundo referido a su perfil profesional, estos
cuestionarios fueron enviados a traves de formularios Google, participaron de este estudio
241 personas entre estudiantes y docentes, de la aplicacion de los instrumentos se obtuvieron
los siguientes valores, el 66,5% de docentes son mujeres, cuyas edades fluctian entre 40 y
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50 afios de edad, donde el 32,9% manifiesta tener un posgrado, donde el 71,5% provienen
de instituciones publicas. Se puede concluir que, si bien los docentes de educacion apuntan
con sus ensefianzas a lograr aprendizajes significativos, los resultados generalmente son
adversos a este proposito, debido a que no existe el empoderamiento de los aspectos tedricos

sobre esta condicion del aprendizaje.

Blanc, M.., & Pais, E. (2021). En su estudio donde correlaciona el estar bien
emocionalmente y lo logrado en el aprendizaje, teniendo como referencia la pandemia por
el COVID-19, la indagacién estuvo orientada a conocer sus estados emocionales y como
estos influian en los logros de su aprendizaje, teniendo en cuenta ademas que por tiempo de
pandemia la educacién era remota y que las tics era los recursos mas pertinentes en esta
educacion virtual, la investigacion se realizd en una institucion educativa de Lima, la
indagacion cuantitativa, exploratoria, descriptiva, participaron de este estudio 130
estudiantes, de los cuales 52 eran varones y 78 eran mujeres, la técnica aplicada en este
estudio fue la encuesta, el cuestionario para el recojo de datos fue estructurado, para la
primera variable fue el test de Bar-on y para la segunda variable, se aplico un instrumento
con 14 reactivos o items, producto de la aplicacion de los instrumentos se obtuvo que el 51%
de mujeres son moderadas en la interaccion online y que el 58% de varones reflejan las
mismas caracteristicas que estas chicas, moderado bajo en el relacionamiento online, el
estudio concluye afirmando que la mayoria de varones y mujeres presentan bienestar

emocional, moderado bajo.

Se puede mencionar algunos autores que fundamenten la variable uso de plataformas

virtuales: plataformas virtuales

El constructivismo indica que la persona que esta aprendiendo, construye su propio
conocimiento y el significado de este, ya sea en forma individual o social. Los aprendizajes
se construyen siempre a partir de otros conocimientos obtenidos previamente, asi como

también de las experiencias previas (Camara, 2006).

La teoria del aprendizaje constructivista nos manifiesta que el conocimiento esta
construido de forma activa por el estudiante, un conocimiento no estatico incorporado

mediante el estudio y asimilacion tedrico-practica de libros, manuales, guias y otras
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herramientas de estudio. En ese sentido el estudiante se va a establecer como un actor activo,
consciente y responsable de su propio aprendizaje, la labor del estudiante en su evolucion
formativa sera de una implicacion casi total, los resultados de dicha implicacion vendran a
ser los

conocimientos que él mismo ha podido ir confeccionando, todo ello bajo la supervision
tanto del docente como del centro formativo en el que se encuentre realizando sus estudios

(Sosa, Garcia, Sanchez, Moreno, Reinoso, 2005).

Segun Diaz (2009): Una plataforma educativa virtual, es un entorno informaético en el
que nos encontramos con muchas herramientas agrupadas y optimizadas para fines docentes.
Su funcidn es permitir la creacion y gestion de cursos completos para Internet sin que sean

necesarios conocimientos profundos de programacion. (p.2)

Dimensiones de la variable independiente: uso de las plataformas virtuales de
aprendizaje

Segun lo indicado por Area 'y Adell (2009), en las plataformas virtuales de aprendizaje
0 entornos de ensefianza-aprendizaje podemos identificar cuatro dimensiones pedagdgicas
de gran importancia:

Dimension informativa: se hace referencia al conjunto de materiales y recursos que se
utilizan en la plataforma virtual de aprendizaje, como son los textos, las animaciones,
enlaces, videos, presentaciones y otros, que muestran informacion o contenido utilizado para
el estudio. Seria un aproximado a los contenidos que el profesor utiliza durante la clase
tradicional.

Dimension practica: se hace referencia al conjunto de tareas, acciones o actividades
realizadas por los estudiantes, en forma individual o colectiva, planificadas previamente por
el docente.

Entre las diversas tareas y actividades que se pueden realizar en una plataforma virtual
de aprendizaje, Area 'y Adell (2009) plantean la siguiente lista:

« Participar en foros de debate.

« Leer y redactar ensayos.

* Realizar un diario personal.
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« Plantear y analizar casos practicos.

 Buscar informacion sobre un tema especifico.

 Elaborar diversos proyectos en grupos de estudio.

» Resolver ejercicios y problemas planteados por el docente.

* Realizar investigaciones.

« Creacién de WebQuest.

» Etc.

Otras actividades que se han logrado apreciar en algunas plataformas son los
simuladores y emuladores, asi como también los juegos para fomentar el aprendizaje a través
de la sana competencia y la diversion.

Dimension comunicativa: se refiere al conjunto de recursos y acciones que tengan como
objetivo, la interaccion social entre estudiantes y el profesor. Para poner de manifiesto esta
dimension se utilizan algunas aplicaciones tales como los foros, el correo electronico, las
salas de chats, las videoconferencias y otras (Area 'y Adell, 2009).

Dimension tutorial y evaluativa: “Esta dimension hace referencia a las funciones
docentes o papel que el profesor debe realizar en el marco de un curso virtual” (Area y Adell,
2009, p. 11).

En la plataforma virtual de aprendizaje se debe contar con médulos que permitan

realizar evaluaciones de facil y rapida calificacion, que muestren estadisticas detalladas y asi

permitan una oportuna y efectiva retroalimentacion.
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Aporte tedrico de algunos autores sobre la variable aprendizaje:

Para Chrobak, (2017). Aprendizaje, surge como producto de haber dinamizado en
diversas experiencias, donde a través de la interaccion educativa construye conocimientos y
desarrolla capacidades y competencias, donde desarrollo procesos mentales y donde se
empodera de lo que aprende, lo cual le permite poner en practica en su vida cotidiana y que

le permita resolver problemas cotidianos.

Nufiez (2018), Define el aprendizaje como el factor que contribuye al desarrollo y
avance de un pais, lo que se adquiere a través de este proceso educativa perdura por toda la
vida, contribuye al crecimiento personal de las personas, da seguridad a los estudiantes
fortalece su autoestima, enriquece su cultura, abre diversas oportunidades personales, escolar
y laborales. El logro de los aprendizajes significativo permite el dominio de la teoria y la

practica a partir de la resolucion de conflictos.

Para Moreira (2018), el aprendizaje, es adquirir mayor capacidad de razonamiento,
sabiduria, aportan en la solucion de problemas, eleva su nivel de criticidad frente a diversos
acontecimientos, posee alto dominio de la comprension de la lectura, argumenta de acuerdo

a las diversas situaciones existentes.

JUSTIFICACION

Esta investigacion presenta como justificacion:

Teorica, teniendo en cuenta que este estudio se realiza a través de la investigacion, presenta
aportes tedricos nuevos, enfatizando en conocimientos, procesos cognitivos y conductuales,
sobre la base de las variables de investigacion, las cuales estan referidas a aspectos que se

observan en el campo de la educacion.

Préactica; ya que a través de este aporte se podra identificar problematicas existentes en el
centro de estudio, las mismas que tienen que ver con el uso de las plataformas virtuales y el
aprendizaje de la informaética, de la misma manera con el conocimiento de esta problematica

podra establecer acciones que permitan la mejorar el proceso de formacion profesional.
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Metodoldgica, ya que el presente estudio presenta dentro de sus elementos los instrumentos
para la recogida de datos e informacién bibliogréfica, dichos instrumentos han sido validados
a través de juicio de experto, convirtiéndolos en confiables; asi mismo se podréa identificar y

medir las variables de investigacion.

OBJETIVOS
Objetivo General.

Determinar la relacion que existe entre el disefio de plataforma virtual y el aprendizaje de la
asignatura de informética educativa de los estudiantes de la mencion de educacion primaria
de la Facultad de Ciencias de la Educacién y Humanidades de la Universidad Nacional “San
Luis Gonzaga” de Ica” — 2019

Objetivos Especificos
- Determinar la relacion que existe entre la dimension informativa de la plataforma virtual y

el aprendizaje de la asignatura de informatica educativa de los estudiantes de la mencion de
educacion primaria de la Facultad de Ciencias de la Educacion y Humanidades de la

Universidad Nacional “San Luis Gonzaga” de Ica — 2019

- Determinar la relacion que existe entre la dimension practica de la plataforma virtual y el
aprendizaje de la asignatura de informatica educativa de los estudiantes de la mencion de la
Facultad de Ciencias de la Educacion y Humanidades de la Universidad Nacional “San Luis
Gonzaga” de Ica” — 2019

- Determinar la relacion que existe entre la dimension comunicativa de la plataforma virtual
y el aprendizaje de la asignatura de informética educativa de los estudiantes de la mencion
de la Facultad de Ciencias de la Educacion y Humanidades de la Universidad Nacional “San
Luis Gonzaga” de Ica— 2019

- Determinar la relacion que existe entre la dimension tutorial de la plataforma virtual y el
aprendizaje de la asignatura de informatica educativa de los estudiantes de la menciéon de la
Facultad de Ciencias de la Educacion y Humanidades de la Universidad Nacional “San Luis
Gonzaga” de Ica” — 2019
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DESCRIPCION DEL INFORME
El presente estudio, se ha elaborado teniendo en cuenta el Reglamento para la Elaboracion

y Sustentacion de Tesis; el cual presenta las siguientes partes o fases:

Capitulo I; Introduccidn, en este capitulo, se encuentra el planteamiento del problema, la

justificacion, los antecedentes y los objetivos.

Capitulo Il; Estrategia Metodoldgica, en este capitulo encontramos tipo, nivel disefio,

técnicas, etc. de la investigacion.

En el capitulo 111; Resultados de la investigacion.
En el capitulo 1V; Discusion

El capitulo V; Conclusiones

El capitulo VI. Recomendaciones.

El capitulo VI1I. Referencias Bibliograficas
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1. ESTRATEGIA METODOLOGICA.

2.1. Tipo de investigacion:
De acuerdo a los diferentes criterios y autores, puedo decir que el presente estudio

corresponde a la investigacion bésica, por estar orientada a la indagacion de teorias o
conocimientos innovadores, donde se trate campos nuevos de estudios cientificos, los cuales

no estan orientados a una practica detallada e inmediata. (Hernandez, Fernandez y Baptista,

2014).

2.2. Nivel de investigacion:
El presente estudio es no experimental, transversal, de nivel correlacional, de acuerdo al

aporte de Hernandez, Fernandez y Baptista, 2014).

2.3. Disefio de investigacion:
Para el presente estudio, se aplicé el enfoque cuantitativo, el disefio de esta investigacion es:

Ox
M
Oy

Donde:
M: representa la muestra de estudio.
Ox: observacién realizada a la variable: Plataformas virtuales
Oy: observacion realizada a la variable: Aprendizaje de la informatica educativa

r: coeficiente de relacion.
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2.4. Variables y operacionalizacion:

Variables:
Variable Independiente: Plataforma virtual

o Definicion conceptual:
Diaz (2009), define plataformas virtuales como los recursos tecnoldgicos, donde se
pueden implementar y usar diversas aplicaciones y entornos virtuales, orientadas a
fortalecer los procesos de ensefianza y aprendizaje, el cual facilita diversos procesos
metodoldgicos que permiten dinamizar en procesos individuales y grupales, se usan
en centros que dan servicio educativo como educacion superior universitaria y no

universitaria, normalmente estas plataformas se usan par la educacion a distancia.

o Definicion operacional:

Area y Adell (2009) establecen 4 dimensiones para plataformas virtuales:

v" La dimensién informativa, esta referida a los accesos tedricos implementados en la

plataforma virtual, llamados también recursos tedricos.

v La dimension practica, referida a la interaccion escolar, es decir donde se

encuentran las tareas y actividades, donde se aplican los contenidos retoricos.

v’ La dimension comunicativa, referida a los recursos disponible donde se podrian
intercambiar ideas, opiniones, consultas, las mismas que se dan sincrénicamente,

con foros, chat, videoconferencias. Y asincronicas.

v’ La dimensién tutorial y evaluativa, seguimiento y evaluacion, muy importante, a
traves de esta accion se orienta al desarrollo de las actividades propuestas en la

plataforma.
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Variable Dependiente: aprendizaje

o Definicion Conceptual:

Para Chrobak, (2017). El aprendizaje, surge como producto de haber
dinamizado en diversas experiencias, donde a través de la interaccion educativa
construye conocimientos y desarrolla capacidades y competencias, donde desarrollo
procesos mentales y donde se empodera de lo que aprende, lo cual le permite poner

en practica en su vida cotidiana y que le permita resolver problemas cotidianos.

o Definicion operacional:

Segln Nufez (2018), el aprendizaje es el factor que contribuye al desarrollo y
avance de un pais, lo que se adquiere a través de este proceso educativa perdura por
toda la vida, contribuye al crecimiento personal de las personas, da seguridad a los
estudiantes fortalece su autoestima, enriquece su cultura, abre diversas oportunidades
personales, escolar y laborales. El logro de los aprendizajes significativo permite el
dominio de la teoria y la practica a partir de la resolucion de conflictos

2.5. Poblacién, muestra y muestreo

2.5.1. Poblacion
La poblaciéon de la investigacion lo constituye 121 estudiantes,

Tabla 01: Distribucién de poblaciéon

Seccion alumnos/as
Ciclo IV 30
Ciclo VI 31
Ciclo VIlI 30
Ciclo X 30
TOTAL 121

2.5.2. Muestra
Para la obtencion de la muestra, se tomo en cuenta en muestreo no probabilistico, la

cual estara compuesta por un total de 60 estudiantes, que cursan los ciclos pares, uno

de los aspectos a tomar en cuenta para la seleccion de la muestra, es la accesibilidad
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Tabla 02: Distribucién de la muestra

Seccion alumnos/as
Ciclo IV 15
Ciclo VI 15
Ciclo VIlI 15
Ciclo X 15
TOTAL 60

Criterios de Inclusion
- Estudiantes de ciclos pares

- Estudiantes que deseen participar del estudio

Criterios de Exclusion
- Estudiantes de ciclos impares

- Estudiantes que no deseen participar del estudio

2.6. técnicas e instrumentos de recoleccion de datos.

e Técnica: la técnica utilizada sera la encuesta, considerada una de las mas confiables
y efectivas para recoger datos, en muestras muy amplias, empleando tiempos mas
cortos al momento de su aplicacion. A través de esta encuesta se toman en cuenta
también diversas percepciones que muestran los sujetos investigados, en relacion a

las variables del presente estudio.

e Instrumento: se aplicaran 2 instrumentos cada uno de ellos mide las variables de la

presente investigacion.

o Validez. es el nivel en que los instrumentos logran medir ciertamente a la variable que
se encuentra en estudio”. Los cuestionarios seran sometidos a un juicio de expertos,
conformado por profesionales con estudios de Maestria y Doctorado y en ejercicio en

el campo de la investigacion, quienes a través de su experiencia daran su venia sobre
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la aplicabilidad de cada uno de estos instrumentos. (Herndndez, et al (2010)

¢ Confiabilidad: Segiin Hernandez, et al (2010), “es referida a lo confiable que debe ser
el instrumento con el cual recoja los datos de los investigados, se empleo un estadistico
que mide la fiabilidad, siendo este conocido como Alpha de Cronbach, en una prueba
piloto, lo cual garantiza que los resultados que se obtengan sean consistente y

coherente”.

2.7. Procedimientos:
En la recoleccién de datos: a. solicitaré autorizacién al director de escuela profesional;

b. Realizaré indagacion tedrica, de tal manera que me permita tener el sustento teorico;
Posterior a obtener la autorizacion del director/a de escuela profesional, aplicaré los

instrumentos para la recogida de datos.

2.8. Método de analisis de datos:
Posterior a la recogida de datos, identificaré la informacion pertinente al presente

estudio; haré el analisis correspondiente, empleando herramientas digitales como el
Excel, util en la aplicacion de diversos estadisticos. Se hara los analisis descriptivos a
partir de la construccion de tablas y figuras, con lo cual se podran visualizar como es la
asociacion entre los datos obtenidos por cada variable, permitiendo realizar la
identificacion de aspectos relevantes de las variables de estudio. Asi mismo el analisis
inferencial, el mismo que se hara posible con el uso del software SPSS, en su version
25, con lo cual se obtendré el coeficiente de correlacion y la contrastacion y validacion

de las hipotesis formuladas.

2.9. Aspectos éticos
Se harén diversas acciones garantizando la ética del presente estudio: Se solicitara, la

participacion de los integrantes de la muestra usando el consentimiento informado, se
tomaran en cuenta los lineamientos para la redaccion del informe a partir del uso de las
normas APA, versién 7, se someterd la informacion presentada en el informe al sistema
anti plagio de la universidad garantizando que se de mi autoria, los instrumentos que se
usaran para la recogida de datos pasaran por juicio de experto garantizando su validez y
por el Alpha de Cronbach para garantizar la confiabilidad, de la misma manera sé

garantiza que la informacion obtenida se manejard con extrema confidencialidad,
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también se solicitaron los permisos correspondientes para poder ingresar y recoger asi
los datos. (Cdodigo de ética UCV, 2020)

26



I11.  RESULTADOS.

A. Resultados obtenidos del cuestionario de plataformas virtuales

Para la recoleccion de datos sobre el disefio y uso de plataformas virtuales y aprendizaje de

la informatica educativa, se aplico un cuestionario dirigido a los estudiantes de la

Universidad san Luis Gonzaga, escuela profesional de educacion primaria, de la facultad de

educacion.

Para conocer el aporte en el aprendizaje de los estudiantes de educacidén primaria con

respecto a la asignatura de informatica educativa, teniendo como recurso las plataformas

virtuales, en la universidad nacional San Luis Gonzaga de Ica, en el analisis y tratamiento

de datos, se uso:

-Estadistica descriptiva

-Estadistica inferencial

Para evaluar la variable Disefio y uso de plataformas virtuales se categorizé en:

Rango [ Categorias

Interpretacion

[0-20>  Deficiente

[20-40> Regular

[40-60]  Bueno

Existe un deficiente nivel de Disefio y uso de plataformas
virtuales
Existe un nivel regular de Disefio y uso de plataformas
virtuales
Existe un buen nivel de Disefio y uso de plataformas

virtuales
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Para medir la dimension N°1: dimension informativa se categorizo en:

Rango Categorias Interpretacion

Deficiente Existe un deficiente nivel de Disefio y uso de plataformas
[0-8> virtuales para generar una buena actividad informativa

Regular Existe un nivel regular nivel de Disefio y uso de

plataformas virtuales para generar una buena actividad

[8-16> informativa

Bueno Existe un buen nivel de Disefio y uso de plataformas
[16-24] virtuales para generar una buena actividad informativa

Para medir la dimension N°2: dimensidon practica se categorizé en:

Rango Categorias Interpretacion
Deficiente Existe un deficiente nivel de Disefio y uso de plataformas
[0-5> virtuales para generar una buena actividad practica
Regular Existe un nivel regular de Disefio y uso de plataformas
[5-10> virtuales para generar una buena actividad practica
Bueno Existe un buen nivel de Disefio y uso de plataformas
[10-16] virtuales para generar una buena actividad préactica

Para medir la dimension N°3: dimension comunicativa se categorizo en:

Rango Categorias Interpretacion
Deficiente Existe un deficiente nivel de Disefio y uso de plataformas
[0-3> virtuales para generar una buena actividad comunicativa
Regular Existe un nivel regular de Disefio y uso de plataformas
[3-6> virtuales para generar una buena actividad comunicativa
Bueno Existe un buen nivel de Disefio y uso de plataformas
[6-8] virtuales para generar una buena actividad comunicativa
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Para medir la dimension N°4: dimensidn tutorial se categorizo en:

Rango Categorias Interpretacion

Deficiente Existe un deficiente nivel de Disefio y uso de plataformas
[0-4> virtuales para generar una buena actividad tutorial

Regular Existe un nivel regular de Disefio y uso de plataformas
[4-8> virtuales para generar una buena actividad tutorial

Bueno Existe un buen nivel de Disefio y uso de plataformas
[8-12] virtuales para generar una buena actividad tutorial
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Tabla N° 03
Resultados generales sobre disefio y uso de plataforma virtual de los estudiantes de la
mencion de educacion primaria de la facultad de educacion de la universidad nacional “San

Luis Gonzaga” de Ica” — 2019

Categorias (1) h(i)%o
Bajo [0-25> 16 26%

Medio [25-50> 23 39%

Alto [50-75] 21 35%

Total 60 100%
X 37.22

Desviacion estandar 17.61

Mediana 35.00

Moda 35

Minimo 12

Maximo 75

Fuente: Instrumento de recoleccion de datos

Figura N° 01

Resultados generales sobre disefio y uso de plataforma virtual de los estudiantes de la
mencion de educacion primaria de la facultad de educacion de la universidad nacional “San

Luis Gonzaga” de Ica” — 2019

M Bajo [0-25>
B Medio [25-50>
Alto [50-75]
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Interpretacion

En la tabla N° 3 se muestran los valores obtenidos como resultado del recojo de informacion
sobre la variable disefio y uso de plataforma virtual de los estudiantes de la mencion de
educacion primaria de la facultad de educacion de la universidad nacional “San Luis

Gonzaga” de Ica” — 2019.

Es de verse los resultados, las cifras siguientes: 16 estudiantes que representan el 26% de
participantes de la muestra de investigacion, se encuentran en la categoria bajo,
correspondiente a disefio y uso de plataforma virtual; 23 estudiantes que representan el 39%
de participantes de la muestra de investigacién, se encuentran en la categoria medio,
correspondiente a disefio y uso de plataforma virtual y 21 estudiantes que representan el 35%
de participantes de la muestra de investigacion, se encuentran en la categoria alto,

correspondiente a disefio y uso de plataforma virtual

Siendo la media aritmética de 37.22 puntos que ubica a disefio y uso de plataforma virtual

en la categoria medio.

Tabla 04
Resultados de la dimensién 1: Dimension informativa del disefio y uso de plataforma virtual
de los estudiantes de la mencion de educacion primaria de la facultad de educacién de la

universidad nacional “San Luis Gonzaga” de Ica” — 2019

Categorias (1) h(i)%
Bajo [0-10> 17 28%

Medio [10-20> 23 39%

Alto [20-30] 20 33%

Total 60 100%
X 15.72

Desviacion estandar 7.44

Mediana 17.00

Moda 6

Minimo 3

Maximo 30

Fuente: Instrumento de recoleccion de datos
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Figura N° 02
Resultados de la dimension 1: Dimension informativa del disefio y uso de plataforma virtual
de los estudiantes de la mencion de educacion primaria de la facultad de educacién de la

universidad nacional “San Luis Gonzaga” de Ica” — 2019

M Bajo [0-10>
= Medio [10-20>
Alto[20-30]

Interpretacion

En la tabla N° 4 se muestran los valores obtenidos como resultado del recojo de informacion
sobre la variable disefio y uso de plataforma virtual de los estudiantes de la mencion de
educacion primaria de la facultad de educacion de la universidad nacional “San Luis

Gonzaga” de Ica” — 2019.

Es de verse los resultados, las cifras siguientes: 17 estudiantes que representan el 28% de
participantes de la muestra de investigacion, se encuentran en la categoria bajo,
correspondiente a la dimensién informativa; 23 estudiantes que representan el 39% de
participantes de la muestra de investigacion, se encuentran en la categoria medio,
correspondiente a la dimension informativa y 20 estudiantes que representan el 33% de
participantes de la muestra de investigacion, se encuentran en la categoria alto, en la

dimensién informativa

Siendo la media aritmética de 15.72 puntos que ubica a la dimension informativa en la

categoria medio.
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Tabla 05
Resultados de la dimension 2: Dimension practica del disefio y uso de plataforma virtual de
los estudiantes de la mencion de educacién primaria de la facultad de educacion de la

universidad nacional “San Luis Gonzaga” de Ica” — 2019

Categorias (1) h(i)%o

Bajo [0-5> 16 26%
Medio [5-10> 21 35%
Alto [10-15] 23 39%
Total 60 100%
X 7.46

Desviacion estandar 3.88

Mediana 8.00

Moda 10

Minimo 1

Maximo 15

Fuente: Instrumento de recoleccion de datos

Figura N° 03
Resultados de la dimension 2: Dimension practica del disefio y uso de plataforma virtual de
los estudiantes de la mencién de educacion primaria de la facultad de educacién de la

universidad nacional “San Luis Gonzaga” de Ica” — 2019

M Bajo [0-5>
= Medio [5-10>
Alto[10-15]
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Interpretacion

En la tabla N° 5 se muestran los valores obtenidos como resultado del recojo de
informacidn sobre la variable disefio y uso de plataforma virtual de los estudiantes de la
mencion de educacion primaria de la facultad de educacion de la universidad nacional “San
Luis Gonzaga” de Ica” — 2019.

Es de verse los resultados, las cifras siguientes: 16 estudiantes que representan el 26% de
participantes de la muestra de investigacion, se encuentran en la categoria bajo,
correspondiente a la dimension practica; 21 estudiantes que representan el 35% de
participantes de la muestra de investigacion, se encuentran en la categoria medio,
correspondiente a la dimensién practica y 23 estudiantes que representan el 39% de
participantes de la muestra de investigacion, se encuentran en la categoria alto, en la
dimension préctica.

Siendo la media aritmética de 7.46 puntos que ubica a la dimensidn practica en la categoria

medio.

Tabla 06
Resultados de la dimension 3: Dimension comunicativa del disefio y uso de plataforma
virtual de los estudiantes de la mencion de educacién primaria de la facultad de educacion

de la universidad nacional “San Luis Gonzaga” de Ica” — 2019

Categorias f(l) h(i)%
Bajo [0-3> 13 22%

Medio [3-6> 20 33%

Alto [6-9] 27 45%

Total 60 100%
X 4.54

Desviacion estandar 2.39

Mediana 4.50

Moda 6

Minimo 1

Maximo 9

Fuente: Instrumento de recoleccion de datos
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Figura N° 04
Resultados de la dimension 3: Dimension comunicativa del disefio y uso de plataforma
virtual de los estudiantes de la mencion de educacién primaria de la facultad de educacion

de la universidad nacional “San Luis Gonzaga” de Ica” — 2019

M Bajo [0-3>
® Medio [3-6>
Alto[6-9]

Interpretacion

En la tabla N° 6 se muestran los valores obtenidos como resultado del recojo de informacion
sobre la variable disefio y uso de plataforma virtual de los estudiantes de la mencién de
educacion primaria de la facultad de educacién de la universidad nacional “San Luis

Gonzaga” de Ica” — 2019.

Es de verse los resultados, las cifras siguientes: 13 estudiantes que representan el 22% de
participantes de la muestra de investigacion, se encuentran en la categoria bajo,
correspondiente a la dimension comunicativa; 20 estudiantes que representan el 33% de
participantes de la muestra de investigacion, se encuentran en la categoria medio,
correspondiente a la dimension comunicativa y 27 estudiantes que representan el 45% de
participantes de la muestra de investigacion, se encuentran en la categoria alto, en la

dimensidén comunicativa.

Siendo la media aritmética de 4.54 puntos que ubica a la dimensién comunicativa en la

categoria medio.
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Tabla 7
Resultados de la dimension 4: Dimension tutorial del disefio y uso de plataforma virtual de
los estudiantes de la mencion de educacién primaria de la facultad de educacion de la

universidad nacional “San Luis Gonzaga” de Ica” — 2019

Categorias (1) h(i)%
Bajo [0-7> 22 37%

Medio [7-14> 17 28%

Alto [14-21] 21 35%

Total 60 100%
X 9.50

Desviacion estandar 5.55

Mediana 10.00

Moda 14

Minimo 1

Maximo 21

Fuente: Instrumento de recoleccion de datos

Figura N° 5
Resultados de la dimension 4: Dimension tutorial del disefio y uso de plataforma virtual de
los estudiantes de la mencion de educacién primaria de la facultad de educacion de la

universidad nacional “San Luis Gonzaga” de Ica” — 2019

M Bajo [0-7>
® Medio [7-14>
Alto[14-21]
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Interpretacion

En la tabla N° 6 se muestran los valores obtenidos como resultado del recojo de informacion
sobre la variable disefio y uso de plataforma virtual de los estudiantes de la mencion de
educacion primaria de la facultad de educacion de la universidad nacional “San Luis

Gonzaga” de Ica” — 20109.

Es de verse los resultados, las cifras siguientes: 22 estudiantes que representan el 37% de
participantes de la muestra de investigacion, se encuentran en la categoria bajo,
correspondiente a la dimension tutorial; 17 estudiantes que representan el 28% de
participantes de la muestra de investigacion, se encuentran en la categoria medio,
correspondiente a la dimensién tutorial y 21 estudiantes que representan el 35% de
participantes de la muestra de investigacion, se encuentran en la categoria alto, en la

dimensién tutorial.

Siendo la media aritmética de 9.50 puntos que ubica a la dimension comunicativa en la

categoria medio.
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B. Resultados obtenidos de la correlacion entre las variables de estudio

Tabla 8

Correlacion entre las dimensiones de disefio y uso de plataforma virtual y aprendizaje

de informatica educativa

VARIABLE Y: APRENDIZAJE DE
INFORMATICA EDUCATIVA

D1: Dimensién Informativa Coeficiente de correlacion de Pearson r= 0.664

D2: Dimension Practica Coeficiente de correlacion de Pearson r= 0.693

D3: Dimensidon Comunicativa Coeficiente de correlacion de Pearson r= 0.661

D4: Dimension Tutorial Coeficiente de correlacion de Pearson r= 0.748

VARIABLE X: DISENO Y Coeficiente de correlacién de Pearson r= 0.879
USO DE PLATAFORMA
VIRTUAL

Interpretacion

En la tabla N° 08 se observan los valores sobre el coeficiente de correlacion de
Pearson entre las dimensiones de la variable X (disefio y uso de plataforma virtual)

y la variable Y (aprendizaje de informatica educativa).

El coeficiente de correlacion de Pearson entre Dimension Informativa y aprendizaje

de informética educativa es 0.664

El coeficiente de correlacion de Pearson entre Dimension Practica y aprendizaje de
informatica educativa es 0.693
El coeficiente de correlacion de Pearson entre Dimensién Comunicativa y

aprendizaje de informatica educativa es 0.661
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El coeficiente de correlacion de Pearson entre Dimensién Tutorial y aprendizaje de

informatica educativa es 0.748

Los valores obtenidos demuestran la correlacioén positiva entre las variables de
estudio: disefio y uso de plataforma virtual y aprendizaje de informatica educativa

siendo el valor de correlacién de Pearson obtenido de 0.879
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IV. DISCUSION.

Los resultados del presente estudio determinan que si existe relacion positiva entre las
variables de estudio, disefio u uso de plataforma virtual y el aprendizaje de informatica
educativa en estudiantes de la mencién de educacion primaria de la facultad de
educacion de la universidad nacional “San Luis Gonzaga” de Ica”, siendo el valor
obtenido 0.879, para lo cual realizaremos la contrastacion con estudios previos, cuyos
valores obtenidos en sus respectivas investigaciones, nos muestran hallazgos con el

presente estudio:

Arquiola L. (2021). En su indagacién sobre el uso de herramientas tecnoldgicas, como
plataformas virtuales, incorporadas en tabletas ambas utiles como recurso educativo, la
finalidad del presente estudio fue orientar a los docentes en Espafia sobre como el uso
de plataformas virtuales incorporadas en tabletas despierta la motivacién en los
estudiantes, ya que los recursos educativos tradicionales, muchas veces contribuyen al
rechazo de algunas materias de estudio, investigacion de enfoque cuantitativo,
cuasiexperimental, se hicieron pre y postest, la intervencién intermedia a la aplicacion
de los instrumentos fueron: Adecuaciones curriculares y de contenidos, sin perder de
vista la necesidad educativa y la utilidad de la herramienta tecnoldgica, es decir
articulando ambos factores, un plan de ejecucién metodolégico y se implementaron
acciones para la evaluacion escolar, haciendo uso de estos dispositivos moviles.
Finalmente se concluye afirmando que hay una necesidad de incorporar la tecnologia
en el campo educativo, motiva a los estudiantes, provee tanto al docente como al alumno

de una serie de recursos, lo cual dinamizaria el proceso de ensefianza y aprendizaje.

Mero, J. (2021). Realizd un estudio donde asocid, los recursos digitales usuales en la
labor educativa y los logros de aprendizaje de alumnos de IIEE de ecuador, el presente
estudio fue orientado en la busqueda de la correlacion entre las herramientas digitales
que generalmente son mas usuales entre los docentes y la efectividad que tienen estos

en los resultados de la accion pedagdgica, indagacion cuantitativa, bibliografica, método
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inductivo, en el recojo de informacion se usaron fichas bibliogréaficas para la recoleccion
de fuentes tedricas, de la misma manera se aplicd una encuesta a 17 docentes, de la
aplicacion de los instrumentos se obtuvieron valores importantes, el 53% de docentes
que participaron de la encuesta manifestaron tener como recursos disponibles para su
actividad escolar los recursos digitales y el 43% de docentes manifiestan que no usan
herramientas digitales y que generalmente usan en sus actividades académicas recursos
escolares convencionales, de estos resultados e informacién obtenida concluimos que
en el contexto de pandemia se originG una crisis en el sistema escolar, trayendo como
consecuencia las actividades escolares virtuales, que ademas se daba muy limitada, por
problemas de acceso a la tecnologia, la saturacion o falta de conectividad, entre otros,
pero que aun asi se tenia que dar continuidad al servicio educativo con lo cual los
docentes muestra de su creatividad, usaron diversas herramientas como videos, grupos
WhatsApp, zoom, meet, entre otros. Siempre en la busqueda de lograr los propositos
propuestos en sus actividades virtuales y por ende el logro de competencias y

capacidades.

Luna, J. R. (2022). En su estudio sobre los juegos l6gicos, para desarrollar pensamiento
critico desde una plataforma digital, en estudiantes de Cutervo, este estudio estuvo
orientado hacia la propuesta de incorporar recursos tecnoldgicos, herramientas ludicas,
con la finalidad de promover en los estudiantes pensamiento légico y critico, esta
indagacion cuantitativa, béasica, de disefio correlacional, en tiempo prospectivo,
transversales, descriptivo, participaron en esta indagacion 69 estudiantes de la
educacion primaria como poblacion, siendo la muestra igual 44 estudiantes, la técnica
para la recogida de datos fue la encuesta, se aplico un instrumento que contenia 33
reactivos, del recojo de datos se obtuvieron los siguientes valores, el 52,3% de los
estudiantes integrantes de la muestra, son habiles con el uso de plataformas virtuales y
conocen el manejo de los juegos que se encuentran en el espacio tecnoldgico, mientras
que el 31,8% de estudiantes de manera regular tiene el manejo de la herramienta
tecnoldgica asi como de los juegos incorporados en el espacio digital, también se indago
sobre cudl es la percepcion del uso de recursos tecnolégicos en las actividades escolares
y el 90% manifesto estar de acuerdo y considerar adecuada y pertinente su incorporacion

al servicio educativo.
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Matienzo, R. (2020). Aporta sobre cémo ha evolucionado el conocimiento sobre el
aprendizaje significativo, y como este enfoque puede ser aplicado a la educacion
superior, este estudio pretende orientar la formacion del profesorado hacia la busqueda
del aprendizaje efectivo y significativo en estudiantes, es decir empoderarse tanto de lo
cognitivo como de la préctica, en este caso de estrategias que busquen este resultado en
la accion docente, esta investigacion cuantitativa, de revision bibliografica, se aplico la
técnica encuesta, se construyeron 3 instrumentos de la recogida de informacion, 01
cuestionario dirigido a los estudiantes, 02 cuestionarios dirigidos a los docentes, de los
cuales 01 de ellos con informacion general sobre ellos, y el segundo referido a su perfil
profesional, estos cuestionarios fueron enviados a través de formularios Google,
participaron de este estudio 241 personas entre estudiantes y docentes, de la aplicacién
de los instrumentos se obtuvieron los siguientes valores, el 66,5% de docentes son
mujeres, cuyas edades flucttan entre 40 y 50 afios de edad, donde el 32,9% manifiesta
tener un posgrado, donde el 71,5% provienen de instituciones publicas. Se puede
concluir que, si bien los docentes de educacién apuntan con sus ensefianzas a lograr
aprendizajes significativos, los resultados generalmente son adversos a este proposito,
debido a que no existe el empoderamiento de los aspectos tedricos sobre esta condicion
del aprendizaje.

Blanc, M.., & Pais, E. (2021). En su estudio donde correlaciona el estar bien
emocionalmente y lo logrado en el aprendizaje, teniendo como referencia la pandemia
por el COVID-19, la indagacion estuvo orientada a conocer sus estados emocionales y
como estos influian en los logros de su aprendizaje, teniendo en cuenta ademas que por
tiempo de pandemia la educacion era remota y que las tics era los recursos mas
pertinentes en esta educacion virtual, la investigacion se realizd en una institucion
educativa de Lima, la indagacion cuantitativa, exploratoria, descriptiva, participaron de
este estudio 130 estudiantes, de los cuales 52 eran varones y 78 eran mujeres, la técnica
aplicada en este estudio fue la encuesta, el cuestionario para el recojo de datos fue
estructurado, para la primera variable fue el test de Bar-on y para la segunda variable,
se aplicé un instrumento con 14 reactivos o items, producto de la aplicacion de los
instrumentos se obtuvo que el 51% de mujeres son moderadas en la interaccion online

y que el 58% de varones reflejan las mismas caracteristicas que estas chicas, moderado
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bajo en el relacionamiento online, el estudio concluye afirmando que la mayoria de

varones y mujeres presentan bienestar emocional, moderado bajo.
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V. CONCLUSIONES.

1. De los resultados obtenidos en este estudio podemos concluir determinando que existe
correlacion positiva de Pearson entre disefio u uso de plataforma virtual y el aprendizaje
de informatica educativa en estudiantes de la mencién de educacién primaria de la
facultad de educacion de la universidad nacional “San Luis Gonzaga” de Ica, siendo
el resultado de esta correlacion de 0.879, con lo cual podemos decir que a un buen
disefio y uso adecuado de plataforma virtual le corresponde un nivel optimo de

aprendizaje de la informética educativa. (Tabla 08).

2. Se pudo determinar también la correlacidn de Pearson entre la dimension informativa del uso
de plataforma virtual y la variable informética educativa en estudiantes de la mencion de
educacion primaria de la facultad de educacion de la universidad nacional “San Luis Gonzaga”
de Ica, como se muestra en la tabla 08, con un valor de r= 0,664, lo cual se puede interpretar
como relacion positiva y significativa, donde a mejor manejo del recurso informativo en el uso

de plataforma virtual le corresponde un mejor aprendizaje en informética educativa.

3. Asi mismo se determiné que existe correlacion de Pearson entre la dimension practica del uso
de plataforma virtual y la variable informética educativa en estudiantes de la mencion de
educacion primaria de la facultad de educacion de la universidad nacional “San Luis
Gonzaga” de Ica, como se muestra en la tabla 08, con un valor de r=0.693, lo cual se puede
interpretar como relacion positiva y significativa, donde a mejor manejo practico en el uso de

plataforma virtual le corresponde un mejor aprendizaje en informética educativa.

4. Se pudo determinar también la correlacion de Pearson entre la dimensién comunicativa del
uso de plataforma virtual y la variable informatica educativa en estudiantes de la mencion de
educacion primaria de la facultad de educacion de la universidad nacional “San Luis
Gonzaga” de Ica, como se muestra en la tabla 08, con un valor de r= 0.661, lo cual se puede
interpretar como relaciéon positiva y significativa, donde a mejor manejo del recurso
comunicativo en el uso de plataforma virtual le corresponde un mejor aprendizaje en

informatica educativa.
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5. Se pudo determinar también la correlacién de Pearson entre la dimensidn tutorial del uso de
plataforma virtual y la variable informatica educativa en estudiantes de la mencién de
educacion primaria de la facultad de educacion de la universidad nacional “San Luis
Gonzaga” de Ica, como se muestra en la tabla 08, con un valor de r= 0.748, lo cual se puede
interpretar como relacion positiva y significativa, donde a mejor manejo del recurso tutorial

en el uso de plataforma virtual le corresponde un mejor aprendizaje en informatica educativa.
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VI. RECOMENDACIONES.

Se recomienda que se incorpore en la labor formativa que realizan los docentes de la escuela
profesional de educacion primeria de la universidad San Luis Gonzaga de Ica, recursos
tecnoldgicos, entre ellos las plataformas virtuales, ya que en el aprendizaje de los estudiantes

resulta ser eficaz.

2. Se recomienda usar los recursos informativos de la plataforma virtual, ya que haciendo uso de

estos recursos los estudiantes van a contar con diversidad de informacion, lo cual permitira

disponer de mas cantidad de recursos y mejorar sus aprendizajes en la informatica educativa.

Se recomienda realizar las actividades practicas de la plataforma virtual, ya que haciendo uso
de estos recursos los estudiantes van a participar de las actividades propuestas en la
plataforma virtual, lo cual permitira tener mejor manejo de las actividades propuestas y

mejorar sus aprendizajes en la informética educativa.

Se recomienda realizar las herramientas para establecer la comunicacion y orientacion en la
plataforma virtual, ya que haciendo uso de estos recursos los estudiantes van a participar de
las actividades propuestas en la plataforma virtual, tendran las orientaciones pertinentes, lo
cual permitira tener mejor manejo de como comunicar a los usuarios lo cual también

contribuye a la mejora sus aprendizajes en la informética educativa.

Se recomienda usar los tutoriales que se encuentran disponibles en la plataforma virtual, ya
gue haciendo uso de estos recursos los estudiantes van a poder fortalecer en el uso del recurso
digital, lo cual permitira tener mejor dominio de la plataforma y mejorar sus aprendizajes en

la informética educativa.
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ANEXO 01: Matriz de consistencia

PROBLEMAS DE
INVESTIGACION

OBJETIVOS DE
INVESTIGACION

HIPOTESIS DE
INVESTIGACION

METODOLOGIA DE LA
INVESTIGACION

PROBLEMA GENERAL
¢ Qué relacion existe entre el disefio
de plataforma virtual y el

aprendizaje de la asignatura de
informatica  educativa de los
estudiantes de la mencion de
educacion primaria de la facultad de
educacion de la universidad nacional
“San Luis Gonzaga” de Ica” —2019?

PROBLEMAS ESPECIFICOS

-¢Qué relacién existe entre la
dimension informativa de la
plataforma virtual y el aprendizaje
de la asignatura de informética
educativa de los estudiantes de la
mencion de educacion primaria de la
facultad de educacion de la
universidad nacional “San Luis
Gonzaga” de Ica” — 20197

-¢Qué relacién existe entre la
dimension practica de la plataforma
virtual y el aprendizaje de la
asignatura de informética educativa
de los estudiantes de la mencién de

OBJETIVO GENERAL

Determinar la relacion que existe
entre el disefio de plataforma virtual
y el aprendizaje de la asignatura de
informatica  educativa de los
estudiantes de la mencion de
educacion primaria de la facultad de
educacion de la universidad nacional
“San Luis Gonzaga” de Ica” — 2019

OBJETIVOS ESPECIFICOS

- Determinar la relacion que existe
entre la dimension informativa de la
plataforma virtual y el aprendizaje
de la asignatura de informaética
educativa de los estudiantes de la
mencidn de educacion primaria de la
facultad de educacién de la
universidad nacional “San Luis
Gonzaga” de Ica” — 2019

- Determinar la relacion que existe
entre la dimensién practica de la
plataforma virtual y el aprendizaje
de la asignatura de informética
educativa de los estudiantes de la

HIPOTESIS GENERAL

Existe relacién positiva entre el
disefio de plataforma virtual y el
aprendizaje de la asignatura de
informatica  educativa de los
estudiantes de la mencién de
educacion primaria de la Facultad de
Ciencias de la Educacion vy
Humanidades de la Universidad
Nacional “San Luis Gonzaga” de
Ica” — 2019

HIPOTESIS ESPECIFICAS

- Existe relacion positiva entre la
dimensién informativa de la
plataforma virtual y el aprendizaje
de la asignatura de informaética
educativa de los estudiantes de la
mencidn de educacion primaria de la
Facultad de Ciencias de Ia
Educacion y Humanidades de la
Universidad Nacional “San Luis
Gonzaga” de Ica” — 2019

- Existe relaciéon positiva entre la
dimension practica de la plataforma

Para el presente estudio, se aplico el
enfoque cuantitativo, el disefio de

esta investigacion es:

Ox
Mv‘_\\
Oy
Donde:
M: representa la muestra de
estudio.

Ox: observacién realizada a la
variable: Plataformas virtuales

Oy: observacién realizada a la
variable:  Aprendizaje de la
informatica educativa

r: coeficiente de relacion
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educacion primaria de la facultad de
educacion de la universidad nacional
“San Luis Gonzaga” de Ica” — 2019?

-¢Qué relacién existe entre la
dimension comunicativa de la
plataforma virtual y el aprendizaje
de la asignatura de informatica
educativa de los estudiantes de la
mencion de educacién primaria de la
facultad de educacion de la
universidad nacional “San Luis
Gonzaga” de Ica” — 20197?

-¢Qué relacién existe entre la
dimension tutorial de la plataforma
virtual y el aprendizaje de la
asignatura de informética educativa
de los estudiantes de la mencion de
educacion primaria de la facultad de
educacion de la universidad nacional
“San Luis Gonzaga” de Ica” —2019?

mencidn de educacion primaria de la
facultad de educacién de la
universidad nacional “San Luis
Gonzaga” de Ica” — 2019

- Determinar la relacion que existe
entre la dimensién comunicativa de
la plataforma virtual y el aprendizaje
de la asignatura de informaética
educativa de los estudiantes de la
mencidn de educacion primaria de la
facultad de educacién de la
universidad nacional “San Luis
Gonzaga” de Ica” — 2019

- Determinar la relacion que existe
entre la dimension tutorial de la
plataforma virtual y el aprendizaje
de la asignatura de informatica
educativa de los estudiantes de la
mencidn de educacion primaria de la
facultad de educacion de la
universidad nacional “San Luis
Gonzaga” de Ica” — 2019

virtual y el aprendizaje de la
asignatura de informatica educativa
de los estudiantes de la mencion de
la Facultad de Ciencias de la
Educacién y Humanidades de la
Universidad Nacional “San Luis
Gonzaga” de Ica” — 2019

- Existe relacion positiva entre la
dimension comunicativa de la
plataforma virtual y el aprendizaje
de la asignatura de informaética
educativa de los estudiantes de la
mencién de educacion primaria la
Facultad de Ciencias de Ia
Educacion y Humanidades de la
Universidad Nacional “San Luis
Gonzaga” de Ica” — 2019

- Existe relacion positiva entre la
dimension tutorial de la plataforma
virtual y el aprendizaje de la
asignatura de informatica educativa
de los estudiantes de la mencion de
la Facultad de Ciencias de la
Educacion y Humanidades de la
Universidad Nacional “San Luis
Gonzaga” de Ica” — 2019
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ANEXO 02: Matriz de operacionalizacién

contenidos

Variables L L . . . . . L
) Definicion conceptual Definicion operacional Dimensiones Indicadores Items Escala de Medicion
de estudio
Segun (Diaz 2009, citado en Huaman |Las plataformas virtuales se Interaccion de
2018), una plataforma virtual, es un |medirdn haciendo uso del multimedios 1,2
entorno informético en el que se tienen fcuestionario de plataformas D1: Dimension A
: ; cceso y
Plataformas distintas herramientas categorizadas y pirtuales el cual esta informativa C 34,5,6
virtuales ) ] ) distribucionde
mejoradas para fines docentes y [conformado por 18 items y informacion
estudiantiles. Su objetivo es brindar un cconsta de 3 dimensiones: D2: Dimension PRy
’ ) : practica Comunicacion e 78
entorno que permita la elaboracion y finstrumentalizacion de informacion ’
administracién de cursos en internet sin japlicaciones informaticas, . L
D3: Dimension L
necesidad de  tener  grandes [gestion de informacion icomunicativa Comunicacio 9
conocimientos de informatica. hipertextual y multimedia e nsincronica
A . . . - Ordinal
intercambio  de ideas y D4: I_Dllmensmn Trabajo colaborativo 10
experiencias. futoria
Uso de plataformas
plata 11,12,13
cooperativas
Interaccién e
_ _ 14,15
intercambio
Recepcién de
16
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Disefio y
participacién

17,18
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Anexo 3. Instrumentos de recoleccion de datos

CUESTIONARIO SOBRE PLATAFORMAS VIRTUALES

Estimad(a) estudiante: Le saludo afectuosamente y a la vez solicito su apoyo con el llenado del
siguiente cuestionario que ayudard a recopilar informacion para el trabajo de investigacion titulado:
Disefio de plataforma virtual y el aprendizaje de la asignatura de informatica educativa de los
estudiantes de la mencion de educacién primaria de la facultad de educacién de la universidad nacional
“San Luis Gonzaga” de Ica” — 2019

Instrucciones: El cuestionario consta de 18 items, es andénimo y por ende sus respuestas son

confidenciales, se le agradece ser muy sincero. Marque con un aspa (X) la alternativa que consideremas
conveniente en base a la siguiente escala:

Nunca (1), Casi nunca (2), A veces (3), Casi siempre (4) y Siempre (5).

N© iTE VALORACION
M 1 2 3 4 5
Con qué frecuencia utilizas herramientas virtuales como Google Drive,
1 Canvas, Prezi, Camtasia u otra herramienta para realizar tus trabajos
académicos (informes, organizadores visuales, presentaciones,
esquemas).
Con qué frecuencia utilizas WhatsApp, Facebook Messenger o
2 Telegram para hacer consultas a tus docentes.
El uso de las herramientas virtuales te motiva para desarrollar tus
3 actividades académicas.
Te resulta facil utilizar las herramientas virtuales para fortalecer tus
4 conocimientos en tu proceso de aprendizaje.
Crees que la plataforma o aula virtual muestra los contenidos del curso
> de manera organizada y facil de manejar.
Te resulta facil localizar informacion a través de diferentes
6 buscadores, bases de datos, bibliotecas y repositorios disponibles en
internet para el desarrollo de tus actividades.
. Consideras gue el conocimiento y manejo de las plataformas virtuales
te permiten mejorar tu aprendizaje.
Te actualizas sobre el uso de plataformas virtuales para desarrollar
8 mayores habilidades tecnoldgicas.
Consideras que la interaccion a través de las plataformas de
9 | videoconferencia (Zoom, Google Meet, Blackboard, Microsoft
Teams,etc.) facilita el aprendizaje del contenido del curso.




Compartes con tus compafieros informacion de interés, utilizando

10 | diversas herramientas virtuales para apoyarse en la construccion de
sus aprendizajes.
Durante tus clases, el docente usa otras plataformas (YouTube,
11 Kahoot, Socrative, Wordwall, Genially, etc.) como recurso
pedagdgicopara hacer méas interactiva la sesion.
Consideras que la plataforma virtual que utilizas contiene la
12 informacidn necesaria para lograr un buen aprendizaje.
El uso de plataformas virtuales con contenido multimedia, simplifica la
13 comprension de textos y ayuda como herramienta académica.
El contacto por correo electronico, chat o redes sociales con los
14 docentes y compafieros te facilita hacer consultas y aclarar dudas.
15 Consideras que las plataformas virtuales son de gran ayuda para
realizar actividades que favorezcan el aprendizaje en grupo.
Crees que son de gran ayuda que las sesiones de clase seangrabadas
16 - .
para luego visualizarlas y poder reforzar el contenido
desarrollado.
17 Consideras que los foros constituyen un medio de comunicacion que
puede contribuir al proceso de tu aprendizaje.
18 Consideras que las plataformas virtuales de preguntas y respuestas

ayudan a medir tus conocimientos sobre los contenidos de una clase.




ANEXO 4: CERTIFICADOS DE VALIDACION DEL INSTRUMENTO

NO

DIMENSIONES / items

Pertinencia!

Relevancia

2

Claridad?®

Sugerencias

Si

No

Si

No

Si No

01

Con qué frecuencia utilizas herramientas virtuales como
Google Drive,Canvas, Prezi, Camtasia u otra herramienta para
realizar tus trabajos académicos (informes, organizadores
visuales, presentaciones,esquemas).

02

Con qué frecuencia utilizas WhatsApp, Facebook
Messenger o Telegram para hacer consultas a tus docentes.

03

El uso de las herramientas virtuales te motiva para desarrollar
tus actividades académicas.

04

Te resulta facil utilizar las herramientas virtuales para
fortalecer tus conocimientos en tu proceso de aprendizaje.

05

Crees que la plataforma o aula virtual muestra los contenidos del
curso de manera organizada y facil de manejar.

06

Te resulta facil localizar informacion a través de diferentes
buscadores, bases de datos, bibliotecas y repositorios
disponibles En internet para el desarrollo de tus actividades.

x| X| X| X| X

x| X| X| X| X

x| X| X| X| X

07

Consideras que el conocimiento y manejo de las plataformas
virtuales te permiten mejorar tu aprendizaje.

X

X

X

08

Te actualizas sobre el uso de plataformas virtuales para
desarrollar mayores habilidades tecnolégicas.

09

Consideras que la interaccion a través de las plataformas
de videoconferencia (Zoom, Google Meet, Blackboard,
Microsoft Teams,etc.) facilita el aprendizaje del contenido del
Ccurso.

10

Compartes con tus compafieros informacion de interés,
utilizando diversas herramientas virtuales para apoyarse en la
construccion desus aprendizajes.

11

Durante tus clases, el docente usa otras plataformas




(YouTube, Kahoot, Socrative, Wordwall, Genially, etc.) como
recurso pedagdgicopara hacer mas interactiva la sesion.

12 | Consideras que la plataforma virtual que utilizas contiene | X X X
la informacién necesaria para lograr un buen aprendizaje.

13 | Eluso de plataformas virtuales con contenido multimedia, X X X
simplifica la comprension de textos y ayuda como herramienta
académica.

14 | EIl contacto por correo electrénico, chat o redes sociales X X X

con los docentes y compafieros te facilita hacer consultas y
aclarar dudas.

15 | Consideras que las plataformas virtuales son de gran ayuda X X X
para realizar actividades que favorezcan el aprendizaje en
grupo.

16 | Crees que son de gran ayuda que las sesiones de clase sean X X X

grabadas para luego visualizarlas y poder reforzar el
contenido desarrollado.

17 | Consideras que los foros constituyen un medio de X X X
comunicacién que puede contribuir al proceso de tu
aprendizaje.

18 | Consideras que las plataformas virtuales de preguntas y X X X
respuestas ayudan a medir tus conocimientos sobre los
contenidos de una clase.

Observaciones (precisar si hay suficiencia): _Hay SUFICIENCIA, permiten medir sus Dimensiones

Opinion de aplicabilidad: Aplicable [ X] Aplicable después de corregir [ ] No aplicable [ ]
Apellidos y nombres del juez validador: Mg°® Ana Maria Carrasco Bendezu DNI: 21486660
Especialidad del validador: DOCTORA EN ADMINISTRACION DE LA EDUCACION

g
1Pertinencia: El item corresponde al concepto tedrico formulado. A 0 |
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o 0 Mt
dimension especifica del constructo ——
3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es '
conciso, exacto y directo

1§




NO

DIMENSIONES / items

Pertinencia!

Relevancia

2

Claridad?®

Sugerencias

Si

No

Si

No

Si

No

01

Con qué frecuencia utilizas herramientas virtuales como
Google Drive,Canvas, Prezi, Camtasia u otra herramienta para
realizar tus trabajos académicos (informes, organizadores
visuales, presentaciones,esquemas).

02

Con qué frecuencia utilizas WhatsApp, Facebook
Messenger o Telegram para hacer consultas a tus docentes.

03

El uso de las herramientas virtuales te motiva para desarrollar
tus actividades académicas.

04

Te resulta facil utilizar las herramientas virtuales para
fortalecer tus conocimientos en tu proceso de aprendizaje.

05

Crees que la plataforma o aula virtual muestra los contenidos del
curso de manera organizada y facil de manejar.

06

Te resulta facil localizar informacion a través de diferentes
buscadores, bases de datos, bibliotecas y repositorios
disponibles En internet para el desarrollo de tus actividades.

X X| X| X| X

X X| X| X| X

X X X X| X

07

Consideras que el conocimiento y manejo de las plataformas
virtuales te permiten mejorar tu aprendizaje.

X

X

X

08

Te actualizas sobre el uso de plataformas virtuales para
desarrollar mayores habilidades tecnolégicas.

09

Consideras que la interaccion a través de las plataformas
de videoconferencia (Zoom, Google Meet, Blackboard,
Microsoft Teams,etc.) facilita el aprendizaje del contenido del
Ccurso.

10

Compartes con tus compafieros informacion de interés,
utilizando diversas herramientas virtuales para apoyarse en la
construccién desus aprendizajes.

11

Durante tus clases, el docente usa otras plataformas
(YouTube, Kahoot, Socrative, Wordwall, Genially, etc.) como




recurso pedagoégicopara hacer méas interactiva la sesion.

12

Consideras que la plataforma virtual que utilizas contiene
la informacion necesaria para lograr un buen aprendizaje.

13

El uso de plataformas virtuales con contenido multimedia,
simplifica la comprension de textos y ayuda como herramienta
académica.

14

El contacto por correo electronico, chat o redes sociales
con los docentes y compafieros te facilita hacer consultas y
aclarar dudas.

15

Consideras que las plataformas virtuales son de gran ayuda
para realizar actividades que favorezcan el aprendizaje en

grupo.

16

Crees que son de gran ayuda que las sesiones de clase sean
grabadas para luego visualizarlas y poder reforzar el
contenido desarrollado.

17

Consideras que los foros constituyen un medio de
comunicacién que puede contribuir al proceso de tu
aprendizaje.

18

Consideras gue las plataformas virtuales de preguntas y
respuestas ayudan a medir tus conocimientos sobre los
contenidos de una clase.

Observaciones (precisar si hay suficiencia):_Hay SUFICIENCIA, permiten medir sus Dimensiones

Opinién de aplicabilidad: Aplicable[ X ] Aplicable después de corregir [ ]

Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: ...Dr. Julio Cesar Quispe Calderén

1Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimensién especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

No aplicable [ ]
DNI:21525996

{Lz& ,

Firma del Experto Informante.



NO

DIMENSIONES / items

Pertinencia!

Relevancia

2

Claridad®

Sugerencias

Si

No

Si

No

Si

No

01

Con qué frecuencia utilizas herramientas virtuales como
Google Drive,Canvas, Prezi, Camtasia u otra herramienta para
realizar tus trabajos académicos (informes, organizadores
visuales, presentaciones,esquemas).

02

Con qué frecuencia utilizas WhatsApp, Facebook
Messenger o Telegram para hacer consultas a tus docentes.

03

El uso de las herramientas virtuales te motiva para desarrollar
tus actividades académicas.

04

Te resulta facil utilizar las herramientas virtuales para
fortalecer tus conocimientos en tu proceso de aprendizaje.

05

Crees que la plataforma o aula virtual muestra los contenidos del
curso de manera organizada y facil de manejar.

06

Te resulta facil localizar informacién a través de diferentes
buscadores, bases de datos, bibliotecas y repositorios
disponibles En internet para el desarrollo de tus actividades.

X X| X| X| X

X X| X| X| X

X X| X| X| X

07

Consideras que el conocimiento y manejo de las plataformas
virtuales te permiten mejorar tu aprendizaje.

X

X

X

08

Te actualizas sobre el uso de plataformas virtuales para
desarrollar mayores habilidades tecnolégicas.

09

Consideras que la interaccion a través de las plataformas
de videoconferencia (Zoom, Google Meet, Blackboard,
Microsoft Teams,etc.) facilita el aprendizaje del contenido del
Ccurso.

10

Compartes con tus compafieros informacion de interés,
utilizando diversas herramientas virtuales para apoyarse en la
construccion desus aprendizajes.

11

Durante tus clases, el docente usa otras plataformas
(YouTube, Kahoot, Socrative, Wordwall, Genially, etc.) como
recurso pedagogicopara hacer méas interactiva la sesion.

12

Consideras que la plataforma virtual que utilizas contiene




la informacidn necesaria para lograr un buen aprendizaje.

13

El uso de plataformas virtuales con contenido multimedia,
simplifica la comprension de textos y ayuda como herramienta
académica.

14

El contacto por correo electronico, chat o redes sociales
con los docentes y compafieros te facilita hacer consultas y
aclarar dudas.

15

Consideras que las plataformas virtuales son de gran ayuda
para realizar actividades que favorezcan el aprendizaje en
grupo.

16

Crees que son de gran ayuda que las sesiones de clase sean
grabadas para luego visualizarlas y poder reforzar el
contenido desarrollado.

17

Consideras que los foros constituyen un medio de
comunicacién que puede contribuir al proceso de tu
aprendizaje.

18

Consideras que las plataformas virtuales de preguntas y
respuestas ayudan a medir tus conocimientos sobre los
contenidos de una clase.

Observaciones (precisar si hay suficiencia):_Hay SUFICIENCIA, permiten medir sus Dimensiones

Opinién de aplicabilidad: Aplicable[ X ] Aplicable después de corregir [ ]
Apellidos y nombres del juez validador. Dr/ Mg: ...Dr. Fredy Alberto Hernandez Hernandez

1Pertinencia:El item corresponde al concepto tedrico formulado.
2Relevancia: El item es apropiado para representar al componente o
dimension especifica del constructo

3Claridad: Se entiende sin dificultad alguna el enunciado del item, es
conciso, exacto y directo

No aplicable [ ]
DNI:21521262

redy ﬁ#fu

Firma del Experto Informante.



ANEXO 5: CALIFICACIONES DE LOS ESTUDIANTES

Sistemas
Cableado de Seminario
Fundamentos Estructurado proteccién de comp.
PAR de BD Redes Il S.Oll 1 Eléctrica.  Practica Promedio
TICI
PAN
TES
1 5.7 5 5.1 5.1 2 6.6 4.4
2 10.2 10.6 10.4 10.2 10.2 4.8 9.4
3 10.9 9.2 11.7 11.2 10.5 134 11.6
4 11.3 117 115 11.2 12.2 134 11.9
5 12 121 12.9 121 12.1 12.4 12.3
6 12.6 8.2 12.6 12.8 12.9 13.6 12.9
7 13 115 12.7 13.2 134 13.2 13.1
8 12.8 13.6 13.3 13 13.2 12.9 13.1
9 12.3 8.5 12.4 12.7 13 16.5 13.3
10 13 13.3 12.9 13.2 13.3 14.2 13.3
11 12.9 8.5 13.3 13.4 134 13.4 134
12 12.4 5.8 12.8 13 134 15.8 134
13 13.3 13.8 13.7 135 13.7 14.1 13.7
14 14.1 14.3 13.9 11.4 14.3 14.1 137
15 13.1 16.5 12.8 13.3 13.9 16 13.8
16 13.7 14.1 138 14 14.1 13.3 138
17 13.6 13.5 135 13.1 13.3 16 13.8
18 14.1 10.5 13.7 14.7 13.7 13 13.9
19 14.1 115 14.3 14 14.2 13.2 14.0
20 13.2 13.5 13.9 14.1 14.6 14.8 14.0
21 13.6 133 14 131 133 17.1 14.1
22 14.4 15.2 14.3 14.4 14.6 13.1 14.2
23 13.1 12.5 13.8 14.4 13.8 16 14.2
24 14.6 16.5 14.2 15.4 16.1 12 14.4
25 13.2 15.6 14 13.9 14.3 17 14.4
26 13.7 14.7 13.9 13.9 13.9 17 14.5
27 5.7 5 5.1 5.1 2 6.6 4.4
28 10.2 10.6 10.4 10.2 10.2 438 9.4
29 10.9 9.2 11.7 11.2 10.5 13.4 116
30 11.3 117 11.5 11.2 12.2 134 11.9
31 12 12.1 12.9 12.1 12.1 12.4 12.3
32 12.6 8.2 12.6 12.8 12.9 13.6 12.9
33 13 11.5 12.7 13.2 13.4 13.2 13.1



34
35
36
37
38
39
40
41
42
43
44
45
46
47
48
49
50
51
52
53
54
55
56
57
58
59
60

12.8
12.3

13
12.9
124
13.1
13.2
12.9
135
12.8
12.7
12.8
13.4
13.3
141
13.1
13.7
13.6
141
141
13.2
13.6
144
13.1
146
13.2
13.7

13.6
8.5
13.3
8.5
5.8
11
13.8
15.8
13.7
10.2
13.1
13.4
135
13.8
14.3
16.5
141
13.5
10.5
115
135
13.3
15.2
12.5
16.5
15.6
14.7

13.3
12.4
12.9
133
12.8
131

14
14.2
13.7
135
13.5
13.2
13.7
13.7
13.9
12.8
13.8
135
13.7
14.3
13.9

14
14.3
13.8
14.2

14
13.9

13
12.7
13.2
13.4

13
13.2
13.7
13.7
13.6

13
13.2
135
13.7
135
114
133

14
131
14.7

14
14.1
131
144
14.4
154
13.9
13.9

13.2

13
13.3
13.4
134
135
13.6
135

14
13.3
13.6
13.8
13.9
13.7
14.3
13.9
14.1
13.3
13.7
14.2
14.6
13.3
14.6
13.8
16.1
14.3
13.9

12.9
16.5
14.2
13.4
158
15
13
13.3
12.8
14.9
154
15
13.8
141
14.1
16
13.3
16
13
13.2
14.8
17.1
13.1
16
12
17
17

131
13.3
13.3
13.4
134
135
13.6
13.6
13.6
13.6
13.6
13.6
13.7
13.7
13.7
13.8
13.8
13.8
13.9
14.0
14.0
141
142
142
144
144
14.5




